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Donne un titre a cette histoire
e Mini quiz
4 questions ludiques
e Labelle couronne
Fabrique et décore ta propre couronne de prince-sse
pour étre le ou la plus beau-elle du palais !
e 1,2, 3... Mémory!
Cache-cache au chateau avec Suzanne
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Mini quiz

Sauras-tu retrouver le vieux livre que lit Suzanne a la bibliotheque ?

Le vieux livre est dans la pile située sous la main levée de Suzanne ;
Le vieux livre n'est ni bleu, ni vert;
Le vieux livre a du jaune sur sa tranche;

Le vieux livre n’est pas posé a la verticale.
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Mini quiz

Que conseille Suzanne a la princesse

>

pour ne pas s'ennuyer ?
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Mini quiz
QUESTION 4

Que donne Suzanne a la princesse pour l'aider a lire ?

Trace le symétrique, puis colorie le dessin.
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La belle couronne

Fabrique et décore ta propre couronne de prince:sse
pour étre le ou la plus beau-elle du palais !

Partie 1/2

Découpe les parties

Dans du papier cartonné si possible, trace un grand rectangle de 52
cm sur 3 cm et découpe-le, tu peux demander a un adulte de t'aider
a le faire. Sinon, tu peux découper le patron de la page suivante.
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Découpe aussi les formes que tu vois en dessous, elles te serviront
a décorer ta couronne, tu peux en inventer plein d'autres !
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La belle couronne

ACTIVITE 1

Fabrique et décore ta propre couronne de prince:sse
pour étre le ou la plus beau-elle du palais !

Partie 2/2

Décore ta couronne N

Une fois ta couronne découpée, tu peux la décorer en te servant
de crayons de couleurs, de feutres, de peinture, de paillettes, de
gommettes... Bref, de tout ce qui pourra te passer par la téte !
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Assemble ta couronne ~
Quand tu auras fini de décorer, colle les deux extrémités
ensemble pour donner forme a ta couronne. Attends bien
gu'elle seche avant de la poser sur ta téte !
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1,2, 3... Mémory!

Cache-cache au chateau avec Suzanne

Partie 1/3

Régles du jeu

Le but du jeu est simple : réunir un maximum de paires séparées !
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PREPARE TON TU RETOURNES C’'EST AU TOUR DE
TERRAIN'! DEUX CARTES! TON ADVERSAIRE !
Toutes les cartes sont Un premier joueur Si les deux cartes ne
étalées face cachée retourne deux cartes. Si vont pas ensemble, le
sur la table (ou par c'est la méme image qui joueur les replace face
terre si on préfere apparait sur les deux cachée a I'endroit
jouer par terre). cartes, le joueur gagne exact ou elles étaient,

les cartes et en retourne et c'est au joueur

a nouveau deux. suivant de retourner

deux cartes.

Celui ou celle qui a une bonne mémoire se souviendra de
I'emplacement des cartes déja retournées et pourra les utiliser
lorsqu'il ou elle en aura besoin pour compléter une paire !
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REPONSES

Mini quiz ~

Sauras-tu retrouver le vieux livre que lit Suzanne a la
bibliotheque ?

Qui ouvre la porte du chateau ?
Réponse n°3: un vieil homme avec une barbe

Que conseille Suzanne a la princesse pour ne pas s'ennuyer ?
Lire

Que donne Suzanne a la princesse pour l'aider a lire ?
Des lunettes
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