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Donne un titre a cette histoire
e Mini quiz
4 questions ludiques
o Théatre
Les jouets prennent vie !
o Leve l'ancre, moussaillon!
Construit ton propre bateau de pirate !
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Mini quiz
QUESTION 1

Ou se trouve Gaston lorsque le pirate se met a parler ?

Relie les points, puis colorie le dessin.
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Mini quiz

QUESTION 2

Quel animal en plastique peut aider Gaston a convaincre le pirate ?

Entoure les lettres nécessaires pour écrire le mot.
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Mini quiz
QUESTION 3

Qui entre dans la piece alors que Gaston
se dispute avec le pirate ?
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Mini quiz

Ou s'installe le pirate a I'neure d'aller se coucher ?

Suis le codage fléché pour savoir ou le pirate s'installe.
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Théatre

Les jouets prennent vie !

Toi aussi tes jouets sont parfois rebelles ? Invente une histoire dont les
personnages sont tes peluches ou tes jouets préférés, et prépare un spectacle
dans lequel ils joueront. Tu peux le montrer a Papa ou Maman ce soir !
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Leve I'ancre, moussaillon!

ACTIVITE 2

Construit ton propre bateau de pirate !

Pliage pour un bateau ~

Suis les indications ci-dessous pour plier ta feuille.

Tu peux constuire plusieurs bateaux et faire une course !
Pour cela, remplis une bassine d’eau et pose délicatement les
bateaux a la surface : souffle sur les bateaux avec une feuille
roulée pour faire une paille et souffle, souffle pour les faire
avancer ! Le ou la premier-e a traverser la bassine a gagné !
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REPONSES

Mini quiz

e Ou se trouve Gaston lorsque le pirate se met a parler?

Dans une baignoire
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e Quel animal en plastique peut aider Gaston a convaincre le pirate ?

Un crocodile

® Quientre dans la piéce alors que Gaston se dispute avec le pirate ?

Sa maman

® Qus'installe le pirate a I'heure d'aller se coucher ?

Sur l'oreiller de Gaston
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