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Dai un titolo alla storia

e Mini quiz
4 quesiti divertenti

e Teatro
| giochi prendono vital

e Leval'ancora, marinaio!
Costruisci la tua nave dei pirati!
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Mini quiz
DOMANDA 1

Dove si trova Leo quando il pirata si mette a parlare?

Unisci i puntini, poi colora il disegno.
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Mini quiz
DOMANDA 2

Quale animale di plastica puo aiutare Leo a convincere il pirata?

Circonda le lettere necessarie per scrivere la risposta.
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Mini quiz
DOMANDA 3

Chi entra nella stanza mentre Leo litiga
con il pirata?
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Mini quiz

Dove si sistema il pirata all'ora di andare a dormire?

Segui il codice di frecce per sapere dove si sistema il pirata.
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Teatro

| giocattoli prendono vita!

Anche i tuoi giocattoli certe volte sono un po' ribelli? Inventa una storia in cui i
personaggi sono i tuoi pupazzi o i tuoi giochi preferiti e prepara uno spettacolo
nel quale reciteranno. Puoi farlo vedere al papa o alla mamma staseral!
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Leva I'ancora, marinaio!

ATTIVITA 2

Costruisci la tua nave dei pirati!

Origami per costruire una nave ~

Segui le indicazioni qui sotto per piegare il tuo foglio.
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Puoi costruire piu navi e fare una gara! Per fare cio, riempi una
bacinella d'acqua e posa delicatamente le navi sulla superficie: soffia
sulle navi con un foglio arrotolato a mo' di cannuccia e soffia, soffia
per farle avanzare! La o il primo.a che attraversa la bacinella ha vinto!
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RISPOSTE

Mini quiz

o Dove ssi trova Leo quando il pirata si mette a parlare?

Nella vasca da bagno
@)
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32 3130

e Quale animale di plastica pu6 aiutare Leo a convincere il pirata?
Un coccodrillo

® Chi entra nella stanza mentre Leo litiga con il pirata?
La sua mamma

® Dove si sistema il pirata all'ora di andare a dormire?
Sul cuscino di Leo
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