REGULAMIN GRY TERENOWE] “SMOG OFF”
1. Organizatorzy.

a. Organizatorem Gry Terenowej “SMOG OFF” (zwanej dalej ,,Gra”), realizowanej na terenie
Miasta Rybnik, dnia 20.09.2025 r. jest Komunikacja Miejska Rybnik Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul.
Lipowej 25D (44-207 Rybnik)

b. Gra jest realizowana przez Cudotwornia Spotka z o.0. z siedzibg Sosnowcu, ul. Naftowa 73¢/9,
41-200 Sosnowiec, wpisang do Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad
Rejonowy Katowice-wschod w Katowicach Wydziat VIII Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, pod numerem KRS 0000635609, REGON 365321827, NIP 6443519388.

2. Uczestnicy.

a. Gra skierowana jest glownie do rodzin z dzie¢mi. Sugerowany wiek dzieci to 8-16 lat. W grze
mogg wzia¢ udziat wszyscy zainteresowani, po dokonaniu zgloszenia.

b. Uczestnicy moga startowa¢ w Grze zorganizowani w Grupy liczace od 2 do 5 osoéb, gdzie
minimum jeden czlonek druzyny jest pelnoletni.

c. Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem maksymalnie jednej Grupy.

d. Uczestnicy nie mogg posiada¢ przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajgcych uczestnictwo
w Grze.

e. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wlasng odpowiedzialnos$¢ i na wlasne ryzyko.

f. Organizatorzy nie zapewniaja opieki dla 0s6b niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

g. Uczestnikami Gry mogg by¢ osoby petnoletnie. Osoby ponizej 18 roku zycia mogg bra¢ udziat
w grze, jednak ciagle przebywajac pod opicka osoby dorostej (cztonka ich druzyny).

3. Zasady Gry.

a. Czg$¢ terenowa gry zaczyna si¢ w dniu 20.09.2025 r. w dwoch turach: o godzinie 11:00 lub
13:00, na terenie Kampusu Rybnik w Rybniku i potrwa do godziny 15:00. Uczestnicy sa
zobowigzani przyby¢ w wyznaczone miejsce max. do godziny startu, wybranej przy rejestracji, w
celu potwierdzenia swojego udzialu i odbioru kart gry. Zakonczenie gry odbedzie si¢ w tym
samym miejscu, co start Gry.

b. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie grupy poprzez formularz zamieszczony na
stronie zapisow lub na miejscu rozpoczgcia gry.

c. Liczba miejsc jest ograniczona. Maksymalna liczba grup bioracych udziat w grze to 25.
Organizator gwarantuje udziat w grze dla 25 druzyn, ktore zapisza si¢ on-line przez wypetnienie
formularza zgloszeniowego.

d. Organizatorzy nie zwracaja kosztow transportu i podrozy.

e. Uczestnicy Gry poruszajg si¢ po terenie gry wylacznie pieszo (dozwolone sa wozki, mate
rowerki i hulajnogi, ktére umozliwiajag matym dzieciom przemieszczanie si¢ podczas gry) lub
komunikacja miejska.

f. Celem Gry jest wykonanie w okreSlonym czasie jak najwigkszej liczby zadan. Zadania beda
realizowane w punktach na obszarze wczesniej wskazanym przez Organizatora.

g. Na starcie Gry przedstawiciel kazdej Grupy otrzyma Karte Gry. Na Karcie Gry znajda si¢
wskazowki 1 zagadki do wykonania. Poprawnie uzupetniona Karta Gry jest podstawg do
okreslenia pozycji Grupy w Rankingu.

h. Czlonkowie Grupy muszg porusza¢ si¢ po terenie Gry razem oraz wspdlnie wykonywaé
zadania.



i. Nierozpoczecie gry w wyznaczonym czasie uniemozliwi wzigcie udzialu w grze.
Niezakonczenie gry do godziny 15:00 skutkuje jej niedokonczeniem.

J- W przypadku naruszenia przez Grupg niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play,
utrudniania Gry innym Uczestnikom, badZ niszczenia wskazowek, w dowolnym momencie Gry,
Organizator ma prawo zdyskwalifikowa¢ dang Grupe. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

4. Zgloszenie udziatu w Grze.
Zgloszenie udzialu w Grze jest rOwnoznaczne z:

a. potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikow zapoznat si¢ z niniejszym Regulaminem i wyraza
zgode na wzigcie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;
b. wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na przetwarzanie przez Organizatora ich
danych osobowych zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 10 maja 2018 r.
o ochronie danych osobowych z pdzn. zm. (Dz.U.2019.1781)
c. wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na opublikowanie na stronie internetowe;j
Organizatora i stronie internetowej/mediach spotecznosciowych wizerunku Uczestnika.
d. Uczestnikom przystuguje prawo do zmiany lub usunigcia swoich danych osobowych z bazy
Organizatora.

5. Wytanianie zwycigzcow.

a. Gre wygrywa Grupa, ktora zaliczyla wszystkie punkty zadaniowe oznaczone na mapie i
zdobyta najwigksza taczng liczbe punktoéw. Jesli zadna z Grup nie zaliczy wszystkich punktow
zadaniowych, brane beda pod uwage te Grupy, ktore zaliczyly ich najwigcej, a w nastgpnej
kolejno$ci maja najwigksza liczbg punktow. Jesli i w takim przypadku dojdzie do remisu,
decydowac bedzie czas, jaki Grupie zajgto przejscie gry (liczony od momentu wydania karty do
momentu jej oddania po zakonczeniu gry).

b. Ogtloszenie wynikow Gry i wreczenie nagrod nastapi po 15:00, po zakonczeniu Gry, w miejscu
startu Gry lub innym miejscu, wyznaczonym przez organizatora w dniu wydarzenia.

6. Nagrody.

a. Nagrody w Grze sg przyznawane w pulach — odpowiednio za zaj¢cie 1 miejsca, 2 miejsca lub 3
miejsca. Bez wzgledu na liczebno$¢ grupy - pule pozostajg bez zmian.

b. Warunkiem odbioru nagrod jest: stawienie si¢ Grupy lub jej przedstawiciela podczas
ogloszenia wynikéw Gry, okazanie do wgladu dowodu osobistego lub, w przypadku oséb
niepetoletnich, okazanie legitymacji uczniowskiej 1 podanie danych osobowych: imienia,
nazwiska i doktadnego adresu kazdego z cztonkow Grupy, pisemne potwierdzenie odbioru
nagrody przez kazdego z cztonkdéw Grupy.

c. Nagrody mogg by¢ wydawane wylgcznie w postaci rzeczowej. Niedopuszczalna jest wyptata
rownowartosci nagrody rzeczowej w gotéwce lub zamiana na inng nagrode. Ewentualne prosby
w tej kwestii nie bedg rozpatrywane.

d. W przypadku nie zgtoszenia si¢ po odbior nagrody w miejscu i terminie wskazanym przez
Organizatora albo w razie niespetnienia warunkow okreslonych w ust. c., prawo do nagrody
wygasa.

7. Ochrona danych osobowych.

Zgodnie z art. 13 ust.1 i 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem



danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (Dz.Urz.UE L z 2016 . Nr 119, s.1) informuje, ze:

a.

b.

Uczestnicy Gry poprzez wypehienie formularza zgloszeniowego wyrazaja zgode na
przetwarzanie danych osobowych w zakresie i celu w nim okreslonym.

Administratorem danych osobowych Graczy jest Cudotwornia Spotka z o.0., ktora przetwarza
dane osobowe na cele zwigzane z przeprowadzeniem Gry.

Dane osobowe Uczestnikow Gry (nazwa druzyny, numer telefonu, email) przetwarzane beda
w celu wzigcia udzialu w organizowanej przez Organizatora Grze terenowej “SMOG OFF”
na podstawie formularza zgloszeniowego.

Odbiorcg danych osobowych Uczestnikow beda Organizatorzy (Komunikacja Miejska
Rybnik Sp. z 0.0., Cudotwornia Sp. z 0.0).

Dane osobowe Uczestnikow beda przechowywane przez okres do 5 lat i po tym okresie
zostang usunigte za protokotem.

Uczestnicy posiadaja prawo dostgpu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usunigcia, ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofnigcia
zgody w dowolnym momencie bez wplywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

Uczestnicy majg prawo do wniesienia skargi do Prezesa Ochrony Danych Osobowych.
Podanie przez Uczestnikow danych osobowych jest warunkiem uczestnictwa w Grze
terenowej “SMOG OFF”. Gracze sg zobowigzani do ich podania, a konsekwencja niepodania
danych osobowych bedzie brak mozliwosci wzigcia udziatu w Grze Terenowe;.

&. Postanowienia koncowe.

Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora, na stronie zapisoéw na Gr¢ oraz w
miejscu startu Gry.

. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a

takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany Regulaminu w kazdym czasie bez podania

przyczyny.



