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Castilla y Lebén

CONSEJERIA DE EDUCACION

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO ARTES PLASTICAS

PRESENTACION

CURSO 22/23

El Departamento de Dibujo y Artes Plasticas imparte las asignaturas de Educacion Plastica,

Visual y Audiovisual, y Dibujo Técnico.

N° DE HORAS TOTAL HORAS
ASIGNATURA CURSO GRUPOS SEMANALES
1° ESO 4 3 12
E.P.V.y A. 3° ESO 2 3 6
4° ESO 2 2 4
Dibujo Técnico 1° Bach?llerato 1 4 4
2° Bachillerato 1 4 4

El Departamento esta compuesto por:

- FERNANDO GARCIA ALMEIDA, que imparte 2 grupos de EPVyA de 4° de ESO.

- Juan Manuel Hernandez Velayos 1°-3°-4°-1bach y 2° bach

PGA 2022-2023

Pagina 4



) Junta de

Castilla y Leon PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO ARTES PLASTICAS

CONSEJERIA DE EDUCACION

CURSO 22/23

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad el desarrollo de capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas de los alumnos. El lenguaje plastico-visual necesita de dos
niveles de comunicacion: saber ver para comprender y saber hacer para expresarse. Todo ello
con la finalidad de comunicarse, producir, crear y conocer mejor la realidad y a uno mismo para

transformarla.

PERFIL DE CADA UNA DE LAS COMPETENCIAS DE ACUERDO CON LO
ESTABLECIDO EN LA Orden ECD/65/2015, de 21 de enero

COMPETENCIAS CLAVE

INDICADORES

DESCRIPTORES

Competencia matematica
y competencias basicas
en ciencia y tecnologia

Cuidado del entorno
medioambiental y de los
seres Vivos

Interactuar con el entorno natural de
manera respetuosa.

Comprometerse con el uso
responsable de los recursos naturales
para promover un desarrollo
sostenible.

Respetar y preservar la vida de los
seres vivos de su entorno.

Tomar conciencia de los cambios
producidos por el hombre en el
entorno natural y las repercusiones
para la vida futura.

Vida saludable

Desarrollar y promover habitos de
vida saludable en cuanto a la
alimentacion y al ejercicio fisico.
Generar criterios personales sobre la
vision social de la estética del cuerpo
humano frente a su cuidado
saludable.

La ciencia en el dia a dia

Reconocer la importancia de la
ciencia en nuestra vida cotidiana.

Aplicar métodos cientificos rigurosos
para mejorar la comprensién de la
realidad circundante en distintos
ambitos (biologico, geoldgico, fisico,
guimico, tecnoldgico, geogréfico...).
Manejar los conocimientos sobre
ciencia y tecnologia para solucionar
problemas, comprender lo que ocurre
a nuestro alrededor y responder
preguntas.

Manejo de elementos
matematicos

Conocer y utilizar los elementos
matematicos basicos: operaciones,
magnitudes, porcentajes,
proporciones, formas geomeétricas,
criterios de medicion y codificacion
numeérica, etc.
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Comprender e interpretar la
informacion presentada en formato
grafico.

Expresarse con propiedad en el
lenguaje matematico.

Razonamiento légico
y resolucion de
problemas

Organizar la informacion utilizando
procedimientos matematicos.
Resolver problemas seleccionando los
datos y las estrategias apropiadas.
Aplicar estrategias de resolucion de
problemas a situaciones de la vida
cotidiana.

Comunicacién lingiistica

Comprension: oral y
escrita

Comprender el sentido de los textos
escritos y orales.

Mantener una actitud favorable hacia
la lectura.

Expresion: oral y escrita

Expresarse oralmente con correccion,
adecuacién y coherencia.

Utilizar el vocabulario adecuado, las
estructuras linguisticas y las normas
ortograficas y gramaticales para
elaborar textos escritos y orales.
Componer distintos tipos de textos
creativamente con sentido literario.

Normas de
comunicacion

Respetar las normas de comunicacién
en cualquier contexto: turno de
palabra, escucha atenta al
interlocutor...

Manejar elementos de comunicacién
no verbal, o en diferentes registros en
las diversas situaciones
comunicativas.

Comunicacion en otras
lenguas

Entender el contexto sociocultural de
la lengua, asi como su historia para
un mejor uso de la misma.

Mantener conversaciones en otras
lenguas sobre temas cotidianos en
distintos contextos.

Utilizar los conocimientos sobre la
lengua para buscar informacion y leer
textos en cualquier situacion.
Producir textos escritos de diversa
complejidad para su uso en
situaciones cotidianas o de
asignaturas diversas.

Competencia digital

Tecnologias de la
informacion

Emplear distintas fuentes para la
busqueda de informacion.

Seleccionar el uso de las distintas
fuentes segun su fiabilidad.

Elaborar y publicitar informacion
propia derivada de informacién
obtenida a través de medios
tecnoldgicos.
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Comunicacién
audiovisual

Utilizar los distintos canales de
comunicacion audiovisual para
transmitir informaciones diversas.
Comprender los mensajes que vienen
de los medios de comunicacion.

Utilizacién de
herramientas digitales

Manejar herramientas digitales para la
construccion de conocimiento.
Actualizar el uso de las nuevas
tecnologias para mejorar el trabajo y
facilitar la vida diaria.

Aplicar criterios éticos en el uso de las
tecnologias.

Conciencia y expresiones
culturales

Respeto por las
manifestaciones
culturales propias y
ajenas

Mostrar respeto hacia el patrimonio
cultural mundial en sus distintas
vertientes (artistico-literaria,
etnografica, cientifico-técnica...), y
hacia las personas que han
contribuido a su desarrollo.

Valorar la interculturalidad como una
fuente de riqueza personal y cultural.
Apreciar los valores culturales del
patrimonio natural y de la evolucion
del pensamiento cientifico.

Expresion cultural y
artistica

Expresar sentimientos y emociones
desde cédigos artisticos.

Apreciar la belleza de las expresiones
artisticas y en lo cotidiano.

Elaborar trabajos y presentaciones
con sentido estético.

Competencias sociales
y civicas

Educacién civica
y constitucional

Conocer las actividades humanas,
adquirir una idea de la realidad
histérica a partir de distintas fuentes,
e identificar las implicaciones que
tiene vivir en un Estado social y
democrético de derecho refrendado
por una constitucién.

Aplicar derechos y deberes de la
convivencia ciudadana en el contexto
de la escuela.

Relaciéon con los demas

Desarrollar capacidad de dialogo con
los demas en situaciones de
convivencia y trabajo y para la
resolucién de conflictos.

Mostrar disponibilidad para la
participacion activa en ambitos de
participacion establecidos.

Reconocer riqueza en la diversidad de
opiniones e ideas.
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Compromiso social

Aprender a comportarse desde el
conocimiento de los distintos valores.
Concebir una escala de valores propia
y actuar conforme a ella.

Evidenciar preocupacion por los mas
desfavorecidos y respeto a los
distintos ritmos y potencialidades.
Involucrarse o promover acciones con
un fin social.

Sentido de iniciativa
y espiritu emprendedor

Autonomia personal

Optimizar recursos personales
apoyandose en las fortalezas propias.
Asumir las responsabilidades
encomendadas y dar cuenta de ellas.
Ser constante en el trabajo superando
las dificultades.

Dirimir la necesidad de ayuda en
funcién de la dificultad de la tarea.

Liderazgo

Gestionar el trabajo del grupo
coordinando tareas y tiempos.
Contagiar entusiasmo por la tarea y
confianza en las posibilidades de
alcanzar objetivos.

Priorizar la consecucién de objetivos
grupales sobre los intereses
personales.

Creatividad

Generar nuevas y divergentes
posibilidades desde conocimientos
previos del tema.

Configurar una vision de futuro
realista y ambiciosa.

Encontrar posibilidades en el entorno
gue otros no aprecian.

Emprendimiento

Optimizar el uso de recursos
materiales y personales para la
consecucion de objetivos.

Mostrar iniciativa personal para iniciar
0 promover acciones nuevas.

Asumir riesgos en el desarrollo de las
tareas o los proyectos.

Actuar con responsabilidad social y
sentido ético en el trabajo.

Aprender a aprender

Perfil de aprendiz

Identificar potencialidades personales
como aprendiz: estilos de
aprendizaje, inteligencias multiples,
funciones ejecutivas...

Gestionar los recursos y las
motivaciones personales en favor del
aprendizaje.

Generar estrategias para aprender en
distintos contextos de aprendizaje.
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- Aplicar estrategias para la mejora del
pensamiento creativo, critico,

Herramientas emocional, interdependiente...
para estimular - Desarrollar estrategias que
el pensamiento favorezcan la comprension rigurosa

de los contenidos

- Planificar los recursos necesarios y
los pasos a realizar en el proceso de

aprendizaje.
- Segquir los pasos establecidos y tomar
Planificacién y decisiones sobre los pasos siguientes
evaluacion del en funcién de los resultados
aprendizaje intermedios.

- Evaluar la consecucion de objetivos
de aprendizaje.

- Tomar conciencia de los procesos de
aprendizaje.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS

La educacion plastica, visual y audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir la
competencia artistica y cultural. En esta etapa se amplia el conocimiento de los diferentes
cAdigos artisticos y en la utilizaciéon de técnicas y recursos.

El alumno aprende a percibir, y apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas que siempre que fuera posible, tendrian que ligarse con el sustrato cultural de Castilla
y Ledn. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta y se es capaz
de expresarse a través de la imagen.

La educacion plastica y visual colabora en la adquisicion del sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor dado que todo proceso de creacion sitda al alumno ante un proceso que le obliga
a tomar decisiones y desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de recursos, de
anticipacion y evaluacion de resultados.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y civica.
En aquella medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran
actitudes de respeto y cooperacion, y se contribuird a la adquisicién de habilidades sociales.

Ala competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca
la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia
de las propias capacidades, asi como la aceptacién de los propios errores.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y
el uso de recursos tecnoldgicos expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion
de la competencia en tratamiento de la informacién y en la mejora de la competencia
digital.

En cuanto a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia, la
educacion plastica, visual y audiovisual contribuye a su adquisicion mediante la utilizacion de
procedimientos, como la observacion y la experimentacion. Asimismo, introduce valores de
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sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales para la creacién de obras
propias. Profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la
geometria y la representacién objetiva de las formas, incluyendo actividades como la
comprension de la perspectiva, la elaboracion y lectura de mapas, la transformacion de las
formas con y sin tecnologia, la interpretacion de vistas de escenas tridimensionales desde
distintas perspectivas y la construccion de representaciones de formas.

Y, por ultimo, la educacién plastica y visual permite hacer uso de unos recursos especificos
para expresas ideas, y sentimientos y con ello enriquecer la comunicacion. Esta competencia
precisa de la interaccion de distintas destrezas, ya que se produce en multiples modalidades
de comunicacion y en diferentes soportes. Desde la oralidad y la escritura hasta las formas mas
sofisticadas de comunicacién audiovisual 0 mediada por la tecnologia, el individuo participa de
un complejo entramado de posibilidades comunicativas gracias a las cuales expande su
competencia y su capacidad de interaccion con otros individuos. Por ello, esta diversidad de
modalidades y soportes requiere de una alfabetizacién mas compleja, recogida en el concepto
de alfabetizaciones multiples, que permita al individuo su participacién como ciudadano activo.
La competencia en comunicacion lingiistica se inscribe en un marco de actitudes y valores
que el individuo pone en funcionamiento: el respeto a las normas de convivencia; el ejercicio
activo de la ciudadania; el desarrollo de un espiritu critico; el respeto a los derechos humanos
y el pluralismo; la concepcién del dialogo como herramienta primordial para la convivencia, la
resolucion de conflictos y el desarrollo de las capacidades afectivas en todos los ambitos; una
actitud de curiosidad, interés y creatividad hacia el aprendizaje y el reconocimiento de las
destrezas inherentes a esta competencia (lectura, conversacion, escritura, etcétera) como
fuentes de placer relacionada con el disfrute personal y cuya promocién y practica son tareas
esenciales en el refuerzo de la motivacion hacia el aprendizaje.
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CUARTO CURSO
Bloque 1. Expresion plastica
. Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumentos de .
Contenidos L . - T Competencias
evaluacion evaluables evaluacion
El lenguaje visual. Lectura de 1. Re_allzar_ composiciones 1.1. Re_allza composiciones artisticas Trabajo de clase 1
S Lai creativas, individuales y en seleccionando y utilizando los distintos 2
Imagenes. _a 'mage” . grupo, que evidencien las elementos del lenguaje plastico y 3
representativay simbolica. Las distintas capacidades visual.
distintas funciones culturales y | expresivas del lenguaje
sociales de laimagen alo largo | Plasticoy visual, desarrollando
. . la creatividad y expresandola,
de la historia
elani : preferentemente, con la CAA, CEC, CD, SIEP
subjetividad de su lenguaje
Interaccién entre los distintos personal o Uti!izalndQ los
lenguajes: plastico, musical, cédigos, terminologiay
procedimientos del lenguaje
verbal, gestual. visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades
La textura. Texturas naturales y | de comunicacion.
artificiales. La utilizacién de
tPicnlpl:I':lS especificas (t;am aS,d 2. Realizar obras plasticas 2.1. Aplica las leyes de composicion,
plantillas) para crear efectos de utilizando diferentes soportes creando esquemas de movimientos y
texturas. Texturas en el arte 'y y técnicas, aplicando las leyes | ritmos, empleando los materiales y las
en el disefio. Texturas de composicion, creando técnicas con precision. .
Atri ; ; movimiento y ritmos, y
geomeétricas. Incidencia de la . ' _ o
luz y el color en la percepci(’)n experimentando con el color. 22 Estudia y explica el _mowmlento y las Trabajo de clase. :2:, CMCT, CAA, CEC
de las texturas lineas de fuerza de una imagen.
. . 2.3. Cambia el significado de una
El color. El color. Simbolismo y imagen por medio del color.
psicologia del color segun cada
campo: industrial, artistico,
sefiales. Incidencia del color en t3'. Elegir los maéerialeds y las 361. Cor&oce y eIi?e Iosl'mat'e’ria(ljes mas
Y . écnicas mas adecuadas para | adecuados para larealizacion de
la compo_swlon. r,ela_ltIVIdad y elaborar una composicién proyectos artisticos. Trabaio de clase 1 CAA. CEC. CSYC
apreciaciones objetivas y sobre la base de unos 3.2. Utiliza con propiedad, los Obserjvacién directa 2 ' '
subjetivas. El color como objetivos prefijados y de la materiales y procedimientos mas : 3

configurador de distintos

autoevaluacion continua del

idéneos pararepresentar y expresarse
en relacion alos lenguajes grafico-
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ambientes. Escalas cromaticas
y acromaticas. Mezclas 6pticas.
Contraste mezclado. Colores
frios y calidos. Armoniay
discordancia. El color de los
materiales, y como afectan ala
percepcién de la forma
volumétrica. Experimentacion
con el color de los materiales.

La composicién.Plano bésico,
centro visual, leyes de
composiciéon. Esquemas de
movimiento y lineas de fuerza.

Técnicas de expresion grafico-
plastica: dibujo artistico,
volumen y pintura.

Procedimientos y técnicas
utilizadas en los lenguajes
visuales. Realizacion de
experiencias de
experimentacion con materiales
diversos. Interés por la
bisqueda de informacién,
materiales, soportes, técnicas y
herramientas para conseguir un
resultado concreto.

Reconocimiento y lectura de
imagenes de diferentes
periodos artisticos.

proceso de realizacion.

plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado
y lo aporta al aula cuando es necesario
para la elaboracién de las actividades.

4. Realizar proyectos plasticos
gue comporten una
organizacion de forma
cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacion
artistica.

4.1. Entiende el proceso de creacién
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de
grupo.

Trabajo de clase.
Observacion directa.

CAA, CSYC, SIEP,
CEC

5. Reconocer en obras de arte
la utilizacion de distintos
elementos y técnicas de
expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos,
valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de
comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y
contribuir a su conservacion a
través del respeto y
divulgacion de las obras de
arte.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacion de una
obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los
elementos compositivos de la misma.

5.2. Analizay lee imagenes de
diferentes obras de arte y las sitta en el
periodo al que pertenecen.

Prueba oral.

CCL, CSYC, CEC
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CUARTO CURSO
Bloque 2. Dibujo Técnico
: Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Instrumentos de :
Contenidos evaluablzs ! evaluacion T Competencias
El dibujo técnico en la 1. Analizar la configuracion de | 1.1. Diferencia el sistema de dibujo 1
comunicacion visual: ambito de dlsenqs _reallzados con formas | descriptivo del perceptivo.
uso de los distintos sistemas geometricas planas creando
. e : composiciones donde 1.2. Resuelve problemas sencillos 1
Construcciones geométricas y intervengan diversos trazados | referidos a cuadrilateros y poligonos
resolucion de problemas geome_Encols', ut|_||zan|do con utilizando con precision los materiales 2
precision y impieza los de Dibujo Técnico.
s . materiales de dibujo técnico. .
Cuadriléteros y poligonos o Trabajo de clase. 2
requlares.Tangencias v enlaces. 1.3. Resgelve problemas basicos de
9 . 9 y tangencias y enlaces. CMCT, CAA, SIEP
Curvas conicas.
. L ; 1.4. Resuelve y analiza problemas de
Aplicacién de la geometria plana configuracién de formas geométricas
en el mundo del disefio. planas y los aplica a la creacién de
disefios personales.
Sistemas de representacion del
volumen y de las formas
tr|dm_1en5|onales. Fundam_e:ntos 2. Diferenciar y utilizar los 2.1. Visualiza formas tridimensionales 1
d?' sistemay representacion de | gistintos sistemas de definidas por sus vistas principales.
piezas: representacion grafica, 1
gego_noglendo la U“tl'd"?“,j del 2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta
. R . represen n ; ; i ;
Sistema diédrico. Sistema Olbjgjtic:/aeenegl gfr?bitzcé% las y el pﬁrfll) de figuras tridimensionales 123
Lt : 2 sencillas.
axonomeétrico. Sistema conico. artes, la arquitectura’ el diserio 3

Normalizacion.

Utilizacion de las tecnologias de
lainformaciény la
comunicacién en las propias
producciones.

y laingenieria.

2.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y
seleccionando el sistema de
representacién mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales
y oblicuas, eligiendo el punto de vista méas
adecuado.

Trabajo de clase.

CMCT, CAA, SIEP
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3. Utilizar diferentes
programas de dibujo por
ordenador para construir
trazados geométricos y piezas
sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

3.1. Utiliza las tecnologias de la informacién
y la comunicacién para la creacion de
disefios geométricos sencillos.

Trabajo de clase

CMCT, CD
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CUARTO CURSO
Bloque 3. Fundamentos del disefo
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Instrument_qs de Competencias
evaluables evaluacion
Sintaxis de los lenguajes visuales 1. Percibir e interpretar 1.1. Conoce los elementos y finalidades Prueba oral

del disefio (gréfico, interiorismo,
modas...) y la publicidad.

Reconocimiento y lectura de
imagenes del entorno del disefio y
la publicidad.

Reconocimiento y lectura de
representaciones bidimensionales
y tridimensionales de objetos y
artefactos técnicos y de obras
arquitectonicas y urbanismo.

Comparacion de la forma.
Concepto de canon, medida o
madulo.

Proporcionalidad y escalas.

Posibilidades expresivas:
desproporciones y deformaciones.
Aplicacion de escalas en el mundo
del disefio tridimensional.

Médulos y composiciones
modulares en el planoy en el
espacio.

Disefio grafico. La imagen

criticamente las imagenes y las
formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus
cualidades plasticas, estéticas
y funcionales y apreciando el
proceso de creacion artistica,
tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.

de la comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de
nuestro entorno en su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad, utilizando el
lenguaje visual y verbal

Trabajo de investigacion.

CCL, CAA,
CEC, CD

2. |dentificar los distintos
elementos que forman la
estructura del lenguaje del
disefo

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos
en funcion de la familia o rama del Disefio

Prueba oral

CCL, CAA, CEC

Estudio de proporciones en el arte.

3. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del
disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando las
formas geométricas bésicas, estudiando
la organizacion del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de
realizacion de la imagen corporativa de una
empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las
diferentes areas del disefio, valorando el
trabajo organizado y secuenciado en la
realizaciéon de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones gréficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion para llevar a
cabo sus propios proyectos artisticos de
disefio.

Trabajo de clase.
Observacion directa.

CAA, CSYC,
CD, SIEP
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corporativa. Los valores 3.5. Planifica los pasos a seguir en la
funcionales y estéticos en las artes realizacion de proyectos artisticos

respetando las realizadas por

aplicadas: fundamentos del disefio. compafieros

Técnicas de expresion grafico-
plasticas aplicadas al disefio.
Realizacion y seguimiento del
proceso de creacion: boceto
(croquis), guidn (proyecto),
presentacion final (maqueta) y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion
colectiva del proceso y del
resultado final).

Utilizacién de programas
informaticos aplicados al mundo
del disefo. Dibujo lineal.

Disefio grafico. Retoque
fotogréfico. Animacion.

Representacion personal de ideas
(partiendo de unos objetivos),
usando el lenguaje visual y plastico
y mostrando iniciativa, creatividad
eimaginacion.

Disefio. Proceso de creacion.
Boceto, croquis, dibujo de taller,
perspectiva y maqueta.
Presentacion final.
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CUARTO CURSO
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
. Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Instrumentos de .
Contenidos Competencias

evaluables

evaluacion

Los medios y tecnologias de la
informacién y de la
comunicacién.

Técnicas de expresién grafico-
plasticas aplicadas ala
animacion e interactividad.

El cémic. Elementos.
Elaboracion.

La fotografia. Estilos y géneros
fotogréficos.

Cine. Elementos
cinematograficos. Labor de
equipo en la creacién
cinematografica.

La televisién. Comunicacién de
masas.

Reconocimiento y lectura de
imagenes de video y multimedia.

Sintaxis del lenguaje
cinematografico y videogréfico.

Elaboracion de documentos

1. Identificar los distintos
elementos que forman la
estructura narrativa y expresiva
bésica del lenguaje audiovisual
y multimedia, describiendo

1.1. Analiza los tipos de plano que
aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus factores
expresivos.

Trabajo de clase.
Observacién directa.

Trabajo de investigacion.

correctamente los pasos 1.2. Realiza un storyboard a modo de guion CCL, CAA,
necesarios para la pro_ducuon para la secuencia de una pelicula. CD, CEC
de un mensaje audiovisual y
valorando la labor de equipo.
2. Reconocer los elementos 2.1. Visiona diferentes peliculas
que integran los distintos cinematogréficas identificando y analizando
lenguajes audiovisuales y sus los diferentes planos, angulaciones y
finalidades. movimientos de camara.
2.2. Analiza y realiza diferentes Trabajo de clase. CAA, CSYC,
fotografias, teniendo en cuenta diversos CD, CEC
criterios estéticos.
2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa
analizando sus finalidades.
3. Realizar composiciones 3.1. Elabora imagenes digitales utilizando
creativas a partir de codigos distintos programas de dibujo por
utilizados en cada lenguaje ordenador.
audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos 3.2. Proyecta un disefio publicitario )
vinculados a estos lenguajes. utilizando los distintos elementos del Trabajo de clase CCL, CAA.CD,

lenguaje grafico-plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del
proceso de creacion, un proyecto
personal.

Trabajo de investigacion

SIEP, CEC, CSYC
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multimedia.

Aplicacién de laimagen animada
en formas multimedia.

Reconocimiento y lectura de
imagenes de la publicidad.
Elaboracién de un proyecto de
disefio publicitario.

Actitud critica ante las
necesidades de consumo
creadas por la publicidad y
rechazo de los elementos de la
misma que suponen
discriminacion sexual, social o
racial.

4. Mostrar una actitud critica
ante las necesidades de
consumo creadas por la
publicidad rechazando los
elementos de ésta que
suponen discriminacion sexual,
social o racial.

4.1. Analiza elementos publicitarios con
una actitud critica desde el conocimiento
de los elementos que los componen.

Trabajo de clase.
Trabajo de investigacion.

CSYC, CEC
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ESTANDARES BASICOS
CCL | CMCT CD CAA | CSYC | SIEP CEC TOTAL
4°ESO 5 10 11 27 12 12 20 97
ESTANDARES TOTALES
CCL CMCT CD CAA | CSYC | SIEP CEC TOTAL
4°ESO 10 20 19 46 23 23 35 176
PESO PORCENTUAL (totales)
CL CMCT CD CAA CSC SIEP CEC TOTAL
4°ESO 11 11 26 13 13 20 100

T = Temporalizacién (Trimestre en el que seran trabajados dichos estandares)
B = Estandares bésicos
M = Estandares minimos

Los estandares en negrita y cursiva (tabla) son los que consideramos prioritarios para la
obtencién de las competencias basicas.
Competencias: Competencia Comunicacion Linguistica (CCL)
Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT)
Competencia digital (CD)
Competencia aprender a aprender (CAA)
Competencias sociales y civicas (CSYC)
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
Competencia conciencia y expresiones culturales (CEC)

Alumnos con la asignatura de EPVA de 1° ESO y/o EPVA de 3° ESO pendiente que
cursen EPVA en 4° ESO

Los alumnos/as podran recuperar la asignatura por alguna de las 2 opciones siguientes:
OPCION 1:

Aprobar las dos primeras evaluaciones, 0 sus respectivas recuperaciones, del curso de 3° que
estan cursando. La calificacion de la asignatura pendiente sera la media aritmética de la
calificacion de esas dos evaluaciones 0 sus respectivas recuperaciones.

OPCION 2:
Entrega de los trabajos que se le asignen (50%) vy realizacion de una prueba escrita tedrico-
practica (50%) en la fecha que determine el centro.

El Departamento de Dibujo convocara a los alumnos a una reunion informativa donde se les
explicaran los criterios anteriormente expuestos se les daran las pautas y recomendaciones para
poder aprobar la asignatura.
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SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

Tal y como se recoge en las tablas anteriores, la secuenciacion de los contenidos se realiza
segun lo especificado en la quinta columna (T). Esto da lugar a una superposicién de los
bloques a lo largo del curso. En algunos casos los estandares se trabajaran a lo largo de dos
evaluaciones e incluso a lo largo de todo el curso.

METODOLOGIA

El 4rea de E.P.V.yA. es fundamentalmente procedimental. El proceso de ensefianza y
aprendizaje de todos los contenidos se realizaré a través de las actividades que cada profesor
programe, tratando de recortar en la mayor medida posible las sesiones en las que el alumno
se limite a recibir informacién. Se tratara de que los alumnos adquieran todas las habilidades,
capacidades, y conocimientos a través de la practica.

Para potenciar la motivacién por el aprendizaje de competencias se requieren, ademas,
metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten la participacion e implicacion
del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales, seran las que
generen aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma
gue, a través de la resolucién conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las
estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares. En los
casos en los que el profesor lo considere necesario se utilizara la plataforma Teams para el
planteamiento o desarrollo de los mimos.

Para un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial las estrategias interactivas son las
mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y dinamizar la sesion de clase
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas. Las metodologias que contextualizan el
aprendizaje y permiten el aprendizaje por proyectos, los centros de interés, el estudio de casos
o el aprendizaje basado en problemas favorecen la participacion activa, la experimentacion y
un aprendizaje funcional que va a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la
motivacién de los alumnos y alumnas al contribuir decisivamente a la transferibilidad de los
aprendizajes.

El trabajo por proyectos, especialmente relevante para el aprendizaje por competencias, se
basa en la propuesta de un plan de accién con el que se busca conseguir un determinado
resultado practico. Esta metodologia pretende ayudar al alumnado a organizar su pensamiento
favoreciendo en ellos la reflexion, la critica, la elaboracion de hipétesis y la tarea investigadora
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje,
aplicando sus conocimientos y habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un
aprendizaje orientado a la accion en el que se integran varias areas o materias: los estudiantes
ponen en juego un conjunto amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes
personales, es decir, los elementos que integran las distintas competencias.

A partir del tercer curso es cuando se considera mas conveniente el trabajo por proyectos ya
que en primero el escaso conocimiento de los procedimientos dificulta su desarrollo.

Se trabajara con la plataforma Teams a lo largo de todo el curso, ya sea para descargar
informacion, ver ejemplos o ampliar conocimientos, asi como la entrega de tareas. La entrega
de tareas on line no exime de la entrega presencial en caso de ser posible.

PGA 2022-2023 Pagina 21



) Junta de
Castilla y Leon PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO ARTES PLASTICAS

CONSEJERIA DE EDUCACION CURSO 22/23

MATERIALES

Libros de texto: No

El profesor expondréa los contenidos apoyandose en material propio, fotocopiado y entregado a
los alumnos o expuesto por medios audiovisuales: diapositivas, proyecciones, etc., 0
proporcionado a los alumnos a través de la plataforma Teams.

Este material estara adaptado a los distintos niveles y diferentes estilos y ritmos de aprendizaje
de los alumnos y alumnas, con objeto de atender a la diversidad en el aula.

Las clases se desarrollardn en las aulas de referencia de cada grupo. En caso de que el
alumnado no pueda acudir al centro por la situacion sanitaria, sera atendido via on line.

Corresponde a los alumnos disponer de los materiales de dibujo, como escuadra y cartabén,
compas, lapiceros, rotuladores, pinturas, bloc o laminas de diferentes tamafios o gramajes (en
funcion del tipo de trabajo a desarrollar y a eleccion del profesor), pegamento, tijeras, etc. o
cualquier material que solicite el profesor. Ademas, se considera necesario que los alumnos
dispongan de un dispositivo electrénico para conectarse via Teams a las actividades que se
propongan.

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

PARA 4° ESO.

El caracter eminentemente practico del area de EPVyYA, hace que la evaluacién de dicha
practica sea el pilar fundamental de la calificacion del alumno. De este modo, los trabajos de
clase y la observacion diaria constituirdn gran parte de la nota y por ello computara a partir de
la estimacion que realice el profesor sobre el desarrollo y el discurrir diario de las actividades
en el que se valorard la asistencia, el trabajo e interés, la limpieza, el cuidado de los materiales,
y el respeto al profesor y a los compafieros durante el transcurso de las clases.

1. Criterios de calificacion para las evaluaciones trimestrales ordinarias

Teniendo en cuenta los estandares trabajados y los instrumentos de evaluacién en cada uno
de los cursos, se aplicaran los siguientes porcentajes a la hora de evaluar:

4° ESO
Instrumentos de evaluacién Estandares | Criterios de calificacion
Trabajo de clase 46 61%
Observacion diaria 17 23%
Prueba oral 4 5%
Trabajo de investigacion 8 11%
TOTAL 75 100%
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Trabajo de clase: se entiende por trabajos de clase los realizados de manera individual o
colectiva donde pueda apreciarse el progreso en la adquisicién de los contenidos desarrollados,
valorandose la correcta solucion y la precision en los trazados, asi como la limpieza, el cuidado,
la estética (creatividad y originalidad) segun el tipo de trabajo que se lleve a cabo. Estos trabajos
pueden ser:

-TRABAJOS REALIZADOS FUERA DEL AULA: se le entregan al profesor en la hora de
EPVYA, o a través de Teams, y no se recogeran fuera de la fecha indicada por el
profesor.

-TRABAJOS REALIZADOS EN CLASE, que podran ser:
1. En condiciones que garanticen la autoria del alumno, usando materiales de consulta
0 sin usarlos.
2. En grupo o en condiciones de colaboracién con otros compafieros, en la medida
que la situacién lo permita, y utilizando aplicaciones para el trabajo colaborativo on-
line.

Los criterios de calificacidn siguen las siguientes directrices, susceptibles de mayor concrecion:

1. Comprension de la propuesta y adecuacion de la solucion.

2. Manejo correcto del material.

3.Busqueda de soluciones: planificacion-sistematizacién, innovacién, versatilidad,
adaptabilidad, originalidad, etc.

4. Presentacién adecuada de la resolucién final.

5. Autonomia y coordinacion en los trabajos en equipo.

En este apartado, tratdndose de trabajo mayoritariamente realizado en clase, se incluiria el
cuaderno o apuntes de aula donde el alumno recoge toda la informacion recibida, en el cual se
valorara la claridad de los contenidos desarrollados, la correcta redaccion, asi como la limpieza
y cuidado de este. Su entrega es preceptiva para su calificacion.

No se evaluara ningun trabajo entregado fuera de fecha o no iniciado en el aula. En el caso de
entregar un trabajo copiado, falsificado o suplantando la identidad de otro compafiero, tendra
calificacion negativa. Una calificacion inferior a 3 en un trabajo implica que el alumno no ha
alcanzado los objetivos minimos en el mismo y, dependiendo de su relevancia en la
consecucion de los objetivos generales, el profesor determinara si el alumno debe repetir ese
u otro trabajo, aun en el caso de que la evaluacién resulte aprobada. Durante la evaluacion se
establecera un periodo de recuperacion de trabajos suspensos o no entregados, que no podran
exceder de 2 (dependiendo del n° de trabajos de esa evaluacion).

En caso de ensefianza on line también se consideran los realizados segun instrucciones dadas
a través de Teams (de forma oral o escrita) y entregado en dicha plataforma o de manera
individual en el chat.

Pruebas objetivas escritas u orales: serviran para la fijacion de los conceptos. Se realizaran
una vez trabajados los estandares que se evalian de esa manera. En ellas se valoraran los
mismos factores que en los trabajos individuales. También tendran esta calificacion los
realizados mediante cuestionarios (pruebas escritas on line u orales, forms, kahoot, quizzy...).
La evaluacion de las pruebas orales se llevara a cabo mediante rubrica elaborada y disefiada
para cada tarea evaluable. En funcién de los tipos de pruebas planteadas a lo largo del
trimestre, estos porcentajes podran ser agrupados.
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Una calificacién inferior a 3 en una prueba escrita u oral implica que el alumno no ha
alcanzado los objetivos minimos y debera hacer un examen de recuperacion. La recuperacion
de este apartado podrd llevarse a cabo al final de la evaluacién o al comienzo de la siguiente.
En estos casos, para superar este apartado el alumno o alumna debera obtener una
calificacién igual o superior a 5.

Observacion diaria: dedicacion del alumno a los trabajos propuestos, comprension de la
propuesta, manejo adecuado del material, busqueda de soluciones (organizacion, autonomia,
innovacion, etc.), asistencia a clase con el material necesario para poder trabajar, presentacion
adecuada de los trabajos y puntualidad en los mismos, implicacion, progreso, y cualquier
apreciacion (positiva o negativa) en relacién a la actitud y comportamiento del alumno dentro
del aula. En este sentido se exigira:

- Puntualidad a la entrada y salida de clase.

- Cada alumno se responsabilizara de su puesto de trabajo (recogida de papeles, limpieza,
etc).

- Cuidar el material del aula (mobiliario y paredes).

- Respetar el trabajo y a los compaferos de clase.

- No abandonar su sitio sin permiso del profesor.

- Se pedira turno para intervenir durante la clase sin interrumpirla.

- No se permite el uso del movil ni tenerlo conectado, en su caso seria confiscado y
amonestado. So6lo el profesor/a pueden autorizar su uso y en las condiciones que estipule

- Cada falta de comportamiento, falta de material o falta de trabajo puede ser penalizada
con una calificacion negativa o apercibimiento.

- Una falta grave de comportamiento acarreard una amonestacion directa. Tres
apercibimientos acumulados son amonestacion.

- La ausencia de negativos es equivalente a tener notas positivas.

Para poder aplicar estos porcentajes es necesario tener una puntuacion minima de 3 sobre
10 en cada una de las partes, ya que es necesario superar los estandares basicos para poder
evaluar el resto de estos. Quedara a criterio del profesor si es necesario repetir alguno/s de los
trabajos o pruebas escritas u orales para adquirir esos conocimientos.

Estos porcentajes tampoco seran aplicados si el alumno deja de entregar algun trabajo
injustificadamente, incluyendo el periodo de recuperacion de los mismos.

Recuperada la parte suspensa el profesor puede aplicar los porcentajes para la obtencion de
la nota de la evaluacién manteniendo las notas de los trabajos o pruebas que se consideraron
véalidos anteriormente.
En el boletin no figurara aprobada una evaluacion si faltan trabajos por entregar o recuperar de
la anterior evaluacion.

La realizacion de una prueba escrita tedrico-practica de los contenidos impartidos quedara a
criterio del profesor, pudiendo no ser necesaria si se han obtenido datos suficientes con los
distintos instrumentos de evaluacion.

2. Criterios de calificaciéon parala obtencién de la nota final de Junio
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La nota final de curso se obtendra mediante la media aritmética de las notas parciales en
cada una de las evaluaciones. También se tendra en cuenta el trabajo diario del alumno asi
COMO SU progreso.

En caso de que el profesor decida realizar un examen global a final de curso con todos los
contenidos, la calificacion final que obtendra cada alumno en junio se calculard en base a los
siguientes porcentajes:

- Examen final: 20%

- Nota media de las tres evaluaciones: 80%

Para aprobar la asignatura el alumno o alumna debera obtener una nota igual o superior a
cinco puntos.

3. Medidas para el alumnado absentista

La metodologia de trabajo que se utilizara hace que la asistencia regular al aula se convierta
en una condicion determinante ya que de manera continua seran planteados ejercicios
practicos relacionados con las clases que se imparten, cuya entrega deberd realizarse en
fechas concretas. Estos ejercicios, ademas de tener un peso en la calificacion correspondiente
al periodo evaluado, permiten consolidar de manera adecuada los conocimientos necesarios
para afrontar con éxito las pruebas de evaluacién que deben realizar a lo largo del curso. Por
tanto, la no asistencia regular a clase supondra la suspensién de la evaluacién continua y que
el alumno deba entregar una serie de trabajos o actividades y presentarse a la convocatoria
extraordinaria con toda la materia.

4. Medidas para el alumno que intente copiar en un examen

Nuestro Departamento establece las siguientes actuaciones en aquellos casos en los que un
alumno o alumna copie durante un examen o sea sorprendido o sorprendida intentando llevar
a cabo esta accién mediante ayudas de distinto tipo (consulta de libros o anotaciones escritas,
realizar preguntas a otros compafieros, copiarles sus respuestas, consultar el movil, etc.):
o El examen del que cometa alguna de estas faltas sera calificado con un “cero”.
e Esta nota sera una mas (con el peso que le corresponda en funcion de la importancia
del examen realizado) dentro del total de notas que se tengan en cuenta para la
evaluacion continua.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Plan de atencidn a los alumnos con asignaturas pendientes.

Los alumnos que tengan pendiente la materia de EPVyA, en cualquiera de sus niveles, y que
estén cursando la asignatura en un nivel superior, podran recuperarla realizando una serie de
trabajos que determinara el jefe de Departamento y que pondra en conocimiento de los
interesados y del profesor que imparta la asignatura en el nivel en el que se encuentren. Al ser
una materia donde el procedimiento y la actitud son fundamentales en la evaluacion, la nota
sera consensuada con el profesor que imparta la asignatura.
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En caso de no cursar la asignatura en un nivel superior, la evaluacion del alumno seré
responsabilidad del jefe de Departamento. Los alumnos podran recuperar la materia:
- Presentando los trabajos solicitados que seran facilitados mediante la plataforma
Teams, incluidos en “archivos” del equipo creado para alumnos pendientes (“EPVA (I 6
Il segun corresponda) pendiente”).
- Realizando una prueba tedrico-practica de todos los contenidos de la materia pendiente
en primera convocatoria. Si el alumno no aprueba dicho examen tendrd opcién de
realizar otra prueba en la segunda convocatoria.

Cualquier duda sobre procedimientos o contenidos se pueden preguntar a través de Teams.
En caso de que la evaluacion se produzca en periodo extraordinario, el procedimiento serd el
mismo que para los alumnos que necesiten utilizar dicho periodo en el nivel que se desee
superar.

Plan de atencidn individualizado para alumnos que repiten.

Los alumnos repetidores tendran el mismo trato que el resto de compafieros. El profesor hara
hincapié con ellos en la idea de que siendo su actitud y trabajo diario al menos el 50% de la
nota, es su esfuerzo e interés por la materia la clave en la consecucion de los objetivos.

Plan de refuerzo educativo y adaptaciones curriculares

Estas medidas pretenden atender a las diferencias individuales en cuanto a capacidades,
intereses y motivaciones. Esta informacion se obtiene en diversos momentos:

e Proporcionada por el Departamento de Orientaciébn al comienzo del curso y en las

reuniones sucesivas.

¢ Proporcionada por el equipo docente, padres y tutores a lo largo del curso.

e Los propios alumnos.

¢ Evaluaciones iniciales al comienzo del curso y de cada blogue o tema.
A partir de estos datos se identificaran necesidades y se deciden estrategias.

Los alumnos y alumnas en los que se detectan dificultades particulares que puedan afectar a
su aprendizaje (ACNEEs, ANCEs, dislexia, dificultades de aprendizaje, etc.), generalmente han
sido ya detectadas en Educacién Primaria, y el Departamento de Orientacion informa de ello
junto con el nivel de competencia curricular del alumno. En estos casos el alumno afectado
puede ser objeto de programa adaptado o adaptacion curricular (significativa o no).

Podriamos clasificar estas dificultades en:

- Dificultades conceptuales y/o perceptuales (comprension, recepcion, retencién, manejo
de la informacion...)

A través de la practica se tratara de que el alumno elabore conceptos. Se prestara especial
atencion a las técnicas de estudio como elaboracion de esquemas, resumenes, Sinopsis,
etc. Actividades de observacion y analisis.

- Dificultades procedimentales (motrices, organizativas...), se prestara especial atencion
a que estos alumnos realicen un protocolo establecido en los distintos procedimientos. En
el caso de dificultades de trazado realizaran ejercicios para adquirir dominio y confianza en
Si mismos.

- Dificultades actitudinales. Se puede comenzar con tareas que garanticen el éxito del
alumno y ademas supongan un resultado estético, para captar su interés.
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La diversidad que podemos asumir es aquella en la que podemos realizar el proceso de
ensefianza aprendizaje adoptando medidas viables dentro del aula, en esta programacion se
contemplan en varios aspectos:

-RATIO ADECUADA: creemos que la diversidad es importante puesto que el aprendizaje
efectivo en gran parte se realiza entre iguales, el profesor como coordinador que ha de estar
atento en este proceso multiple y diverso, no puede realizar su funcion cuando el numero es
excesivo.

- ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA SECUENCIACION DE CONTENIDOS: la
programacion vuelve de modo recurrente a tratar los aspectos fundamentales de la asignatura
presentes en los objetivos generales, trabajandose desde distintas unidades didacticas, lo que
supone mayores oportunidades para la consecucion de los objetivos y mayor variedad en
técnicas y procedimientos para un mismo objetivo. Esta redundancia se da a lo largo de toda la
ESO, en un mismo curso y en distintos cursos.

Las actividades que se propongan a los alumnos tendran un nivel de dificultad progresivo y en
lo posible seran abiertas, es decir, admitiran diferentes posibilidades de resolucién estimulando
asi la creatividad, la imaginacién y el goce estético; permitiendo una correcta resolucién en la
medida de las posibilidades de cada uno.

- ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA METODOLOGIA: los recursos metodoldgicos deben
ser variados, incluyendo procesos didacticos diversos que puedan acomodarse a los distintos
alumnos. A nivel de ESO se promovera el uso de las nuevas metodologias, en la medida en
que la situacion lo permita.

- ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LOS MATERIALES UTILIZADOS: los materiales utilizados
como medio de expresion del alumno deben ser variados, y nunca limitar la actividad del
alumno.

Estos cuatro aspectos contemplan las desviaciones en ambos extremos, es decir, también
permiten el progreso cuando el alumno parte de un nivel superior o lleva un ritmo mas rapido al
de sus compafieros.

Por otro lado, se podria proceder a colocar al alumno o alumna atendiendo a dificultades que
afecten a la vista, oido o concentracion.

Siempre gque sea posible, se buscara la inclusion del alumno realizando las mismas actividades
que sus compaiieros, flexibilizando los objetivos que debe alcanzar y favoreciendo una
consecucion de logros gradual que le sirva como estimulacion.
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TEMAS TRANSVERSALES

Se entiende por temas transversales un conjunto de contenidos que no forman parte del
curriculo concreto de ninguna de las areas, pero que deben estar presentes en todo el proceso
educativo.

La presencia de estos temas se orienta hacia la educacion de actitudes y la formacion de
valores. En el area de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual podemos tratar estos temas de
una manera amplia y perfectamente encaminada en aquellas unidades que planteen trabajos
globales y de tema libre como queda de manifiesto en la exposicion de los procedimientos de
trabajo que conlleva cada unidad.

A medida que se asimilen conceptos y se aprendan actitudes que amplien las posibilidades de
comprension, se desarrollara la capacidad de tolerancia hacia las distintas formas que adopta
el arte moderno o la valoracion y el respeto al patrimonio artistico para llegar al pleno disfrute
en su contemplacién. Por otra parte, los debates y trabajos colectivos, en los que se busca no
solamente el resultado, también fomentar el espiritu cooperativo, desarrollan las capacidades
de relacién interpersonal y contribuyen al enriquecimiento personal que se produce con las
aportaciones de los comparieros.

La educacién no sexista o del consumidor puede trabajarse en esta area en multiples aspectos,
asi como la educacion ambiental. La educacion no sexista puede llevarse a cabo tanto a través
del andlisis de imégenes con connotaciones sexistas, abundantes en la publicidad,
programacion de television o videojuegos o al repartir roles en un grupo de alumnos para que
no se discrimine a alumnos/as a la hora de utilizar determinadas herramientas o recursos
técnicos.

La educacion del consumidor tiene un tratamiento especial en los contenidos y procedimientos
de la unidad correspondiente a la publicidad, ello no impide que en otras unidades y niveles se
trabaje con los alumnos los condicionantes consumistas de la publicidad. Mediante el analisis
del lenguaje visual utilizado en los medios de comunicacion y los propésitos a que obedecen
ciertos estereotipos a los que se asocian los productos, se desarrollaran las capacidades de
comprension de los mensajes y las actitudes criticas que permitan a los alumnos valorar sus
necesidades reales de consumo.

La educacion ambiental puede tratarse desde el aspecto técnico o estético, de reutilizacion de
diversos materiales considerados de desecho para la elaboracion de “collages” o
composiciones tridimensionales o estar presente en el andlisis de los valores estéticos del
entorno natural o social.

La educacién para la paz o la educacién vial pueden figurar como motivo a trabajar en
desarrollos procedimentales de tema libre o en el caso de la educacién vial en el contexto del
estudio de los codigos normalizados presentes en lenguajes no verbales como son la
sefalizacion de la circulacion vial.
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DIBUJO TECNICO

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al estudiante de las
competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo
cada vez mas complejo, que requiere del disefio y fabricacion de productos que resuelvan las
necesidades presentes y futuras. Esta funcion comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de
convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite un dialogo fluido
gracias al cual somos capaces de transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de
manera fiable, objetiva e inequivoca. El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de
comunicacion bidireccional imprescindible e insustituible en cualquier proceso de investigacion o
proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que
se esta diseflando y, en su caso, definir de una manera clara y exacta lo que se desea producir.
Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de
comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada y expresarse o elaborar
informacion comprensible por los destinatarios. El alumnado, al adquirir competencias
especificas en la interpretacién de documentaciéon grafica elaborada de acuerdo con norma en
los sistemas de representacion convencionales, puede conocer mejor el mundo; esto requiere,
ademéas del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo avanzado de su
“visién espacial’, entendida como la capacidad de abstraccién para, por ejemplo, visualizar o
imaginar objetos tridimensionales representados mediante imagenes planas. De esta forma, y
considerando el Dibujo Técnico como un medio de comunicacion, debe contemplarse desde el
punto de vista de la lectura y compresion de proyectos o ideas, lo cual contribuye a la adquisicion
de capacidades basicas para la madurez y progreso del alumnado. Ademas de comprender la
compleja informacion grafica que nos rodea, es preciso que el estudiante aborde la
representacion de espacios u objetos de todo tipo y elaboracion de documentos técnicos
normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefio gréfico,
con la ideacién de espacios arquitecténicos o con la fabricacion artesanal o industrial de piezas
y conjuntos. Durante el primer curso se trabajan las competencias relacionadas con el Dibujo
Técnico como lenguaje de comunicaciéon e instrumento basico para la comprension, analisis y
representacion de la realidad. Para ello, se introducen gradualmente y de manera
interrelacionada tres grandes bloques: Geometria, Sistemas de representacion y Normalizacion.
Se trata de que el estudiante tenga una visién global de los fundamentos del Dibujo Técnico que
le permita en el siguiente curso profundizar distintos aspectos de esta materia. A lo largo del
segundo curso se introduce un bloque nuevo, denominado Proyecto, para la integracion de las
destrezas adquiridas en la etapa. Los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro
blogues interrelacionados: Geometria, Sistemas de representacion, Normalizacion y el proyecto.
El primer bloque, denominado Geometria, desarrolla durante los dos cursos que componen esta
etapa los contenidos necesarios para resolver problemas de configuracién de formas, al tiempo
gue analiza su presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al
mundo cientifico y técnico. De manera anéloga, el bloque dedicado a los Sistemas de
representacion desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias,
perspectivas conicas, y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe
abordarse de manera integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las
ventajas e inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacion del
dibujo “a mano alzada” como herramienta de comunicacion de ideas y analisis de problemas de
representacion, asi como el realizado en soporte informético segun aconsejen las necesidades.
El tercer blogue, la Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los procedimientos para
simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque esta especialmente
relacionado con el proceso de elaboracion de proyectos, objeto del ultimo bloque, por lo que,
aunque la secuencia establecida situa este bloque de manera especifica en el primer curso, su
condicion de lenguaje universal hace que su utilizacion sea una constante a lo largo de la etapa
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y posibilitara el intercambio de informacion y contenidos incluso a nivel internacional. El proyecto
tiene como obijetivo principal que el estudiante movilice e interrelacione los contenidos adquiridos
a lo largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva
los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado
con el disefio gréfico, industrial o arquitectonico. Este bloque aparece en el segundo curso como
tercer bloque de contenidos. Para el correcto desarrollo de estos contenidos, es preciso que el
alumnado use un didlogo permanente entre teoria y experimentacion. Para ello, tras una
exposicion de los principios y fundamentos de cada contenido concreto, se potenciara el dibujo
a mano alzada, asi como el uso de Utiles de dibujo.

Se utilizaran para los ejercicios propuestos y cuando sea posible, objetos del entorno, modelos
reales, ... que permitan al alumnado establecer conexiones entre el dibujo y la realidad, de modo
gue encuentre un sentido a aquello que aprende. Destacar como punto final, la utilizacién de
programas de disefio asistido por ordenador. Su inclusién en el curriculo, no como contenido en
si mismo, sino como herramienta, debe de servir para que el alumnado conozca las posibilidades
de estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirva de estimulo
en su formacion y permita la adquisicion de una vision mas completa e integrada en la realidad
de la materia de Dibujo Técnico.

El dibujo técnico es el modo de representar, transmitir, interpretar y comprender las formas de
manera objetiva. El dibujo técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de
comunicacion en cualquier proceso de investigacion o proyecto tecnoldgico y productivo que se
sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar y definir lo que se esta
disefiando, creando o produciendo, tanto sea con un valor utilitario como artistico.

La materia Dibujo Técnico se desarrolla a lo largo de los dos cursos del bachillerato.

En el primer curso se proporciona una vision general de la materia mediante la presentacion de
la mayoria de los contenidos, cuya consolidacién y profundizacion se abordara en el segundo
curso, a la vez que se completa el curriculo con otros nuevos.

Los contenidos de la materia se pueden agrupar en tres grandes apartados:
-geometria métrica aplicada, para resolver problemas geométricos y de configuracién de
formas en el plano;
-geometria descriptiva, para representar sobre un soporte bidimensional, formas y cuerpos
volumétricos situados en el espacio;
-normalizacion, para simplificar, unificar y objetivar las representaciones gréficas.

Todos ellos tienen un componente tedrico y otro de aplicacion practica. En las practicas de dibujo
se desarrollaran los conocimientos y habilidades graficas expuestas en las clases tedricas.

En el desarrollo del curriculo adquieren un papel cada vez mas predominante las tecnologias de
la informacién y la comunicacion, especialmente la utilizacion de programas de disefio asistido
por ordenador. Es necesario, por tanto, incluirlo en el curriculo no como un contenido en si
mismo, sino como una herramienta mas que ayude a desarrollar alguno de los contenidos de la
materia, sirviendo al mismo tiempo al alumno como estimulo y complemento en su formacion y
en la adquisicion de una vision mas completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo
técnico.

METODOLOGIA
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El dibujo se aprende dibujando. Los objetivos por lo tanto se lograran basicamente por la practica.
La exposicion de contenidos en la pizarra o en su caso en la pantalla, se vera siempre completado
por la realizacion de ejercicios por parte de los alumnos, evitando que se conviertan en meros
receptores de informacion.

En este caso se utilizar4 una metodologia por problemas que les ayude a adquirir las distintas
competencias, fomentando la autonomia del alumno.

MATERIALES

El profesor expondra en la pizarra los contenidos programados en la materia, haciendo referencia
al libro de texto y apoyandose en material propio. Se les entregaran unos cuadernillos de
ejercicios propuestos por el profesor para cada uno de los temas.

Se colgara también, en sus respectivos equipos de Teams, el material de apoyo para la materia,
ejemplos de ejercicios resueltos o ampliacién de la informacion.

Corresponde a los alumnos disponer de sus propios instrumentos de dibujo, siendo
imprescindible acudir al aula con al menos compas, escuadra, cartabon y regla.

En el caso de ser precisa una educacion on line, el alumno tendra que conectarse con sus medios
(ordenador, tablet o movil) a la plataforma Teams para el seguimiento de las clases y proceder
al envio de las tareas que se le encomienden a través de dicha plataforma.

Libros de texto: No
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Resolucion de problemas geométricos:

Proporcionalidad. Teorema del cateto y
de la altura

Seccion aurea. El rectangulo 4ureo.
Aplicaciones.

Semejanza y equivalencia.

tangencias mediante la aplicacion
de las propiedades del arco capaz,
de los ejes y centros radicales y/o
de la transformacion de
circunferencias y rectas por
inversion, indicando graficamente la
construccién auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre
sus elementos.

del andlisis de plantas, alzados,
perspectivas o fotografias, sefialando sus
elementos basicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de
aplicacioén al Dibujo aplicando los conceptos
de potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversion figuras planas
compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles
aplicaciones a la resolucién de problemas
geomeétricos.

1.4. Selecciona estrategias para la
resolucion de problemas geométricos
complejos, analizando las posibles
soluciones y transformandolos por analogia
en otros problemas mas sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias
aplicando las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando
graficamente la construccién auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la
relacién entre sus elementos.

objetos industriales o arquitecténicos a partir

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

CONSEJERIA DE EDUCACION CURSO 22/23
DIBUJO TECNICO Il
Bloque 1: Geometria y dibujo técnico
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Instrument_qs de Competencias
evaluables evaluacion
1. Resolver problemas de 1.1. Identifica la estructura geométrica de Prueba oral CCL, CMCT, CAA,

SIEP, CD

CMCT, CAA, SIEP

CMCT, CAA, SIEP
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2. Relacionar las transformaciones
homoldgicas con sus aplicaciones a
la geometria plana y a los sistemas
de representacion, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados
que proporciona su utilizacion.

2.1. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homoldgicas
identificando sus invariantes
geométricas, describiendo sus
aplicaciones.

2.2. Aplicala homologiay la afinidad a la
resolucién de problemas geométricos y a
la representacion de formas planas.

2.3. Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras
planas complejas, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada.

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

3. Dibujar curvas ciclicas y cénicas,
identificando sus principales
elementos y utilizando sus
propiedades fundamentales para
resolver problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.

3.1. Comprende el origen de las curvas
conicas y las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e
identificando sus aplicaciones.

3.2. Resuelve problemas de pertenencia,
interseccion y tangencias entre lineas
rectas y curvas cdnicas, aplicando sus
propiedades y justificando el
procedimiento utilizado.

3.3. Traza curvas conicas determinando
previamente los elementos que las
definen, tales como ejes, focos,
directrices, tangentes o asintotas,
resolviendo su trazado por puntos o por
homologia respecto a la circunferencia.

Prueba oral

Cuadernillos de ejercicios del
alumno

Prueba escrita

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

CCL, CMCT, CAA,
SIEP

CMCT, CAA, SIEP

CMCT, CAA, SIEP
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DIBUJO TECNICO I
Bloque 2: Sistemas de representacion
: o - : izaj Instrumentos de :
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje ., Competencias
evaluables evaluacion
Sistema Diédrico:
1. Valorar la importancia de la 1.1. Comprende los fundamentos o Prueba oral CCL, CMCT, CAA,
elaboracion de dibujos a mano principios geométricos que condicionan Cuadernillos de ejercicios del SIEP

Punto, recta y plano. Resolucién de
problemas de pertenencia, incidencia,
paralelismo, perpendicularidad y
distancias.

Determinacién de la verdadera
magnitud de segmentos y formas
planas.

Abatimiento de planos. Determinacion
de sus elementos. Aplicaciones.

Giro de un cuerpo geomeétrico.
Aplicaciones.

Cambios de plano. Determinacion de
las nuevas proyecciones. Aplicaciones.

Construccion de figuras planas.
Afinidad entre proyecciones.
Problema inverso al abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema
diédrico:

Representacion de poliedros regulares.

Posiciones singulares.

alzada para desarrollar la “vision
espacial”, analizando la posicion
relativa entre rectas, planos y
superficies, identificando sus
relaciones métricas para determinar
el sistema de representacion
adecuado y la estrategia idénea que
solucione los problemas de
representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales.

el paralelismo y perpendicularidad entre
rectas y planos, utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados como herramienta base
para resolver problemas de pertenencia,
posicién, minimas distancias y verdadera
magnitud.

1.2. Representa figuras planas
contenidos en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos alos planos
de proyeccion, trazando sus
proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de
segmentos, angulos y figuras planas
utilizando giros, abatimientos o cambios
de plano en sistema diédrico y, en su
caso, en el sistema de planos acotados.

alumno
Prueba escrita

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

CMCT, CAA, SIEP

CMCT, CAA, SIEP

2. Representar poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones
ortograficas, analizando las
posiciones singulares respecto a los
planos de proyeccién, determinando
las relaciones métricas entre sus
elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud
o desarrollo de las superficies que
los conforman.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en
cualquier posicién respecto alos planos
coordenados, el resto de los poliedros
regulares, prismas y pirdmides en
posiciones favorables, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas,
determinando partes vistas y ocultas.

2.2. Representacilindros y conos de
revolucién aplicando giros o cambios de
plano para disponer sus proyecciones
diédricas en posicion favorable para
resolver problemas de medida.

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

CMCT, CAA, SIEP
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Determinacion de sus secciones
principales.

Representacion de prismas y
piramides.

Determinacion de secciones planas y
elaboracion de desarrollos.
Intersecciones.

Representacion de cilindros, conos y
esferas.

Secciones planas.

Sistema axonomeétrico ortogonal:
Posicion del triedro fundamental.
Relacion entre el triangulo de trazas y
los ejes del sistema.

Determinacién de coeficientes de
reduccion.

Tipologia de las axonometrias
ortogonales. Ventajas e
inconvenientes. Representacion de
figuras planas.

Representacion simplificada de la
circunferencia.

Representacion de cuerpos
geomeétricos y espacios
arquitecténicos. Secciones planas.
Intersecciones.

2.3. Determinala seccién plana de
cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas,
cilindricas, conicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre lineas
rectas y cuerpos geométricos con la
ayuda de sus proyecciones diédricas o
su perspectiva, indicando el trazado
auxiliar utilizado parala determinacion de
los puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas,
cilindricas y conicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano para
obtener la verdadera magnitud de las
aristas y caras que las conforman.

3. Dibujar axonometrias de poliedros
regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos, disponiendo su
posicién en funcion de la
importancia relativa de las caras que
se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados,
calculando los coeficientes de
reduccion y determinando las
secciones planas principales.

3.1. Comprende los fundamentos de la
axonometria ortogonal, clasificando su
tipologia en funcién de la orientacién del
triedro fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando los
coeficientes de correccién.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o
espacios definidos por sus vistas
principales, disponiendo su posicién en
funcidn de laimportancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios.

3.3. Determinala seccién plana de
cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas,
dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.

Cuadernillos de ejercicios del
alumno
Prueba escrita

CMCT, CAA, SIEP
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DIBUJO TECNICO I
Bloque 3: Documentacion grafica de proyectos
) o . Estandares de aprendizaje Instrumentos de T )
Contenidos Criterios de evaluacion evaluables ., Competencias
evaluacion
Elaboracién de bocetos, croquis y 1. Elaborar bocetos, croquis y 1.1. Elabora y participa activamente en Prueba oral 1 | CCL, CMCT, CD,
planos. planos necesarios para la definicién proyectos cooperativos de construccién Cuadernillos de ejercicios del 2 | CAA SIEP, CSYC
de un proyecto sencillo relacionado geométrica, aplicando estrategias propias alumno 3

El proceso de disefio/fabricacion:
perspectiva historica y situacion actual.

El proyecto: tipos y elementos.
Planificacion de proyectos.
Identificacion de las fases de un
proyecto. Programacion de tareas.

Elaboracion de las primeras ideas.

Dibujo de bocetos a mano alzada y
esquemas.

Elaboracion de dibujos acotados.
Elaboracién de croquis de piezas 'y
conjuntos.

Elaboracion de perspectiva conicay
axonomeétrica para reforzar el proyecto.

Tipos de planos. Planos de situacion,
de conjunto, de montaje, de instalacion,
de detalle, de fabricacion o de
construccién.

Presentacion de proyectos.
Elaboracién de la documentacién

gréfica de un proyecto grafico,
industrial o arquitecténico sencillo.

con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la

adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.

exactitud, rapidez y limpieza que 1.2. Identifica formas y medidas de objetos Prueba oral 1 | CCL, CMCT, CD,
proporciona la utilizacion de industriales o arquitectonicos, a partir de los | Cuadernillos de ejercicios del 2 | CAA, SIEP
aplicaciones informaéticas, planos técnicos que los definen. alumno 3
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de 1.3. Dibuja bocetos a mano alzaday Cuadernillos de ejercicios del 1 | CMCT, CD, CAA,
los trabajos y asumiendo las tareas croquis acotados para posibilitar la alumno 2 | SIEP, CSYC
encomendadas con responsabilidad. | comunicacion técnica con otras 3

personas.

Archivos digitales 3 | CMCT, CD, CAA,

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o Cuadernillos de ejercicios del SIEP

piezas industriales u objetos alumno

arquitecténicos, disponiendo las vistas,

cortes y/o secciones necesarias,

tomando medidas directamente de la

realidad o de perspectivas a escala,

elaborando bocetos a mano alzada para

la elaboracion de dibujos acotados y

planos de montaje, instalacion, detalle o

fabricacion, de acuerdo ala normativa de

aplicacion.
2. Presentar de forma individual y 2.1. Comprende las posibilidades de las
colectiva los bocetos, croquis y aplicaciones informaticas relacionadas con
planos necesarios para la definicion el Dibujo técnico, valorando la exactitud,
de un proyecto sencillo relacionado rapidez y limpieza que proporciona su 1
con el disefio industrial o utilizacion. Archivos digitales
arquitectonico, valorando la Cuadernillos de ejercicios del g CD, CAA, SIEP

exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de
aplicaciones informéticas,
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de

2.2. Representa objetos industriales o
arquitectonicos con la ayuda de programas
de dibujo vectorial 2D, creando entidades,
importando blogues de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacién

alumno
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Posibilidades de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion
aplicadas al disefio, edicion, archivo y
presentacion de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de
entidades. Creacion de bloques.
Visibilidad de capas.

Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicion
de soélidos. Galerias y bibliotecas de
modelos. Incorporacion de texturas.
Seleccion del encuadre, la iluminacion
y el punto de vista.

los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

relacionada en capas diferenciadas por su
utilidad.

2.3. Representa objetos industriales o
arquitectonicos utilizando programas de
creacion de modelos en 3D, insertando
sélidos elementales, manipulandolos hasta
obtener la forma buscada, importando
modelos u objetos de galerias o bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacion y el punto de vista
idoneo al propésito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico
utilizando recursos graficos e informaticos,
de forma que estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que han sido
realizados.
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ESTANDARES TOTALES
CCL CMCT CD CAA CSYC SIEP CEC TOTAL
(o]
1 7 31 25 32 1 27 2 124
Bach
2° 98
Bach 5 25 8 29 2 29 0
PESO PORCENTUAL
CL CMCT CD CAA CSC SIEP CEC TOTAL
(o]
1 6 25 20 25 1 21 2 100
Bach
(o]
2 5 25 8 30 2 30 0 100
Bach

REFUERZO Y RECUPERACION DEL CURSO 2020-21

En 1° de Bachillerato

Los estandares vistos durante la ESO vuelven a ser trabajados en este curso por lo que cuando
se traten se trabajaran de una manera mas exhaustiva para suplir posibles carencias.

En 2° de Bachillerato

Aunque el curso pasado se vio la asignatura de 1° en su totalidad, se cree conveniente
profundizar en los contenidos correspondientes al sistema diédrico del bloque 2, por tratarse, los
contenidos de este sistema de representacion en este curso, una continuacién de los mismos.
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SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS
Tal y como se recoge en las tablas anteriores, la secuenciacion de los contenidos se realiza
segun lo especificado en la quinta columna (T). Esto da lugar a una superposicion de los blogues
alo largo del curso. En algunos casos los estdndares se trabajaran a lo largo de dos evaluaciones
e incluso a lo largo de todo el curso.

La parte correspondiente al bloque 3 que se refiere al uso de programas de dibujo sera realizada
a lo largo de todo el curso dedicando al mismo una hora semanal en el aula de informatica.

CRITERIOS DE CALIFICACION PARA DIBUJO TECNICO Il

Criterios de calificacion para la obtenciéon de la nota de evaluacion

Los instrumentos de evaluacion utilizados son pruebas orales, pruebas escritas, cuadernillos de
ejercicios de los alumnos y/o archivos digitales.

Las pruebas orales, cuadernillos y archivos representan el 10% de la nota, mientras que las
pruebas escritas supondran el 90% de la nota total de cada evaluacion. Para aplicar dichos
porcentajes es indispensable que el alumno haya entregado todos los cuadernillos de trabajo.

Los alumnos deberan superar cada evaluacién para conseguir el aprobado en el global de la

asignatura. Si suspenden alguna de las evaluaciones tendran una oportunidad de recuperacion
en la misma evaluacion o en la siguiente, segun fecha convenida con los interesados.

Criterios de calificacion parala obtencién de la nota final de Junio

La nota final de curso se obtendra mediante la media aritmética de las notas parciales en cada
unade las evaluaciones. También se tendra en cuenta el trabajo diario del alumno asi como su
progreso.

En caso de que el profesor decida realizar un examen global al final de curso con todos los
contenidos, la calificacion final que obtendra cada alumno en junio se calculara en base a los
siguientes porcentajes:

- Examen final: 20%

- Nota media de las tres evaluaciones: 80%

Para aprobar la asignatura el alumno o alumna deber& obtener una nota igual o superior a
cinco puntos.

Criterios de calificacion para la evaluacion extraordinaria

El alumno que se deba presentar a la prueba extraordinaria lo hara con toda la asignatura y se
tendra que examinar del curso completo. Para aprobar la asignatura el alumno o alumna debera
obtener una nota igual o superior a cinco puntos.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Plan de atencién a los alumnos con asignaturas pendientes.

En 1° de Bachillerato no puede haber ningin alumno con la materia pendiente.

Los alumnos que cursen la asignatura de 2° con la materia de 1° pendiente (Dibujo Técnico |)
irdn trabajando cada bloque conjuntamente con los temas de 2°, solicitandose al alumno la
entrega de trabajos propios de 1° en cada uno de ellos. Ademas, se realizaran pruebas objetivas
coincidiendo con la evaluacion trimestral.

Si el alumno no cursase la asignatura en 2° curso, tendra que realizar trabajos de cada tema que
debera solicitar al jefe de Departamento, asi como dos pruebas objetivas que coincidiran con el
tiempo destinado a la evaluacion de pendientes. Los trabajos debera presentarlos como muy
tarde los dias correspondientes a los examenes.

Entre los alumnos que cursan este afio Dibujo Técnico Il no hay ninguno que tenga pendiente la
asignatura de Dibujo Técnico I.

Plan de atencidén individualizado para alumnos que repiten.

En este curso hay un alumno que esta repitiendo 2° de Bachillerato en su totalidad, incluida la
asignatura de Dibujo Técnico Il. La atencion prestada a dicho alumno ser& la misma que al resto
de sus compafieros. Todos los alumnos aportan sus dudas en publico y de forma conjunta para
el enriquecimiento global del grupo.

Plan de refuerzo educativo

Para cualquier alumno que necesite refuerzo, el profesor acordara con el interesado el tiempo
en el que se pueda ofrecer este refuerzo, no siendo nunca la realizacion de éste, impedimento o
excusa para entorpecer la marcha o el desarrollo normal de la programacién, con el resto de
compafieros. En el caso de alumnos con necesidades educativas se atendera en cada caso lo
gue pueda necesitar: mayor tiempo para el desarrollo de examenes, mas ejercicios de refuerzo,
etc.

APORTACION DEL DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
AL PLAN TIC DEL IES MARIA DE CORDOBA

Refuerzo de la coordinacidn docente en el plano Tic.

Nivel de

L Estrategias Periodicidad Responsables del seguimiento
coordinacion

Utilizar los recursos TIC
como medio para
perfeccionar la
actividad docente para Habitual Departamento de Artes Plasticas
la mejora del
planteamiento
pedagdgico.
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requ

Colaborar con los
departamentos en
proyectos que

ieran la utilizacion
de elementos
tecnoldgicos.

Habitual

Departamento de Artes Plasticas

Apoyar y proponer
actividades de

profesorado en el

formacién del

plano TIC.

Habitual

Departamento de Artes Plasticas

Refuerzo de la coordinacion con las familias.

Nivel de coordinacion

Estrategias

Periodicidad

Responsables del seguimiento

Potenciar la
utilizacién de los
medios digitales
para contactar con
las familias y para
la comunicacion

de posibles

incidencias.

Habitual

Profesores de la materia

CURSO 22/23

Promover
acciones de
formacion para las

familias en el

propio centro
sobre temas de
interés.

Habitual

Profesores de la materia

Impulsar la
participacion,
colaboracion e

implicacidn de las
familias con el fin
de favorecer los
resultados
académicos y el
comportamiento
de los alumnos.

Habitual

Profesores de la materia
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2. ELEMENTOS DE CARACTER PEDAGOGICO

1.

distancia.

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO ARTES PLASTICAS
CURSO 22/23

Ajustes de los diferentes elementos de las programaciones didacticas con las
estrategias que permitan la continuidad de los procesos de ensefanza-aprendizaje a

Estrategia

Responsables

Utilizar distintos canales de comunicacion (teams, aula virtual, correo electronico)
para la presentacion de diferentes trabajos.

Profesores de la
materia

Animar al alumnado a participar en blogs departamentales subiendo trabajos y
compartiendo iniciativas artisticas personales.

Profesores de la
materia

Realizar el seguimiento de entregas de trabajos, desarrollo de proyectos y diversas
presentaciones.

Profesores de la
materia

Promover la utilizacién responsable de los medios informaticos.

Profesores de la
materia

2.

Estrategias para el desarrollo de la accion tutorial.

Estrategia

Responsables

Colaborar con los tutores a través de los canales de comunicacion informaticos y
apoyarles en la accion tutorial.

Profesores de la
materia

3. Estrategias para la atencién a la diversidad

Estrategia

Responsables

Utilizar de los programas informéaticos como apoyo y/o refuerzo de la materia.

Profesores de la
materia

Ampliar y afianzar los conocimientos a través de busquedas y uso de aplicaciones
informéticas.

Profesores de la
materia

Promover la entrega de trabajos, proyectos y presentaciones a través de teams, el
aula virtual o el correo electronico.

Profesores de la
materia

Favorecer la creatividad utilizando las nuevas tecnologias como medio de
lexpresion y comunicacion.

Profesores de la
materia

4.

Orientacion (aunque no exclusivo)

Estrategias para el desarrollo de la orientaciéon académica y profesional (Departamento de

Estrategia

Responsables
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3. ELEMENTOS DE CARACTER TECNOLOGICO: CONCRECION DEL PLAN DE DIGITALIZACION.
Elementos de caracter tecnoldgico: concrecidn del Plan de Digitalizacidn.

Bloques de contenidos

Ambitos

Medida

Responsables

Actuaciones para detectar y mejorar la
competencia digital del alumnado.

a. Competencia digital.

Hacer uso de los diversos canales de
comunicacion en el aula para mejorar
la competencia digital.

b. Formacion.

Plantear la elaboracidn de trabajos,
proyectos y presentaciones que
requieran el uso de programas
informaticos y aplicaciones para, asi,
contribuir a afianzar su competencia
digital.

4. Actuaciones para detectar y mejorar,
la competencia digital de las familias.

a. Competencia digital.

Promover la comunicacion con las
familias a través de los canales
digitales.

b. Existencia de brecha
digital.

Facilitar a las familias la
comunicacion con los docentes y con
la comunidad educativa.

5. Actuaciones para digitalizar procesos
en el ambito de la coordinacién docente
y la comunicacion con el alumnado las
familias.

a. Coordinacion docente.

Establecer comunicacién a través del
canal teams, correo electrénico y/o
aula virtual.

b. Comunicacion con el
alumnado.

Establecer comunicacion s través del
canal teams, correo electrénico y/o
aula virtual.

c. Comunicacion con las
familias.

Establecer comunicacion a través del
canal teams, correo electrénico y/o
aula virtual.
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DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

El Departamento de Artes Plasticas participara y colaborara en las siguientes actividades
complementarias planteadas desde éste y otros departamentos del centro, durante el curso escolar
2022-2023:

- Proyecto de innovacion educativa Aventura-T

- Concurso para encontrar el logotipo de la biblioteca

- Proyecto del Reto Lector

- Proyecto expositivo de trabajos de Navidad

- Proyecto “De lo espiritual en el arte”

- Proyecto de formacién en comic

- Proyecto expositivo “Miradas culturales” Dia del libro.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

El Departamento de Artes Plasticas planea para el curso escolar 2022-2023 la siguiente actividad
extraescolar:

- Salida fotografica. Formas, texturas y colores en Las Navas del Marqués.

TEMAS TRANSVERSALES

Los temas transversales se presentan como un conjunto de contenidos que interactdan en todas
las areas del curriculo escolar, y su desarrollo afecta a la globalidad del mismo. Los temas
transversales deben impregnar la actividad docente y estar presentes en el aula de forma
permanente, ya que se refieren a problemas y preocupaciones fundamentales de la sociedad.

Entre los temas transversales que tienen una presencia mas relevante en esta etapa destacan:

Educacion del consumidor.

— Adquirir esquemas de decision que consideren todas las alternativas de consumo y sus
efectos individuales

— Aprender a conservar y valorar en su justa medida los bienes personales, como es el caso
de los instrumentos de dibujo.

— Crear una conciencia de consumidor responsable que se sitla criticamente ante el
consumismo y la publicidad.

— Valoracion de las virtudes plasticas de los materiales de desecho.

Educacién moral y civica.
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Pretende el desarrollo moral de la persona y educar para la convivencia en el pluralismo mediante
un esfuerzo formativo en las siguientes direcciones:

— Participacion en tareas comunes, mostrando actitudes de solidaridad y colaboracion.

— Responsabilidad en el trabajo y gusto por lo bien hecho.

— Manifestar actitudes propias sobre el dibujo técnico, vision critica y actitud abierta a nuevas
ideas, en la resolucién de problemas.

— Interpretar el dibujo técnico como una herramienta de trabajo al servicio de la sociedad.

— Apreciar nuestro patrimonio artistico.

— Fomentar el conocimiento y la valoracién de otras culturas.

Educacion para la paz.
No puede disociarse de la educacion para la comprensién internacional, la tolerancia, el desarme,
la no-violencia, el desarrollo y la cooperacion. Objetivos:

— Andlisis critico de los conflictos sociales.

— Entrenarse para la solucién dialogada de conflictos en el &mbito escolar.

— Respeto a la diversidad personal, econdmica, étnica, cultural y social.

— Acercamiento al arte como patrimonio universal, que fomenta la convivencia pacifica de los
pueblos.

— Apreciar el lenguaje del dibujo técnico como medio de expresidon y comunicacion entre
comunidades diversas.

Educacion para laigualdad de ambos sexos

La educacion para la igualdad se plantea expresamente por la necesidad de crear desde la

escuela una dindmica correctora de las discriminaciones. Entre sus objetivos estan:

— Desarrollar la autoestima ante la satisfaccion personal que produce la realizacidn practica de
proyectos disefiados.

— Analizar criticamente la realidad y corregir prejuicios sexistas y sus manifestaciones en el
lenguaje, publicidad, juegos, profesiones, etc.

— Consolidar habitos no discriminatorios.

— Utilizar el método de trabajo en equipo, para estimular la convivencia y asumir el reparto de
tareas y responsabilidades, sin distincién de sexos.

— Interesarse por conocer, respetar y valorar la opinién y la produccién de compafieros/as,
independientemente de su sexo y de su apariencia.

Educacion ambiental.

— Desarrollar conciencia de responsabilidad respecto del medio ambiente global.

— Desarrollar capacidades y técnicas para relacionarse con el medio sin contribuir a su
deterioro y habitos individuales de proteccién del medio.

— Observacion de la naturaleza para la inspiracion en las creaciones artisticas.

Educacion para la salud.
Parte de un concepto integral de la salud como bienestar fisico y mental, individual, social y
medioambiental. Plantea dos tipos de objetivos:

— Desarrollar habitos de salud: higiene corporal y mental, alimentacién correcta, prevencion de
accidentes, etc.

— Apreciar la importancia de trabajar, en cualquier ambito y sobre todo en dibujo técnico, de
manera ordenada, pulcra y precisa.

Educacion vial.
— Desarrollar juicios morales sobre la responsabilidad humana en los accidentes y otros
problemas de circulacion.
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Hacer aplicacion de los trazados geométricos sencillos a la confeccion de un pequefio plano
de una ciudad y mediante la colocacién de sefiales horizontales y verticales, concienciar al

alumno/a de la importancia que tiene en la vida diaria una correcta educacion vial,
aplicandola a conductores y peatones.
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PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA

La aportacion del Departamento al plan de fomento de la lectura se organiza sobre las dos
materias impartidas.

Desde la Ed. Plastica y Visual las medidas se basan en la importancia que tanto el cémic como
la ilustracion literaria tienen en la programacién de actividades en cada uno de los cursos donde
se imparte EPV.

Tanto en el comic como en la ilustracion el lenguaje escrito y el visual son piezas imprescindibles.
El ejercicio del comic implica el uso del lenguaje escrito como elemento caracteristico de esta
disciplina con lo que se favorece la expresion, y la sintesis. También pueden traducir a imagenes
secuenciales (digitales o no) una historia que previamente hayan ideado y escrito los alumnos
con los recursos narrativos convencionales

La ilustracion implica la comprension lectora previa a la actividad puramente plastica.

El ejercicio de ilustracion se incluira ademas en las actividades complementarias, en forma de
concurso. Lectura de textos con el fin de ilustrarlos graficamente y en especial los textos
seleccionados por el Departamento de lengua Castellana y Literatura en la convocatoria del
Concurso Literario Santo Tomas de Aquino, y su posterior publicacién en la revista del Instituto
(Paramo).

En cuarto curso de ESO se programaran ademas actividades que de algin modo relacionan los
lenguajes visual y escrito, como la tipografia, o la maquetacion.

También se realizara la narracion manuscrita de una historia de la que se da una introduccién y
un desenlace e imagenes intermedias que deberan incluirse en la misma.

Las lecturas que se recomiendan trataran de servir de ejemplo o guia para las actividades que
se proponen, asi como de favorecer el gusto por la lectura.

Seran entre otras: Tintin (comic), El capitan trueno (comic), Asterix (cémic), Spiderman (cémic),
La isla del tesoro, Las aventuras de Sherlock Holmes, El extrafio caso del doctor Jekyll y Mr.
Hide...

También se podra proponer en alguno de los cursos la realizacion de un teatro con titeres basado
en alguna obra literaria.

Otra de las actividades que se propone con otros cursos es la realizacién de un diccionario gréafico
con vocabulario sacado de la lectura de algin texto o cuento justificando de manera manuscrita
la eleccion de las palabras y las imagenes.

La aportacion que desde la materia de Dibujo Técnico se hace al plan de fomento de la lectura,
se basa en el conocimiento y la correcta utilizacion del lenguaje técnico propio de la materia.
Esta aportacion se centra en la comprension lectora, al ser una materia donde los vocablos
especificos utilizados no son de uso frecuente en el lenguaje coloquial. El profesor proporcionara
a los alumnos posibilidades de comprobar la redaccion que del mismo concepto se hace desde
distintas fuentes.

Asi mismo se insistira en la correcta expresion y utilizacién de los términos, cuando sea el alumno
quién tenga que utilizarlos, aportando asi a este plan la mejora de la capacidad para expresarse
en publico.

No se recomendara ninguna lectura desde esta asignatura salvo la de textos relacionados con
la materia y que les sirven para ampliar conocimientos sobre los contenidos de la misma.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
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EXTRAESCOLARES
ACTUACIONES GENERALES DE CENTROY SU CONTRIBUCUON A LAS COMPETENCIAS CLAVE A
PARTIR DE LAS ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

ACTUACIONES GENERALES DE CENTROY SU CONTRIBUCUON A LAS COMPETENCIAS CLAVE A PARTIR DE LAS ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

. Competencia
Competencia Matematica ‘Competencia Personal,
Competendia en Competencia Competencia Competenda | enConcienciay

y Competencia en Ciencia, | Competencia Digital | Social y de Aprendera
Comunicacién Lingiiistia |  Plurilingiie ) ) Ciudadana ExpresiGn
Tecnologia e Ingenieria Aprender

Culturales

ccL1
ccL2
CCL3
ccLa
CCLS
CP1
P2
CP3
STEM 1
STEM 2
STEM 3
STEM 4
STEM &
ch1
ch2
o3
choa
oS5
CPSAA 1
CPSAM 2
CPSAA 3
CPSAM 4
CPSAAS
ccl
co2
CcC3
cC4a
CE1
CE2
CE3
CCEC1
CCEC2
CCEC3
CCECAa

EVALUACION DE LA PROGRAMACION

El procedimiento principal para evaluar esta programacion es la revision que peridédicamente se
realiza en las reuniones de Departamento, donde se analizara la consecucién de los objetivos y
la eficacia de la metodologia propuesta. Se incluirdn, entre otros, los indicadores de logro
referidos a:
¢ Resultados de la evaluacion del curso.
e Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, la distribucion de espacios y tiempos
a los métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.
e Contribucién de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aula 'y de
centro.

La informacién obtenida seréa valorada por todos los miembros del departamento, contrastandose
los diferentes puntos de vista y las posibles adaptaciones de la programacién a sus grupos
concretos.

Se ha de analizar el cumplimiento de la programacion, la idoneidad de los contenidos y otros
aspectos recogidos en la misma, a fin de realizar los cambios necesarios para el curso siguiente.

Por otro lado, junto a este procedimiento, también tenemos previsto recoger informacion
procedente de nuestro alumnado mediante una encuesta que recogera diversos aspectos
relacionados con la practica docente, y a la que podran responder de manera anonima.

Esta informacion se recogera en la Memoria Anual del departamento y servira para realizar las
modificaciones oportunas en la programacion del curso siguiente.

La jefa de Departamento
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