CATAN REGLES DU JEU

LE JEU DE BASE

ci-dessous.

Mise en place pour joueurs experts

Phase de placement ().

Mise en place pour débutants

* Chaque joueur recoit une fiche Codts de Construction et toutes les
figurines de sa couleur : 5 Colonies (=), 4 Villes (=), 15 Routes ().
Chaque joueur place 2 routes et 2 colonies sur le plateau de jeu (comme
indiqué sur le schéma de la page 1) et conserve ses autres figurines devant
lui. S’il 0’y a que 3 joueurs, les figurines rouges ne sont pas utilisées.

* Le pion Voleurs est posé sur la tuile Désert.

e Les fiches spéciales Route commerciale la plus longue (=) et Armée la plus
puissante sont placées A coté du plateau de jeu, ainsi que les 2 dés.

| Route commere
Ta plus longu

e Les cartes Ressource sont triées par type afin de constituer 5 piles.
Chaque pile est placée face visible dans un compartiment des sabots.

* Les cartes Développement (=) sont mélangées et placées face cachée
dans le compartiment restant. Les sabots sont placés a coté du plateau
de jeu et constituent la Réserve.

pointde vctoire | | point de victore

point e icoire

pointdevicoire || point e vietoie

* Chaque joueur recoit pour sa colonie identifi¢e par une lettre sur le
- schéma de la page 1 ses ressources de départ : pour chaque terrain
acent 3 la colonie, il reoit une carte Ressource correspondante qu'il
end dans la Réserve. Exemple : Bleu recoit pour sa colonie (B) I carte
carte Minerai et 1 carte Argile. Orange regoit pour sa colonie (C)
) ai et 2 cartes BlE.

-

dent leurs cartes Ressource cachées en main.

y

Les pages suivantes contiennent toutes les informations utiles dont vous avez besoin pour jouer. Si en cours de
partie, vous avez besoin de renseignements supplémentaires, recherchez le terme correspondant dans le Glossaire.
Les termes expliqués dans le Glossaire sont identifiables au symbole (-).

Installation du plateau (joueurs débutants)

Pour vos premicres parties, nous vous conseillons d’installer le plateau de jeu en suivant le schéma de la page 1. Placez d’abord
les 6 picces de cadre qui constituent la mer, puis remplissez-le avec les tuiles Zerrain hexagonales. Enfin, posez sur les tuiles les
jetons numérotés. Attention de bien placer les ports comme indiqué sur le schéma ! Continuez 4 la mise en place pour débutants,

Apres quelques parties, vous pourrez installer le plateau de jeu et vos colonies de départ d’une autre maniére.
Vous trouverez toutes les informations nécessaires dans le Glossaire : voir Installer le plateau (=) et

MISE EN PLACE ‘ APERCU DU DEROULEMENT D’UNE PARTIE ‘

Le joueur le plus 4gé débute la partie et devient le joueur actif. Il entre-
prend dans lordre les actions suivantes :

1. Il doit lancer les dés afin de déterminer les ressources produites ce
tour-ci (le résultat sapplique a tous les joueurs).

2. 11 peut faire du Commerce (=) : c’est-a-dire échanger des ressources
avec la Réserve et/ou les autres joueurs.

3. Il peut Construire (=) : des Routes (=), des Colonies (=), des
Villes (=) et/ou acheter des cartes Développement ().

De plus, il peut & tout moment de son tour (et méme avant de lancer
les dés) jouer une carte Développement.

Enfin, il donne les dés 4 son voisin de gauche qui devient le joueur
actif ; celui-ci effectue son tour en commengant par I'action 1.

DEROULEMENT D’UNE PARTIE EN DETAIL ‘

1. Production de ressources

Le joueur actif lance les 2 dés : la somme des dés indique les tuiles

Terrain qui produisent des ressources.

e Chaque joueur qui posséde une colonie sur l'intersection d’une tuile
Terrain dont le jeton numéroté correspond a la somme des dés, regoit
1 carte Ressource du type correspondant 4 la tuile. Si un joueur possede
2 ou 3 colonies autour d’une tuile Zerrain qui produit des ressources, il
regoit 1 carte Ressource pour chacune de ses colonies. Pour chacune de
ses villes autour d’une tuile 7errain qui produit des ressources, il recoit
2 cartes Ressource.

Exemple : si un 8 est
obtenu, le joueur Rouge
recoit 2 minerais pour ses

2 colonies. Le joueur Blanc
recoit 1 minerai. Si un

10 est obrenu, le joueur
Blanc recoit 1 laine. Si & la
place de sa colonie, il
possédait une ville, il aurait
recu 2 laines.




2. Commerce

Commerce intérieur (échange avec les adversaires) (=)

Commerce maritime (échange avec la Réserve) (=) :
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Colonie (=)

3. Construction

Route (=)




4. Cas particuliers

FIN DE PARTIE (2)
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