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Poczatek
Dziekujemy za zakupienie gry The Catch: Carp & Coarse!

Niniejsze informacje pomogg w szybkim i bezproblemowym rozpoczeciu gry. The Catch: Carp
& Coarse opiera sie na technologii Unreal Engine 4®. Aby zainstalowaé The Catch: Carp &
Coarse nalezy pobraé platforme Steam i stworzy¢ na niej konto.

Mozna to zrobié na stronie https://store.steampowered.com/about/, klikajac opcje

,2Zainstaluj Steam”.


https://store.steampowered.com/about/

Sterowanie

Czynnos¢ Sterowanie (mysz i Sterowanie (kontroler)
klawiatura)

Ogdlne

Ruch do przodu W Lewy drazek do géry

Ruch do tytu A Lewy drazek w dot

Ruch w prawo D Lewy drazek w prawo

Ruch w lewo S Lewy drazek w lewo

Szybki marsz SHIFT RT

Pauza Escape Przycisk Menu

Zajmij stanowisko

Przytrzymaj E

Przytrzymaj X

Opusc stanowisko

Przytrzymaj F

Przytrzymaj B

Wyposazenie

Y

WYBOR WEDKI TAB Pad kierunkowy - Lewo
ZMIANA WIDOKU \% Przycisk Podgladu
ROZPOCZECIE RZUTU PPM LT

Wybierz wedke E A

Widok trzecioosobowy F2 Nd.

Widok pierwszoosobowy F1 Nd.

Dostosuj dtugos¢ haczyka CAPS LOCK LB

Pozycja do rzutu

Zwiekszenie mocy rzutu
(podstawowa metoda
zarzucania)

Przytrzymaj LPM

Przytrzymaj RT

Rzut (zaawansowana
metoda zarzucania)

Przytrzymaj PPM

Przytrzymaj LT

Zmien metode rzutu Q Prawy drazek
RESET RZUTU R B
Zwiekszenie szybkosci 0 LB

Zwijania

Zmniejszenie szybkosci 9 RB

Zwijania

ZWIEKSZENIE SItY

Rolka myszy - géra

Pad kierunkowy - géra

HAMULCA

ZMNIEJSZENIE SILY Rolka myszy - dot Pad kierunkowy - dét
HAMULCA

KLIPS NA ZYEKE L Y (gdy zytka jest zarzucona)
Odtozenie wedki SPACJA A

Obrét w lewo A Lewy drazek w lewo

Obrét w prawo D Lewy drazek w prawo
Zwijanie

Zwijanie Przytrzymaj LPM Przytrzymaj LT

Stukniecie wedki

Srodkowy przycisk myszy

Nacisnij RS

Finezyjne sterowanie

Przytrzymaj PPM

Przytrzymaj RT

todz

Wejscie do todzi A
Pty do przodu RT
Ptyn do tytu LT

Obrét w prawo

Lewy drazek w prawo

Obroét w lewo
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Dostosowanie zblizenia Nd.
kamery

Wyszukiwacz ryb / B
minimapa (zmiana)

Przetaczenie na rzucanie X




Menu gtowne

Gdy po raz pierwszy uruchomisz gre The Catch: Carp & Coarse, zobaczysz ekran logowania
Dovetail Live, na ktérym poznasz informacje dotyczace tego, jakie funkcje sg dostepne przez
t3 ustuge. Po zarejestrowaniu sie lub zalogowaniu przejdziesz do ekranu tworzenia postaci,
gdzie mozesz zdecydowad, jak twoja posta¢ bedzie wygladad i co bedzie nosié.

Strona gtéwna

Strona gtéwna w menu gtéwnym pozwala wkroczy¢ prosto do akcji dzieki opcjom: ostatnia
gra, wyprawa na ryby i wydarzenia. Menu wiadomosci pokazuje najnowsze posty z kanatu
wiadomosci Dovetail Live. W menu mistrzostwa mozesz sprawdzi¢ swoje postepy w
wyzwaniach mistrzostwa. Mistrzostwo mozna réwniez sprawdzi¢ podczas towienia na
jeziorze.

Tryby gry

Wyprawa na ryby

Woybierz jezioro, pore dnia, pogode i sprzet, a nastepnie ruszaj do akcji. To fowienie ryb bez
presji: bez zadnych regulaminéw czy limitéw czasowych.

Wydarzenia
Wydarzenia pozwalaja ci sprawdzi¢ swoje umiejetnosci z przeciwnikami Sl. Kazde jezioro ma
zestaw 6 turniejow do ukonczenia, obejmujacych szereg dyscyplin i stylow.

e Sptawik - towienie wytacznie ze sptawikiem. Musisz w wyznaczonym czasie zdoby¢
najwieksza sume wagi ztapanych ryb.

e Drapieznik - musisz w wyznaczonym czasie zdoby¢ najwiekszg sume dtugosci
ztapanych ryb drapieznych.

e Karp - w wyznaczonym czasie musisz zdoby¢ najwiekszg sume wagi ztapanych karpi.

e Wielki szlem - obierz na cel trzy kwalifikujace sie gatunki i zdobadz najwieksza sume
wagi ztapanych przedstawicieli tych gatunkéw.

e towca gatunkow - ztap po jednej rybie z kwalifikujgcych sie gatunkéw w jak
najkrotszym czasie.

e Eliminacja - wygrywa wedkarz o najwiekszej sumie wagi ztapanych ryb w momencie
zakonczenia czasu. Wedkarze na ostatnim miejscu w tabeli wynikéw beda
eliminowani w regularnych odstepach czasu.

Tryb dla wielu graczy

Utworz sesje lub dotacz do istniejacej. Mozesz towic ze znajomymi albo znalezé innych
wedkarzy do rywalizacji wieloosobowej. Dopasuj zasady, wybierajac liczbe rund: wezmiecie
udziat w pojedynczych zawodach lub w turnieju.

Ligi online
W lidze Dovetail Fishing League mozesz rywalizowac z przeciwnikami z catego $wiata w
indywidualnych zawodach online o tytut ,\Wedkarza Miesigca”.

e Seriatowcéw - zwyciezca jest wedkarz o najwyzszej sumie wagi najwiekszych pieciu
ztapanych przedstawicieli z kwalifikujgcego sie gatunku. Liczy sie tylko jeden gatunek.

e Seria karpi - zwyciezca zostanie wedkarz z najwieksza taczng wagg wszystkich
kwalifikujgcych sie gatunkéw karpia ztapanych w wyznaczonym czasie.

e Seria drapieznikéw - zwyciezcg zostanie wedkarz z najwiekszg taczng dtugoscia
ztapanych ryb drapieznych.



e Seria nieszlachetnych - zwyciezca zostanie wedkarz z najwieksza liczba
kwalifikujgcych sie gatunkéw ztapanych w wyznaczonym czasie.

Samouczki

Nauka gry. Nasze samouczki przedstawia ci podstawy i naucza cie wszystkiego, co musisz
wiedzieé, aby zacza¢ swojg przygode z The Catch: Carp & Coarse. Do samouczkédw mozna
rowniez uzyskaé¢ dostep z menu pauzy podczas towienia na jeziorze.

Modyfikuj
Menu modyfikacji pozwala ci ustali¢ wyglad twojej postaci, wyglad twojej todzi, a takze
wyposazenie twojej skrzynki wedkarskie;j.

SPRZET WEDKARSKI

Kupuj wyposazenie i zmieniaj konfiguracje skrzynki wedkarskiej. Zaczynasz z trzema
domyslnymi skrzynkami wedkarskimi. Kazda zawiera sprzet na dobry poczatek. Mozesz je
dopasowywac oraz dokupywaé do nich nowe wyposazenie.

WYGLAD
Woybierz model swojej postaci, zdecyduj, jakie nosi ubranie, i dokup nowe elementy ubioru,
ktére poprawis jej wyglad.

todzie
Dostosuj swojg t6dz, zmieniajagc wybrane poszycie.

Dziennik wedkarza

Statystyki gracza

Zapisywane sj tutaj wszystkie statystyki gracza - od catkowitej liczby ztowionych ryb po
ulubione elementy wyposazenia. Istniejg tutaj trzy zaktadki - opis, niedawne i miejsca. ,Opis”
przedstawia podziat wszystkich potowéw twojego profilu, ,Niedawne” pokazuje, co udato ci
sie ztowi¢ podczas ostatnich sesji potowowych, a ,Miejsca” - statystyki z podziatem na
jeziora.

Gtowne ryby

Zapisywane sj tutaj ztapane przez ciebie gtéwne ryby. Przeczytaj uwaznie historie gtéwnych
ryb, aby dowiedzie¢ sie, gdzie najlepiej ich szukaé i jakie wykorzystac¢ dla nich przynety.
Gtéwne ryby bedg pokazywana tylko jako sylwetka, dopdki ich nie ztapiesz. Wtedy zobaczysz
je w catej okazatosci.

Gatunek

Zobacz gatunki i sprawdz swoje rekordowe zdobycze. Dowiedz sieg, ile gatunkéw udato ci sie
ztapac - z podziatem na gatunki pospolite i okazy. Mozesz tu réwniez znalez¢ swoje rekordy
osobiste dla kazdego z gatunkdéw i poznaj troche informacji o réznych gatunkach ryb.



Style towienia

towienie ciezarkowe

Klasyczny styl do potowu karpi. Wyposaz wedke w przypon i przynete gruntowa, zarzu¢
haczyk i czekaj na branie. Istnieje wiele réznych styldw przypondw i rodzajéw przynet, z
ktérymi mozna je taczy¢, a kazdy gatunek bedzie miat preferowang kombinacje. Niektére
przypony beda bardziej skuteczne w zalezno$ci od tego, czy towisz nad mutem, zwirem czy
chwastami. Zatéz na zytke przypon w rozmiarze 2, aby uzyskac¢ dostep do martwych przynet,
uzywanych do towienia najwiekszych ryb na Swiecie.

Podczas towienia mozesz uzywac rury wyrzutowej i wedki zanetowej, aby zaneci¢ wode i
zwiekszy¢ aktywnosé ryb wokét miejsca, w ktérym znajdujg sie twoje przynety.

towienie ze sptawikiem
towienie ze sptawikiem to dynamiczny, wymagajacy reagowania sposéb wedkowania, ktéry
idealnie nadaje sie do towienia mniejszych gatunkéw ryb w The Catch: Carp & Coarse.

Bedac na jeziorze, otwodrz skrzynke wedkarska i upewnij sie, ze masz sptawik. Przynete mozna
zmieni¢ na ochotke albo larwe, ale dobrym wyborem jest réwniez zwykty chleb.

Postaraj sie nie poruszac zbytnio sptawikiem w oczekiwaniu na rybe, poniewaz mozesz jg
sptoszyé. Zwracaj uwage na ruchy sptawika, bo oznaczajg one, ze ryba bierze. Aby zacigé
rybe, pociagnij wedke do siebie albo w przeciwnym kierunku do ruchu ryby, podobnie jak w
przypadku zarzucania. Najwazniejsze jest wyczucie czasu - jezeli zatniesz zbyt wczesnie albo
zbyt pbzno, ryba ucieknie. Udane zaciecie spowoduje, ze ryba ztapie sie na haczyk.

Po udanym zacieciu pojawi sie informacja o jakosci zahaczenia. Ten wskaznik opiera sie na
odpowiednim wyczuciu czasu i sile zaciecia - w przypadku Zle wymierzonego w czasie
zaciecia haczyk nie wbije sie odpowiednio mocno. W potaczeniu z duzym naprezeniem zytki
istnieje wysokie prawdopodobienstwo, ze ryba ucieknie. Perfekcyjne zahaczenie oznacza
mniejszg szanse ucieczki ryby w przypadku zbyt duzego naprezenia zytki, tym niemniej wcigz
nalezy pilnowac, aby nie byto ono zbyt wysokie.

towienie drapieznikow
W czasie towienia drapieznikdw bedziesz wykorzystywac sztuczne przynety, aby ztapac
rézne okazy we wszystkich towiskach w grze.

Istnieje piec technik nawijania zytki, ktore stosuje sie podczas wedkowania na sztuczng
przynete: state, stdj i ruszaj, drgania, jigowanie i dropshot. Podczas wyboru przynety mozna
sprawdzié, ktére techniki beda dla niej odpowiednie. Po zarzuceniu wedki mozesz skorzystac
z jednej z technik zwijania zytki, aby przyciggna¢ uwage ryb znajdujacych sie w poblizu.

Kiedy ryba bierze, na wskazniku przynety pojawia sie wykrzyknik. Jest to moment, w ktérym
nalezy zacig¢ rybe, czyli ztapac jg na haczyk. Aby zacigé rybe, pociaggnij wedke do siebie albo
w przeciwnym kierunku do ruchu ryby, podobnie jak w przypadku zarzucania. Najwazniejsze
jest wyczucie czasu. Jezeli zatniesz zbyt wczesnie albo zbyt pdzno, ryba ucieknie. Udane
zaciecie spowoduje, ze ryba ztapie sie na haczyk.

Po udanym zacieciu pojawi sie informacja o jakosci zahaczenia. Ten wskaznik opiera sie na
odpowiednim wyczuciu czasu i sile zaciecia - w przypadku Zle wymierzonego w czasie
zaciecia haczyk nie wbije sie odpowiednio mocno. W potaczeniu z duzym naprezeniem zytki
istnieje wysokie prawdopodobienstwo, ze ryba ucieknie. Perfekcyjne zahaczenie oznacza



mniejszg szanse ucieczki ryby w przypadku zbyt duzego naprezenia zytki, tym niemniej wcigz
nalezy pilnowaé, aby nie byto ono zbyt wysokie.

Dropshot

Mozesz réwniez sprobowad ztapac rybe na technike dropshot. Dropshotting polega na
wykonywaniu pionowych ruchéw w celu zwrdécenia uwagi ryby. Korzystajac z trybu finezji,
mozesz stukaé¢ wedke, aby spowodowaé pionowe ruchy potrzebne do zwabienia ryb w strone

przynety.

Aby modc korzystaé z tej techniki, nalezy wyposazy¢ sie w wedke na drapiezniki i przypon do
dropshotu. Sprzet ten pozwoli ci zatozy¢ przynete do dropshotu.



Zarzucanie wedki
Istniejg dwie metody zarzucania w The Catch: Carp & Coarse - podstawowa i zaawansowana.

Prosta metoda zarzucania

1. Podstawowa metode zarzucania mozna wtaczy¢ w menu ustawien znajdujacych sie w
zaktadce ,Gra”. Wystarczy w ,Metodzie zarzucania” ustawi¢ ,Podstawowa metode
zarzucania”.

2. Aby wejs¢ w tryb ,zarzucania”, stojac nad woda, nacisnij PPM (albo przycisk LT), co
spowoduje pojawienie sie paska sity.

3. Aby rozpoczaé wypetnianie paska sity, przytrzymaj LPM (albo przycisk RT).

4. Zwolnij przycisk, aby zarzuci¢. Unikajgc jednak czerwonej strefy, ktéra powoduje
utrate celnosci zarzucenia.

Zaawansowana metoda zarzucania

1. Petng kontrole nad zarzucaniem mozna wtaczy¢ w menu ustawien znajdujgcych sie w
zaktadce ,Gra”. Wystarczy wybrac opcje ,Petna kontrola nad zarzucaniem” dla
,Metody zarzucania”.
Aby wejs¢ w tryb zarzucania, stojac nad wodg, przytrzymaj PPM (albo przycisk LT).
Przesun mysz (albo prawy drazek) do siebie, aby unies¢ wedke nad gtowe.
Przesun mysz (albo prawy drazek) do przodu, aby skierowaé wedke przed siebie.
Pus¢ PPM (albo przycisk LT), gdy ciezarek znajdzie sie nad twoja gtowa.

vk owbd

Efekty napiecia

Efekty napiecia zwiekszajg napiecie i pozwalajg lepiej sie wczué w najciezsze walki. Wraz ze
spadkiem jakosci zaciecia zaczniesz stysze¢ bicie serca, ktére bedzie tym wyrazniejsze i
gtosdniejsze, im nizsza jest jakos$é. Krawedzie ekranu stang sie ciemniejsze, a kamera skupi sie
na walce. Mozna to wtaczac lub wytaczaé w menu opgji.

Tryb finezji

Aby zapewni¢ sobie bardziej precyzyjna kontrole podczas tfowienia ze sptawikiem lub na
sztuczne przynety, mozesz uzy¢ trybu finezji. Aktywacja trybu finezji powoduje zblizenie
kamery na sptawik lub przynete i pozwala na precyzyjny ruch wedka.

todz
Na dwdch z naszych jezior bedzie ci potrzebna t6dz, aby w petni zbada¢ wody i znalez¢
najlepsze miejsca do towienia ryb.

Kierowanie todzig

Jesli chcesz udac sie na Loch Mickle lub rzeke Ebro, musisz wejs¢ do todzi. W tym celu
wystarczy podej$¢ do todzi i nacisngé klawisz E (albo przycisk A). Po wejsciu na todz, uzyj
klawisza W (albo przycisku RT), aby zacza¢ przyspieszaé. Sterowanie odbywa sie za pomoca
klawiszy A/D albo lewego drazka.

Wyszukiwanie ryb

Do pomocy w odnajdywaniu ryb stuzy zainstalowany na todzi system GPS oraz wyszukiwacz
ryb. System GPS pokazuje, w ktdrym miejscu jeziora sie znajdujesz, natomiast wyszukiwacz
ryb informuje o rybach w poblizu oraz gtebokosci, na ktérej ptywaja.



Wyszukiwacz reaguje, gdy t6dz przeptynie nad ryba. Po prawej stronie ekranu wyszukiwacza
mozna sprawdzi¢, co znajduje sie pod todzig. Po znalezieniu dobrego miejsca do towienia

nacisnij klawisz Q (albo przycisk X), aby przyja¢ pozycje do towienia, a nastepnie zarzué
wedke.



Przewodnik po jeziorach

Rotterdam

Masz tyle miejsc do wyboru. Gdzie udasz sie w pierwszej kolejnosci? Mozesz obrac na cel
wedrowne tawice duzych leszczy czy karpi, ktére zamieszkuja otwarte wody na srodku rzeki,
albo poszuka¢ punktéw schronienia przy zacumowanych todziach czy w cieniu pod mostami,
aby znalez¢ drapiezne okonie, szczupaki i potworne sumy, osiggajace wage 68 kg. Nie chcesz
ztapac za wedke ze sztuczng przyneta, aby oddac sie wedkarstwu ulicznemu? A moze wolisz
delikatnie zarzucaé naturalne przynety dla wielu réznych gatunkéw? Nowa Moza, ptynaca
przez serce niesamowitego Rotterdamu, prezentuje wiele mozliwosci!

Gatunek:
e Bolen
o Leszcz
e Karp pospolity
o Wegorz
e Okon
e Jaz

e Karp lustrzen
e Szczupak

e Ptoc

e Lin

e Sum

e Sandacz
Oxlease

Oxlease to tradycyjne brytyjskie jezioro o powierzchni 26 akréw, otoczone lasem lisciastym i
polami. Oferuje mndéstwo zaplanowanych stanowisk. To jeden z klejnotéw koronnych
stynnego towiska Linear. W lecie gtéwng zdobyczg s karpie, wielkie ryby o ciemnych
grzbietach. Jest tu ,Alice” o wadze przekraczajacej 20 kg i ,Oxen”, potezna ryba osiggajaca
18 kg. W zimie Oxlease stynie ze swoich szczupakéw, zebatych drapieznikéw o wadze nawet
ponad 9 kg! Czy uda ci sie tutaj znalezé «super szczupaka» lub dwucyfrowego lina?

Gatunek:
e Kilen
e Karp pospolity
e Okon
e Karp duch
e Lustrzen
e Szczupak
e Pfoc
e Woazdrega
e Lin
Rzeka Ebro

U podnédza gér Auts, w poblizu Fayonu rzeka Ebro rozszczepia hiszpanska wies jak I1$Snigca
niebieska blizna pod postacig wody wypetnionej rybami. Ta wielka rzeka jest domem
naprawde sporych ryb. Mozna tu znalez¢ sumy wazace nawet 113 kg, setki karpi osiggajacych
wage 36 kg oraz brzany, okonie, ptocie, wegorze i inne ryby, ktdre rozmiarami pobijajg ryby w



jakimkolwiek innym miejscu na swiecie! To wymarzone towisko kazdego wedkarza! Bedziesz
towic ze skalistego wybrzeza czy wybierasz 16dZ unoszaca sie na lazurowej powierzchni w
goracym hiszpanskim storncu? Jesli brakuje ci natchnienia, udaj sie do zatopionego kosciota,
ktérego iglica wystaje z gtebin rzeki.

Gatunek:
e Brzana
e Sumik kanatowy
e Klen
e Karp pospolity
o Wegorz
e Okon
e Lustrzen
e Bass stoneczny
e Ploé
e  Woazdrega
e Sum
e Sandacz

Jezioro Pertowe

Szmaragdowe wody i potezne wodospady otoczone sg wysokimi wapiennymi klifami oraz
I$nigcymi palmami, ktére kotyszg sie tagodnie w cieptej bryzie morskiej, gdy wedkarze chronia
sie pod nimi przed goracem tropikalnego stonca. Zytke moze tu pociagna¢ ogromna arapaima,
olbrzymi zebacz pstry i egzotyczny sum czerwonoogonowy, wiec twéj sprzet musi oprzec sie
sile ryb wazacych ponad 204 kg! Jednak po meczacym dniu nad wodg osrodek ozywa w nocy
imprezami i koktajlami posréd bambusowych domkéw wypoczynkowych i restauracji. Jezioro
pokrywa sie wtedy mgta... Piszesz sie na co$ takiego?

Gatunek:

e Arapaima

e Totpyga pstra

e Paku czarnoptetwy

e Olbrzymi zebacz pstry

e Ztoty karp Jullien

e Sum czerwonoogonowy
e Cichla

e Pirania paku

e Sum czerwonoogonowy
e Karp syjamski

Loch Mickle

Zimne, gtebokie i tajemnicze - Loch Mickle powinno znalez¢ sie na twojej liScie zyczen,
poniewaz mieszka w nim wiele rzadkich gatunkow. Czesto smagany wiatrami, obfitymi
deszczami i $niegiem, ten trudno dostepny srodlagdowy akwen oferuje wedkowanie z brzegu i
todzi, a takze z wedkarskiego molo - radzimy jednak nie zapomnie¢ cieptego ubrania! Pstragi,
fososie i trocie to gtéwne atrakcje, ale réwnie dobrze mozna tutaj natrafi¢ na karpie,
szczupaki i wegorze. Warto wypatrywaé nieoczekiwanych bestii... to chyba nie jedyne
szkockie jezioro spowite mgta legendy?



Gatunek:

e Golec zwyczajny
e to0so0$ atlantycki
e Troc

e Klen

o Wegorz

e Pstrag potokowy
e Karp koi

e Karp golec

e Lustrzen

e Szczupak
e Pstrag teczowy
e Ptoc



Konto Dovetail Live

Na forach Dovetail mozna znalez¢ wszelkie informacje zwigzane z grg The Catch: Carp &
Coarse. Nasza stale rosnaca i prezna spotecznos¢ entuzjastéw wedkarstwa z catego $wiata
skupia zaréwno dos$wiadczonych wedkarzy, jak i graczy dopiero rozpoczynajacych swoja
przygode z symulatorami wedkarstwa. Dlatego warto zatozy¢ konto i dotgczy¢ do naszej
spotecznosci - zréb to jeszcze dzi$! Z wielkg radoscig powitamy cie na poktadzie! Dowiedz sie
wiecej na: https://forums.dovetailgames.com

Dovetail Live to ustuga online, umozliwiajgca graczom kontakt z produktami Dovetail oraz z
innymi uzytkownikami w $srodowisku przygotowanym specjalnie z mysla o fanach symulacji.
Dovetail Live bedzie sie rozwijac, aby stac sie centralnym punktem The Catch: Carp & Coarse.
Wzbogaci doznania graczy, oferujac nagrody, budujac spotecznosé graczy o podobnych
upodobaniach i pomagajac kazdemu w znalezieniu odpowiedniej zawartosci, ktéra zapewni
zabawe na najwyzszym poziomie.

Rejestracja konta Dovetail Live jest catkowicie dobrowolna. Tym niemniej uzytkownicy,
ktorzy sie zarejestruja, bedg mogli otrzymywac w przysztosci okreslone korzysci.

Zobacz wiecej na: https://live.dovetailgames.com


https://forums.dovetailgames.com/
https://live.dovetailgames.com/

Wsparcie i rozwigzywanie problemow
W przypadku jakichkolwiek probleméw zwigzanych z gra The Catch: Carp & Coarse prosimy
o kontakt z obstuga klienta na stronie https://dovetailgames.kayako.com

Mozna réwniez zapoznac sie z informacjami zawartymi w dziale pomocy naszego forum:

https://forums.dovetailgames.com/forums/thecatch/.


https://forums.dovetailgames.com/forums/thecatch/

