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Erste Schritte 

 

Vielen Dank für den Kauf von Dovetail Games Fishing Sim World! Diese Informationen werden 

dir einen schnellen und einfachen Start ermöglichen. Dovetail Games Fishing Sim World wird mit 

der Technologie der Unreal Engine 4® angetrieben. Um Fishing Sim World zu installieren, musst 

du ein Konto auf dem PlayStation™ Network haben. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Steuerung 

Aktion Steuerung 
Perspektive wechseln Touchpad-Taste 
Auswerfen beginnen L2 
Einholen L2 
Einholgeschwindigkeit L1/R1 
Bewegen Linker Stick 
Wurfmethode ändern L3 
Rutenauswahl Links-Taste 
Bremse höher stellen Oben-Taste 
Bremse niedriger stellen Unten-Taste 
Pause-Menü OPTIONS 
Schnelles Gehen R2 
Langsamwurf R2 
Twitch R2 
Inventar Dreieck-Taste 
Schnurclip einstellen Dreieck-Taste 
Schnur zurücksetzen Kreis-Taste 
Interagieren Kreuz-Taste 
(Boot) Wechsel Angeln / Fahren Quadrat-Taste 
Kamera steuern Rechter Stick 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Spielmodi 

 

Ganz egal, ob du ein Angelneuling oder Angelexperte bist, hier gibt es eine Herausforderung für 

jeden Spieler. Du kannst beginnen, indem du die Grundlagen mit unseren Video-Tutorials 

erlernst, oder aber indem du direkt in einen der sieben einzigartigen Seen eintauchst und den 

großen Fang landest. Miss dich mit Freunden und Gegnern in unseren Angelturnieren, wenn du 

bereit bist. 

Tutorials 
Die Tutorials werden dir alles beibringen, was du wissen musst, um in Fishing Sim World 

loszulegen. Die 7 Tutorials beginnen mit den grundlegenden Steuerungsmöglichkeiten und gehen 

dann zum Finden und Fangen von Fischen über. Die Tutorials kannst du dir auch im Pause-Menü 

des Spiels anschauen.  

Einzelspieler 

Freies Angeln 
Freies Angeln ermöglicht es dir, einen See in deinem eigenen Tempo anzugehen. Erforsche den 

See und finde deinen Lieblingsplatz zum Angeln. 

Turniere 
In Einzelspielerturnieren testest du deine Fähigkeiten gegen KI-Gegner. Es gibt 4 Disziplinen mit 

jeweils 4 Turnieren. Du musst in den Top 3 landen, um weiterzukommen. 

Barsch-Turnier 

Versuche, mit deinen 5 besten Fängen das höchste Gesamtgewicht zu erreichen. Nur 

Barschgattungen zählen in diesem Turnier. 

Karpfen-Turnier 

Erreiche das höchste Gesamtgewicht von Karpfengattungen in der vorgegebenen Zeit. 



Raubfisch-Turnier 

Erreiche die größte Gesamtlänge von Raubfischen innerhalb des Zeitlimits. 

Sport-Turnier 

Fange so viele Fische wie möglich im Zeitlimit. Es gibt keinerlei Beschränkungen, was Gattungen 

angeht. 

Online 

Dovetail Fishing League 
Die Dovetail Fishing League ist der Ort, um dich mit Anglern aus der ganzen Welt in individuellen 
Online-Events zu messen. Hier kannst du auch zum „Angler des Monats“ gekürt werden.  

Die DFL setzt sich aus einer Vielzahl von Events zusammen, die auf 4 verschiedene Serien 
verteilt sind. Jede Serie hat eine eigene Saison-Rangliste, und die dort verdienten Punkte werden 
allesamt addiert, um deine Position in der Globalen-Saison-Rangliste zu bestimmen. 

Mehrspieler 
Zu Beginn des Mehrspielermodus bist du in einer Lobby mit anderen Spielern. Du und 3 andere 

Spieler können gegeneinander antreten oder eine nette Zeit zusammen in einer entspannten 

Angel-Sitzung haben. Im Mehrspielermenü hast du 3 Optionen:  

 Gastgeber der Sitzung sein – Sei der Gastgeber einer Sitzung, der jeder beitreten kann 

 Gastgeber einer Sitzung von Freunden sein – Sei der Gastgeber einer privaten Sitzung, 

der nur Freunde beitreten können 

 Sitzung beitreten – Tritt einer öffentlichen Sitzung bei 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Einführung: Auswerfen 

 

Es gibt zwei Wurfmethoden in Fishing Sim World: Normale Kontrolle beim Auswurf und Totale 

Kontrolle beim Auswurf. 

Normale Kontrolle beim Auswurf 
1. Normale Kontrolle beim Auswurf wird im Menü unter „Spieleinstellungen“ geändert. 

Ändere dazu die „Wurfmethode“ zu „Normale Kontrolle beim Auswurf“.  

2. Um in den „Wurfzustand“ zu gelangen, drücke L2 im Spiel direkt am Wasser. Eine 

Kraftleiste erscheint dann.  

3. Halte R2 gedrückt, um die Kraftleiste zu füllen.  

4. Lasse die Taste los, um zu werfen. Vermeide aber die rote Zone, da die Genauigkeit des 

Wurfes dann verloren geht. 

Totale Kontrolle beim Auswurf 
1. Totale Kontrolle beim Auswurf kann im Menü unter „Spiel“ aktiviert werden. Ändere dazu 

die „Wurfmethode“ zu „Totale Kontrolle beim Auswurf“. 

2. Um in den „Wurfzustand“ zu gelangen, halte L2 im Spiel direkt am Wasser gedrückt. Eine 

Kraftleiste erscheint dann. 

3. Bewege den rechten Stick nach unten, um die Rute über deinen Kopf zu halten. 

4. Bewege den rechten Stick nach oben, um die Rute nach vorne zu bewegen. 

5. Lasse L2 los, während die Leine über deinen Kopf nach vorne geschleudert wird. 

 

 

 

 

 

 



Einführung: Boote 

 

Auf unseren großen Barschseen benötigst du ein Boot, um herumzukommen und deine 

Lieblingsangelplätze zu finden. Du bekommst ein Anfängerboot gestellt. Wenn du erst 

Angelpunkte verdient hast, kannst du dir auch ein schnelleres und größeres Boot zulegen.  

Mit einem Boot fahren 
Wenn du Lake Johnson oder Lake Boulder betrittst, musst du dein Boot besteigen. Dies tust du, 

indem du auf ein Boot zugehst und dann die Kreuz-Taste drückst. Wenn du ins Boot 

eingestiegen bist, kannst du mit R2 beschleunigen. Du steuerst mit dem linken Stick.   

Fische finden 
Dein Boot ist mit GPS und Fisch-Radar ausgerüstet, um dir beim Fahren auf dem See dabei zu 

helfen, Fische ausfindig zu machen. Das GPS zeigt dir, wo du auf dem See bist, während der 

Fisch-Radar anzeigt, wann du in der Nähe von Fischen bist und wie tief im Wasser sie sind.   

Die Fisch-Radar-Anzeige sagt dir, wenn dein Boot einen Fisch unter ihm passiert hat, und der 

Abschnitt ganz rechts auf der Anzeige zeigt, was sich unter deinem Boot befindet. Wenn du 

einen guten Ort zum Angeln gefunden hast, kannst du die Quadrat-Taste drücken, um in die 

Wurfposition zu gelangen und die Rute auszuwerfen. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Einführung: Barsch- und Raubfisch-Angeln 

 

Beim Barsch- und Raubfisch-Angeln nutzt du einen Köder, um Forellenbarsche, Schwarzbarsche, 

Schwarzflecken-Sonnenbarsche, Weiße Crappies, Europäische Hechte, Kettenhechte, 

Europäische Barsche und Amerikanische Flussbarsche zu fangen.  

Es gibt drei Retrieval-Techniken, die du einsetzen kannst, wenn du einen Köder benutzt. 

Constant, Stop and Go und Twitch. Wenn du einen Köder auswählst, siehst du, mit welchen 

Techniken er kompatibel ist. Nachdem du den Köder ausgeworfen hast, kannst du eine der 

Retrieval-Techniken einsetzen, um die Aufmerksamkeit von Fischen in der Umgebung zu 

gewinnen. 

Wenn du einen Fisch an der Leine hast, zeigt deine Köderanzeige ein Ausrufezeichen an. An 

diesem Punkt musst du den Anhieb gegen den Fisch setzen. Für den Anhieb musst du die Rute 

zurück in Richtung des Charakters oder entgegengesetzt zur Bewegung des Fisches ziehen, 

ähnlich wie bei einem Auswurf. Der Schlüssel liegt im richtigen Timing: Reagierst du zu schnell 

oder zu langsam, entkommt der Fisch. Ein erfolgreicher Anhieb bedeutet, dass der Fisch 

angebissen hat.  

Die Hakenqualität wird nach einem erfolgreichen Anhieb angezeigt. Die Hakenqualität basiert 

auf Timing und Kraft des Anhiebs – ein schlecht abgepasster Anhieb wird nicht perfekt 

angesetzt. Wenn zudem auch noch die Schnur stark gespannt ist, besteht eine hohe 

Wahrscheinlichkeit, dass der Fisch entkommt. Eine perfekte Hakenqualität bedeutet, dass der 

Fisch bei hoher Spannung weniger leicht entkommen kann, aber es ist immer noch von Vorteil, 

eine niedrigere Spannung anzustreben. 

 

 

 

 

 

 



Einführung: Posenangeln 
Posenangeln ist ein interaktiver, schneller Angelstil, der perfekt dafür geeignet ist, die kleineren 

Fischgattungen in Fishing Sim World zu fangen. 

Sobald du auf dem See bist, öffne deinen Angelkoffer und stelle sicher, dass der Schwimmer 

ausgerüstet ist. Der Köder kann aus roten Mückenlarven, Maden oder Ähnlichem bestehen, Brot 

eignet sich jedoch ebenso gut.  

Während du auf den Biss wartest, solltest du den Schwimmer nicht zu sehr bewegen, da du 

dadurch den Fisch verschreckst. Bewegt sich der Schwimmer, hat ein Fisch angebissen. Achte 

darauf. Für den Anhieb musst du die Rute zurück in Richtung des Charakters oder 

entgegengesetzt zur Bewegung des Fisches ziehen, ähnlich wie bei einem Auswurf. Der Schlüssel 

liegt im richtigen Timing: Reagierst du zu schnell oder zu langsam, entkommt der Fisch. Ein 

erfolgreicher Anhieb bedeutet, dass der Fisch angebissen hat.  

Die Hakenqualität wird nach einem erfolgreichen Anhieb angezeigt. Die Hakenqualität basiert 

auf Timing und Kraft des Anhiebs – ein schlecht abgepasster Anhieb wird nicht perfekt 

angesetzt. Wenn zudem auch noch die Schnur stark gespannt ist, besteht eine hohe 

Wahrscheinlichkeit, dass der Fisch entkommt. Eine perfekte Hakenqualität bedeutet, dass der 

Fisch bei hoher Spannung weniger leicht entkommen kann, aber es ist immer noch von Vorteil, 

eine niedrigere Spannung anzustreben. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Einführung: Seen 

Lake Boulder 
Dieser See, der durch einen Gletscher geformt wurde, befindet sich in Upstate New York und 

bildet einen abwechslungsreichen Lebensraum für den Forellenbarsch und den Schwarzbarsch. 

Mit riesigen Steinen, steilen Abgründen, tiefen Gräben und viel Schilf sowie Seerosen wird dieser 

See keinen Köder in deinem Angelkoffer verschonen. 

Gattung: 

 Forellenbarsch 

 Schwarzbarsch 

 Schwarzflecken-Sonnenbarsch 

 Amerikanischer Flussbarsch 

 Kettenhecht 

 Europäischer Hecht 

Lake Johnson 
Mitten im Flachland von Florida befindet sich der Lake Johnson. Er bietet fantastische 

Angelmöglichkeiten und die in ihm lebenden Forellenbarsche können über 5 kg schwer werden. 

Bootanlegestellen bieten Schutz vor der heißen Sonne für die Fische und Gebiete mit 

Rohrkolben, Seerosen und Grundnesseln werden deine Angelfähigkeiten unter Beweis stellen. 

Gattung: 

 Forellenbarsch 

 Schwarzflecken-Sonnenbarsch 

 Weißer Crappie 

 Amerikanischer Flussbarsch 

 Kettenhecht 

Grand Union Canal 
In diesem Kanal im Westen von London gibt es tolle Möglichkeiten für das Angeln von 

Raubfischen. Hechte und Barsche gedeihen in diesem Wasser sehr gut. Rüste dich also mit dem 

richtigen Equipment aus, denn die hier lebenden Hechte lassen es immer auf einen Kampf 

ankommen! Zusätzlich zu den Raubfischen sind hier auch Karpfen und andere Fische zu finden. 

Es ist also auch der ideale Ort zum Wettfischen.  

Gattung: 

 Europäischer Hecht 

 Gemeiner Karpfen 

 Spiegelkarpfen 

 Lederkarpfen 

 Europäischer Barsch 

 Brachse 

 Schleie 



 Rotfeder 

Gigantica 
Gigantica wurde nach den riesigen Karpfen benannt, die in seinem kristallklaren Wasser 

schwimmen. Die Gigantica-Karpfen sind keine normalen Karpfen – man kann sie schon als 

perfekt bezeichnen! Fudgies, das Kronjuwel, hat über 36 kg gewogen, als er das letzte Mal 

gefangen wurde. 

Gattung: 

 Europäischer Hecht 

 Gemeiner Karpfen 

 Spiegelkarpfen 

 Lederkarpfen 

 Europäischer Barsch 

 Rotauge 

 Rotfeder 

Manor Farm 
Manor Farm liegt im berühmten Linear Fisheries Complex in Oxford, England. Dort gibt es etwa 

700 Karpfen und reiche Beständen an Schleien und Welsen sowie einige große Brachsen. Ein 

Großteil der Karpfen wiegt über 9 kg, mindestens die Hälfte wiegt über 13,5 kg, und sechs 

Karpfen wiegen gar zwischen 18 kg und 22,7 kg! 

Gattung: 

 Europäischer Hecht 

 Gemeiner Karpfen 

 Spiegelkarpfen 

 Lederkarpfen 

 Geisterkarpfen 

 Europäischer Barsch 

 Europäischer Wels 

 Brachse 

 Schleie 

 Rotauge 

 Rotfeder 

Bergsee 
Der Bergsee kann am Fuße der österreichischen Berge gefunden werden, wo die Landschaft 

genauso spektakulär ist wie das Angeln. Hier würde man zwar keinen See erwarten, jedoch 

schwimmen in diesem 6 Hektar großen Gewässer einige außergewöhnlich schwere Exemplare. 

Da sich kein Wels unter den Bewohnern befindet, hat sich der See seinen Namen mit 

ungewöhnlich großen Einwohnern gemacht, wie etwa die bis zu 16,3 kg schweren Karpfen. 

Brachsen, die über 8,6 kg wiegen, Schleien über 6,3 kg und Barsche über 1,8 kg – all diese 

beeindruckenden Exemplare können im Bergsee gefunden werden. 

Gattung: 



 Gemeiner Karpfen 

 Spiegelkarpfen 

 Lederkarpfen 

 Geisterkarpfen 

 Koi 

 Europäischer Barsch 

 Brachse 

 Schleie 

 Rotauge 

 Rotfeder 

Waldsee 
Der Waldsee ist ein verstecktes Juwel in den Tiefen der deutschen Wälder und das Zuhause 

einiger seltener Fischarten! Er ist ungefähr 4 Hektar groß und gibt dir damit viele Möglichkeiten 

zu angeln und der große Wald um den See bietet eine intime und entspannte Atmosphäre. Der 

Bestand dieses wilden Sees ist nicht genau bekannt. Es wurden dort jedoch schon 23 kg schwere 

Karpfen und 30 kg schwere Welse gefangen. Du wirst dort wahrscheinlich auch Arten wie 

Brachsen, Schleien und Rotaugen finden. 

Gattung: 

 Europäischer Hecht 

 Gemeiner Karpfen 

 Spiegelkarpfen 

 Geisterkarpfen 

 Koi 

 Europäischer Barsch 

 Europäischer Wels 

 Brachse 

 Schleie 

 Rotauge 

 Rotfeder 

 

 

 

 

 

 

 



„Dovetail Live“-Konto 
Die Dovetail-Foren sind alles, was du brauchst, wenn es um Fishing Sim World geht. Wir haben 

eine ständig wachsende und dynamische Online-Gemeinde von Angel-Fans auf der ganzen Welt, 

von erfahrenen Fischfangveteranen zu Neulingen, die gerade in die Welt der Angel-Simulation 

einsteigen. Falls du es noch nicht getan hast, registriere heute noch dein Konto und werde Teil 

unserer Community – wir heißen dich gerne willkommen! Mehr unter: 
https://forums.dovetailgames.com 

Dovetail Live ist ein Online-Service, der es Spielern ermöglicht, mit den Produkten von Dovetail 

und untereinander zu interagieren – in einer Umgebung, die voll und ganz auf Fans von 

Simulationen zugeschnitten ist. Dovetail Live wird ein wichtiger Teil von Fishing Sim World 

werden. Dieser wird die Spielerfahrung in allen Belangen bereichern, unter anderem mit 

Belohnungen und dem Aufbau einer Community aus gleichgesinnten Spielern. Hier wird jedem 

Spieler dabei geholfen werden, die für ihn wichtigsten Inhalte zu finden, damit ein ganz eigenes 

perfektes Erlebnis geschaffen werden kann. 

Die Registrierung bei Dovetail Live ist freiwillig. Aber registrierte Nutzer werden zukünftig 

exklusive Vorteile genießen. 

Mehr unter: https://live.dovetailgames.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://forums.dovetailgames.com/
https://live.dovetailgames.com/


Fehlersuche 
Sollte in deiner Version von Fishing Sim World ein Problem auftreten, kontaktiere bitte unseren 

Customer Support unter https://dovetailgames.kayako.com.  

Du kannst dir auch unsere Hilfe-Sektion in unserem Forum unter 

https://forums.dovetailgames.com/forums/troubleshooting-support.109/ anschauen.  

 

https://dovetailgames.kayako.com/
https://forums.dovetailgames.com/forums/troubleshooting-support.109/

