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Kelompok:

Anggota kelompok:



Masalah

Apa masalah utama yang akan kita pecahkan?




A
Apa Idemu? [

Tuliskan semua ide dari anggota kelompok disini.




A
Apa Idemu? [

Tuliskan link-link yang ditelusuri/dipelajari pada sesi kegiatan
Telusur Ide Solusi.




A
Apa Idemu? [

Tuliskan 5 pilihan ide utama

Pilihan Ide yang akan diwujudkan




A
Apa Idemu? [

Penjelasan lebih rinci tentang ide utama.
Bisa digambar dalam bentuk peta pikiran atau tuliskan link
Gslides yang digunakan.




A
Apa Idemu? [

Pertanyaan/umpan balik dari kelompok lain:

Ide setelah direvisi berdasarkan umpan balik dari kelompok
lain dan guru:




Rancangan




Alat dan bahan yang dibutuhkan




Langkah-langkah membangun rancangan




Daftar pertanyaan — Kegiatan Belajar dari Ahlinya.




Catatan /perubahan yang akan dilakukan setelah bertemu
dengan sang Ahli.




Persiapan rancangan — hasil revisi — alat dan bahan yang akan
diubah.
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Tuliskan kejadian-kejadian menarik yang terjadi selama proses
membangun ini. Mulai dari proses penyemaian sampai
pembangunan projek Berkebun Tanpa Tanah
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Tuliskan masukan dari kelompok lain saat melihat projek
Berkebun Tanpa Tanah milik kita.

Tuliskan hal menarik yang ditemukan dari kelompok lain.




s E

|  Ekseskusi

Tuliskan hasil observasi yang sudah dilakukan.
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Tuliskan hasil observasi yang sudah dilakukan.

Tanggal - Observator Kegitan .Observa5| yang e
Jam dilakukan
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Proses dan hasil analisis dari data yang didapatkan selama
observasi
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Renovasi

Tuliskan/gambarkan revisi/perbaikan yang dilakukan dari hasil
analisis
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Sosialisasi

Tuliskan rencana panen karya yang akan dilakukan




