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UvoD

Tenhle doplnék prendsi Kraven do doby stfelného prachu, kevlaru a aut.
Neméni jadro systému. Porovnavaci systém, 2ké, zarezy i dovednosti
zustdvaji, jak jsou. Pfiddvd jen to, co moderni prostfedi vyzaduje: stfelbu
ddvkou, jiny zpusob vypoétu zranéni u palnych zbrani a tabulky moderni

vyzbroje.



Doplnék se dd pouzit dvéma zplsoby. Bud hrajete ¢isté moderni hru, kde se mece nevyskytnou vibec,
nebo ho michate s fantasy ¢édstf, ani jeden z nich nic nerozbije, protoze oboji stoji na stejnych

vzorcich.

Varovani rovnou na tivod: moderni boj je smrtelny. Brokovnice udéld nekrytému ¢lovéku kolem 28
zranéni, béZnd postava md 24 az 31 zivotl. Jedna rdna tedy zabiji a dvé zdsahy z pistole také staci. Je to za-
mér. V moderni{ hte se nebojuje, dokud to jde obejit; a kdyz uz se bojuje, rozhoduje to, kdo vystrelil prvni,
kdo byl v krytu a kdo mél vestu. Nepocitejte s tim, Ze si postavy vymén{ pét kol ran jako Sermifi. Tady padne

vSechno ve dvou kolech.

CO DOPLNEK PRINASI

®* Pasma dostrelu, kterd funguji stejné dobfe pro pistoli i pro odstfelovaci pusku
® Stfelbu davkou s rozptylem a vlastni dovednosti

* T¥i typy stfeliva vCetné pruraznych ndboju, které si poradi se zbroji

® Moderni zbroje od skryté vesty po tézké balistické platy

®* Moderni dovednosti. Od odstfelovacich pusek po elektrotechniku

GvoD 3



ROZSIRENI PRAVIDEL

it ¢

o T
o




1.1 PASMA DOSTRELU

U palnych zbrani je rozpéti dostfelu obrovské. Derringer dostfeli na tfi metry, protimateridlova puska
na devét set. Pavodni pravidlo ,-2 za kazdy metr nad optimdlni dostfel” bylo stavéné pro luky
s dosahem 20 az 35 metrt a na palné zbrani ddvd nesmysly: upilovand brokovnice s dostfelem 5 metru

by méla na patndcti metrech postih -20.

Pdsma dostielu (plati nové i pro luky a kuse v Zdkladnich pravidlech):

do optimalniho dostrelu 0
do dvojnasobku -4
do trojndsobku -8
dal nelze stiilet

IBRAN BEZ POSTIHU -4 -8

Derringer 3m 6m Im

Upilovana brokovnice 5m 10m 15m

Glock 20m 40 m 60 m

Uzi 100 m 200 m 300 m

AK 47 200 m 400 m 600 m

M 82 900 m 1800 m 2100 m

To samé pravidlo ted plati i pro dlouhy luk: bez postihu do 35 m, do 70 m za -4 a do 105 m za -8. Dfiv

mél na ¢tyficeti metrech postih -10 a na padesdti uz -30.

Uprava podle Sily ztstdvd beze zmény pro luky, kuse a vrhaci zbrané: za kazdy bod Sily nad 7 se op-

timdlni dostfel zvySuje o 1 metr. Na palné zbrané se neuplatiuje. Prach nemad o sile stfelce ponéti.

1.2 VYPOCET ZRANENI U PALNYCH ZBRANi

V zdkladnich pravidlech zdvisi zranéni stfelné zbrané jen na vystfeleném projektilu. U modernich

zbrani to nestaci. Zranéni zdvisi mnohem vic na zbrani samotné, protoze ta uréuje ustovou rychlost.

(ORGCIAENSWE zranéni stieliva + tiprava zhrané + polovina zbraiiové dovednosti + 1k6 - ochrana zbroje

Je to tedy obvykly vzorec z Zdkladnich pravidel, jen se zdklad zranéni sklddd ze dvou ¢&isel misto

jednoho.
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Postava stfili z AK 47 (iprava +7) oby¢ejnymi naboji (8 B) a ma dovednost Uto¢né pusky na 6. drovni. Zaklad
zranéni je 8 + 7 = 15, k tomu polovina dovednosti (3) a 1ké. Proti nekrytému cili to déld v praméru 21,5 Zi-

votu, tedy zhruba tfi ¢tvrtiny zivota bézného ¢loveka jednou kulkou.

1.3 STRELBA DAVKOU

U kazdé zbrané, kterd umi stiilet davkou, je uvedena davka (nejvyssi pocet vystielu v jedné ddvce) a

rozptyl (jak zbran cukd a uskakuje). Cim niz3f rozptyl, tim presnéji se ddvkou stfilf.

Pfi stfelbé davkou se hdzi na itok a obranu iplné normdlné. Ménf se jen zpusob, jak se urci zdsah:

Presnost zasahu = hod na dtok - hod na obranu (jen je-li kladnd)

Pocet kulek, které zasahly = JIEIINSEI B zaokrouhleno dolt

Nejvyse vsak tretina davky a nikdy vic nez 5 kulek.

Pro kazdou zasazenou kulku se zranéni i misto zdsahu poéitaji samostatné podle béznych pravidel.

Rozptyl snizuje dovednost Stfelba davkou o 1 za kazdé 4 vdrovné (nejvyse tedy o 3). Rozptyl nikdy nek-
lesne pod 1.

Nové rozptyly jsou 2 az 5, dovednost snizuje pomaleji a pocet zdsahti md strop. Ddvka tim zac¢ne fungovat
i pro nevycvic¢eného strelce a prestane byt jednordzovym vyhlazenim mistnosti.

Kolik kulek v priméru zasdhne za kolo (stfelec s Obratnosti 10 proti nekrytému cili s Obratnost{ 10):

IBRAN BEZ DOVEDNOSTI DOVEDNOST 6 DOVEDNOST 12

Thompson 0,05 0,10 0,36
Uzi 0,21 0,43 1,00
P 90 0,55 1,02 1,02
AK 47 0,13 1m 321
M 16 m 187 321
oicw 1,39 229 313
MG42 (z podstavee) 0,54 0,85 2,16

1.4 KRYT

Protoze je moderni boj smrtelny, stdvd se z krytu nejdulezitéjs{ véci na bojisti. Kryt se pripoéitdva

k obrané:
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KRYT BONUS K OBRANE

Nizka zed’, roh, strom, zarubeii (polovina téla) +4

KRYT BONUS K OBRANE

Pytle s piskem, prevraceny stiil, auto (tfi étvrtiny téla) +]

KRYT BONUS K OBRANE

Strilna, okop, jen hlava nad krytem +10

Kryt se neséitd se Stitem. Pocitd se vidy jen ten vyS$i z obou. Mifeny zdsah na ¢dst téla, kterou kryt za-

kryvd, neni mozny.

ROZSIRENI PRAVIDEL
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Dvandct dovednosti niz patfi vyhradné do modern{ hry. Ve stfedovéké druziné nemaji co délat a ve

Starych uménich je nenajdete.

2.1 ZBRANOVE DOVEDNOSTI

Palné zbrané se déli podle toho, jak se drzi a jak se z nich stfil{, ne podle rdze. Kdo umi pistoli, neumf

tim pusku.

PISTOLE

Vlastnost: obratnost - Pouziti: krdtké palné zbrané

Pistole je zbran pro vzddlenost, na kterou je vidét do obliceje. Je rychld, nendpadnd a na dvacet metrt

uz se s ni skoro neda trefit. Stfelec ji vytdhne, nez si toho nékdo vSimne, a to je celd jeji vyhoda.

Mechanika: pfipocitdvd se k utoku.

PUSKY

Vlastnost: obratnost - Pouziti: dlouhé palné zbrané

Puska se opird o rameno a tim se z nepfesné zbrané stdvd presnd. Stfelec musi umét dychat, mackat

spoust plynule a pocéitat s tim, ze po kazdé rané se mu zbran zvedne.

Mechanika: pfipoéitavd se k utoku.

BROKOVNICE

Vlastnost: obratnost - Pouziti: brokovnice a podobné zbrané na krdtkou vzddlenost

Brokovnice nemifi, brokovnice pokryvd. Na deset metrt udéld nekrytému ¢lovéku tolik zranéni, ze se

o druhy vystfel nemusi nikdo pokouset. Na padesdti metrech je k nicemu.

Mechanika: pfipocitdvd se k utoku.

SAMOPALY

Vlastnost: obratnost - Pouziti: samopaly a pistolové automaty

Krédtkd automatickd zbran do mistnosti a do auta. Stfili rychle, nese hodné ndboju a na vétsi vzddlenost

rozhdzi davku po celé zdi.

Mechanika: pripocitavd se k utoku.

KULOMETY

Vlastnost: sila - Pouziti: kulomety a tézké automatické zbrané

Kulomet neni zbran na zabijeni, je to zbran na to, aby nikdo nevystréil hlavu. Drzi se vahou téla a od

boku se z néj stfilet d4, jen to nemd smysl.
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Mechanika: pfipocitavd se k utoku. Postih za stfelbu od boku zbran ztrdci, az kdyz je rozlozena na

podstavci.

ODSTRELOVACI PUSKY

Vlastnost: zrak - Predpoklady: Pusky min. 2. uroven - Pouziti: pusky s optikou na velké vzddlenosti

Jedind zbrarfova dovednost, kterd nestoji na ruce, ale na oku. Odstfelovac lezi, cekd a pocitd. Vitr, vz-

ddlenost, pohyb cile, pokles stiely. Vystfel je nejkratsi ¢dst celé prace.

Mechanika: pfipocitdvd se k utoku.

2.2 ROZSIRUJICI DOVEDNOSTI

AUTOMATICKA STRELBA

Vlastnost: sila - Druh: pasivni - Pouziti: stfelba z automatickych zbran{

Zbran v ddvce nejde udrzet na misté. Zpétny rdz ji tlac{ nahoru a doprava a kazdd dals{ kulka leti ddl

od té prvni. Vycvik spoéivd v tom, naucit se tomu tlaku odporovat télem.

Mechanika: polovina drovné snizuje postih za dalsi kulky vypdlené davkou.

STRELBA DAVKOU

Vlastnost: sila - Druh: pasivni - Pfedpoklady: libovolnd dovednost pro automatickou zbrafi min. 2.

uroven

Zatimco Automatickd stfelba feS$i postih, tahle dovednost fesi rozptyl, tedy to, jak daleko od sebe

kulky dopadnou. Vycviceny stfelec drzi ddvku pohromadé a polozi ji tam, kam chtél.

Mechanika: snizuje rozptyl zbrané o 1 za kazdé 4 drovné, nejvyse o 3. Rozptyl nikdy neklesne pod 1.

2.3 OBECNE DOVEDNOSTI

ELEKTROTECHNIKA

Vlastnost: inteligence - Pfedpoklady: Konstrukce technickych pfedméti min. 2. uroven - Pomucky:

méfici piistroje, pdjka, naradi

Obvod je cesta, po které nékam tece proud, a kdo ji umi precist, umf ji taky prerusit nebo obejit.

Zamky, poplasné systémy, rozvody.

Mikrotechnika pracuje s jemnou elektronikou, Opravar se spotfebiéi. Elektrotechnika je o obvodu

samotném.

Mechanika: od 4. urovné dokdze postava obejit elektronicky zdmek nebo poplasny systém, od 7. uro-

vné vyrobit rozbusku ¢i ¢asovac.
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MIKROTECHNIKA
Vlastnost: hmat - Pomucky: elektrikdfské nacini, pdjka, soucdstky

v 7

Prdce s vécmi, které se vejdou pod nehet. Opravit, upravit, znic¢it. Vyrobit se dd jen to nejjednodussi,

protoze na koleni grafickou kartu nepostavi ani nejvétsi odbornik.

Mechanika: hdz{ se pfi opravé a upravé jemné elektroniky. Uroven urcuje slozitost zatizeni.

OPRAVAR

Vlastnost: obratnost - Pomucky: ndaradi podle potfeby

Postava nic nevytvafi, zato skoro vSechno spravi. Vuz, pracka, generdtor, vodovod. Na kazdé misi se

néco rozbije a opravar uSetfi hodiny.

Mechanika: hdz{ se pfi opravé. Ndrocnost uréuje rozsah poruchy a dostupnost ndhradnich dila.

RIiZENi VOZIDEL

Vlastnost: postieh - Predpoklady: inteligence min. 4, obratnost min. 3 - Pomucky: vozidlo

Jezdit umi kazdy. Jezdit, kdyz se po vas stfilf, kdyZ je mokro a kdyz je potfeba projet mezerou, kterad je

o deset centimetrti uzsi nez vz, umi malokdo.

Mechanika: od 3. urovné neni nutné dovednost ovéfovat v bézném provozu, od 6. drovné ani

v naro¢ném terénu.

2.4 CO SE NERESI ZVLAST

Moderni hra svddi k tomu rozdrobit dovednosti na desitky uzkych specializaci. V Kravenu to nedéle-
jte: strop poctu dovednosti je dany Inteligenci a naplnil by se dvakrdt rychleji. Pro tyhle Cinnosti

pouzijte dovednosti, které uz mate.

Prvni pomoc Lééeni

Chirurgie Polni chirurgie

Farmacie, drogy, jedy Lékarnictvi nebo Apatikaistvi
Jemné mechanismy Mikrotechnika

Mechanika, tézka technika Opravar

Konstrukce zbrani Konstrukce technickych predmétii
Zamky a pasti Paceni zamkii, pripadné Hledani
Vykradani, kapsarstvi Kradeni

Uték z pout, pady, skoky Akrobacie

VyhroZovani ZastraSeni

DOVEDNOSTI 1



CINNOST POUZIITE

Ziskani diivéry, Ihani Piesvédéovani
Naslouchani, odhad vzdalenosti prislusny smysl
Rychla regenerace Asketismus

Preziti, odolnost Odolej holesti
Reflexy Schopnost reagovat

DOVEDNOSTI 12
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3.1 PARAMETRY

Utok. Hodnota zbrané pro soubojovy systém. Zranéni. Uprava, kterd se pri¢itd ke zranéni pouzité
munice. Kategorie. Zbranova dovednost, kterou se boj s touto zbrani zlepSuje. Min. sila. Minimdlnf{
Sila pro pouzivdni. Dostfel. Optimdlni dostfel v metrech (ddl plati pasma z oddilu 1.1). Vaha
v kilogramech. ABP. Pied lomitkem pocet akénich bodu na zacileni a vystfel, za lomitkem doba vy-
mény zasobniku. Zasobnik. Pocet ndboji; vic hodnot oddélenych lomitkem znamend vic velikost{

zdsobniku.

3.2 PISTOLE

IBRAN UTOK  ZRANENi  KATEGORIE  MIN.SiLA  DOSTREL  VAHA  ABP ZASOBNIK  ZVLASTNI
Revolver -4 -1  Pistole 3 15m 125 4/10 6 nikdy se nezasekne
Glock -4 -3 Pistole 2 20m 1 4/8 10/19/31

Desert Eagle -5 -2  Pistole 3 28Bm 15 5/8 10 /15

Derringer +] -5 Pistole 2 3m 05 2/15 1/2 skryje se v dlani
Magnum -3 -3  Pistole 3 1m 1 4/10 6/10

Mauser 9mm -2 -4  Pistole 3 2m 15 4/12 1/15 dévka

Revolver mél utok -6 a zranéni -3, takze ho Glock i Magnum prekondvaly uplné ve vSem. Ted mad leps{
zranéni a jedinou véc, kterou automat nikdy nenabidne: nezasekne se. Pfi kritickém neuspéchu u revolveru
rdna prosté mine, zatimco samonabijeci zbran se zasekne a vyzaduje akci za 2 ABP.

3.3 SAMOPALY

IBRAN UTOK  ZRANENi  KATEGORIE ~ MIN. SiLA DOSTREL VAHA  ABP ZASOBNiK  ZVLASTNI

Uzi -2 -1  Samopaly 5 100m 4725 4/8 25/32/40

MP 5 =3 +1  Samopaly 5 100m 45 4/10 30

P 90 -3 +1  Samopaly 3 100m 3 3/20 50 ignoruje 4 body ochrany zbroje
Samopal -4 0 Samopaly 4 T15m 42 4/15 30 levny a vSude k sehnani
Thompson -4 +3  Samopaly 4 85m 5 3/2 50

P 90 mélo puvodné zranéni +5, ¢imz prekondvalo celou kategorii. Misto toho dostalo to, ¢im je ve skutec-
nosti povéstné: malordzovy naboj s vysokou pruraznosti. Nizké zranéni, zato projde vestou. Thompson byl
prekonany ve v§em. Ted md nejtézs{ ranu v kategorii, protoze stfili pomaly ndboj velké rdze.
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IBRAN UTOK IRANENI KATEGORIE MIN. SiLA DOSTREL ABP ZASOBNIK

M 16 +1 +6  Utoéné pusky 4 25m 4  5/10 20/30/100

M4 0 +1  Utoéné pusky 3 300m 3 5/10 30
AK 47 +1 +1  Utoéné pusky 5 200m 4,25 5/8 30
olcw +2 +8  Utotné pusky 6 250m 55  4/12 30

3.5 BROKOVNICE

UTOK IRANEN| KATEGORIE MIN. SiLA DOSTREL VAHA  ABP ZASOBNIK

Remington 1100 (pumpa) +] +12  Brokovnice 5 8m 4 5/45 9
Over-Under +6 +9  Brokovnice 4 6m 315 3/15 2
Automaticka brokovnice +1 +10  Brokovnice 4 Im 5 475 9
Upilovana brokovnice +5H +14  Brokovnice 3 5m 3.25 3/15 2
Opakovaci brokovnice +6 +11  Brokovnice 5 8m 6.5 4/15 12

Remington stdl pavodné 7 ABP na vystfel, takze ho nestihla vystfelit ani postava s Obratnosti 12 (ta md
6 ABP). Ted stoji 5. Potfad nejpomalejsi brokovnice, ale pouzitelnd.

3.6 PUSKY
UTOK  ZRANENi KATEGORIE MIN. SiLA DOSTREL VAHA  ABP ZASOBNIK
Vzduchovka -2 -4 Pusky 3 30m 35 5/20 1
Lovecka +2 -1 Pusky 4 120m 4,5 5/15 1/2
Trubkova puska +3 0 Pusky 5 90m 45 5/10 1
M 40 +3 +1  Odstielovaci pusky 5 450m 6.5 6/15 5
SVD Dragunov +4 +2  Odstielovaci pusky 6 650m 4 4/15 10
M 82 +4 +3  Odstrelovaci pusky 7 900m 14,75 6/15 10

M 82 stdlo 8 ABP, Loveckd a Trubkova po 7. VSechny tfi neslo vystrelit v jednom kole. Ted stoji 6,5 a 5. M
82 tedy pfi Obratnosti 10 a méné porad zabere dvé kola, coz je pro ¢trndctikilovou protimateridlovou pusku
v poradku.
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3.7 KULOMETY

ZBRAN  UTOK  ZRANENi  KATEGORIE ~ MIN. SiLA  DOSTREL = VAHA  ABP ZASOBNiK  ZVLASTNI

MG42 -6 +10  Kulomety 6 600m 185 3/30 100  z podstavce dtok +6

Gatling -6 +9  Kulomety 6 500m 2 2125 150 vyiaduje podstaveg, titok +6

Kulomety mély utok -6 a pfi stielbé davkou tim prakticky nikdy netrefily ani jednu kulku. Praimérné 0,03 z4-
sahu za kolo, tedy méné nez pistole. Postih -6 ted plati jen pfi stfelbé od boku; rozlozend na podstavci, bi-
podu nebo optend o kryt zbran postih ztrdci a zasdhne pramérné 0,5 az 2,8 kulky podle vycviku. To je presné
to, k cemu kulomet slouzi: zakopat se a drzet smér.

Rozlozeni podstavce stoji 4 ABP. Gatling se bez podstavce vystrelit nedd viibec.

3.8 STRELBA DAVKOU — SOUHRNNA TABULKA

IBRAN DAVKA ROZPTYL STROP ZASAHU

Mauser 9mm 3 4 1
Samopal 5 4 1
Uzi 6 4 2
MP 5 10 3 3
P 90 10 2 3
Thompson 10 5 3
M 16 15 3 5
M4 15 3 5
AK 47 20 4 5
oicw 30 3 5
MG42 neomezengé 4 5
Gatling neomezené 9 5
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Ochrana je v poradi bodné | seéné [ drtivé. Postih se vztahuje k Obratnosti, a protoze se z ni pocitajf

ABP i obrana, projevi se dvakrat.

POSTIH KATEGO-
D K OBR. RIE VAHA  KRYJE = ZVLASTNI
Lehka nepriistielna JE i ) -1 2 lehka 1 6-9 lze nosit nepozorované pod
vesta oblecenim
Tézka nepriistielna 913 Mm -2 2 Llehka 25 6-10
vesta
Kevlarova zbroj mi6 113 -4 5 Téika 5 4-1

Co ktera zbroj kryje:

® Lehka vesta. Podbrisek, bficho a hrudnik (hody 6-9)

® Tézka vesta. Totéz plus genitdlie (6-10)

® Kevlarova zbroj. Hrudnik, bficho, podbftisek, genitdlie, krk a ruce (4-11)

Ke kazdé lze dokupovat dopliky. Helmu, chrdni¢ rukou a chrdni¢ nohou. Doplnék poskytuje na dané

casti téla stejnou ochranu, jakou by méla celd zbroj.

Vsimnéte si hodnoty proti secnému zranéni. Lehkd vesta chradn{ proti nozZi za 1, tézkd za 3. Neprustrelnd
vesta je déland na kulkuy, ne na Cepel, a ntiz ji projde skoro bez odporu. Postava v plné vystroji, kterd se nechd
dostat do kontaktniho boje s nékym, kdo ma nuz, je v daleko horsi situaci, nez se j{ asi zda.

ZBROJE 18
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MODERNI ARZENAL

Pro jednoduchost uvadime jen tfi typy a nefeSime rdze.

NAZEV IRANENI IVLASTNI

Obyéejné naboje 8B —

Priirazné naboje 1B ignoruji 6 bodii ochrany zbroje

Expanzivni naboje 14 B proti zbroji se ochrana poéita dvojnasobné

Vsechny tfi typy lze pouzit v jakékoliv zbrani.

Kolik projde ke zranéni pfi zdkladnim ndboji bez Upravy zbrané:

MUNICE NEKRYTY CilL LEHKA VESTA TEIKA VESTA KEVLAR

Obyéejné 8 1 0 0
Priirazné 1 6 4 2
Expanzivni 14 0 0 0

Kazdy typ md tim jasnou roli: oby¢ejné jsou levny standard, priirazné jedind odpovéd na vestu, expan-
zivni devastujici proti nechrdnénému cili a bezcenné proti vyzbrojenému. Volba munice se tak stdvd

rozhodnutim, které se déld pred akci, podle toho, koho éekdte.
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Souboj trva dvé az tfi kola. Nepoclitejte s dlouhou vyménou. Scéna md byt o tom, kdo se kam dostane,

kdo koho uvid{ prvni a kdo je za ¢im schovany. Samotnd stfelba je pak rychld a vétSinou konecnd.

Kryt rozhoduje vic nez zbroj. Kevlar ddvd 11 bodu, dobry kryt +10 k obrané. Postava bez krytu je

mrtva bez ohledu na to, co md na sobé.

Prekvapenti je skoro vitézstvi. Utok ze zdlohy znamend, ze obrdnce hdzi jen 2k6, tedy obrana kolem 7
proti utoku kolem 12. Zdsah je prakticky jisty a jeden zdsah obvykle staci.

Nemichejte davku s mifenym zdsahem. Ddvka zasihne ndhodnd mista; chce-li postava mifFit, stfil{

jednotlivé.

Zaseknuti. Pfi kritickém neuspéchu se samonabijeci a automatickd zbran zasekne a odstranén{ zavady
stoji 2 ABP. Revolver, brokovnice s pumpou a jednoranné pusky se nezaseknou nikdy, rdna prosté

mine.

Hluénost. Vystrel je slySet na stovky metrti a v uzavieném prostoru ohlusi. Nenfi to jen barva: po prvnfi

rané vi o stielbé celd budova, a to by mél vypravé¢ odehrat.

POZNAMKY K VEDEN{ MODERNI HRY 22
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Moderni boj — Verze 2.0. Pravidla jsou psanad tak, aby byla nezdvisld
na hernim svété: stejny systém unese stiedovék, soucasnost i vzddle-

nou budoucnost.

ZDENDAS - ANTHARON - OLDA - ONDRA - KACHNI A DALSI
WWW.KRAVEN.CZ
JEDEN SYSTEM. VSECHNY SVETY.
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