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Comparar Fracciones

Todas las fracciones tienen valor. Puede comparar dos o més
fracciones utilizando |os simbolos mayor que (>), menor que (<) e igual
(=B.

Si las dos fracciones tienen el mismo numerador, mira los
denominadores. Cuanto MAS PELLEND sea el denominador, méas

grandes serén las piezas.
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Si las dos fracciones tiend el="" %a denominador, mira
los numeradores. Faseta Mas LESUF es el numerador,
77 Jros la parte.
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Ni [3. ‘0. »accieaes tienen numeradores y denominadores

9y = enu.entra las piezas que faltan. Si faltan méas piezas,
se retird menos.
iCutintas pi 7.2
uéntas piezas o — —
necesito para OO 8 > 3

hacer | entero?

i
8 3
desaparecido desaparecido
(menos) (mas)
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Conversiones habituales

El sistema de medicidn habitual, también llamado sistema habitual de
EE. UL, Se basa en el sistema de medician inglés. En matematicas, el
sistema habitual se puede definir como un conjunto de pesos y medidas
que se utilizan para medir la longitud, el peso y la capacidad.

Capacidad

| taza =8 fl 0z

Nl =2

tazas

| cuarto = Z pintas | galdn = 4 cuartos
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