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1.lnicio

1.1.Instalacion

Lo primero que tiene que hacer es descargar DVC3 de la pagina web. Si no tiene acceso a una conexion
de Internet, inserte el CD. Siempre es mejor consultar la pagina web primero para asegurarse de que la
instalacion esta actualizada.

Sequir las instrucciones en la pantalla para instalar el software.

Los drivers de su interfaz USB-DMX seran instalados con el software. Si Windows arroja algin mensaje,
hacer siempre clic en "Si", "Continuar" o "Next".

i Setup

Installing
Flezsa wail while Setup instals

Welcome to the Device Driver
Installation Wizard!

This wizard helps you install the seftware drivers that some
compubers devices need in order fo work

Edracting filaa_..

To cortirwe. click Mesd,

Una vez que el software ha sido instalado, conectar la interfaz USB-DMX. Windows puede instalar un
segundo conjunto de drivers. Espere hasta que aparezca una burbuja que sefiala que la instalacién del
driver ha sido exitosa e iniciar el software.

1.2..Qué estd incluido?

Hay 4 aplicaciones incluidas.

El software de control: donde se realiza la programacién
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Scan Library: aqui puede crear los perfiles de las luminarias. Un perfil de luminaria contiene toda la
informacién acerca de una luminaria en particular ( nimero de canales, lo que hacen los canales, etc...).
Esto se requerido para que el software de control tenga conocimiento acerca de la luminaria que esta
controlando.

Bype - TiM amghe ¢ 3
B angle: 357 Pan speed
am angle - 5407 Tilt spered

PERSPENEa
GDEDRoEO® M0 oeme | [
PRRPROEMEE Wil 3ress Wil

eROBLIRLULOdYwTow
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Simulador Virtual 3D: aqui puede visualizar sus luces en 3D, permitiendo asi programar a distancia del
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show

T

— Standard todbar Camers View Mowse Remﬂlmp aptsng I Opbany ™ Langusgs ™
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Combruttion Lher (108 Bdd Tage  Sreple shjecie n R
mede miade heval b Trefurefy] eestingn ..

Khade T Buid Lo / Reda

Easy Remote: aqui puede disefiar una pantalla personalizada para usar como un remoto. Esta
herramienta se puede usar en una pantalla tactil y enviar a un iPad

1.3.Configuracion

La pestafia de configuracion le permite agregar sus luminarias. Hacer clic en el icono de parcheo para
agregar sus luminarias.
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Tools
3t

] | — |

1p3 Ly, dnjeg %

Los perfiles de luminaria aparecen en la izquierda. Si su luminaria no esta en la lista, usted debera crear
su perfil con el editor de Scan Library, o enviarnos una peticion de luminaria.

Seleccionar su luminaria, arrastrarla y soltarla en la tabla de Parcheo. En este ejemplo, tenemos 4
cabezales moviles y 4 paneles RGB. Si quiere agregar muchas luces, seleccione la direccién de inicio, el
numero de luminarias y luego seleccione Parcheo. Una vez hecho, presione OK. Las luminarias seran
agregadas al show.

Patch manager @
Fixtures + Patch B3 [ X
B3 _generic || /U0L U027 U03  U04 {U05 (U6 UOT \U0S U9 (U0 ULl (UI2 (U3 U4 ud

-] amy |5 i
5] laser e

Lj moving head 5 37 54 55

\_.j par 35 72i73 7578 7879 3182 &4 g 91 33 |34 25 o
5] par 56 - e i ST BE |86 |87 88 89 90 91 (92 |53 |84 |95 56
(5] par 64 97 |98 |99 (100101 102103 104{105 1068107 108 109110 191 [112 /112 {114 115 118 117|118 [119 120121 122123124 125128 127 [128 |

5] rab

\_‘?j rgba

125)120/131 (132133134 135136137 138/135 140 141142 143 {144 145145 147 (148|149 150 151 (152|153 154 155156157 158 159 160 |

- [5] rgbw 161 162 163 164|165 168167 168165 170 171|172 173174 175 176 177 178175 180/181 152 183 184 185/155 187 [165 155 150151 152
g rgby 133134 155 156 157 |156(195200 201 202 203 304 205 208 207 208203 210211 212 213 214 215 216 217 218219 220/221 227 223 224 |
scanner
8] single channel 35 FIE 3T FERZIY 200231 232 237 234 215 235 237 238 230 240 241 242 243 244 245 245 247 245 245 250 251 252 253 254 255 256
- _varied ZETZ58 255050 251 262 263 2064 205 208 267 268 255270 271 272 273274 275 276 277 278 275 280 281 252 283 284 285 288 25T 288
-3 abstract
&1-0 aclighting 289780/ 251 Z52/253 234 255 255 257 298 Z56/300 201 302 303 204,305 206/307 308 308 310 211 312 313 314 315 316 317 218315 220
_[H-{ 3 acd lighting T || 321 322 323324 325 326 327 325 323 330/331 332 333 334 335 138 137 335,339 340 341 342,343 344 345 346 347 345349350 351 352
RGB.ssl2
353 354 155 155/357 158 355 150 351 352 151/364 165 355 357 358 385 370/371 372 373 374 375 376 377378 379 360 381 382 383 184 |
Universe [DMX universe 1 bt ] S i = o 8
385355 357 355 355 330/351 152 353 354 155 350 357 /356 353 400 401 402 403 404 405 406 407 405 405 410 411 412413 414 415416 |
Address 185 - ] 41T 418 419420421 472423 424 425 430 427 425 422/430 431 432 433 474 435 435 /437 435 435,440 441 447 443 444 445 445 447 445 |
[ Matrix 443 450 451 452 457 4540455 455 457 455 45T 450 451 452 /457 /454 4B 455 487 455457 470 471/472/473 474 475 4TE 47T 475479480
Eii [1 '] 4811452 483,484 485 436,487 458 485,490 491 4521433 454 455 490 45T 488 459 500 501 502 503 504 505,506 507 508,503 510 511 512
- - '_ '___'_ r
!J"I'"""" ol A 'T""'T"I' S e R e [fen || Ei ||mﬁﬂﬂ 1 J{ﬂllr:ﬂ
P P o e ) ém' f:; T l _test JL'B JQMJEMFMJ@ﬁJszs?ststs
1302 302304 305 305 093105311 B12313514315316317 3183191320 | e 1 oy ] G P TR T [ R

El préximo paso es darle direccién a sus luminarias reales para que puedan diferenciarse de cada una.
Esto se hace normalmente con los interruptores DIP o una pantalla LED digital. Si su aparato tiene
interruptores dip, seleccionar el dispositivo que desea direccionar y copiar el diagrama de los
interruptores dip.
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Tools
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Note que en la parte inferior de la pantalla se han creado unas pestafas por cada tipo de luminaria. Para
comprobar que sus luminarias estan direccionadas correctamente:

- seleccionar la pestafa de la luminaria

- seleccionar las luminarias haciendo un clic en ellas o dibujando un cuadro a su alrededor (como cuando
selecciona archivos en una carpeta)

- mover los faders en la izquierda para cambiar los valores de los canales

Puede arrastrar un fader del canal hacia arriba y hacia abajo con el ratén, o puede darle un clic derecho a
la parte superior del deslizador para saltar a un preset.

|MOVING HEAD
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Sunburst_507
PsychoCircles Eﬂ
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4BeamColor

cl

1.4.Editor

Programar una escena

El editor es donde se realiza la programacion. Antes de seleccionar la pestafa de editor, asegurese de
haber agregado sus luminarias y de probarlas exitosamente usando los canales de faders en la pestana
de configuracién.
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La programacion se realiza mediante escenas y pasos. Imaginar un paso como un momento instantaneo
o disefo. Cada escena puede contener muchos pasos con tiempos de espera y desvanecimiento para
crear un patrén de movimiento dindmico o de cambio de color.

Se puede crear, duplicar y eliminar escenas aqui (1).

Si tiene alguna luminaria seleccionada cuando hace el clic en el botén de Nueva Escena, el bombillo se
abrird automaticamente. Si selecciona escena Nueva y no hay ninguna luminaria seleccionada, todos los
canales permaneceran en 0.

En este ejemplo, tenemos una escena con 1 paso y los paneles RGB ajustados a azul.

File Edit Windows EMect Tools [nput Options  Languesge T

gk @ QT FEMEY HANLT® O i@
(T30 0% 0 0@ oonooso0 o[ o # % 6]O
5| B [7) Hame 1 Propesties Welues " Fade Time Z Hald Tame
D B Mame Scened 1 00mbos00 [ 1
2 '@ Soenel Loops Always loop
P W Scenel L P
o Il Scened Ao releste Auto relesse
= | B seened Release General i
H Soeme Fade =
B Scenef Shartouts
B Scene? Flazh mode (» b
I =
MDY Hane [(rird]
DR inpart Haone [10.0]
Tomee of Fade In 00mi0=00
Tene of Fade Out (000
Torne 00rnll] 500
Total tirme (endi] 500
Hide in live o B
Play audic w
|rcE L]

%HHF&F}HI‘SF&.F?FSI’SMPHH&

5, HEEEEEREEREEREREARERERN
AT

Bl General, - RGB

Los pasos se pueden crear, duplicar y eliminar aqui (2). En este ejemplo, tenemos 2 pasos, en el paso 2
las luces son verdes. Nota que el tiempo de desvanecimiento esta ajustado en 0 y el tiempo de espera
esta ajustado a 1.
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5 | Fade O
ot | Shortcuts I
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| Total time ﬁ ﬁ q j s
| Time of Fade In !- !- E L !! 9
| Tirne of Fade Out
(et || Fade Time |2 Hold Time L
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Se puede reproducir una escena al hacer clic aqui o doble clic en una escena.

Hacer doble clic a un paso para cambiar el tiempo de desvanecimiento o espera. En este ejemplo se
agregé un tiempo de espera de 1 segundo.

232280 Aok

. ‘||_\| Mame
=] My Scenes

[ Blue RGB

Propiedades de la Escena

Steps
Wy O
L " Fade Time | Hold Time _|

1 00m01s00 00m01500

00m01s00 00m01s00

Las propiedades de la escena se pueden cambiar aqui. La mayoria de estas propiedades son faciles de
comprender, sin embargo hay un par de propiedades importantes:
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Modo de Release - por default cada vez que una escena esta con el interruptor encendido, el interruptor
de la escena anterior sera apagado. Algunas veces es Util apilar escenas, Por ejemplo, usted podria tener
una escena que cambia el color y una escena que oscurece a la luz y es posible que desee controlarlos
de forma independiente. Para hacer esto, cambie el modo de hacia OFF.

MIDI - esto le permite activar la escena con un controlador MIDI.Asegurarse de que el controlador esta
conectado, hacer clic dentro del cuadro de MIDI y presione el botén correspondiente en el controlador
MIDI. Si la vinculacién se realiza correctamente, deberia ver el controlador MIDI o valores de nota

(canal*nimero de controlador*valor de controlador).

4

Properties

Mame
Loops
Jump

Auto release

Froperties

Values

RGE Bleu
Always loop
Mone

Auto release

=, b

IF{elease General I
Fade "

Shortcuts

Flash mode "

Port Mone

{niIDI None [0#0%0] |
DMK input Mone [0.0.0]

Time of Fade In 00m00=00

Time of Fade Out 00mO0s00

Time 00m04=00

Total time 00mO4s00

Hide in live "

Play audic o

1.5.Live

Escenas

Aqui es donde controla su show. Todas las escenas programadas en la pestafia de editor aparecen aqui.
Hacer un clic aqui (1) para organizar sus escenas en grupos (los grupos se crean en la pestafia de editor).

Al hacer clic derecho en una escena, puede ajustar propiedades adicionales de LIVE:

- Ahadir un deslizador de dimmer para controlar la intensidad de la escena

- Afadir un deslizador de velocidad para acelerar o frenar un patrén dinamico

- Afadir un deslizador de volumen para controlar el volumen de un medio de comunicacidn asociado con
la escena

- Enviar a la escena a sequir la salida del andlisis de audio en lugar de utilizar los tiempos de espera 'y
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desvanecimiento
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Enable speed fader v | Time
Ensble dimmes fadar oy
Ensble time display Link with control
Auto release |
= = Stop on the last step L
[ Il (1) 72] [F2] o] [Fs) 7 (/7 [Fa] ) P e P Enable speed fader
3 fore I;: e 0 Enable dimmer fader
. | : ' I A Enable time display O T T T
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Efectos

Los efectos son similares a las escenas, excepto que sélo almacenan 1 solo paso. Los efectos son Utiles
para la captura rapida y sencilla de un aspecto en vivo. También pueden ser usados para activar una
escena o pista de audio. Haz clic aqui para crear un efecto. Cualquier edicién en vivo que haya realizado
se guardard en el efecto.

1.6.Easy Remote
Aplicacion Easy Remote

Con la aplicacion de Easy Remote, usted puede crear un disefio de pantalla en Vivo. Esto se puede usar
como un controlador de pantalla completa en su computador, o lo puede enviar a un teléfono movil
inteligente Apple o Android, o tableta. Hacer un clic aqui para iniciar la aplicaciéon de Easy Remote.
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Hacer un clic derecho para crear un botén. Una vez que se ha creado el botdn, elegir un comando.
También puede crear deslizadores para controlar la velocidad e intensidad de una escena, o para
controlar un canal de salida directamente. También es posible afiadir ruedas de color y cuadriculas de
pan y tilt.

| scene

I [0] Scene 1

ACTION |sTART\STOR
™ Flash Mode

Add Command | Remoyve Command |

STARTISTOP SCEME #0

Para utilizar Easy Remote con un tablet o smartphone, asegurese de que su tablet o smartphone y
computador portatil estdn conectados a la misma red local y descargar Easy Remote desde la Tienda de
Aplicaciones. Al abrir la aplicacidn, vera una lista de las aplicaciones de software DMX detectados en la
red. Seleccione la aplicacién y iver como se recrea la pantalla de Easy Remote!

Web Easy Remote
Para aquellos que no cuentan con un dispositivo de Apple 6 Android, la web Easy Remote puede ser

usado con cualquier dispositivo con un navegador y una conexién WiFi. Hacer clic aqui para iniciar la web
Easy Remote. Hacer en "Start" y luego "Launch browser" o copiar el texto aqui hacia la barra de direccién

10
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de su navegador. Una pagina web de su pantalla live sera generada automaticamente.

EasyRemote m

Display option Configuration
Show scene buttons Port 2000
Show dimmer sliders
. Start
Show speed sliders
Show effect buttons Stop
Show master dimmer Keep running

l Connection

| Launch browser |

Paste in your web browser to connect:
Press start to start server ...

Status
Idle ...
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2.Introduccion

2.1..Qué es DMX?

DMX es un sistema de control de iluminacion. Le permite controlar cualquier luminaria compatible con
DMX.

DMX esta conectado normalmente en serie usando un cable XLR de 3 o 5 pines. Esta conectado a la
salida del controlador de iluminacion y luego es conectado en forma de cadena a través de cada
dispositivo.

Puede conectar un maximo de 32 dispositivos en una cadena. Si necesita conectar mas, debera utilizar
un divisor (splitter) de DMX.

DMX DMX

Hay 512 canales en un universo DMX. Cada luminaria puede usar entre 1 y 512 canales. Por ejemplo un
cabezal moévil puede usar 6 canales: X, Y, Dimmer, Shutter, Color, y Gobo.

A cada luminaria se le debe asignar una direccion DMX. Esto es para que el controlador sepa a cual

luminaria controlar. Si usted tiene cabezales moéviles de 4 x 6 canales, las direcciones pueden ser 1, 7, 13

y 19.

Para mas informacion acerca de DMX y de donde proviene, ver la Universidad de DMX en
DMXSoft.com

12
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2.2.¢Qué es DVC3 y que hardware necesito?

El Daslight Virtual Controller 3 es un paquete de software de control de iluminacion DMX. Ha sido
disefado para ser utilizado en clubes, discotecas mdviles y en giras de shows a pequefia escala. El
objetivo era crear una aplicacién que sea sencilla e intuitiva de usar.

La descarga del software es gratuita pero requiere de una interfaz USB-DMX DVC3. No es posible utilizar
una interfaz USB-DMX de un tercero con DVC3. Ciertas funciones del software pueden desactivarse
dependiendo de la interfaz que se haya conectado. Compruebe la especificacién de la interfaz para
obtener mas informacion.

2.3.¢Qué hay de nuevo en Daslight Virtual Controller 3?

He aqui un resumen de algunas de las nuevas caracteristicas de DVC3.

El software cuenta con una interfaz de usuario actualizada con un nuevo disefo.

File Edit Windows Effect Tools Optiens Language 7

aueﬂ ¢> Q% ENE [_a ilﬁeu & 3% & &

o W e by s

L]

[y [l (1] (72| 73 741 [Fs] el ) (78] e) PP
G R
o i 1
B2
& o

|
saanisss

Ahora hay soporte para los perfiles SSL2 de luminaria. Los perfiles SSL2 ocupan mas informacién sobre
una luminaria y permiten un control mas avanzado, como haz de luz multiple y RGBW. También permite
una visualizacién en 3D mas precisa.

Arrastrar y soltar para mover grupos.

13
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Blind DMX le permite editar las escenas sin efectuar su salida DMX actual.

=

El cuadro de didlogo de propiedades mantiene la interfaz de usuario mas limpia al demostrar Gnicamente

las propiedades de la escena seleccionada.

Cambiar el color de las escenas, efectos y grupos.

Posibilidad de controlar el dimmer de cada escena junto con un dimmer master para el show completo.

Propertics
Properties | Values l;
Name Color effect 3
Loops Always loop
Jump Mone
Auto release Auto releasze
Releasze Off
Fade &
Shortcuts
Port MNone
MIDI Mone [0%0*0]
DMK input Mone
Time 00m01=88
Total time 00m01=88
Time of FadeIn 000000
Time of Fade Out 00m00s00 i
Hide in live e |

14
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Generated Scene (1)

Oimmers

El estado de un canal en OFF. Cuando el canal estd APAGADO ningln valor podrd ser activado. Cuando el

canal esta encendido en ON con el fader ajustado en 0, sera enviado 0 valor para crear facilmente un
botén de blackout por ejemplo.

El Web de Easy Remote envia tu pantalla Live a tu navegador de Internet permitiendo el control de tus
luces desde cualquier lugar en tu red local y desde cualquier dispositivo con un navegador de Internet.

15



DVC3 User Manual / Introduccién

: File Edn Windows Effect Tools Options Language

éB# QR CENE jgﬁilﬁﬁmﬁﬁﬂ&

Can1 W aipa Ly enias Ps"

' B paslignt Remete

€« G 1921681442000

EasyRemote

Display option Corfigraton
[#] S soene buttons Port 2000
[¥] show dmmer shders a
[ stare: spoeend slicders
|| Show effect buttons Stop
|| Show master dimmer Feap running
Connecion

[ [T — ]
Pasts in your web browsar o connect:

rtsp: B9 2. 188, 144 2000/

Status
192, 168, 144 connected (1 chant}

h, = = = = = = =

"l General, .~ Matri< T, " SCANNER:. B MoV

El disefiador de Easy Remote (formalmente DVS) le permite crear un pantalla personalizada. Ahora es
posible crear aparear botones, faders, ruedas de colores y cuadriculas pan vy tilt con casi todas las
funciones del software. El disefiador también se conecta automaticamente a la aplicacién de Easy
Remote para tabletas y teléfonos mévil inteligentes Apple y/o Android.

Manage multi-beam lighting fixtures such as LED bars. Effects can be played across all beams and
individual beams can be selected here.

16
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Otras nuevas caracteristicas incluyen pan vy tilt relativo, deshacer y rehacer, y una mayor seleccién de
DMX, MIDI, puerto, y asignaciones de teclas de acceso directo.

Shortcut Manager s s i (8]

I Control G DoMX (@ MIDL  EPot @ Key |~
(=] Groups
I =] 5cene
- Add w. Mone [0.00] Mone[0*0*0] Mone

- Pla],r... Maone [0.0.0] Mone[0*0*0] Mone
L Stop... Mone [0.0.0] Mone[0*0*0] Mone
[=] 5teps

- Add w. Mone [0.00] Mone[0*0*0] Mone
L SEIec... Maone [0.0.0] Mone[0*0*0] Mone
[=] Live

- Paus... Maone [0.0.0] Mone[0*0*0] Mone
- Next Mone [0.0.0] Mone[0*0*0] Mone
L Previ... Maone [0.0.0] Mone[0*0*0] Mone

m

[=] All scenes

- White Mane [0.0.0] Mone [070*0] MNone Mone

- LED}'-_ Mone [0.0.0] Mone [070*0] Mone Mone
’ - LED3 Maone [0.0.0] Mone [070*0] Mone Mone

- LED4 Mone [0.0.0] Mone [070*0] Mone Mone i
I - LEDS Mane [0.0.0] Mone [070*0] MNone Mone I
| - LEDﬁ Mone [0.0.0] Mone [070*0] Mone Mone

- LED? Maone [0.0.0] Mone [070*0] MNone Mone i

[ o J[ concel |
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3.Configuracion

3.1.Perfiles de Luminaria

Todos los atributos de un dispositivo DMX se guardan en un archivo especial Ilamado Perfil de Luminaria
0 archivo .SSL2. Cuanto mas preciso sea el perfil de la luminaria, mas facil serd para programar la
iluminacion. Si tienes un perfil de luminaria incompleto, el software no va a entender las luces que desea
controlar y por lo tanto sera dificil para usted programar sus luminarias.

Tenemos un perfil de casi cada luminaria que se encuentra en el mercado. Los perfiles de luminaria
pueden ser creados con el software editor de "Scan Library". Para mas detalles acerca de écdmo crear
perfiles de Scanlibrary?, consulte el tema de Scan Library y leer el TIP 5 de Words of Wisdom en
dmxsoft.com.

3.2.Parcheo de Luminarias

Podemos agregar las luminarias al hacer un clic aqui.

Seleccionar su luminaria de la lista en la izquierda. Los perfiles de luminaria pueden ser creados con el
editor de Scan Library y también pueden ser solicitados desde nuestra pagina web. Arrastrar y soltar la
luminaria desde la izquierda hacia la cuadricula de direccion DMX ¢ al hacer doble clic a un perfil para
agregarlo automaticamente en la prédxima direccidn disponible. Se puede agregar varios perfiles al
seleccionar la direccién de inicio y nimero de luminarias, luego hacer clic en 'Parcheo’
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Patch manager . » @
Fixtures + Patch EE W kT 4

[#-{_ 1 _generic & j.-"UDI\\Uﬂl U03%U04 4 U05 U06 S U0T SU0E UG U0 SUIL U12 M u13 su14 ud Pk

-3 _varied TS 2878

[#-_1 abstract & 282

[#-_1 ac lighting 4243 55 57

& {1 acd lighting e i

[H-{J acdc

- acme 10 1t 128

[#-{_J active color systems a5 148 147

-3 actor mate

#-{_J adb lighting technologies 124 185 182 183

-3 aeon light 200, 704 702 203 704 705 708 707 708 209 222 273

-3 aiweidy

E 238 237 2507251

-3 aldabra = =

-3 alkalite 284 g5 06e 26T (268 268 270271 272 273 274275 276 27T 278 279280 281 282 783 284 285 D68 28T 288

#-{_J alldo light

®-C3 american Elj 259250251 252 233 254 735256 257 258 255 300 301 302 303 304 305 206307 308 309210311 3121313 314 315316217 218 319320

[¥l-1 1 american oro T | | 321/323/373/324/325/326 327 328/325 330/331/232/333 334/335 336 337 338/335 340 341 242 343 344 /345 345 247 348 345,360 361 262

ARLAE4 RE LESART TRAIME0 150051 362 150 184 055 155 18T 188 280 AT0 AT 4721372 274 AT5 275 377 1378 751380 281 382281 204 |
Universe DMX universe 1
385186 87 TEE/189/150/151 192 193 194 195 156 257 1198/155 400 401 402 403 404 405 406/407 408 409 410 411 412413 414 415/416 |

Address TS 419420427 422 423 424 425 428 427 425 425 430 431 432 433 434 435 425 437 432 425 440 441 442 442 444 445 445 447 448
[T Matrix 443 450 451 452 453 454/455 455 457 458 455 450 451 452 /457/454 455 450 487 458 483 470 471 /472 473 474 475 4T6 4TT 478 475 480
Count

ABTMEZ AR AR ARE ARG DT ABE R0 400 451 492 453 454 ADF 405 40T 498450 B00 501 502 B2 504 BOE B0 BOT BOE EODE10 511 B12

]
i

teh oK | | Cancel

Parcheo de Matriz

Las luminarias pueden ser agregadas hacia una matriz al hacer clic en la casilla de verificacién de la
matriz. Luego de seleccionar parcheo, el cuadro de didlogo de la matriz aparecera.

-Arrastrar y soltar una luminaria para cambiar su posicién

-Hacer un clic en 'Posicionamiento Avanzado' para cambiar el orden de las luminarias

-En el cuadro de didlogo de 'Posicionamiento Avanzado', también puede cambiar la 'matriz primaria'. Esto
es Util si usted tiene subgrupos de luminarias o luminarias con ldmparas mdultiples dentro de la matriz.
Con la matriz primaria, puede determinar el tamafo y posicion de un grupo de ldmparas dentro de la
matriz mas grande.
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3.3.Propiedades de la Luminaria

Matrix patch @ Advanced positionning @
Se1 Sc2 Se3 | ses Scs Sc8 Se7 Scs Scg 510 1 |1 b
|4 ab
. . |4 4 b1
Scit Sci2 5c13 [ Sc14 Sc15 || Sc16 Sci7 | sci8 Sc19 | 5c20 1 o b | Ll
i ak B
_ : k|4 4 —kj=——1
Sc21 [ 5e22 |s5c23 [sc2d | sces |scs [ scer |58 [ serm | sc3o 1 LlEdE ek dEdE ak g
] X ] | A J ! L Jb JdE Jd & JdE 2b 1 1
Sc31 [ Se32 ||s5c33 [Sc34 [ sc3s | sSe38 (5c37 | 5c38 [ sc3m | scen L Es =10t
: 4 s | L 1 = e 1
Scdl [ 5c42 || Scd3 [ Scad [ Scas | Scde [ Scar | Scd8 [ Scas [ scs0 v i
T i i Cx |2 - Cy |2 -
Sc81 | Se52 | Sc53 [ Scs4 | Scs5 | Scs6 | 5c57 | S5cs8 [ sScse | scso - Y -
1 o
So61 || Sc62 || ScB3 | Sc64 || 565 || scee || sc67 | So88 || scee || scro
3 4
Sc?1 [ Sc72 || s5c73 [sc74 || sc7s | scté || sc77 | 5c78 [ scte | sceo
Ok ] I Cancel
5c81 | Sc82 [ s5cB3 |sc84 [scas | sces | sce7 | sce8 | sces | scan
Sc81 ([ Sc82 || Sc83 [ Sced [ scss [ Sce6 | Sce7 | Sce8 [ scss || scioo
Advanced positionning
Ok | ‘ Cancel

Una vez afiadida la luminaria, aparecera en una lista. Muestra la siguiente informacién.

-Nombre de la luminaria: darle un nombre a su luminaria por referencia
-Rango de direccion de luminaria: la direccidn para asignarle a su luminaria es el primer valor de este

rango

-indice de luminaria: este determina el orden en la cual los efectos son aplicados a sus luminarias
-Invertir X y Y / Cambiar Xy Y: invierte / cambia los valores de cualquier canal X y Y del Cabezal Mévil o

Scanner seleccionado

-Fade: Si este no es marcado, la luminaria no va a responder a ninglin comando de fade entre escenas o
pasos. Para eliminar todos los comandos de fade de todas las ruedas de color y gobo, seleccione la
luminaria y hacer un clic en el botén de 'No Fade On Wheels'
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4.Editor

4.1.0rganizacion de Luminarias

Todas las luminarias del mismo tipo estan expuestas dentro de la ventana de luminaria. En la vista
predeterminada, cada rectdngulo representa una luminaria. Cuando se selecciona una luminaria, se
muestra el estado de la ldmpara editada mas recientemente (por ejemplo, el gobo o color). Por debajo,
se muestra la direccién DMX junto con el universo DMX y el indice de la luminaria. Puede seleccionar las
luminarias con el ratdn y para seleccionar varias a la vez debe presionar la tecla de Ctrl mientras hace la
seleccidn, o al arrastrar un cuadro alrededor de las luminarias (esto funciona de la misma manera como
seleccionar iconos de un archivo dentro de una carpeta).

Los iconos a la izquierda le permiten seleccionar y mover luminarias rapidamente, junto con otras
funciones utiles:

. Cambiar la posicién de la luminaria en la cuadricula

. Cambiar la vista de la luminaria

. Cambiar el indice de la luminaria

. Seleccionar todo / deseleccionar todas las luminarias

. Invertir la seleccién de luminarias / Seleccionar todas las luminarias impares

. Incrementar y disminuir la seleccién de luminarias

. Abrir / Cerrar el haz de luz. Cuando el boton de haz de luz abierto esta seleccionado, todos los presets
default seran activados. Cuando se controla a un cabezal movil estos normalmente incluyen shutter
abierto y dimmer abierto.

8. Mover todas las luminarias al centro. Esto ajustara los canales X y Y al centro en un cabezal mévil o
scanner.

~NOo upks, WhN B

ST TS, T T
&

Agrupacion de Luminaria

Las selecciones de luminaria pueden ser guardadas usando los botones F1 - F12 en la parte superior.
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Para guardar una seleccién de luminaria:

-Hacer la seleccidn
-Presionar el icono de guardar
-Presionar uno de los 12 botones F

Los grupos guardados pueden ser seleccionados al hacer clic en uno de los botones F con el ratén o al
presionar una de las teclas F en su teclado.

Al hacer clic en el icono de la esquina superior izquierda cambia entre seleccién individual y multiple de
grupo de botones. Cuando la selecciéon multiple esta activada, los botones de grupo se acumularan.
Cuando la seleccion individual esta activada, cada vez que se selecciona un grupo, se desactiva el grupo
previamente seleccionado.

(8 el (71 [F2] [F=] [F4] [Fs] [Fe] [F7] [Fe) [Fa) ol e

Rotacion de Luminaria

Las luminarias con varios haz de luz pueden ser rotadas al hacer un clic derecho en la luminaria y
seleccionar el angulo de rotacién.

T 1] || | |. | |. |. I

4.2.Control de Luminarias

Controlando con los faders

Una vez tenga seleccionada las luminarias que usted desea controlar, mover los faders de los canales
para ajustar los valores DMX. Hacer clic en las flechas hacia arriba y abajo de cada deslizador para
incrementar/disminuir el valor DMX por 1. Puede ir a un preset haciendo clic derecho en la parte superior
del canal. Usted puede saltar a un valor DMX o % haciendo doble clic en el cuadro de nimero en la parte
superior del fader de canal. Hacer clic aqui (1) para alternar la visualizacion entre los valores DMX y %.
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. il General, ¥ MOVING HEAD /

Controlando con la Paleta

Las Paletas permiten acceso rapido a propiedades particulares. Hacer clic aqui (1) para acceder a las
paletas. Todos los canales estan organizados por categorias.

La paleta pan/tilt le permite ajustar rapidamente la posicion de un cabezal moévil o scanner. Hacer un clic
izquierdo en cualquier parte de la cuadricula y mover el ratén para seleccionar una posicién. La
sensibilidad del ratén puede ser ajustada usando el fader de precisidn (2). Hacer un clic derecho en la
cuadricula para saltar a una posicion en particular. Si el cuadro de verificaciéon de Candado (3) esta
marcado, el botén izquierdo del ratédn debe ser presionado antes y después de ajustar una posicion. Los
botones de radio de candado de pan y tilt le permiten mover facilmente las luminarias en un eje. Al hacer
un clic en el botén del centro ajusta todas las luminarias al centro. Si tiene varias luminarias
seleccionadas las cuales estan posicionadas en lugares diferentes, puede moverlas juntas al hacer clic en
el botén de Relative. Usted puede crear un efecto de pan vy tilt de abanico al seleccionar las luminarias
que desea utilizar para el efecto y al mover los dos faders de abanico (4).
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| MOVING HEAD
Pan / Tit {Gobo % Calor X Light beam X Other & 4
m : ] Mouse dick Fan rga T
FH [ T & e
= 1 Pan/Tilt | L
m 1 _ @ Unlock i 4 e
& = ) Pan lock B ﬂ —
() Tilt lock [T
= 4 || =& m
Location
L
El [ Relative ] c @'
Predision
K197 e 0
Channels priorities 2
Pan: @ Tilt: @

Estado del Canal

Observe que al mover el fader de un canal, el canal cambia a ON. Es importante entender que si un canal
estd en OFF, ese canal serd ignorado. En el siguiente ejemplo, el canal 10 (dimmer) esta OFF. Si usted
tiene una escena en la que el dimmer estd en 255 y usted activa esta escena en la parte superior, el
dimmer no ird a 0. Para que esto suceda, debe cambiar el canal a ON y ajustar el fader a 0.

Para controlar un canal con MIDI o DMX, hacer un clic derecho en el canal (1) para ver todos los estados
disponibles o un clic izquierdo en el canal para cambiar entre los estados.

LRI
L

(il
Jl_li__ll

OFF | OFF || UFF | UFF
1

4.3.Creacion de Escenas

Escenas y Pasos
Casi toda la programacion de iluminacion se realiza mediante escenas y pasos. Un paso es un aspecto.

Cada paso guarda un valor DMX entre 0 y 255 por cada canal DMX. Los valores DMX estdn guardados
dentro del paso seleccionado a medida que se modifican los canales. Varios pasos juntos con tiempos de
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fade y de espera conforman una escena. El tiempo de espera es el tiempo que cada paso va a esperar
antes de sequir con el siguiente paso, y el tiempo de fade es el tiempo que le toma a cada paso en
desvanecerse hacia el otro paso.

En el siguiente ejemplo tenemos una escena con 2 pasos ambos con un tiempo de espera y de fade de 1
segundo. Las luces se mantienen en azul (paso 1) por 1 segundo, luego desvanecera a rojo (paso 2)
sobre 1 segundo, luego se mantiene en rojo por 1 segundo, luego se desvanecera nuevamente a azul
sobre 1 segundo.

Los pasos se pueden crear, eliminar, copiar y pegar. Para seleccionar mas de un paso, mantener
presionado la tecla ctrl y seleccionar el paso deseado. Para seleccionar un rango de pasos, seleccionar el
primer paso en el rango, mantener presionado la shift y seleccionar el paso final del rango. Mientras
mantiene presionadas las teclas shift o ctrl, hacer clic doble en un paso para alterar el tiempo de fade o
espera. También puede ajustar el tiempo de fade/espera de mds de 1 paso al hacer clic en el botén de
Set Time (1).

Para reproducir una escena, hacer clic en el botén de play (2) o clic doble en el nombre de la escena
dentro de la lista de la escena.

Scenes Properties Steps =
P \) P
J o BINS i, oW @Ol
2 Properties Values = [[7 [ Fade Time 2 Hold Time
MName Sceénel =1 00m01s00 00m01s00 =
Loops Always loop 2 00m01s00 00m01=00
Jump MNone
Auto release Auto release
Release General
Fade [ -

Propiedades de la Escena

Todas las propiedades de la escena seleccionada se pueden ver aqui. También es posible agregar
columnas a la lista de escenas al hacer clic derecho en la parte superior de la lista y seleccionar una
propiedad.

Al hacer clic en en el botdn 'Guardar como propiedades predeterminadas' (1) va a establecer las
propiedades actuales como propiedades predeterminadas para todas las préximas escenas nuevas.
Nombre: Es usado para identificar una escena y se muestra en la pantalla LIVE

Loops: Determina cuantas veces se repetira una escena

Saltar: Determina cual escena sera reproducida luego de terminar una escena

Liberaciéon automatica: Determina si la escena se detendra en el Ultimo paso o si se apaga una vez que la
escena ha terminado

Modo de Liberacién - GENERAL: La escena sera liberada cuando otra escena es activada. GRUPO: La
escena sera liberada cuando otra escena dentro del mismo grupo es activada. OFF: La escena nunca sera
liberada automaticamente. TODO EXCEPTO GRUPO: La escena sera liberada cuando otra es activada la
cual no esta dentro del mismo grupo
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Fade: Permite desvanecer a la escena cuando es activada.

Acceso directo: Asigna un acceso directo del teclado para activar la escena. Se pueden activar varios
accesos directos

Puerto: Asigna un puerto de contacto seco para activar una escena. Ver el tema de disparo de puerto
para mas informacion)

MIDI: Asigna un mensaje MIDI para activar una escena (ver el tema de MIDI para mas informacién)
Entrada DMX: Activa la escena con un mensaje DMX (ver el tema de Entrada DMX para mas informacion)
Tiempo de Entrada de Fade: La duracidén de la entrada del desvanecimiento

Tiempo de Salida de Fade: La duracién de la salida del desvanecimiento

Tiempo: La duracion de la escena

Tiempo total: La duracién completa de la escena incluyendo desvanecimientos de la escena

Ocultar en Live: No muestra la escena en la pestafa de live

Reproducir audio: Establecer un archivo de audio para la escena. Cuando esta opcidn es marcada, hacer
clic en el botdén de 'Multimedia' (2) para seleccionar el archivo de audio.

Properties
.
f
k]2 L
Properties Values
Marne Scénel
Loops Always loop
Jump Mone

Auto release

Auto release

Releaze General
Fade O
Shortcuts

Flash mode O

Port Mone

MIDI Mone [070*0]
DMX input Mane [0.0.0]
Time of FadeIn 00rm00s00
Time of Fade Out 00rm00=00
Time 00rm04=00
Total time 0004 =00
Hide in live O

Play audio [~

Grabadora DMX

Es posible grabar la entrada desde una mesa dmx al hacer clic aqui (1). Seleccionar la frecuencia en la
cual le gustaria grabar la entrada DMX. A mayor frecuencia mayor precisidn, pero produce escenas mas
grandes. El software emite salida DMX a 25 marcos por segundo por lo que no es necesario capturar DMX
a una frecuencia mas alta que esta. Inicio automatico empezara la grabacién DMX automaticamente
cuando los valores de la entrada DMX cambian. Una vez capturada la entrada DMX, hacer clic en generar
para producir una escena. Si Optimizar esta marcado, todos los pasos repetidos se fusionaran y el tiempo
de espera sera establecido.
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4.4.Generador de Efectos

El generador de efectos le permite crear escenas dinamicas sin la necesidad de establecer cada paso
manualmente. Para crear una escena con el generador de efectos, selecciona la luminaria que usted
desea usar en el efecto y luego hacer clic aqui (1) para abrir el generador de efectos. La interfaz del
generador de Efectos se adaptard a la luminaria que usted esta controlando. Por ejemplo, la pestafia de
los efectos pan/tilt no aparecera a menos de que esté controlando un cabezal mdvil o un scanner. Si el
generador de efectos es abierto cuando la pestafia General es seleccionada, hay una opcion para
seleccionar cual luminaria debe ser incluida dentro del efecto. Existe también la opcién de utilizar un
Generador Rapido para crear un efecto rapido.
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B Fixctures 5 ¥ Matrix
General & |- Name € Universe @ Address
V] HCaRGB
[ V] @3 MOVING HEAD

Fast Generator ] [ Close...

| m
@ General /.- RGE / # MOVING HEAD

Efectos de Pan/Tilt

Esta herramienta le permite crear rapida y facilmente patrones de movimientos. Comience por encender
la unidad (1). Seleccionar la forma que desea crear y el nimero de puntos. Usar el botén de haz de luz
encendido en la parte superior para ver temporalmente el haz de luz a medida que construye su
secuencia.

-Cambiar el efecto encendido / apagado

-Reproducir la secuencia

-Adelante / atras

-Seleccionar y mover puntos

-Mover todos los puntos juntos y cambiar el area de movimiento

-Agregar puntos para crear una figura mas compleja

-Eliminar puntos para crear una figura mas sencilla

-Afadir un retraso a cada luminaria

-Cambiar el tiempo de intervalo entre cada punto para acelerar / frenar el efecto

Puede cambiar la posicidn inicial haciendo clic derecho en el punto de color amarillo y arrastrandolo
alrededor de la figura.
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Scene Generator @

LFx Options

ARPAPF®

|/ Advanced effects  Color mixing / Gradient editor / Pan/Tilt effects
1

- |

o I e &

Select an automatic shape | Phasing

Pan : 000 Tit - 000

@ Automatic Cirde

() Automatic Palygon

(1 Automatic Random points
(1 Automatic Lines

F
F

() Automatic Curve

| Irterval time Total time

00:01:0 HEE 00: 04 :00

Editor de Gradiente de color

El editor de gradiente de color puede ser usado para crear un degradado estatico a través de un conjunto
de luminarias.

-Cambiar el efecto a encendido

-Seleccionar el cuadro pequefio en la parte izquierda inferior y seleccionar un color del menu desplegable
en la superior derecha. Hacer lo mismo para seleccionar el color de la derecha del degradado.

-Hacer doble clic en la tira de degradado para afadir un nuevo punto de gradiente

-Hacer clic en el tridngulo para cambiar el color de un punto de gradiente y arrastrar el tridngulo para
mover el punto de gradiente. Seleccionar un tridngulo y hacer clic en eliminar para borrar un punto de
gradiente.

Scene Generator

[ Fx Opticns

ARAPF®

; “Advanced Effects Color rﬁii{.ing:;"'ér-au_;iient editor Panﬂ'llt effects

l ‘ Gradient type : |Linear -] (T~
y

-

Double dick on the area to add a new gradient step.
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El tipo de gradiente determina como un color se mueve hacia el otro. HSL es sinénimo de tono,
saturacion, luminancia. Lineal (1) se movera suavemente entre 1 color y otro, HSL shortest (2)
encontrara la manera mas corta para moverse de un color al siguiente y HSL Longest (3) tomara la
manera mas larga. Por ejemplo, para crear un degradado que va alrededor de la rueda de color
completa, puede configurar un color de inicio y final como el mismo color y utilizar la opcién mas larga
HSL.

Mezcla de Colores

Usar esta herramienta de una manera rapida y sencilla para crear efectos de mezcla dinamicos de color.

Elegir un tipo de efecto en la izquierda y configurar las propiedades en la derecha.
-Tipo de Efecto: Elegir de 9 tipos de efectos

-NUmero: especifica el nimero de colores (esto no se puede ajustar todo el tiempo). Seleccionar el botén

de la paleta de color para cambiar los colores

-Tamano: Ajustar el tamano del efecto

-Velocidad: Hacer que el efecto sea mas rapido o mas lento

- Flechas: Hacer clic en las flechas para ajustar la direccion del efecto

Scene Generator @

L Fx Options

is] - KR

/ Advanced Effeds;‘-" Color mixing \“;Gradient editar 'i:Pan.."Tilt effects.\‘-.\

_“j ‘ I 00 : 06 : 40
| Select an effect | Effect settings

(@) Rainbow (7 Effect 1 ."';a\\'. Mimiis - —
{ 1 _' 4

("I Knight Rider () Effect2 \ )/ E | ¥

) Chaser (" Effect 3 - _I_H‘. Size =

 Randon (@)1 | =

(" Square Wave Ill.e-"—a__\ Sed =

'::.' Sinus Wave '\Q-{f i ___,.f'"
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Efectos Avanzados

La herramienta de efectos avanzados le permite asignar la forma de onda en un canal. Seleccionar el
canal en la izquierda y luego seleccionar el tipo de onda desde el menu desplegable en la parte superior
derecha.

-Tiempo: El tiempo del efecto puede ser ajustado abajo de la onda

-Phasing: Establece una posicién de inicio diferente para cada luminaria

-Amplitud: Estira la onda en el eje Y

-Radio: Estira la onda en el eje X. Seleccionar la opcién del candado para bloquear el radio de cada ciclo
de onda

Phase: Mueve la onda hacia adelante y atras para configurar el punto de inicio

-Compensar: Mueve la onda hacia arriba y abajo

Scene Generator @
Fx Options
NEAPYw® |
| /" Advanced effects " Color mixing ° Gradient editor * Pan/Tilt effects

Cyan B "

, | Sinus =

Magenta B

Yellow & |

X )

¥ oy 000400 ===+ 00:00:24

Calar W Amplitude Phase

Diimmer BN st Q IEI Q III
@ Ratio N e
Shutter DL

Lok 23[#]1

&

Iris

c
Il -4

Efectos de Matriz

Esta pestafia solo aparecera si tiene una matriz de luminarias seleccionadas cuando el generador de
efectos es abierto. Seleccionar el icono de + para crear un efecto de matriz. Hacer doble clic a la capa
para cambiar el nombre y seleccionar el tipo de efecto desde el menu desplegable de tipo. Los siguientes
efectos estan disponibles:

Color- Elegir el color al seleccionar el icono de color en la parte superior derecha

Picture- Elegir imagenes jpg, bmp o gif al seleccionar el icono de la carpeta amarilla

Video- Elegir un video avi al seleccionar el icono de la carpeta amarilla

Gif- Elegir una imagen animada al seleccionar el icono de la carpeta amarilla

Efecto- Seleccionar uno de los cinco efectos de mezcla de colores especialmente disefados para su
visualizacién en una matriz

Texto- Permite mostrar un texto en una matriz. Escriba el texto y seleccione el icono de marca. Utilice las
flechas para establecer el desplazamiento de texto y cambiar la posicidn horizontal y vertical
predeterminada utilizando los 2 selectores en la parte inferior. La velocidad del rollo se puede seleccionar
ademas de la fuente y el color.
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Otras propiedades

Mantener proporciones (1): Esto le permite a las propiedades de la imagen, video o gif ajustarse al
tamano de la matriz

Mascara (2): Aqui puede configurar que un color sea transparente (Util cuando se utilizan varias capas).
Usar la pipeta para seleccionar un color

Opacidad (3): Este atenuador permite ajustar la transparencia de la capa seleccionada (Util cuando se
utilizan varias capas)

Scene Generator @

L Fx  Options
NPAPH®

/ Advanced EFfects} RGE matrix EFFEE“-.\LCGIW mixing H{Gradient editor .

% alv 1 \Jeeas] -

ﬂ:jﬁ Layer |ﬁ- Type i Tent

[ Layerl Text A Hello

| =| #| H #

:I I{r — 0

(@)= [H2
3

Generacion de un Efecto

Hacer clic en el icono de la rueda dentada para generar un efecto. Si estd generando un efecto para ser
escrito en una interfaz stand-alone con memoria limitada, puede comprimir el efecto seleccionando
Opciones-> parametros de generacién de la secuencia.
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5.En Vivo

5.1.Control de su Show

Hacer clic en la pestafia En Vivo para entrar al modo Live. Este es donde se controla el show. Al hacer clic
en cualquier botén de una escena lo activara y dependiendo del modo de liberacién establecido
desactivara otras escenas en reproduccién. A las escenas le puede asignar colores al hacer un clic
derecho y seleccionar un color.

Es posible cambiar la velocidad o luminosidad de una escena. Para lograr esto, hacer un clic derecho en
la escena y seleccionar Habilitar fader de velocidad o Habilitar fader de intensidad.

Si desea cambiar cualquiera de las propiedades de la escena sin navegar nuevamente al modo editor e
interrumpir su show, hacer un clic derecho a la escena y seleccionar Propiedades.

All Red

/MY onpd Lig dmes X

Scene 2

Color effect 1

Grupos de Escena

Los grupos se pueden crear para organizar escenas similares. Los grupos también son Utiles para crear
listas de referencia. Hacer clic aqui (1) para mostrar los grupos. Todas las escenas dentro del grupo se le
puede asignar un color al hacer un clic derecho en el grupo y seleccionar un color. Usar los botones de
reproducir y parar para reproducir a través de un grupo (asegurarse de que las propiedades de NUmero
de Loops y Saltar han sido establecidas correctamente si usted quiere saltar automaticamente a través
de un grupo). Utilice el anterior en los iconos préximos al lado del nombre del grupo para saltar a través
de las escenas manualmente.

Consejo: para crear un botén de marcha (cominmente encontrado en una mesa tradicional), haga clic
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derecho en el icono de PROXIMO y seleccionar Vincular con control.

Al seleccionar la flecha en la esquina superior derecha del encabezamiento del grupo colapsara el grupo.
Al hacer un clic aqui (2) colapsara todos los grupos.

EhH e OFdERENE

oA Y “1oup3 g (dmasg ¥

Propiedades de la Escena

Hacer un clic derecho sobre una escena para modificar las propiedades. Las siguientes propiedades
estan disponibles:

Color: Cambiar el color de la cinta del botén. Tenga en cuenta que si el grupo de botones esta coloreado,
el color del grupo reemplazara el color de la escena. Para deshabilitar esto, deshabilitar 'color del Grupo'
en el mend de grupo

Tiempo: Escoger entre tiempo y BPM (ver el tema de activacion por audio)

Propiedades: Abre la ventana de las propiedades de la escena y le permite ajustar las mismas
propiedades las cuales pueden ser encontradas en la pantalla de Editor ( la escena debe estar
desactivada antes de que esta opcién aparezca en el menu)

Fader de Velocidad: Muestra un fader en el botdn el cual permite ajustar la velocidad de la escena
Fader de Dimmer: Muestra un fader en el botdn el cual permite ajustar la luminosidad de la escena
Fader de Volumen: Muestra un fader en el botdn el cual le permite ajustar el volumen de los medios
asociados a la escena (un medio debe estar asociado a la escena antes de que esta opcién aparezca en
el menq)

Muestra del Tiempo: Muestra el tiempo de funcionamiento actual de la escena

Color

Time

Properties

Speed fader

Dhrnmer fader

Display time

35



DVC3 User Manual / En Vivo
Otras Funciones en Vivo

Existe una seccién con otras funciones en Vivo disponibles en la barra de herramientas:
Mostrar Grupos: muestra y oculta a los grupos

Modo Compacto: Todos los grupos seran minimizados

Pausa: El show completo sera pausado

Anterior/Préxima: Cada escena activada saltara a la préxima

Fade: Activa/Desactiva el desvanecimiento en todo el show

Blackout: Cierra el dimmer y shutter de todas las luminarias

A il & @

5.2.Acciones en Vivo

El software le permite hacer cambios durante un show los cuales no han sido programados. Por ejemplo,

quizds quiera reemplazar los canales pan y tilt en una luminaria de cabezal mévil para seguir a un artista
en el escenario, o tal vez el artista ha pedido que todas las luces cambien a color rosa, lo cual ino ha sido
pre-programado!

Una edicidn realizada en el modo En Vivo se le llama "Accidn en Vivo". Para crear una accion en vivo,
empezar por seleccionar la luminaria que desea editar y luego cambiar el preset. Tenga en cuenta que el
modo AUTO cambiara automéaticamente a LTP (Ultima Tiene Prioridad). Esto significa que la Gltima accién
tendra prioridad. Si se activa una escena que utiliza el canal, el canal emitira el valor de la escena, si el
canal se modifica manualmente, prevalecera sobre la escena.

Si selecciona LTP, este cambiara a HTP (Mas alto Tiene Prioridad). Esto significa que el software emitira el
valor que sea mas alto (la escena o el ajuste del fader manual).

EEECEEE

Al Call all Al Al Lall il

Restablecer una Edicion en Vivo

Para restablecer una edicidn en Vivo, hacer un clic derecho en la parte inferior del canal o preset que

36



DVC3 User Manual / En Vivo

quiere restablecer y seleccione AUTO. Si ha realizado varias modificaciones, es posible restablecer un
grupo de ediciones en vivo a la vez.

Hay 3 flechas de botones de colores para lograr esto:

Flecha azul: restablece las acciones en vivo de las luminarias seleccionadas

Flecha Blanca: restablece las acciones en vivo de la ventana de preset la cual es actualmente mostrada.
Por ejemplo, esto es Util si desea quitar todas las modificaciones del gobo a la vez.

Flecha Roja: Restablece todas las acciones en vivo. Esta es una forma rapida de borrar todo y volver al
show pre-programado.

]

5.3.Botones de Efecto

Un botén de efecto toma una edicién en vivo y la guarda para su uso mas adelante en el show. Para
crear un efecto, primero debe editar en vivo (como se describe en el tema anterior), luego hacer un clic
aqui (1) para crear un botdn de efecto. Aparecera el siguiente didlogo:

Nombre: Elegir un nombre para el botén de efecto

Efecto Vacio: Crea un botén de efecto vacio

Incluir los Desplazadores en Vivo: Toma el valor de cualquier fader editado y lo guarda dentro del botén
de efecto

Incluir todos los Niveles en Vivo: Ajusta todos los faders a LTP y guarda el valor actual de cada fader
Incluir Efecto: Toma los niveles desde otro efecto

Mew effect E|
MName I
Effect 1
DMX level
@ Empty effect

1 Indude live faders

1 Indude all live levels
1
Indude effect

MNaone

0K l I Cancel
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Propiedades de un Efecto

Una vez creado el efecto, el didlogo de propiedades aparecera automaticamente:

General: Cambia el nombre del efecto

Trigger: Configurar comandos de activacidn externa para el efecto

Multimedia: Activar un archivo de audio o video del boton de efecto

Grupo de Inicio Scene/Start: Una escena o grupo puede iniciar cuando el botdn de efecto es activado
Para activar el contenido de un efecto, abrir la ventana de propiedades de efecto, modificar los valores
del canal apropiado y luego seleccionar "Aplicar".

Effect Properties L
General
Effect 1
_ Trigger
[|Flash mode
Shortouts
MIDI Maone [0%0%0]
DM input Mone [0.0.0]
Port [Nnne v]
_ Multimedia
[T Play audio
Fade out
(@) File D
CD track CD track 1
. Start a scene
[“|Enable
Mone
: Start group
[“|Enable
Mone
[ oK ] [ Cancel H Apply J

Es posible importar datos de otro proyecto al seleccionar el botén de importar efecto.

& % ]
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6.Activacion

6.1.Disenador Easy Remote (anteriormente DVS)

El disefiador Easy Remote es una herramienta poderosa la cual le permite disefar su propia interfaz. La
interfaz se puede abrir automaticamente en la pantalla completa y se puede bloquear. La pantalla de
Easy Remote también se puede sincronizar con una tableta iPad o Android usando la aplicacién de Easy
Remote por medio de WiFi.

Hacer un clic aqui para abrir el disefiador Easy Remote.
Agregar Objetos

Casi todas las funciones se pueden acceder al hacer doble clic. Se puede agregar botones, faders,
etiquetas de texto, cuadriculas XY y ruedas de colores. Al seleccionar 'Agregar Boton (rapido)' o 'Agregar
Fader (rapido)' le permite rapidamente agregar un botén o fader sin asignar un comando.

Los objetos se pueden mover al sostener control y al arrastrar el componente, y se puede cambiar el
tamano al sostener la tecla shift. Asegurese primero de que 'Bloquear Posiciones de Objetos' no esté
seleccionado.

Una vez agregado un objeto, debe ser vinculado con una accién dentro del show. Para hacer esto, hacer
un clic derecho en el objeto y seleccionar ‘Comandos DVC'.

Target: Establecer si desea controlar una luminaria, familia de luminarias, escena, efecto, grupo o
propiedad global.

Accion: Establecer si la funcién seleccionada debera alternar, iniciar, parar, acelerar, disminuir o
restaurar
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Otras Funciones

Nuevo/Abrir/Guardar/Guardar Como: Administrar los archivos (.era) de disefio Easy Remote

Cambiar el tamafio y organizar de nuevo: ajusta automaticamente cada tamafio de los objetos a los
valores predeterminados y organiza automaticamente para ocupar la minima cantidad de espacio
Bloguear posicion de objetos: Le impide al usuario mover o cambiar el tamafio de los objetos

Ajustes del fondo: Elija un color de fondo o cargar una imagen

Cuadricula: Muestra una cuadricula y permite ajustar para ayudar a mantener los objetos alineados
Configuracion de la pantalla: Mantener el disefiador Easy Remote por encima de todo en las ventanas,
abrir a pantalla completa y minimizar el disefiador a la barra de tareas

Candado: Le permite bloquear la aplicacién en pantalla completa y hacer modificaciones con una
contrasefa. Si pierde la contrasefia, cerrar la aplicaciéon de Easy Remote y abrir el archivo de dvs.ini con
un editor de texto.

Apagar la computadora: Le permite apagar la computadora directamente desde la pantalla de Easy
Remote, aun cuando se haya establecido una contrasefa.

Tableta iPad y Android

Con la aplicacion de Easy Remote para tabletas iPad y Android, es posible enviar un disefio Easy Remote
a la tableta y controlarlo por medio de WiFi. La aplicacién puede ser descargada gratis desde la tienda de
Aplicaciones Apple y Google Play.

Conectar la aplicacién y PC a la misma red local, o crear una red de computador a computador. La

informacién sobre écémo crear una red de computador a computador ? la puede encontrar aqui:
http://windows.microsoft.com/en-us/windows-vista/Set-up-a-computer-to-computer-ad-hoc-network
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Una vez que la red se ha configurado, asegurese de que el disefiador Easy Remote esté abierto y abra la
aplicacion de Easy Remote. La aplicacién detectara automaticamente todas las instancias del disefiador
Easy Remote. Sélo tiene que seleccionar la instancia a la cual desea conectar y la pantalla sera
construida y vinculada de forma automatica.

6.2.Easy Remote Web

Easy Remote Web es una herramienta la cual ha sido disefiada para usuarios que no estan usando
dispositivos Android o Apple. Esta herramienta le permite controlar su show por medio de un navegador
de web compatible.

1- Hacer clic aqui para abrir la herramienta de Easy Remote Web

2- Elegir los objetos que desea incluir en el navegador

3- Seleccionar el puerto que desea usar y asegurarse que no esta blogqueado en su enrutador

4- Hacer clic en 'Inicio’

5- Hacer clic en 'Dejar Corriendo' si desea que la pagina web todavia esté disponible luego de cerrar la
herramienta de Easy Remote Web

6- Copiar la direccion web desde aqui y hacer clic en iniciar explorador para probar

nguage 2

EasyRemote o - a Iﬁ

Display option Configuration

[¥] Show scene buttons 3-F‘Drt 2000

Show dimmer sliders
: :

Show speed sliders
[¥] show effect buttons Stop

[¥] show master dimmer 5-D Keep running

nnection

Launch browser

Paste in your web browser to connect:

Press start to start server ...

Status
Idle ...

6.3.MIDI

Es posible controlar casi toda funcién Live del software desde un controlador MIDI usando notas MIDI y
mensajes ccC.

Para activar un comando, abrir el Administrador de Atajos desde el menu de herramienta, hacer clic

doble en la celda MIDI relevante y activar el comando apropiado desde el controlador MIDI. Las
activaciones se pueden configurar para las escenas desde la ventana de propiedades.
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Shortcut Manager @
Control oMy @ MIDT EPort | Key
(=] Groups
=] 5cene

.."-"-.dd a S5cene Mone [0.0.0] Mone[0™070] Mone
F'|E}f scene  Mone [0.0.0] Moneg[0*0*0] Maone
Stu:up scene  Mone [0.0.0] Mone[0*0*0] Mone
[#] 5teps
[=] Live
|— Al Pause ... Mane [0.0.0] Mone[0*0*0] Mone
|— A Blackout

| Mext Mane [0.0.0] Mone[0*0*0] Mone
Previu:uus. Mone [0.0.0] Mone[0*0*0] Mone

[+] &ll scenes

ok || cancel

Control del Fader del Canal

También es posible controlar el fader de los canales DMX desde un controlador MIDI. Para establecer
esto:

-Hacer un clic derecho en la parte inferior del fader del canal y seleccionar entrada MIDI

-Hacer clic dentro de la celda de entrada MIDI y disparar el comando apropiado desde el controlador MIDI
-Seleccionar las luminarias que desea controlar en la ventana de grupo (nota: aun cuando un canal estd
asignado a un comando MIDI, las luminarias deben ser seleccionadas antes de que el control MIDI
funcione)

Cuando los faders de salida son controlados por MIDI en Vivo, estos funcionan como LTP (ultimo toma
prioridad). Cuando el comando MIDI es activado, el fader del canal estara inmediatamente bajo el control
MIDI y reemplazara todo valor programado anteriormente en la escena activada. Si una escena se activa
mas tarde, el fader de canal sera anulado por la escena si el estado no esta en OFF (APAGADO).
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Cuput Mode Setting |§|
Mode
MIDI input
Mone[0%0*0]
Outputs
Last DMX level 255 -
First DMX level 000 i
Universe Auto -
3+21439457
ex: 546474849 = 5.9 = 5+647.9
Ok l | Cancel I | Apply l

6.4.DMX

Los faders del canal y varias funciones del software se pueden controlar desde una entrada DMX. En
primer lugar, asegurarse de que su interfaz DMX tiene un conector de entrada DMX. Algunas interfaces

requieren un cambiador de género para esto. Confirmar que la 'Entrada DMX' se encuentre activada en el

menU 'Opciones' y luego abrir el 'Administrador de la Interfaz' para configurar la entrada DMX (ver el
tema de 'Universos DMX Mdltiples' para mas informacion).

6.5.Puertos

Algunas interfaces USB-DMX tienen un conector HE10 el cual es un conector con 10 pines montados en
parte trasera de la interfaz. Las escenas se pueden activar mediante la conexién de estos pines con el
conector de tierra tanto en Vivo como en Stand Alone. Cualquier dispositivo puede ser conectado a
través de un relé, como un panel de botones, un sensor de luz, un detector de infrarrojos (IR) o un
receptor de HF.

Tiene 8 puertos los cuales pueden ser usados para activar 8 escenas, o puede combinar los puertos en
binario para activar un maximo de 255 escenas. Los puertos son contacto seco y solo se requiere de un
contacto momentdaneo para activar una escena. Las escenas no son desactivadas cuando el puerto es
liberado. El siguiente diagrama muestra cuales pines deben ser conectados para crear un disparo o
activacion.

la
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a5 ig
- .

Partd Port 7 Port& Ports Portd Port3 Port 2 Part

Do not use

Part 1 Portz | Portd  Porrd | PortS 0 Port6 | Pon Y Pored
1 32
Address 1 (]
Address 2
Address 3 (|
Address 4
i T BT T T Tl T M
Address 255 (Y] ar
Components to buy to [Pictures Ref. Ref.
make the cable Farnell Radiospares
[=]
HE10 Connector 636034 454-2362
female
10 pins
(quantity 2)
[2] 148011 246-8133

Ribbon cable

(Quantity Im or +)



http://www.farnell.com/
http://www.rs-components.com/
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Connection
to keypad 4 buttons

Here is the description of the Connection

connection. to DMX interface

Only 5 wires are required to use the 4 buttons of the
keypad, but we advise to connect the 10 wires of
the ribbon cable.

B E =l

Storm Interface - Keymat

14 Bentinck Court, Bentinck Road, West Drayton,
UB7 7RQ, England

Tel: +44 (0)1895 431421 Fax: +44 (0)1895 431132
Email: sales@keymat.com

Storm Interface USA

364 Pennsylvania Avenue, Suite 202,
Glen Ellyn, Illinois, 60137, USA

Tel: 630 469 2981 Fax: 630 469 2975
Email: sales.usa@storm-keypads.com

www.storm-keypads.com

6.6.Teclado

Las escenas pueden ser activadas desde un teclado de la computadora. Las activaciones del teclado se

pueden asignar dentro de la ventana de atajos al escribir uno o mas caracteres en el campo de 'Teclas',

en la ventana de propiedades de la escena al escribir uno o0 mas caracteres en el campo de 'Atajos'.

y
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Shortcut Manager

Control

+] Groups
+] 5cene
] Steps
# Live

= BPM

B All scenes

ﬁﬂcenel
ﬁﬂceneE
ﬂﬂceneB
ﬂﬂcene#
[E)5cenes

(&) 5cenes
(E)Scene7

| DMX

‘& Mot

= Port

@ Ky

Propf_-rtif__-s

-

Maone [0.0.0]
Maone [0.0.0]
Maone [0.0.0]
Mone [0.0.0]
Mone [0.0.0]
Mone [0.0.0]
Mone [0.0.0]

Mone [07070]
Mone [07070]
Mone [07070]
Mone [070%0]
Mone [070%0]
Mone [070%0]
Mone [070%0]

6.7.Reloj / Calendario

Values

Scenel
Always loop
Mone

Auto release
General

O

2|

O

Mone

Mone [07070]
Mone [0.0.0]
00rm00=00
00rm00=00
000100
00rn01=00

O

O

Algunas interfaces USB-DMX tienen un reloj y calendario interno los cuales pueden activar escenas en
stand alone (esta funcion no esta disponible en Vivo). El tiempo y la fecha se pueden configurar en la

ventana de stand alone. Ver el tema de stand alone para mas informacion.
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General

Marne Scene 1

Loops Always loop

Jump Mone

Auto release Pause ...

[ Fade

Trigger

Part [Nune

[ Mot possible to call this scene with NEXT and PREVIOUS buttons.

Date & Time

(7 Appointed time to

© Repetition Repetition

Manth

(@) Everyday Al
(71 One day

all

(7 Settings...

| [ aeely

6.8.Audio

El analizador de audio es una herramienta avanzada para la deteccién de BPM (pulsaciones por minuto)
la cual le permite sincronizar su iluminacién a la musica en 2 maneras diferentes.

-Mediante el calculo del BPM promedio de una sefial de audio entrante y el envio de un mensaje al
software de control con una pulsacién constante

-Mediante el calculo del pulso de una sefal de audio entrante y el envio de un mensaje al software de
control cada vez que se alcanza un umbral de volumen

El BPM estd representado por el LED Rojo y el Pulso representado por el LED verde. Para configurar una
escena para que siga el BPM o pulso, hacer clic derecho en la escena.

BPM en un paso: cambia pasos cada vez que se recibe un mensaje BPM
BPM con fade: Lo mismo que con BPM en un paso, excepto que los tiempos de fade estan activados entre
cada paso. Si el mensaje de BPM viene antes de que termine el fade, el préximo paso sera activado y el
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fade sera interrumpido
BPM en una escena: La escena serd activada nuevamente desde el inicio cada vez que un mensaje BPM
es recibido

El pulso en un paso, pulso con fade, y pulso en una escena: Lo mismo que BPM, excepto que el mensaje
de pulso sera leido.

=& EasyTime

Effects

® IE

MOVING HEAD 2

®

2

Hacer clic aqui para iniciar el Analizador de Audio.

Para empezar, seleccionar la conexién de entrada y el tipo de musica. Seleccionar manualmente y
ajustar el fader a la derecha si la deteccion de pulso requiere que el umbral manual sea ajustado.
Mientras tenga una entrada de sefial sana, el Analizador de Audio debe funcionar bien sin tener que
ajustar algo mas.
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. ﬂf&udiﬂ .ﬂ:n_?p:zer ‘ - 2 _kL [
| e default v (23 ‘ —
[Jﬂ Electro v] Reset
[] Options [] manual
- - ) L

Ajustes Avanzados - Filtros y Presets

Para acceder a los ajustes avanzados, seleccionar la cajita de seleccién de 'Opciones'. Los siguientes
ajustes estan disponibles:

Presets- Todos los ajustes pueden ser guardados en un preset. Para guardar un preset, seleccionar 'Add'.

Nombre- Introducir un nombre a el preset seleccionado (a los presets default no se les puede cambiar el

nombre) .
BPM- Establezca el minimo y el méximo BPM a detectar.

Filtro- Envia el Analizador de Audio para analizar sélo ciertas frecuencias. Por ejemplo, para escuchar sélo

a las frecuencias del bajo, agregue un filtro de paso bajo de 150 Hz o menos.
Enviar Pulsaciones Siempre- El Analizador de Audio continuara con el envio de BPM, incluso cuando se
detiene la musica.

El analizador de audio calcula el BPM mediante la deteccién de picos en el audio. El pico se calcula
tomando una pequena muestra de la sefal de audio entrante (pocos milisegundos), calculando el nivel
de volumen promedio y comparando esto con el nivel promedio de volumen a través de una muestra
mas grande (pocos segundos).

Sensibilidad- La sensibilidad determina cuantas veces mayor el nivel pequefio de la muestra debe ser
luego el nivel de la muestra mas grande sera marcado como un pico. Por ejemplo, si la sensibilidad es
ajustada a 2 y el volumen promedio es de 20%, entonces la senal entrante debe llegar a 40% para ser
marcado como un pico. La disminucidn de la sensibilidad permitira que se detecten mas picos y el
aumento de la sensibilidad hara que se detecten menos picos, pero generalmente sera mas fiable. La
musica altamente comprimida requiere de una sensibilidad menor.
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| Electro Name
44 Hardcore Herko
J4 Hip Hop
Jd House BPM
4 Reggaeton E - =
M Techno min: 101 |5 max: 162 5 i
Ji Trance
Filter
none low
@ low-pass 5
band-pass high =
150 = =
high-pass = g =
L5}
Add [¥] Gray [C] Always send beats

Ajustes Avanzados - Duracién

Promedio- Establece la longitud de la ventana de muestra mayor para calcular el nivel del volumen
promedio

BPM- El tiempo debe esperar antes de emitir un BPM diferente

Normalizacién- Si la entrada de audio es silenciosa, el Analizador de Audio subira el nivel del volumen
luego de la cantidad de tiempo establecida. Por ejemplo, el valor predefinido esta configurado a 5
segundos, por lo tanto el nivel del volumen sera analizado sobre un periodo de 5 segundos. Si el nivel
mas alto sobre este periodo es 50%, entonces el nivel de entrada sera multiplicado por 2.
Normalizaciéon % - Establece el umbral para cuando a normalizarse. De forma predeterminada, este valor
se establece en 50%, por lo que si el volumen promedio es superior al 50% no se normalizara.

Parar deteccidn / % - Si 'Enviar pulsaciones Siempre' no esta seleccionado, el analizador de audio dejara
de mandar pulsaciones al software de control después de el tiempo especificado. De manera
predeterminada, si el volumen cae por debajo de 4% por mas de 0.5 segundos, el Analizador de Audio
dejara de enviar pulsaciones. Si hay mucho ruido en la entrada de audio, se recomienda aumentar este
nivel.

Durations
Average 2.00 =] = BPM: 10.00 = s
Mormalization 5.00 5 s when volume level is below ;50,00 5] %
Stop detection : 0.50 =] = when volume level is below ; 4.00 = %
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7.0tra Informacion

7.1.Stand Alone

Algunas interfaces USB-DMX tienen memoria independiente. Las escenas pueden ser programadas en el
software de control y almacenadas dentro de la interfaz. Esto puede ser Gtil como un respaldo, para una
instalacién arquitecténica o como una alternativa para el control de la iluminacién cuando no hay
disponible un computador, por ejemplo, tal vez podria haber una escena con todo al 100% para el
personal de limpieza.

Para empezar, abrir el didlogo de 'Programacién Stand Alone' desde el menu de herramienta. Si esta
ventana estd vacia, no hay una interfaz stand alone compatible conectada.

1- Seleccionar la interfaz que quiere usar

2- Arrastrar y soltar las escenas disponibles desde el drea de arriba hacia el mapa de memoria en el area
de abajo

3- Hacer clic aqui para seleccionar los ajustes de stand alone.

4- La memoria se puede escribir aqui

5- Al hacer clic aqui pondra la interfaz en modo stand alone y lo desconectara del software de control

6- La memoria de la interfaz se puede leer aqui
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' Stand Alone Programming

EI | 092 Canales -| h_ﬂe |universo 1 - |

[7] Nembre Puerto ) Loops = Salta = ) W Pasos
Scenel 2 Minguno Repetir Siempre  Minguno O 0O1

Scene’ Minguno Repetir Siempre  Minguno OOl
Scenef Minguno Repetir Siempre  Minguno OO1
Scene’ Minguno Repetir Siempre  Minguno OOl
Scened Minguno Repetir Siempre  Minguno OO1

6 S

Alone Mam

x]*‘@@’i%ﬁ' P1 P2 [P3 [P4|PS

ene 2 ooz Scene 3 Scene 4

3

Info de PUERTOS ok | | cancelar

7.2.Multiples Universos DMX

El administrador de la interfaz se puede acceder desde el menu de herramientas. Este muestra
informacién sobre las interfaces USB-DMX compatibles que estan conectados. Aqui puedes ver el numero
de serie de la interfaz, establecer las conexiones que seran utilizados para la entrada y salida DMX y
parchear un nimero de universo del software a una salida.

Los botones de "Tipos de Interfaz" le permite elegir el tipo de interfaz que desea controlar. Las opciones
disponibles son:

- Demo: no se detecta ninguna interfaz

- USB: sélo la interfaz conectada al puerto USB sera detectada
- Ethernet: sélo la interfaz en el network sera detectada

- All: Todos los tipos de interfaces seran detectados
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7.3.Herramienta para Configuracion de Hardware - Tools

1 DVC GOLD ZM

I_nterface :

SN O

104055 119 E30ut-2In

% Output1

& Input 2

8 Output 3

Universe 1
Universe 1

Universe 3

Hay un grupo de herramientas disponibles para ayudar a mantener su hardware. Usted puede acceder a

estas herramientas desde la carpeta de instalacion del software. Las herramientas son compatibles con
los productos SIUDI5, 6, 7, 8 e interfaces sensibles al tacto.

La pestafia de interface nos muestra el producto que tenemos conectado, junto al nUmero de serie del

mismo.
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SIUDI-7A (1024) Firmware 1,19 Serial Mumber 104055  Product Code: 481

Si desea probar su producto en stand alone mientras esta conectado a su computador, seleccione la
pestafia de stand alone.

The interface turns to stand alone mode when the stand alone tab is opened.

Aqui puede actualizar el firmware de la interfaz. El firmware esta almacenado dentro de la interfaz y
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actualizarlo es una solucién comudn a una amplia variedad de problemas.

La entrada y salida DMX se puede probar facilmente en la pestafia de Test. Si su interfaz tiene dos
conexiones DMX, conectar la salida con la entrada.

Si su interfaz estd funcionando correctamente los valores de entrada a la derecha deben cambiar a
medida que mueve los faders a la izquierda.

Los botones en su interfaz se pueden probar aqui (1) y si estd usando los puertos traseros, estos se
pueden probar aqui (2).

Select DMX Universe

DMX Input : Universe %2
DMX Universes

Information
DMX QOutput : Universe #1

DMX Qutput DMX Input
DMX writtenin:  0.36ms (Av. 0.11ms) DMX readin: L1.81ms{Av. 0.72ms)

chi Ch2 ch3 Ch4 Chs
0 0 0 0 a0

-~ -~ -~ -~ -~

DM¥ Starting Channel @ 1

Port State

P

Si usted tiene un show en una mesa DMX, lo puede transferir directamente a su interfaz USB-SD usando
la herramienta DMX Recorder.

Hacer clic aqui (1) para crear una escena nueva y luego hacer clic en record. Si desea activar sus
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escenas con los puertos traseros o por medio de la hora y fecha, los disparos se pueden configurar aqui

(2).

Una vez usted estd satisfecho con su grabacidn, hacer clic (3) para escribir en la memoria de la interfaz,
o hacer clic aqui (4) para escribir en el disco duro para usarlo después.

DM Recorder

This new tool allows to simply record real-time DMY sequences and to save them into

the SDCARD memory of your interface. Caution: make sure there is a SIUDIS, DMX Universes
SIUDIS, SIUDI7A or STICK1 interface connected, then plug the DMX output of the fpa i
controller to be recorded from to the DMX input of the interface (for SIUDIFA, use

the universe #2 as DMX input, dick on DMX universes information for a schematic).

LISE - SDCARD
2 Read
Scene | Duration |Locp Trigger e 3
|Scenel 00mind0sD4  Always loop Tr. OfFf | Por...

HARD DISK - ZIF

Scene 1

00min00s00 - Q0min00s04

Algunas interfaces tienen un reloj y calendario interno. Usted puede actualizar esto al sincronizarlo con el
reloj y calendario de Windows, o seleccionando una fecha y hora. También puede ajustar una fecha de
inicio y fin para que el reloj interno se mueva automaticamente una hora hacia adelante.

Si usted tiene una interfaz compatible conectada, usted podra seleccionar una locacion. Esto le permitira
el disparo de escenas al amanecer y atardecer.
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Hardware Date [ Time
Date: |01/01/1970 Time : 01:00:01

Windows Date [ Time

Date: |06/11/2012

[

Custom Date f Time

Date: 06/11/2012

[

Daylight saving
Startdate : 06/11/2012 End date : 08/11/2012

Enable daylight saving Apply

Sunrise/Sunset

Country: [ Longitude :  0.000000

City: [ Latitude :  40.750000

UTC = GMT -5.00

Apply

The date and time of your interface is not good. We advise to adjust it

La pestafia de InfraRed le permite enviar la configuracién remota predeterminada para que la unidad
pueda ser usada con uno de nuestros controles remoto oficial.

[ Click here to send the default remote configuration file ]

El grupo de Parametros de inicio le permite establecer el estado por defecto de la interfaz cuando se
enciende por primera vez. El grupo de disparo le permite desactivar funciones que no son necesarias o
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ayudar a solucionar un problema.

Funciones tal como el fader de Intensidad en las interfaces sensibles al tacto pueden ser desactivadas
dentro del grupo de Activacién de Funciones. Si tiene una interfaz de varias paginas conectada, puede
cambiar las prioridades de las paginas. LTP significa que la Ultima escena activada siempre tomara
prioridad sobre las demas.

Una vez establecida la configuracion, hacer clic en la parte inferior para enviar el archivo de
configuracién al Internet. Tenga en cuenta que su interfaz puede desconectarse del USB por unos
segundos.

Starting parameters Function enable

[#]5cene #... 1 =

[ Last scene Scene Fade

[ simulate the last dateftime trigger [| Force Fade Time

o Dimmer
Triggering

Time fCalendar Pages priority

Elmr @ LTP

Ports [T Replay i) Alphabetic (A = B)

Binary mode (ports)

Click here to send the configuration file

7.4.Ayuda Adicional

Para mas ayuda, revisar los tutoriales en video y foros disponibles en nuestra pagina web. Si no puede
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encontrar la respuesta a su pregunta aqui, envienos un correo electrénico o llamarnos y icon mucho
gusto le asistiremos!
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