Easy Stand
Alone

Portugués

SUNLITE is a trademark of Bruno Nicolaudie.

WINDOWS is a trademark of the MICROSOFT CORPORATION.

All rights reserved. No parts of this work may be reproduced in any form or by any means - graphic, electronic, or mechanical, including photocopying, recording,
taping, or information storage and retrieval systems - without the written permission of the publisher.

Products that are referred to in this document may be either trademarks and/or registered trademarks of the respective owners. The publisher and the author make
no claim to these trademarks. While every precaution has been taken in the preparation of this document, the publisher and the author assume no responsibility for
errors or omissions, or for damages resulting from the use of information contained in this document or from the use of programs and source code that may
accompany it. In no event shall the publisher and the author be liable for any loss of profit or any other commercial damage caused or alleged to have been caused
directly or indirectly by this document. © 1989-2012 Nicolaudie



Easy Stand Alone

Table of contents

LLViISta geral ..t e ettt e e e e e e e s na e 1
2.Conteldo @ INSTAlAGA0 ..........coooiiiiii 1
2.LL.SIUDI 8 ...t a e e e e e e e e et et 2
2.2.SIUDI 9 ... e e e e e e e e e e e e et 4
2.3.SIUDI-IPL ... — e e e e e e e e ——raaaaaaas 6

R I I [ <G S PPPPRRPURRRR 7
2.5.GIass Wall PAnel .....................ooiiiiiiiiiiiiii it e e e e e e et e e e eeees 9
3.Manual de INICIACAO ..o e a e 10
3.1.PassSO 1 - INiCiar 0 SOFEWAre ...................ooooo oo s 11
3.2.Passo 2 [] Configuracoes, adicionar equipamentos de iluminacao ............................... 11
3.3.Pass0o 3 [JEditor: @ CHIar CENAS ..................ccceiiiiiiiiiiiiiiie it e e eeaaae 15
3.4.Passo 4 [] Utilizador: Reproducao directa do computador .........................cccccvvvvvveennnn.. 19
3.5.Passo 5[ Modo Stand AlONE ....................oooooemmeiiiiicc e 20
A.0PGCOES AVANCAUAS .......ooviiiiiiiiiiiiii it e et e e s e e e e e s e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e a bt e e e e e a e 21
O R =T o] gl o (=0 ol ] - X U PUPRSRS 22
4.2.GESTOr de €FEIT0OS ..............cooooeeeeee e ——————— 23
O YA 1Y- To o =1 = OO 23
N o [ (o] g €] = To [ =] ) (PP URRURPRRRRN 24
e T\ 1 (U] = T [T oo =PRSS 25
4.2.4.Efeitos €M Matriz RGB .......ouiiiiiiiiiii e 25
s = (= L (0L A\ = T Lot Yo [ LSS 25
4.2.6.EfQIL0S Pan/TilE oooueiiiiiii i 26

I 3 101 =] o/ 1 1= 26



Easy Stand Alone / Vista geral

1.Vista geral

Obrigado por escolher o software Easy Stand Alone (ESA). O ESA foi concebido para ser um controlador
DMX extremamente simples de se utilizar, capaz de controlar todo o tipo de sistemas de iluminacao
inteligente, principalmente sistemas de iluminacao arquitectural.

Ird perceber que é possivel aprender a maior parte das caracteristicas do ESA em poucos minutos. Este
manaul fornece uma rapida introducao a varias ferramentas que poderao ser encontradas neste
software. Este manual comeca com um guia de instalacao rapido para os modelos USB, IP/ETHERNET e o
novo modelo S.T.I.C.K.. Seguidamente um guia como adicionar equipamentos de iluminacao, programa-
los e por fim gravar os efeitos para a memdéria do interface.

Com um pouco de treino, podemos garantir que brevemente sera capaz de criar apresentacdes muito
elaboradas. Serd capaz de combinar mudancas de cor, com tempos de espera entre cenas, utilizar o
gestor de cores para instalagdes RGB, atribuir teclas de acesso externas e muito mais...

Divirta-se!
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2.Conteudo e Instalacao

Este pacote contém:

. Manual [Jpasso-a-passo[]
. CD-ROM de instalacao

. Interface DMX

Para ser totalmente operacional, este equipamento deverd ser utilizado por um computador que cumpra
as sequintes caracteristicas:

. Windows ME, XP, VISTA (nao utilizar com uma versao 64-bit)

. Resolucado de 800x600 (recomendado 1024x768)

. 512Mb RAM (recomendado 1 GB)

. Processador a 1 GHz

. Placa grafica compativel com DirectX 9 para utilizacdao do software Easy View 3D.

INTERFACE DMX 512

Este software cumpre o protocolo DMX 512 para controlo de sistemas de iluminacao. Sendo um protocolo
standard, o DMX 512 trabalha com ligacdo em cadeia ou cabos série para transmissao de informacao. Os
nossos interfaces possuem um conector XLR de 3 pinos. Se o seu equipamento utiliza um conector XLR
de 5 pinos, terd de adquirir ou fazer um adaptador para XLR de 3 pinos. Se optar por fazer o seu préprio
adaptador, certifique-se que a conexao esta correcta (pino 1 ao pino 1, pino 2 ao pino 2, assim
sucessivamente) para cumprir com a normativa USITT.

Existem alguns interfaces compativeis com este software. Estes serao rapidamente descritos nos
capitulos seguintes deste manual. Maiores detalhes estao disponiveis no manual do Hardware.

2.1.S1UDI 8

SIUDI 8

The SIUDI-8 interface is our standard USB-DMX interface. The interface can run up to 512 DMX channels
in stand alone mode and every scene can be triggered by date/time or through the input ports. The
memory capacity depends on the total amount of stand alone DMX channels.
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Installation

The interface must be connected to the computer through USB and requires the installation of its drivers.
The software installation program copies the USB drivers on the system. Once the software is installed,
connect the interface to the computer and Windows will launch the installation wizard. Simply follow the
instructions to install the interface.

The connection of the DMX signal is made to the XLR female connector. The 9V DC power supply must be
connected to the rear mini USB connector. This interface has 8 ports to trigger 8 different scenes. To use
the input ports, you must create a connection between the Ground pin and the ports (see the picture
below).
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Buttons and display

The 2-digit display shows the interface state:

- PC means the interface is under software control

- OF means the interface is not under software control and the stand alone mode is disabled

- ER means an error has occured. Disconnect/reconect your interface. If this does not work, try updating
the firmware from the hardware configuration

- 01, 02... means the interface is in stand alone mode and shows the scene number

There are 3 push buttons on the top of your interface:

- "+" calls the next stand alone scene

- "-" calls the previous stand alone scene
- The bottom button in addition with "+" and "-" increases/decrases the global DMX level

2.2.S1UDI 9
SIUDI 9

The SIUDI-9 interface is our "low cost" USB-DMX interface. The interface can run up to 128DMX channels
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in stand alone mode and every scene can be triggered through the input ports or one of the 3 buttons
mounted on thew interface. The memory capacity depends on the total amount of stand alone DMX
channels.

Installation

The interface must be connected to the computer through USB and requires the installation of its drivers.
The software installation program copies the USB drivers on the system. Once the software is installed,
connect the interface to the computer and Windows will launch the installation wizard. Simply follow the
instructions to install the interface.

Connections

The connection of the DMX signal is made to the XLR female connector. The 9V DC power supply must be
connected as shown below.

This interface has 8 ports to trigger 8 different scenes (or up to 255 by combining the ports in binary). It
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is also possible to call the NEXT or PREVIOUS scene. To use the input ports, you must create a connection
between the VDD pin and the ports.

2.3.SI1UDI-IP1

Instalacao

Este interface podera ser ligado directamente ao computador através da porta de rede (Ethernet)
utilizando um cabo de rede cruzado, ou ligado a um HUB/SWITCH.

O endereco de IP de rede do interface por defeito € 192.168.1.20. O endereco de rede do seu
computador devera ser da mesma gama para conseguir estabelecer a ligacao entre eles.

Poderd consultar o manual do hardware para informacdes mais detalhadas.

Conexoes

Aligagcao do sinal DMX é feita através de um conector XLR fémea. A alimentacao de 9V DC devera ser
ligada no conector de alimentacao na parte traseira do interface. Este interface devera ser alimentado
apenas por uma alimentacao externa. Diferente dos interfaces USB, este interface sé podera ser
alimentado utilizando a ligacao externa. A ligacao Ethernet nao alimenta o dispositivo.

Este interface tem 8 portas para aceder a 8 cenas diferentes. Para utilizar estas portas, devera criar uma
ligacao entre o pino da massa (GND) e o pino correspondente a porta. (Veja a imagem abaixo).

O interface SLESA-IP1, é o nosso interface Ethernet-DMX standard. Este consegue comandar até 512
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canais DMX no modo [Jstand-alone[] e cada cena podera ser programada por data e hora ou entao,
podem ser acedidas pelas portas externas.
A capacidade de meméria depende do nimero total de canais DMX em [Jstand-alone[].

(]

Teclas
Existem 3 teclas na parte superior do interface:

- "+" muda para a cena seguinte

- "-"'muda para a cena anterior

- "#" juntamente com a tecla [J+[] ou [J-[] permite efectuar o efeito de dimming, aumentado ou
diminuindo a luminosidade nos canais DMX em que esta opc¢ao foi activada no software.

Para repor os valores de fabrica do interface (Endereco de IP, password[]) devera ter a tecla [J+[J
pressionada quando se liga a alimentacao ao interface.

Utilizando varios interfaces para controlar outros universos DMX

E possivel ligar outros interfaces na mesma rede local para criar varios universos DMX. Devera configurar
os interfaces como MASTER e SLAVE. O interface MASTER ¢ utilizado para controlar todo o sistema. Por
defeito, o interface MASTER é o que tiver o endereco de IP mais baixo.

Cada interface é embalado com 0 mesmo endereco de IP (192.168.1.20). Se estiver a utilizar mais do que
um interface na mesma rede local devera liga-los um a um e alterar o seu endereco de IP através do
Easy Stand Alone. (Consulte o manual do Hardware).

2.4.STICK 1

O JSunlite Touch-Sensitive Intelligent Control Keypad[] mais conhecido por S.T.I.C.K. (Teclado Inteligente
Sensivel ao Toque da Sunlite) tem os melhores recursos para as necessidades do utilizador. Este
completo e auténomo interface de montagem em parede, é a resposta ideal para comando de sistemas
de iluminacado interior. Juntamente com o seu design inovador, este produto dispde de caracteristicas
excepcionais (1024 canais DMX, painel frontal sensivel ao toque, calendario e reldgio, comando a
distancia[])
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Instalacao

O interface S.T.I.C.K. tera de ser conectado ao computador através de uma porta USB e requer que 0s
seus drivers estejam instalados. O programa de instalacao do software copia automaticamente os seus
drivers para o sistema operativo. Depois de instalado o software, conecte o interface ao computador. O
Windows ird abrir automaticamente o assistente de novo hardware. Basta sequir as instrucdes do
assistente para instalar o interface.

Ligacoes

Todas as ligacoes (DMX, alimentacao, portas[]) sao feitas nos conectores na parte de tras do
equipamento. A alimentacdo de 9V DC devera ser conectada nos 2 pinos de alimentacao, e o primeiro
equipamento DMX nos 3 pinos DMX que estao no bloco de 9 pinos. (Conforme a ilustracao que se segue).



Easy Stand Alone / Conteldo e Instalacdo

Este interface podera ser alimentado com um transformador externo ou entdo por USB. Devera
seleccionar o botdo [JPower(] (junto a porta USB) para USB ou EXT para alimentacao através de um
transformador externo.

IMPORTANTE: Nunca altere a posicao do botao [[Power] enquanto a interface estiver ligado
ao computador.

2.5.Glass Wall Panel

The small glass fronted touch sensitive wall panel allows you to trigger scenes and change the dimmer
and color with a touch sensitive fader. Connect this interface to your computer with the micro USB socket
located on the underside of the panel.
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3.Manual de Iniciacao

3.1.Passo 1 - Iniciar o Software

Devera seleccionar o modo de funcionamento quando inicia o software.
Existem 4 modos diferentes:

. DEMO: modo de demonstracao sem controlar nenhum interface

. USB: se tiver algum interface USB ligado, o software ird reconhece-lo para o poder controlar

. INTERNET: se o seu computador estiver ligado a Internet e se tiver algum interface Ethernet ligado a

Internet, podera controla-lo neste modo. Serd necessario o nimero de série do interface e a password.
. ETHERNET: se tiver algum interface Ethernet-DMX ligado ao computador ou a rede local, software ira
reconhece-lo para o poder controlar

Easy Stand Alone

Welcome to the software, please select your
favorite operating mode:

DEMO ) click here to start in demo mode.

) Click here to work with the USB-DMY interface: SLESA

) Click here to work with & stand alone interface via Internet.
L O You must know the following informations about your
interface: (1) the serial number, see your interface (2) the

INTERNET password, by default: JULS

@I;I:Iick here to work with a local ETHERNET-DMX interface: |
‘_ ! desadpl S/ND3608576 IP 192.168.1.20 f

ETHERMET

oK l [ Cancel

3.2.Passo 2 [] Configuracoes, adicionar equipamentos de
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iluminacao

Com apenas alguns cliques no rato podera configurar os seus canais de iluminacao tradicionais assim
como projectores de luz, robds, LED[Js, etc[] O software utiliza a ScanLibrary (biblioteca de sistemas de
iluminacao solid state) que actualmente é a melhor escolha para garantir a evolucao durante muitos
anos. O editor da ScanLibrary esta incluido, onde permite criar a sua prépria biblioteca e/ou perfis.
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AT M4 85 M AT B R 30 1 T 63 M4 OBS B T 30 ERCITR 91 AT FE ITE 08 I WT I 3 W1 B WD 3
TS T ET B R T A KR R85 TN CHT R O 400 E| A B M 408 T A0 0 HE 11 42 AT A1 s e
e AIT N K R D T DY A SN ST N DG TR T A T R ] Y e T
S0 R W] M AT S M WT S B0 SO0 ) A D G S SN T R ATH T AT2 DT AT DS 4TE DT 4T 9 e

W82 R U T U BRI T Y G RSO TGN RO ORI AOD N G N A CAET R A NI A

1. Seleccionar os seus equipamentos

Utilizando o menu ScanLibrary a esquerda, podera seleccionar centenas de perfis de equipamentos de
iluminacao.

Depois de seleccionado o perfil que deseja utilizar, em baixo ird encontrar opcdes que permitirdo:

- seleccionar o primeiro canal DMX atribuido ao seu equipamento

- definir o nimero de equipamentos a utilizar o mesmo perfil

- criar uma matriz de equipamentos de iluminacao (mais utilizado com ecras de LED[Js)

Quando estas opgdes estiverem definidas, clique no botao PATCH

Nota: Caso nao consiga visualizar estas opcoes abaixo do menu [JScanLibrary[] utilize a barra de
deslocacao no lado direito do ecra, ao lado do mapa DMX.
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ScanlLibrary \?

=-*®% _generic A
Iy

color changer
decoupe

image prajectar
laser

led

moving head
par 36

par 56

par &4

.

vobar A el

rgb (3 El:lannels}

LV TV TR T W W TR TR TR Y

DME universe: ;DMX universe 1w

First DM¥X channel: _- v.
Mumber of fixtures: i : v_.
Makrix |

Index number: |5

2 [] Mapa DMX

Assim que selecciona os seus dispositivos de iluminacao, vai ver estes a serem adicionados ao mapa
DMX a sua direita.

Se pretender alterar o canal DMX de um dispositivo, podera arrastar e equipamento desejado
directamente para o novo endereco DMX.

Podera também arrastar equipamentos directamente das pastas do [JScanLibrary[] a esquerda para o
mapa DMX.

13
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3 [] Visualizacao em Lista [] Opcoes Avancadas

Acima do Mapa DMX ira encontrar um menu [Jdesdobravel[] com a opcao [JGrid View[] (Visualizacao em
grelha) seleccionada por defeito. Altere esta opcao para [JList View[] (Visualizacao em lista) para ter

acesso a op¢Oes avancgadas tais como:

- tecla de atalho para canal - para controlar canais directamente com o rato a qualquer altura

carregando na tecla correspondente ao atalho no teclado do seu computador.

- activar a transicao de canal [] quando nao seleccionado, o tempo de transicao entre dois passos ou
cenas nao ird afectar o canal correspondente (muito Util para os canais Gobo, por exemplo, quando
pretender que apenas a posicao altere lentamente, mas os gobos a mudar rapidamente).

- activar o dimmer Stand Alone [] se o seu interface tiver memdria interna e 3 teclas, podera manter
carregada a terceira tecla (#) juntamente com a tecla + ou [] para ajustar o nivel de iluminacao

(dimmer).

- inverter X/Y, trocar X/Y [] cada uma destas opcdes permite inverter o comando X/Y ou trocar o X com

o Y, APENAS quando estes estdo a ser controlados através das teclas de atalho e o rato
descricao anterior.

conforme

14
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T 17 Shutter M [
+18  Gobo 2 M O
¢+ 19  RotGobo 2 F O
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3.3.Passo 3 [] Editor: a criar cenas

A criagao de cenas podera ser feita muito facilmente. Para cada cena, o software permite-lhe determinar
gualquer quantidade de passos. Cada um desses passos tem um tempo de transicao

(transicao lenta entre passos) e um tempo de espera (tempo que cada passo ira permanecer até
comecar a transicao para o passo seguinte). Ambos poderao ser definidos.

Ao criar diversos passos em sequéncia, podera criar cenas dinamicas. Também é possivel definir o
numero de repeticdes para cada cena, assim como o procedimento a seguir apds a conclusao das
repeticdes.

Estrutura de uma [Japresentacao[]

. Cada apresentacao podera ter até 255 cenas.

. Cada cena podera conter até 1000 passos.

. Cada passo contém um tempo de transicao e um tempo de espera que podem variar entre 0 a 43

minutos (resolucao 0,04 segundos).

Como cada apresentacao é gravada como um ficheiro individual, o nimero de apresentacdes é ilimitado.
Grave cada apresentacao dentro de um ficheiro especifico (Apresentacao.dlm, Show.dIm, [].)

Criar cenas

15
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Cada cena inclui um determinado nimero de passos 0s quais irdo transitar entre eles sequencialmente.
Cada passo representa um [Jinstantaneo[] de cores para todos os canais DMX, o qual um tempo de
transicao e de espera podem ser determinados. Por exemplo, se desejar que o0 seu sistema de
iluminacao:

. mantenha uma cor estatica, sera necessario apenas 1 passo na cena

. alterne entre 6 cores, entdo serdao necessarios 6 passos

. varie lentamente entre cores, entdo o tempo de transicdo NAO deverd ser zero

. mantenha uma determinada cor constante, ent&o o tempo de espera NAO deverd ser zero

and Aone  Copyright {c) Nicolaudie 1989-2008  Web site www. nicolaudie.com |‘. |'E‘ |§
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f;.:Tp} DEMO mode:

Cenas

A lista de cenas encontra-se na parte esquerda superior do ecra, dentro do separador [JEditor]].
Os icones acima da lista, da esquerda para a direita, permitem:

. Criar uma nova cena

. copiar uma cena
. apagar uma cena
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. renomear uma cena
. atribuir comandos de horarios e/ou externos

. alterar a ordem da cena dentro da lista

. importar cenas da versao do software de 2006
. reproduzir a cena seleccionada

Loop

Cada cena podera ser programada para repetir (loop) um certo nUmero de vezes. Por defeito a opcao
seleccionada é [Jsempre em loop[] a qual podera ser alterada fazendo duplo clique em cima do mesmo e
entao escolher a opcao desejada.

Proximo

Se uma cena estiver definida para repetir um determinado nimero de vezes, é possivel atribuir uma
cena diferente para continuar. (Assim permite-lhe elaborar apresentacées sem gastar memdria). Esta
Opréxima[] cena podera ser seleccionada ao fazer duplo clique no espaco vazio ao lado direito da opcao

Oloop(].

Fade

A activacao da opcao [Jfade[] em cada uma das cenas ira habilitar a cena seleccionada a ter um efeito de
[(fade in]. Por exemplo, numa cena em que nao haja iluminagao (blackout) o efeito das luzes desligarem-
se instantaneamente ou desligarem-se lentamente sao completamente diferentes. Ao seleccionar a
opcao de fade para um cena em particular, o tempo de fade do primeiro passo sera tomado em
consideracao antes da cena iniciar.

Atalho

Existem varias maneiras de criar atalhos para as suas cenas:

- através das teclas de atalho do teclado que foram configuradas

- através das portas de entrada/saida (contactos externos que permitem facilmente integrar com
equipamentos de automatizacao)

- através do calendario e reldgio internos

Todas estas opgdes podem ser configuradas através do ecra [Jatalho[] disponivel ao fazer duplo clique na
area [Jatalho[] em cada cena.

Quero que a minha cena inicie as 00:00 no dia 1 de Janeiro:

- active a opcao [Jhora[]

- seleccione [JHora Fixa[] e 00HO00 na caixa da hora

- seleccione [JUm dia[] na seccao da data

- De: seleccione 1 no caixa do més e 1 na caixa do dia.

A Unica maneira de parar uma cena sera comec¢ando uma cena nova.

Quero que a minha cena corra a cada 30 minutos entre as 9 horas e as 17 horas de segunda a sexta:

- active a opcao [Jhora[]

- seleccione [JFraccdo horaria repetitiva[]
- seleccione 9HO00 na caixa [JHora[]

- seleccione 17H00 na caixa [Ja[]

- seleccione 00H30 na caixa [JRepeticao[]
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- seleccione [JDefinicdes[] na seccao da data
- De: seleccione [JTodos[] na caixa do més e []Segunda[] na caixa do dia
- A: seleccione [JTodos[] na caixa do més e [JSexta[] na caixa do dia

Passos

A lista dos passos correspondentes a cada cena pode ser encontrado na lado direito do ecra. Os passos
apresentados serao os correspondentes a cena que estiver seleccionada.

Todos os icones acima desta lista tém uma funcao especifica. Da esquerda para a direita:

- Criar um novo passo

- copiar o passo seleccionado

- colar num novo passo

- apagar um passo

- definir um nivel DMX para uma seleccao de canais num passo seleccionado

- gravar os niveis de entrada DMX (apenas disponivel se o interface tiver uma entrada DMX)

Para cada passo existem 2 definicdes possiveis: Tempo de fade e tempo de espera. O tempo de fade é o
tempo mudanca entre um passo e outro. Durante este tempo a cor de um passo sera misturada com a
cor do passo seguinte conforme o tempo seleccionado. O tempo de espera é o tempo que um
determinado passo fica a correr depois de passar o tempo de fade. Para modificar um tempo ou outro,
faca duplo cliqgue no tempo correspondente (00,00,00 corresponde a minutos, segundos e milésimas de
segundo).

Reguladores de canal

Os reguladores verticais ao fundo do ecra correspondem ao nivel DMX de cada canal. Existem varias
maneiras de modificar estes niveis:

. arraste o regulador de canal com o rato para cima ou para baixo

. se foi atribuida uma tecla de atalho a canal pelo ecra de configuracdo, pressione essa tecla e mova o
rato

. se 0 canal tiver predefinicdes (ex: gobos, cores[]) cligue com o botao direito do rato no nome do canal e
faca uma seleccao no menu apresentado

. podera modificar varios canais simultaneamente utilizando o botado [Jdefinir niveis[] acima da lista de
passos

. Se o regulador de canal for de um canal com mistura de cores (RGB ou CMY) clique com o botao direito
do rato na caixa de cor para abrir a gestao de cores. (Mais detalhes no capitulo [JOpcdes Avancadas(]
deste manual)

Se desejar acertar o nivel DMX de varios canais ao mesmo tempo com o rato pode faze-lo da seguinte
forma:

- Mantenha pressionada a tecla CTRL enquanto selecciona os reguladores desejados. Ao manter
carregada a tecla CTRL enquanto move o ultimo regulador seleccionado, ira mover todos os reguladores
seleccionados ao mesmo tempo.

- Seleccione um canal, carregue a tecla SHIFT e mantenha-a carregada e seleccione outro canal. Assim
ird seleccionar todos os canais entre os 2 seleccionados anteriormente.
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- Se tiver varios equipamentos idénticos e pretende controlar o mesmo canal para todos os
equipamentos, podera seleccionar o regulador desejado do primeiro equipamento, carregar e manter
carregada a tecla SHIFT e mover o mesmo regulador seleccionado. Assim ird ver todos os canais de todos
0s equipamentos idénticos, moverem-se ao mesmo tempo.

3.4.Passo 4 [] Utilizador: Reproducao directa do computador

Se desejar controlar a sua iluminacao directamente do computador podera aceder as cenas com o rato
ou teclado enquanto visualiza os canais. A qualquer altura podera decidir controlar os canais
manualmente (no modo HTP ou LTP) controlando os reguladores de cada canal.

= show - Easy Stand Rlong

Fle  Vmw Lssroptions Langusge  Tooks 2
Qoadw aEd #da

fa %etw [[m Edtr (9 User |[@ Stend Alone
User

Control your lights...

‘l b l’ %1 J 001 Hold Time Omids60 / Omi1s00

Q 1

i), UISE mode: 1 STICK ver:L.0D 5/N: 4

1[] Cenas

Cada botdo representa uma [Jcena[] a qual podera ser activada com o rato. Se o botao estiver carregado,
a [Jcena[] associada a esse botdo esta activada. Cada botao é utilizado também para visualizar o nimero
de repeticdes e os diversos atalhos (tecla de atalho ou porta externa).

2 [] Funcoes [JAnterior", "Seguinte[] e [[Reproduzir(]

Ao clicar nestes podera aceder a cena anterior ou seguinte na ordem em que foram feitos no editor.
Poderd também activar a reproducdo do ciclo que permitird seguir de uma cena directamente para outra.
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Naturalmente que esta opcdo sé estara disponivel para as cenas que tenham a opcao [Jir directamente
para a cena seguinte[] activada no Editor.

3 [] Funcoes AUTO/LTP/HTP
Ao clicar aqui, podera controlar manualmente diferentes canais. 3 opc0es poderao ser utilizadas:

. AUTO : o canal funciona automaticamente na cena a decorrer. A movimentacao manual dos reguladores
estd desactivada

. LTP : 0 canal no modo "Latest Takes Priority" (o Ultimo toma a prioridade) o nivel sera o do cursor. A
cena a decorrer nao terd efeito no canal.

3.5.Passo 5 [| Modo Stand Alone

Se pretender controlar sua iluminacdo sem o computador, em poucos segundos podera memorizar as
suas cenas no interface para activar o modo Stand Alone. Dependendo do interface DMX, iniciar as cenas
podera ser feito através dos botdes [Janterior[] e [Jseguinte[] na sequéncia em que estas foram feitas no
Editor, através de um comando externo que poderd aceder directamente até 255 cenas ou através do
novo interface sensivel ao toque S.T.I.C.K.
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1 [] Gravar na memdria

Aqui é possivel gravar as cenas na memdria do interface. Se desejar testar as cenas em modo [JStand
Alone[] sem sair do programa € necessario desactivar a op¢ao [JNdo ir agora para [JStand Alone[] (4). O
numero de canais disponiveis no modo [JStand Alone[] depende do interface (entre 60 e 1024).

S.T.I.C.K : podera gravar até 40 cenas (5 paginas de 8 botdes) e 0s seus tamanhos dependem da
capacidade do cartao de memdria. As cenas 1 até 8 serao automaticamente atribuidas aos botdes 1 ao 8
da primeira pagina, seguidamente as cenas 9 a 16 serdo atribuidas aos botdes 1 a 8 da segunda pdgina,
e assim adiante.

2 [] Apagar memoria

Pode apagar a memdria do interface. O modo [JStand Alone[] ficard com todos os canais a ZERO.

3 [] Ler memoria

Podera ler uma apresentacao que esteja gravada no interface. A apresentacao lida do interface nao tera
qualquer informacao, tera de a criar caso seja necessario.

4 [] Nao ir agora para [|Stand Alone[]

Podera testar o modo [JStand Alone[] sem sair do programa desactivando esta op¢ao. Assim que esta
opcao seja activada, havera comunicagao entre o programa e o interface.

Atencdo: Se 2 cenas (localizadas em 2 paginas diferentes) utilizarem o mesmo canal DMX, a

prioridade entre elas segue em ordem alfabética (A tem a prioridade, depois B e assim
adiante[])
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4.0pcoes Avancadas

4.1.Gestor de cores

A ferramenta "Gestor de cores" € basicamente um editor de cor para equipamentos RGB ou CMY. Ele
permite criar sequéncias de cor estaticas ou dinamicas muito facilmente. Imagine que deseja carregar
um bitmap ou simplesmente escrever um texto em sua matriz de LEDs; o "gestor de cores" vai ajuda-lo a
fazer em uma questao de segundos. Para abrir o "Gestor de Cores", clique com o botao direito do rato
em um canal de mistura de cores no ecra do editor. Muitas funcdes estao disponiveis, vejamos como
utiliza-las:
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Ferramentas basicas

As ferramentas basicas estao situadas na area "ferramentas" da janela. Aqui pode encontrar as funcdes
principais disponiveis no designer de bitmap e rapidamente seleccionar uma cor para cada equipamento.
Cada equipamento é representado por um quadrado no lado esquerdo. Pode exibir o nome de cada um
ao clicar na identificacao "Exibir equipamentos". Muitas ferramentas estao disponiveis:

- Seleccionar pixel e seleccionar area: a primeira permite seleccionar equipamentos um por um, a
segunda permite seleccionar varios equipamentos simultaneamente

- Caneta e Balde de tinta: para pintar um ou varios pixels com a cor seleccionada
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- Linha, Rectangulo, Circulo: para desenhar uma linha, um rectangulo ou um circulo

- Pipeta: para escolher uma cor da area dos equipamentos

- Copiar, Colar: para copiar ou colar pixels

- Carregar uma imagem: para desenhar uma imagem (BMP, JPG...) com seus equipamentos

Deve utilizar o selector de cores para mudar a cor do pixel(s) seleccionado. Também podera inserir o
valor RGB manualmente.

Assistente de Texto

O Assistente de Texto permite escrever facilmente um texto na sua matriz. Pode criar texto estatico ou

rolante, escolher a fonte, a cor de fundo... devera clicar no botao "T" (na drea do "Assistente") para abrir
a janela abaixo.
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4.2.Gestor de efeitos

4.2.1.Visao geral
O gestor de efeitos é uma ferramenta muito ponderosa a qual permite criar facilmente efeitos
impressionantes com o seu sistema de iluminagao sem ter de perder horas e horas a programar cada

passo e cena individualmente. Uma vez criados os efeitos desejados com esta ferramenta simplesmente
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carregue em [JCriar{] e o programa ird automaticamente criar 0s passos necessarios.

O gestor de efeitos adapta-se automaticamente conforme o tipo de equipamentos de iluminagao que
estiver a utilizar. Para demonstrar as capacidades desta ferramenta, vamos comecar utilizando uma
matriz de equipamentos RGB convencionais.

Para aceder ao gestor de efeitos, simplesmente seleccione a cena a qual pretende adicionar os efeitos e
de seguida clique no botao FX.

\{3) DMX universe 1
1 2 K]

e/ | [eaT edT [edd
!Ff{ Bluz |7
| Effect manager |

Os efeitos poderao ser gravados para utilizacao posterior e serem reabertos noutras cenas.

4.2.2.Editor Gradiente
O editor gradiente permite criar muitos gradientes estaticos.
Para ligar o editor, clique no botdo vermelho e escolha um tipo de gradiente e a faixa.

Editar a cor do gradiente

Neste exemplo criamos uma transicao entre o azul e o verde.
Seleccione a cor que deseja.

Escolha a cor através do menu.

Alterar o comprimento de um gradiente

Aqui pode ver um gradiente entre o azul e o verde. Pode desejar que o gradiente seja
comprido ao inicio e depois curto. Para tal pode-se criar um passo de gradiente ao fazer
duplo clique numa determinada parte do gradiente. Ira aparecer um ponto. Podera arrastar
este ponto ao longo de todo o gradiente para o alterar.

Adicionar uma cor ao gradiente
Poderad utilizar os pontos para adicionar multiplas cores ao gradiente. Por exemplo, podemos por o

gradiente a mudar do azul para o branco e do branco para o verde. Para tal, selecciona-se o ponto e
depois altera-se a cor no menu deslizante.
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Double dick on the area to add a new gradient step.

Se desejar apagar os pontos criados, simplesmente seleccione um ponto e carregue na tecla [Jdelete[].
Nao se esquecer de clicar em [JCriar[] antes de fechar o gestor de efeitos.

4.2.3.Mistura de cores

A ferramenta de troca de cores € a maneira mais simples de criar efeitos de cor complexos. Ligue a
ferramenta clicando no botdo vermelho. Carregue em [Jpré-visualizar[] para ver o resultado final.

Podera alterar o tamanho, velocidade e direc¢do do efeito assim como alterar as cores utilizadas ao clicar
no botao [JCor]. Pode também alterar o niUmero de cores a utilizar.
Nao se esquecer de clicar em [JCriar[] antes de fechar o gestor de efeitos.

4.2.4.Efeitos em Matriz RGB

Efeitos de cor

Esta ferramenta foi especialmente concebida para utilizacao com matrizes de LED[]s. Para iniciar clique
na tecla [J+[] para adicionar uma camada. O nome da camada podera ser alterado ao fazer duplo clique
em cima do mesmo. Existem varios tipos de camadas disponiveis, 0 mais convencional é a cor. A cor
podera ser alterada ao clicar na palete. Efeitos com movimento também podem ser criados ao
seleccionar [Jeffect[] no menu desdobravel.

Imagem e Video

O gestor de efeitos suporta ficheiros BMP, JPEG ou GIF para reproduzi-los numa matriz de LED[Js.
Seleccione [JPicture[] no menu desdobravel da camada e carregue a sua foto. Pode escolher para esticar
a foto para preencher totalmente a matriz ou entao para manter o tamanho original. Se desejar ir um
pouco mais a frente, também é possivel reproduzir um ficheiro de video AVI.

Texto

Ao seleccionar [JText[] no menu desdobravel da camada, ird abrir o editor de texto. Aqui consequird
introduzir um texto e escolher em que zona da matriz pretende que o texto seja apresentado. Poderd
optar por fazer o texto correr utilizando as 4 setas e escolher a velocidade de apresentacao. Ao clicar na
tecla (JT[J ira permitir alterar o tipo de letra. Para alterar a cor do texto e do fundo clique na palete de
cores.

Nao se esquecer de clicar em [JCriar[] antes de fechar o gestor de efeitos.
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4.2.5.Efeitos Avancados

Esta ferramenta permite-lhe ter maior controlo nos canais individuais dos seus equipamentos de
iluminacao e é extremamente Util com as Jmoving heads[] e [Jscanners[] assim como com os LED[Js. Para
demonstrar os efeitos avancados iremos introduzir 8 [Jmoving heads[] convencionais. Ira reparar que ao
inserir o [Jmoving head[] o gestor de efeitos ird automaticamente adaptar-se ao equipamento. Os canais
do novo equipamento serao apresentados e o separador [JEfeitos Matriz RGB[] sera substituido por
[Efeitos Pan/Tilt[].

Em primeiro lugar tera de clicar em [JLight beam ON[]. Com isto ird enviar uma informacao a todos os
canais obturadores/iris/redutores (shutter/iris/dimmer) relevantes para mostrar o feixe luminoso.

Seleccione o canal ao qual deseja aplicar o efeito. Aqui aplicdmos um efeito ao canal de reducdo
(dimmer).

A sequir escolha um tipo de onda do menu desdobravel, aqui escolhemos uma onda sinusoidal. Podera
pré-visualizar uma cena em tempo real utilizando o Visualizador 3D. Configure a forma de onda e se
deseja ter todos os equipamentos sincronizados ou desfasados, em seguida clique em [JCriar{].

4.2.6.Efeitos Pan/Tilt

Assim como pode utilizar o separador [JEfeitos Avancados[] para criar efeitos Pan/Tilt através de ondas,
podera criar movimentos mais especificos no separador [JEfeitos Pan/Tilt[].

Como nas outras ferramentas do gestor de efeitos, tera de clicar no botao [JLight Beam ON[]. Com isto ira
enviar uma informacao a todos os canais obturadores/iris/redutores (shutter/iris/dimmer) relevantes para
mostrar o feixe luminoso.

Assim que esta ferramenta estiver ligada, comece por criar uma das formas listadas e de seguida clique
em [JPlay[] para testar o efeito.

Podera alterar a forma ao adicionar, apagar ou movendo 0s pontos.

Para abrandar ou acelerar o efeito, altere o intervalo de tempo. Isto ird alterar o tempo entre um ponto e
outro.

Nao se esquecer de clicar em [JCriar[] antes de fechar o gestor de efeitos.

4.3.Internet

Aqui deverd introduzir o nUmero de série do interface IP e a password, e de seguida carregar em
[Jconnect[]. A password pré-definida é JULS. O programa ird informa-lo se o interface estd ligado a
internet ou nao. Se sim, podera carregar a apresentacao imediatamente e alterar as definicées do
interface. Se nao, podera fazer o upload da apresentacao para o nosso servidor e o interface ira fazer o
download do mesmo assim que se ligar a internet.

Deverd ir para o separador [JStand Alone[] para fazer o upload da apresentacao.

Se o interface estiver ligado, podera testar a apresentacao em tempo-real se desactivar a opcao [JNdo ir
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agora para Stand Alone[] no separador Stand Alone do software.

Esta funcao do interface IP permite trabalhar com o mesmo através da Internet. Esta particularidade é
muito (til para instalacdes de iluminacao arquitecténica. Imagine um edificio em Los Angeles controlado
pelo interface IP, e o técnico de iluminacao pretende melhorar ou alterar a sua apresentacao a partir de
Paris, Nova lorque ou Singapura sem ter de se deslocar a Los Angeles. Isto sera possivel com qualquer
computador ligado a internet.

Nota: Esta funcao permite fazer o upload da nova apresentacao para o interface IP, ndo serd possivel
controlar o interface em tempo real!

Configuracoes de rede

Em primeiro lugar o interface IP deverd estar ligado a uma rede em que a mesma esteja ligada a internet
com um router. Este router é ligacdo entre a rede local (LAN) e a internet (WAN), depois tera de informar
ao interface o seu endereco de IP (veja o capitulo [Jinstalacao do Interface IP/Ethernet) para o tornar
capaz de se ligar a internet.

Definicoes de ligacao

O interface IP poderd ligar-se a internet automaticamente ou manualmente. A ligacao automatica deverd
ser configurada no separador [JDefinicdes de Internet[] na janela de configuracao (veja o capitulo
Oinstalacao do Interface IP/Ethernet). Podera definir o interface IP para se ligar automaticamente todos os
dias, semanas, horas[] e a duracao de cada ligacao.

Para iniciar uma ligacao manualmente devera carregar nas teclas + e [] do interface IP simultaneamente.
Nao se esqueca de definir o tempo da ligacao (o valor pré-definido é de 10 minutos).

Assim que o interface esta ligado a internet, o LED verde acende e permanece aceso até ao fim da
ligagao.

Carregar uma nova apresentacao
Para carregar uma nova apresentacao pela internet, devera iniciar o programa [JEasy Stand Alone[] e

seleccionar [Jinternet[] no ecra de arranque. Se o seu computador estiver ligado a internet o seguinte
ecrd ird aparecer:
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Easy Stand Alone

Y¥ou are connected to the server, Enter your 5/ and password and
click an Connect ko knaw iF wour inkerface is connected ko Internet,

SM: D Passwiord I:I Connect, .,

28



