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1.Bienvenido a Lumidesk

Gracias por tu interés en el software de control de iluminacién Lumidesk.
Este manual te mostrara informaciéon muy Util que te ayudara a aprovechar tus luminarias al maximo
usando nuestro software.

Encontrards las siguientes secciones en este manual:

Instalacion

Como instalar el software e interfaz USB-DMX

Guia Rapida

Explica los conceptos mas basicos del software, que te permitirdn poner a funcionar tus luces
rapidamente

Herramientas de Programacién

Todos los detalles de como agregar luminarias y programar escenas de iluminacién
Herramientas de Reproduccién (Playback)

Explica todas las herramientas usadas para activar escenas en vivo

Herramientas de Configuracién

Detalles desde salida DMX hasta modificar perfiles/librerias de luminarias

Herramientas Versién Ultimate

Descripcidon de aquellas herramientas disponibles sélo en la versidon Ultimate del software
FAQ - Preguntas Frecuentes

Si tienes cualquier pregunta, empieza por aqui

Apéndices

Introduccién a DMX, accesorios, etc...

Si compraste uno de nuestros paquetes Lumidesk, veras que contiene:
1 interfaz USB-DMX, 1 CD de instalacion y 1 cable USB.

Una vez mas, gracias por su interés en el software Lumidesk... isuerte!
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2.Instalacion

2.1.1. Software

Puedes instalar el software Lumidesk desde el CD de instalacidn incluido en el paquete, o también
puedes descargarlo gratuitamente desde el sitio de internet (si este es tu caso, ignora el siguiente
parrafo).

Inserta el CD de instalacidn en tu computadora. Una vez que la pantalla de instalacidon esté abierta,
selecciona tu idioma y presiona SIGUIENTE.

Welcome to the new LumiDesk CDROM.
Select your language then click on Next. let there be light

English

Debes aceptar el acuerdo de licencia. Finalmente, en la siguiente pangalla, haz clic en el icono de
INSTALAR.
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Main menu

= AF]
# LumiDesk (3-Aug-201 2) Faa
—t s

LumiDesk BETA {30-Apr-2012) let there be light

Microsoft Directx 9.0c

Adobe Acrobat Reader &

Selecciona tu lenguaje.

-

Select Setup Languag

Select the language to use during the
installation:

| Engiish

Selecciona SIGUIENTE.
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& Setup - LumiDesk Beta

Welcome to the LumiDesk Beta
Setup Wizard

This will install LumiDesk Beta on your computer,

It is recommended that you dose all other applications before
1 i continuing.
let there be light

Click Mext to continue, ar Cancel to exit Setup.

et Cancel

Acepta de nuevo el Acuerdo de Licencia, después presiona SIGUIENTE.

& Setup - LumiDesk Beta

License Agreement
Please read the following important information before continuing.
Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.
Licence agreement -
IMPORTANT NOTE =
Please read this license agreement with attention before to use this software, BY '—
COMNTIMUING THE INSTALLATION AMD BY USIMNG THIS SOFTWARE, YOU COMMIT
YOURSELF RESPECTIMNG ALL THE TERMS AND COMDITIONS OF THE LICEMSE
AGREEMENT, WITHOUT RESERVATION, IF YOU DO MOT ACCEFT THESE TERMS
AMD COMDITIONS, PLEASE STOP THE INSTALLATION PROCESS AMD ERASE ALL
THE SOFTARE COPIES WHICH ARE IN ¥OUR. POSSESSION.
RIGHTS OF THE LICEMSE AGREEMEMT =
(®1 accept the agreement!
(201 do not accept the agreement

< Back Mext = Cancel

Selecciona la carpeta de destino en tu disco duro para Lumidesk, después haz clic en SIGUIENTE.
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o Setup - LumiDesk Beta

Select Destination Location
Where should LumiDesk Beta be installed?

J Setup will install LumiDesk Beta into the following folder.

To continue, didk Mext, If you would like to select a different folder, dick Browse.,

||::‘|.LumiDesk | | Browse...

At least 417, 1 MB of free disk space is required.

Cancel

Selecciona el nombre para el menu de INICIO, después haz click en SIGUIENTE.

& Setup - LumiDesk Beta

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortouts?

' i Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder,

To continue, didk Mext, If you would like to select a different folder, dick Browse.,

|LumiDesk {LumiDesk) | | Browse...

Cancel

Si quieres crear un icono para tu escritorio, haz clic en SIGUIENTE.
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& Setup - LumiDesk Beta

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you wauld like Setup to perform while installing LumiDesk
Beta, then did Mext,

Additional icons:
Create a desktop icon:
Create a Quick Launch icon

< Back Mext = Cancel

El Asistente esta listo para empezar la instalacion del software Lumidesk en tu computadora. Haz clic en
INSTALAR.

5 Setup - LumiDesk Beta |Z||E|[5__<|

Heady to Install

Setup iz now ready to begin installing LumiDiesk Beta on pour computer.

Click Ihztall bo cantinue with the installation, or click Back if you want b review ar
change any zettings.

Destination lacation:
chLumiliesk,

Start kenu folder:
LumiDresk, [Lumil esk]

Additional tasks:
Additional icons:
Create a dezktop icon

[ < Back ” Iriztall ][ Cancel

Espera mientras el Asistente instala Lumidesk.
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& Setup - LumiDesk Beta

Installing
Please wait while Setup installs LumiDesk Beta on your computer.

Extracting files. ..
c:\LumiDesk\SiudiDriver . exe

)

iTerminaste! Ahora es tiempo de comenzar a jugar con el software. Haz click en TERMINAR para abrir el
software Lumidesk.

& Setup - LumiDesk Beta

Completing the LumiDesk Beta
Setup Wizard

Setup has finished installing LumiDesk Beta on your computer,
The application may be launched by selecting the installed
icans.,

et there be light Click Finish to exit Setup.

{ aunch LumiDesk Beta

Finish

i Suerte !
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Demo Mode

' L;mineﬁ\

Nov 2 2012

2.2.2. USB - DMX Interface

Si compraste un paquete de Lumidesk, habras recibido una interface USB-DMX. Es necesario instalar los
drivers (controladores) para este dispositivo USB. Puedes ver el software completo sin necesidad de
tener una interface USB, pero la necesitaras tener conectada cuando quieras controlar luminarias reales.

Hardware Lpdate Wizand

Welcome to the Hardware Update
Wizard

Thiz wizard helpz you install software faor:

EZ-USE Device

n\} If your hardware came with an installation CD
“ug=? or floppy disk, inzert it now.

What do you want the wizard bo do?

(&install the zoftware automatically [Recommended}

(" Install fram a list or gpecific lacation [Advanced)

Chick Mest ta continue.

[ Hest > ][ Canicel ]

Windows encontrara el driver, te dird que el dispositivo no esta validado y te preguntara si deseas
continuar. A pesar de que Microsoft no tiene un registro numérico para este driver, no hay riesgo de
incompatibilidad. Haz clic en CONTINUAR.
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Hardware Installation

L ] 'l-., The saftware you are inztaling far this hardware:
L]

Inteligent Usb Dine Interface

hag not pazzed Windows Logo testing ta verify its compatibilitg
with Windows %P, [Tell me why thiz testing is importart. |

Continuing your installation of thiz software may impair
or destabihize the commect operation of your system
either immediately or in the future. Microzoft strongly
recommends that you stop thiz installation now and
contact the hardware vendor for zoftware that has
pazsed Windows Logo testing.

| Continue Arpwan I EéTDF'Installatinn |

iEso es todo! Recuerda, la interface USB-DMX es detectada al iniciar el software. Esto quiere decir que
debes tener la interface conectada antes de abrir el software. De lo contrario, no habra comunicacién
entre el software y la interface.

Hardware Update Wizard

Completing the Hardware Update
Wizard

The wizard has finished installing the software for;

% Inteligent Uzb Drms [nterface QUT

Click Finish to close the wizard,

Finizh
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3.Guia rapida

Esta seccién del manual te mostrara en unos cuantos pasos como agregar luminarias al software, cémo
crear programas y shows de iluminacién, y finalmente cémo reproducirlos.

3.1.1. Agregar luminarias

Independientemente que tl hayas ya comprado una interface USB-DMX o descargado el software

gratuito de internet, seguro tienes ya una idea de qué clase de luminarias quieres controlar. Lumidesk

incluye librerias con alrededor de 3,000 perfiles de fabricantes de iluminacién de todo el mundo.

Para agregar luminarias al software, haz clic en el botén Parcheo dentro de la pestafia de

Herramientas.

Configuration Triggering Sound EFM Remote
(i) ' e bt
< 1 f
o/ oo
Patch Start the 3D RGB Fast ive Live Stand Scanlibrary DX
view window || Access Buttons || Desktop || information Alone level
F5 EF F& P9

_ .y

La ventana del Administrador de Parcheo se abrira.

Fatch manager x
Scanlibrary |~ || Patch f , B, Pr =
® —__J.i-.‘:'!‘e."‘ﬁ ""E _-'/I:IHﬂ.unhrm: 1.\{DMN urwerse ENQ}MK Lrerse ﬂ\'.‘

[ _imparted kbeary ElE L
[l _waried |1 203 |4 (8 [ 8|7 |8 (8 [0 m 02 030|080l |0 (0|18 (20 2 2 23| |20 |0 7|22 NN R
[# {3 abstract 1 = = = % . A e 3
-G aclighting E:.iua:-a:-!,3339&:-4-1uﬂuisqsq-nga.z:-:-'l:u:-!:-15::.5.-.a.amms‘:-!.u
i) [ acd hghting ||es ma 87 e |83 |70 (71|72 T3 74 T8 T8 77 7B 73 |30 |81 |82 (83 B4 E5 EM &7 28 29 50 |51 82 |83 (o4 |os |se
@3 acde 1
- acme [ =7 28 |53 |100|101|102 103|104 105 108 $07 105 105|111 | 112|113 104 105|163 HT WS 3 120[121|122| 123|124 125 128 127 125
@ 3 active color systems It
-3 actsr mate | 130 134 | 133 | 13% | 1348 135 | 158 157 138 135 1D T4 143 | 143 148 | 145 | 148 | 147 | 148 |9E5 450 451 52 15 154 | 155|158 | 15T |56 |55 8D
[t {7 ach lighting technclogies llvae 182 183 18e 185 188 187 18F 98B 4TS 0TH 172 173 174 175 178 17T TR TR GO GET T GED UBA 185 188 187|188 |1em|1s0 191 s
@ (3 akweidy It
{3 akdabra |3 vea 188|198 187 198 1eb 200 207 202 203 204 208 208 20T 208 08 200 |In 212 (13 24 218 D8 20T |8 M6 (20 B 22 2 E
{2 aben 1
L3 akalte [l22 228 227 | 22n (20m 230|231 232 (233 234 235 238 237|230 230 (240 (241|242 (243 (244 242 245 247|248 | 240|290 (201 202|283 | 284 (208 280
B3 altman l|257 208 228|200 | 201 |z | 205 204 (205 200 207 208 209 270 7 |zvz |2vs | z7e |z7e z7e 27T e 77e 2E0 254 |Zaz| 223 |z3d |z zee [zET zmm
{3 amenican dj |
[ [ 3 american pro ||282 220 250|280 25: 234 236 (290 267 352 390 300 300 302 300 304 305 304|307 305 305 MO 31 342 393 394 305 308|307 ME 32 330
#H{ 3 amonstar 'f-

- |3zt 332 323|304 325 329 307 (228 325 330 331 337 333334 335 338 337|335 (335 360 381 34T 343 44 5 348 347 348|349 350 351 352

;353 354 355|384 T | 34E 0
;:l-l-f 389 XET|MEH 1B 380 |1
.11? 418 410 420 | 421 |22 123
.HE 450 43| 452 | 433|454 455

| 4B 453 453 L4 435 438 48T

150 387 350 M0 M4 305 04 (3AT M8 188
THF 250 384 28 M ET BB | XES 400 4
424 423 420 42T A5 429 E10 3 632 433
453 4ET AEZ 4BD 430 &30 802|423 |44 485

485 4ET 450 490 457 450 &34 £35 | 490 4ET

IP0 371|373 373 374 375 378 0T 3R (37H 380|381 JaT 281 e

A0 400|404 402 408 40T 408 =08 400 |4m

412 413 414 415

418

434 435 430 43T 433 423 R0 EHD ) HZ D D 480 AT 42

405 48T ABS 4ED TR ATI 472 73 T4 ATE |47 47T 4TE 4T2 4B

45E | 459 500 500 50T 503

50d | 505 | 504 | 50T | BOE | 509|510 511

o« || e | (o

Mz

Primero, selecciona la carpeta de algun fabricante en la lista de la izquierda, después selecciona una

11
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luminaria en particular de este fabricante. Por ejemplo, podriamos seleccionar la carpeta de fabricante
"Martin", después la familia de luces "Mac 250", y finalmente la "Mac 250 entour 14ch".

Patch manager

Scanlibrary || Patch

L1 mariolite = DMX universe 1KDI'~"I?{ universe EKDM?{ universe 3

A mark

[=-{_ martin 1|2 |3 (4|5 |6 (7|8 |9 (10|01 |12 (12|14 |15 |16 (1T
[ acrabat

. R 5 = i ) E Ee'

B-0F o A3 |34 |35 3B (3T (3B (39 40 (41 42 |43 44 |45 456 | 4T 48 |49
-1 ego 85 (66 |67 |68 (89 (T |71 |72 |73 |74 |75 |78 |77 (TR TR (&0 @
{1 exterior
_J jem 87 9B |59 100 (101 | 10 (103 | 104 (105 | 108 | 107 | 108 (109 | 110 [ 111 (112 (113
[d krypton
3 laser =l 125 | 120 | 131 | 132 [ 133 | 134 | 135|136 | 137 | 128 | 139 | 140 | 141 | 142 | 143 | 144 145 |1

_J mac 1200

2 161 | 162 | 163 164 165 | 186 167 168 [ 169 (170 171 172 173 174 175 176 [ 177 |1
_ mac 2000

= mac 250 193 | 194 | 195 (196 | 197 | 198 (199 | 200 | 201 | 202 (203 | 204 | 205 | 208 (207 | 208 | 209 (2
9] mac 250 beam
9] mac 250 entour 225|226 | 227 | 228 | 229 | 230 231 232 | 233 | 234 | 235 | 236 | 237 | 238 239 | 240 | 241 |
9| imac 250 entour 14ch:
I—]' ; 257 | 258 | 259 | 260 201 282 263 | DG4 | 205 | 206 | 26T | 208 208 ZT0 (271 272 273 |:
9] mac 250 entour 15ch

9] mac 250 entour 18ch
E] mac 250 krypton 14ch

w
- ool , EE P 321 | 322|323 324|325 | 326 (32T 328|325 330|331 332|333 | 334 (336 330 (33T
mac 250 entour 14ch

289 (250 | 291 | 252 | 2533 | 294 | 255 | F5G | 25T | 258 | 259 (200 (301 302 | 303 (304 306 | :

Existen dos formas de parchear una luminaria al mapa de direcciones. La primera es arrastrar y soltar
con el ratén un perfil en particular, desde la lista de la izquierda hasta el mapa. La segunda es usando las
herramientas localizadas en la esquina inferior izquierda de la ventana del Administrador de Parcheo.

Veamos primero cdmo arrastrar y soltar. Haz clic izquierdo y mantenlo presionado sobre "Mac 250 entour
14ch", no sueltes el clic mientras mueves el cursor hacia el mapa de direcciones. Suelta el clic del ratén
cuando hayas encontrado una direccion DMX apropiada.

Puedes modificar la direccién de la luminaria en cualquier momento, simplemente haz clic izquierdo y
mantenlo presionado sobre el area coloreada que representa la luminaria en el mapa, no sueltes el clic
mientras mueves el cursor hasta llegar a la direcciéon deseada.

12
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Patch manaager

ScanlLibrary
[ mariclite
CH mark
B-Z3 martin
[J acobat
> e
[d ego
3 exterior
3 jem
[ krypton
3 laser
3 mac 1200
- 3 mac 2000
=] 3 mac 250
9] mac 250 beam
Lj mac 250 entour
9] imac 250 entour 14chi
9] mac 250 entour 15ch
9] mac 250 entour 18ch
Lj mac 250 krypton 14ch

P

[l ol "

Patch

_/DI'-‘I]( universe 1KDI'~"IX universe ID(DM?{ uriverse 3 %

14

3B (39 |40 4

65 (86 67 68 683 TD |T1 T2 (T3

100 | 101 103 {104 | 105

129 130121 133|134 (135 | 138 13T

161 [ 162 164 | 165 | 186 | 167 | 168 | 163

153 (194 | 195 198 (157 1545 | 200 (201

225 | 226 | 22T | 228 230 (231|232 | 233

257 | 258 | 259 250 261 | 262

251 (232 2535

321 323 (324 | 325

mac 250 entour 14ch

42 | 43 | 44

T4 [ 75
106 | 107
138|129
170 (171
02

24

kX))

235 (236

26T | 268

332

w78

45

109

141

173

205

237

m

46

110

142

174

206 |

238

15

A7

T8

mn

143

16

48

80

112

144

176

08

1]

205

273

17 |1

45 | £

12 {1

145 |1

P

241 |2

P

Sigamos con nuestro ejemplo. Ahora agregaremos mas luminarias "Mac 250 entour 14ch", excepto que
ahora no arrastraremos desde la lista, sino que usaremos las herramientas del area inferior izquierda de

la ventana.

Selecciona el "Mac 250 entour 14ch" de la lista. Al hacer esto, las herramientas del area inferior izquierda

se activaran. Selecciona el Primer canal DMX para tus luminarias nuevas, en este caso escogemos 15.

Selecciona el NUmero de luminarias que quieres agregar; podemos seleccionar 3, por ejemplo. Para
agregar las luminarias al mapa de parcheo, haz clic en el botédn Parcheo.

[ krypton

[ laser

[ mac 1200

-2 mac 2000

EI [ mac 250
L.j mac 250 beam
Lj mac 250 entour
L.] ‘mac 250 entour 14chi
L.] mac 250 entour 15ch
L.] mac 250 entour 18ch
L.] mac 250 krypton 14ch

PN

= Sl L

=

1291230 (131 | 132 | 132 | 134 (135 | 135|137

161 | 162 (162 | 164 | 185 | 166 | 167 | 168 | 169

153 195 (195 | 197 | 158 | 1599 | 200 | 201

225 | XM | Z2T | X2B | 229|230 | 231|232

258 (258 | 260 | 261 (262 265

50 (291 (252 | 253 | 254 | 235 257

327|323 324 325|326

mac 250 entour 14ch

| DMX universe 1

DM universe:

First DM¥ channel: | 15

MNumber of fixtures: |3
Matrix:

Mode {if multiple profiles):

354 (355 35T (358 | 359 351

389 390 391

41T | 418 [419 421 422 (423 | 424 | 425

455 (458 45T

487

202 | 203

234|235

206 (267

330 (3

426 | 427

458 | 459

450 (431

129

i

428

450

i

173

205

a7

am

mr

428

451

142

T4

2005

238

270

ez

207

215

ZMn

235

T

e ]

431

435

144

208

240

272

8| 8

g 2

145

17T

203 |2

241

273

05

T

401

455

242

274

el ]

k1]

Patch

13
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Puedes ver ahora 3 nuevas luminarias en el mapa de parcheo.

1 14]15 28|25

ks Bl er e 59 (e0 &1 B2 |63 |64

G5 (66 (87 |68 69 (T00 |71 |72 |73 (74 |75 |76 (77 (78 |79 |80 (81 |82 |83 |84 (85 |85 |87 (88 (89 |90 |91 (92 |93 |54 (95 (958
57 (98 (59 100|101 [ 102 | 903 | 104 | 105 | 105 | 107 | 108 (109 (190 | 1911 |12 (113 | 114 | 015 {116 | 1T |118 | 119 (120 (121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 (12T 128

125 (130 (131 | 132 133 (134 | 135 135 | 137 (138 | 139 | 140 [ 141 | 142 | 143 | 144 (145 | 145 | 147 [ 148 | 149 | 150 | 151 (152 | 153 | 154 | 155 | 158 | 157 | 158 [ 159 160

161 (162 | 163 | 164 | 165 | 165 | 187 168 | 169 170 171|172 (173 [ 174 | 175|176 (177 | 178 | 179 | 180 | 181 182 | 182 (184 | 185 | 185 | 187 | 128 | 189 190 (191 132

Finalmente, haz clic en Aceptar para agregar el parcheo al software. En el area del Escritorio, deberas
ver 1 icono que representa a cada una de las 4 luminarias "Mac 250".

uggﬁ..:iu--.-.l

| Tools | Configuration Triggering Sound Eemote
ulle ? H
g O ?) | &
Patch Start the 2D Live Live Stand Scanlibrary slid
view window || Desktop || information Alone Ie*l.rel
FS F& F7 F& Fa

Live
SN ZESEIEIG

£18£88

entuur ﬂﬂ&hntuur mntuur Mﬂur 14ch.3

HEe

3.2.2. Diseno del escenario

Una de las caracteristicas mas novedosas y poderosas de LumiDesk es su comunicacién con el
visualizador 3D. Puedes disefar tu escenario en 3D e importar al Escritorio de Lumidesk todas las
posiciones de tus luminarias, asi como una foto de tu escenario virtual.

El primer paso es crear tu escenario 3D. Para abrir la ventana del visualizador, haz clic en el botén "Abrir
la ventana 3D" de la pestafia Herramientas.

14
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YWEEEMN I - - i

|T::u::u|s | Configuration Triggering Sound Remote
8 = E i‘ w /
| - LR
atch Start the 3D Live Live Stand Scanlibrary sli
| lview window Desktop || information Alone |E’\I‘E|
5 F5 F& F7 F& 3
28 Deskiop

La ventana del visualizador 3D se abrira. Para instrucciones de cdémo crear el escenario, por favor lee el
manual Easy View.

@ e - bigstage.evs - - = X

| Standard toolbar | Camera Vi Mouse Rendering options 7™ Options = Language ™

@ H@Hﬁ@‘?@

Construction | User DMX Universes Add Stage Simple objects Undo Redo
maode mode level patch fixture(s) settings... editor

Mode DX Build Undo / Redo

h | Controlled by LumiDesk | ECOMODE | DMX... ),

Una vez creado el escenario, para importar las posiciones e imagen del escenario virtual, haz clic en el
botén Screenshot en la pestafia Herramientas (el botdn Screenshot sélo esta disponible cuando la
ventana del visualizador 3D esta abierta). Haz clic en Aceptar para asignar las posiciones. Después de
ésto puedes cerrar la ventana del visualizador 3D.
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\ '_ = ; — Screrewnshut
B@DD.@DDB% <)

££88

entnurﬂﬂ&hﬂtnurﬂﬁ&tﬁnur Mﬂur 14ch.4

EEEEE

Veras que la imagen de fondo del Escritorio es la fotografia del escenario 3D, y que las posiciones de las
luminarias en el Escritorio corresponden a su posicion en 3D.

3.3.3. Crear programas

La programacién de shows de iluminaciéon en LumiDesk consta de 4 pasos. El primero es hacer elementos
basicos, las Escenas. Una Escena tiene un tiempo de Fade y un tiempo de Espera.

Después, una serie de Escenas juntas componen una Secuencia. De la misma forma, una serie de
Secuencias juntas componen un Cue. Finalmente, tu show es una lista de Cues (Cuelist).

En la modalidad EN VIVO tendras control para activar cualquier Cue o Secuencia.
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| 00h0om00s00 [$4%]

| 00h0Om01s00 (2551

|

Always loop

El visualizador de Presets te permite controlar cualquier canal DMX en tus luminarias. A cada canal le

puedes asignar un valor nuevo, y este valor puede ser salvado en la escena actual.

e
| R
L=
LS
ek
LG
EEEE

aE_e

@@

_____________________

_____________________

.....................

.....................

_____________________

_____________________

_____________________

X Locked g
* Locked

Joystick H

.....................

.....................

.....................

.....................

Resolution

Selecciona las luminarias que quieres controlar. Presiona la tecla "CTRL" de tu teclado para hacer multi-

seleccion.
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Si quieres cambiar todos los valores DMX a su valor "Default", haz clic en el botédn que muestra la imagen
a continuacion.

Nota: Si el perfil de tu luminaria fue escrito correctamente, el botén Default "encendera" tus luces:
Gobo abierto, Color blanco, Pan/Tilt 50%, Shutter abierto, Dimmer 100%, etc.

i Defaulk DM Level
Gobo 7] 4
r
b J.

Si el valor default de un canal en particular no cumple su objetivo (encender la luminaria), haz clic
derecho en el botén adecuado dentro de ese canal y selecciona "Agregar como default".

o

Shutter %)

Add a shortcut
Default DX level

Do e

18
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Una vez que los valores default estén correctos, podras ver un haz de luz blanco centrado en pan vy tilt.

WERE=1 Pk

_/'I Standard tcucull:-.:

)

bigstage.evs - - B X

Mouse

® By §& D

Camera Wiew Rendering npt|c ™ Options ™ Language ~

0 o

Cnnstructmn User

DMX Universes Add Stage Simple objects Undo Redo
mode mode level patch fiture(s} settings... editor
Mode DHi Build Undo / Redo

Controlled h! Lu... E

Para agregar una nueva escena, haz clic en el botén verde "Agregar"

FlE= e e

Add a Scene

Fade Time

e
b

| 00h0OMO0S00

| 00h00m01s00 [44 2

Como ejemplo, cambiemos la posicién del haz de luz con el control XY.
Recuerda que solo podras controlar aquellas luces que estén seleccionadas en el Escritorio. Entonces,

para controlar varias luces simultaneamente, tendras que seleccionarlas juntas usando la tecla "CTRL" de
tu teclado.

19



LumiDesk / Guia rapida

Easy View - bigstage.evs

o elE s

Elgmt g e D

- 63 uX: 172 uY -85

X

SRS

1

SR
-
Ao

X

Resolution

[:IH-o-o-o-H-l-T

1+
-

Y Locked
Joystick

7= Options ™ I.ahguag_g'—'

Rendering

‘Mouse

88 ndd foturels)

i:"ﬁhge settings...

@ Simple objects editor

DMX Universes

level

Redo

Undo

Construction |

patch

Agrega otra escena.

Scene 1

| 00hDOMD0s00 (353

Hold Time

| 00hoomD 1500 (34 4]

Fade Time

Cambia de nuevo la posicion.
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VHERD ¢ o b ———le g

|Standald EH '.Camera View Mouse Rendering |?.' jﬁpﬁuhﬁ" I.an'guagé'.

BS o we
i ﬂ Stage seﬂings...

DMX Universes . . . Undo  Redo
level patch @ Simple objects editor

Construction
maode

Mode D Build Undo / Redo v ' N ' . '
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1 7 s L b s 0 i g el
Ut e i L B L e S B Y U
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T o T Rt T (7 e R e T |
rea--r-a--r=a--r=a--rfa--r-a--r-a--r-a--r-1
R e A R R R e S
| AR FRPIN TR et P NN SPIREE OpNc A W ST TN M S NI NPt Y e |
| Voo o
Fem==r=m=ereme=peqe=placeroq-aroqempoaqn-r-q
R o e e T R e ] {5 e s R S i
Ledaabladaaladaalodo bl daabtadaabadaobadaolad
ol e B el P Kl (b ot Bty Ll g |
R R R e e e
Fea==rF=n-=-rra-=r=a-crla-=r-a--r-q--r-a--r-1
rokere Sl A i o i TP e O [0S G P S R i

X Locked o

@i Resoluti
 Locked 2 i -
Joystick E [:l

m Play sequence h
g2

B
5:233 M oohoomoosoo [44 4]

Hold Time:

| 00h00mO1s00 44 4|

Detén la secuencia.

| 00h0OmD0s00

Hold Time

| 00h00mO 1500 [fale

Agrega una nueva secuencia.
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Scene Fade Time B \dd o Sequence |
Scene 2

| 00h0OmOOs00 (£ 44

Scene 3
Hold Time:

| 00h0OMO1s00 [£4 4

Ahora, tratemos de crear una secuencia con cambios de colores.

Nota: La secuencia de cambio de colores que vamos a crear a continuacion no incluira informacién de
posiciones XY, ni dimmer, ni shutter, etc...

La razon es que en la siguiente seccién del manual combinaremos las posiciones de la Secuencia 1
con la combinacion de colores de la Secuencia 2.

| DohoOmo0s00 [£4 4] 1y 1y
i (=

Hold Time

| 00h0OmO1s00 (444!

Lo que queremos lograr al final es algo como esto:

Entonces, seleccionemos un par de luminarias de nuestro Escritorio y después seleccionemos un color,
por ejemplo el verde.

Nota: Si quieren visualizar los colores que estan seleccionando, pueden hacer clic en el botén "Default"

para encender las luces. Sin embargo, el objetivo de este ejemplo es crear una secuencia de colores sin
incluir los valores default, lo que quiere decir programar sin poder ver el resultado.
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el
B

|_[ked
|2

|2
LT
|_IGE
EEEN
LI
o
@@

Agregue otra escena.

Add a Scene § rode Time

| 00h0OMO0S00 (444

Hold Time

| 00h0OMO1s00 (444

Seleccione el color anaranjado.
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Agregue otra escena.

Cambie el color a rojo.

Add a Scene | Fade Time
SCEne £ | 00hO0mO0s00 %
Hold Time

| 00h0OmMO1s00 5% 4|
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Cambie su seleccién de luminarias en el Escritorio.

Seleccione el color morado.
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Seleccione la segunda escena.

.-5-:erte 1 | :
| ohoomoosoo 33

toaTme
oonoomo 00 623
8
-

Cambie el color a turquesa.
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)
_ i
Bl
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B
B =
Bl ...
8
EEEE
EEEE
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Seleccione la primera escena.

Fate Time

| 0ohoom0os00 (25 4]
Hold Time

| 00hoomo1s00 [$%4]
-

-
1

Cambia el color a azul.

iListo! Tu show estd completo. Vamos ahora a la siguiente seccién para aprender a reproducirlo.
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3.4.4. Reproducir el show

Selecciona la pestafa "En Vivo"

Para este ejemplo, haz clic en el botén "Escritorio En Vivo" para cerrar la ventana del Escritorio.

4 [ Tools Configuration Triggering Sound EPM Remote

20 9 . @ ud

Patch Start the 30 RGE Fast Live Live Stand ScanLib
view window || Access Buttons || Desktop || information || Alone
E5 F& | | F&

El modo En Vivo esta compuesto de 2 areas. Del lado izquierdo se muestran todas las Cues y Secuencias
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que se crearon en el Escritorio. Del lado derecho se ven los presets de las luces que pueden ser
controlados En Vivo.

| @ 45 b
Toals | Configuratian Triggering Saund EFM

Remote
NG 7 <
£ @ | & &
Fatch Faet the 30 Live Sland || Sanldssy | DMX | shders | Direcdd DM | Dirable Scene || lnport soene.. |
wew windaw msunp infermakion  Alane [ B pakeh update f.4edk) I
(=]

Cada botdn del lado izquierdo representa un Cue o una Secuencia. Los botones de Cues siempre estaran
del lado izquierdo y serdn mas grandes que los botones de Secuencias.

La barra de herramientas te puede ayudar a controlar tu show en vivo. El primer botén ayuda a "Borrar
Todo" (libera la seleccién de todas las Cues y Secuencias). El segundo es un "BlackOut" (baja el dimmer
o cierra el shutter de las luces, pero todas continuan haciendo su programa original). El Gltimo es un
"Master Dimmer".

F"""af""ﬁf'
) [@) (——

'IL_.A"IL_.-I"L o

Probemos nuestro show. Haz clic en la "Secuencia 1".

El botdn de Secuencia 1 se pone color anaranjado, lo que significa que la secuenca esta activada.
Aparece un nimero 1 pequefio del lado izquierdo del botén, lo que significa que es la primera secuencia
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activada en la lista de reproduccién.

Tools Configuration Triggering Sound EPM Femote

7 |

Scanlibrary [

g O 9 =, @

Patch Start the 30 RGEB Fast Live Live
view window || Access Buttons | Desktop || information
F5 Fo F7

La Secuencia 1, que es una secuencia de movimientos, esta en reproduccion.

F&

@ O R )+ bigstage.evs -

Standard toolbar Camera View Mouse Rendering options

P BSOS R 9o
Construction | User 525

DMX  Univers Add Stage Simple objects Undo Redo
mode maode level patch fixture(s) settings... editor
Mode Db Build Undo / Redo

7™ Options ™ Language ™

»

Controlled by LumiDesk | ECOMODE

D...
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Si hacemos en este momento clic en la Secuencia 2, veras que la Secuencia 1 dejara de estar activada.
Nuestro objetivo es combinar las Secuencias 1 y 2. Para lograr esto, haz clic derecho sobre la Secuencia
1y selecciona "Modo Combinacién." Esta modalidad te permite reproducir diferentes secuencias
simultaneamente dentro del mismo Cue. La modalidad original "Modo Reemplazo" solamente permite
reproducir una secuencia a la vez.

(o B BN
4

M ) @) | —1

|

Set Stacking mode

Loop(s) options

Follows music BPM (1 Beat)
Follows music BPM (1/2 Beat)
Follows music BPM (1/4 Beat)
Follows music BPM (2 Beats)

- v omeea ora e

Veras que el icono de modalidad cambia dentro del botén de Cue 1 (la flecha apunta hacia arriba cuando
hay Remplazo, o hacia abajo cuando hay Combinacion).

Haz clic ahora en el boton de Secuencia 2.

Veras que ambas Secuencias 1y 2 estaran activadas.

En tu ventana del visualizador 3D deberas ver el movimiento de la Secuencia 1, combinado con el
cambio de colores de la Secuencia 2.
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@* R RE bigstage.evs - I
Standard toolbar Camera View Mouse Rendering options 7™ Options ™ Language ™

PleBE TS B 9w
Construction | User

DMX Universes Add S5tage Simple objects Undo Redo
mode mode level patch fixture(s) settings... editor
KMode DipAX Build Undo / Redo

Controlled by LumiDesk | ECOMODE | D...
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IK,-—-\ Q28 - bigstage.evs - i

Standard toolbar Camera View Mouse Rendering options 7™ Options ™ Language ™

P2EBS TS P 9@
Construction | User

DMX Universes Add S5tage Simple objects Undo Redo
mode mode level patch fixture(s) settings... editor

Mode DX Build Undo / Redo

Controlled by LumiDesk | ECOMODE | D...
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s

!.@\I R RE bigstage.evs - e
—*‘} Standard toolbar Camera View Mouse Rendering options 7™ Options ™ Language ™
P @B §& @ 9w
Construction | User DMX Universes Add S5tage Simple objects Undo Redo
mode mode level patch fixture(s) settings... editor
KMode DipAX Build Undo / Redo

Controlled by LumiDesk | ECOMODE | D...

Si quieres desactivar todos los botones En Vivo, haz clic en el botén "Borrar Todo", o presiona la tecla F2
de tu teclado.

Nota: Si quieres regresar a activar todos los botones liberados, haz clic en el botdn o la tecla F2 de
nuevo.

Deskiop

Y Master Dimmer [ Y Speed Dimmer
@ \ ] | 100% _ i | 0%

Clear Inve (CTRL + F7) _

Veras que las dos secuencias estan desactivadas.
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4.Programacion

4.1.1. Agregar efectos automaticamente

Ahora podemos aprender a generar efectos automaticamente. Selecciona las luminarias deseadas.

Haz clic en el botdn "Agregar efecto" (FX)

Fade Time Sequence 1 Add an effect

Sequence 2
| oohoomoosoo [£44] | [7°F

Scene 2
Scene 3

(13

Ll

Hold Time

| 00hoomO1s00 [A 44

i
L]

Se abrird la ventana del "Generador de Efectos"
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Effect Manager x

[ Fx  Options

NRAPH

Advanced eFFects)‘fF‘anITilt eFFects\

P EEREEE)

Select an automatic shape Fhasing

00:m:00 [ 00:00:00

Para mayores detalles de cdmo usar el Generador de Efectos, por favor ve el manual "Effect Manager",
disponible en-linea.

Para crear un efecto, haz clic en el boton "Generar".

Effect Manager x

[ Fx  Options

RIEL- )

Advanced effects e FFects\

S

Select an automatic shape Phazing

Una ventana se abrird, en la que podras seleccionar cémo quieres generar el efecto. La primera opcién
agregara todas las escenas generadas dentro de una secuencia nueva. La segunda agrega todas las
escenas generadas dentro de la secuencia actual.

En este caso, selecciona la primera opcidn y haz clic en OK.
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r '

Generate sequence x

Do o wish ko
® Create a new sequence

1 Add scenes bo current sequence

| (04 | | Cancel

Podras ver que una nueva secuencia (Secuencia 3) que incluird todas las escenas generadas. Si le das
click al botdn "Reproducir" (Play), podras ver el efecto que acabas de crear.

Scene 1 4 [ Fade Time Seqguence 1 Cue 1
Scene 2 Sequence 2

[oohoomoos48 222 | e 1y iy
Scene 3 Sequence 3
Scene 4 = Hold Time oy Ly
Scene 5

F o W

et | 00h0OmO0S00 (S 44
Scened v | |mml

Always loop Always loop

4.2.2. Configurando una matriz de LED

Desde la ventana de parcheo puedes crear una matriz usando cualquier tipo de luminaria. Para nuestro
ejemplo, selecciona una luminaria LED de la carpeta " _generic".

m

=L _ageneric =
..... cmy B
----- @ laser

----- @ scanner

----- El single channel
Eﬂ _imported library
E-C3 _varied

- abstract

-3 ac lighting

[

[

+-[C3 acd lighting
]ﬁ acdc
e
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Haz clic en la seleccidn de Matriz y selecciona las dimensiones correctas, en este caso 10 x 10.

Haz clic en el botén "Parcheo" para agregar las luminarias al mapa de direcciones DMX.

rgb

DMX universe;
First DMX channel:
Murnber of fixtures:
W Matrix:

Maode (if mulkiple profiles):

|DI'¥'II universe 1

[

Patch

Una ventana aprecera en la que podras configurar tu matriz (creando sub-matrices de 2 x 2, por

ejemplo).

Haz clic en OK para continuar.

rgb

DM universe:
First DMX channel:
Murber of Fixtures:
W Matrix:

Mode (if multiple profiles):

|D-I'¥‘D( universe 1

|5

Patch
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|r

Matrix patch
S S Sc3 Scd Sch Sch ScY Sch ScH Sl
Sci Sl Scl3 ) S5 SclB Scl7 S8 =18 Sc20
Sc Scd Sc23 Sc2d Sc2s Sc26 Sc27 Sc2g Sc2y Sc30
=cH Sc3s Sc33 Sc3d =c3s =36 Sc3v Sc3g =c38 =40
Sod Scal Scd: Socdd Scas S4B Scdf Scds =S4y sl
Sca Sch2 Sco3 Scod Schs Scah Scay Scag S5y Sehl
5o Soh2 SchB3 Schd SchS SchE SchT Schd SchY Scid
=ci Scis Scid Scid =cia tel = =iy Scid =iy ol
SoE buta ScEa Scad buta buta ] Sca’ Scas S8y Sca0
Sc S92 Sc83 S84 Sc85 ScaE Scay S5 =88 Sc100
fdvanced positionning
| (o4 [ | Cancel

Las luminarias de tu matriz se agregaran al mapa de parcheo. Haz clic en OK para continuar.
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Patch manager x
Emhﬁd ) = wm:{wmz’{wma\
!!I ) il & i 4 7 zfin 12]13 ] 121z ] 2¢[25 ) 3 B
meing spat 575w 3] e'|‘ I I
eoff 5| F 0 4 e ] G B = G 7 B [
5] par 3 .
par 58 ulu 6|?-:- EF ?il’m 78[78 7] [ HTH [y 61 54 |
par 64
| b =] T [ = ] 108 n0s 111|L1: |H|115 1111!9 12ﬂ|l2! 123'121 Iall'lz!'
ﬁ 128130 13z[ 122 [E= [E) [EE] [EE) Hi1[uz 144148 mlua 5 183] 44 - [ 156180
5] roby mzlm 'uwlmu ml'lus 1?|I1rz mim'. mlﬁn bBtIl'IE'I 133|:B-| mlw? mlﬁu 122
sCanner
girgle channed [E 125[ 120 1az]128 201 204[205 E zofzn 213fz14 208[217 BE B = B
i [ _imported kbrary =
= x5[2om Fo) E=T] =5 734235 nilze 41 24fz4e 248 260 283 255
3 e | Fomee et e |
({3 abstract a[255 iz 24ms x-?im Foe RO mlm mlm zvslm :a:lm m-lm ]
) {23 aclighting ~
& 3 acd ighting H"im "'9—4[3"5 EF” “‘|3:.1 302|303 | 304 | 305|208 | 207 302 309 310 391 312|313 304 305|208 | 347 348 |23 30
[# f: acde —
W!ilm&2332\4mmnrmmmih!3!313334355mﬂ?mmmﬂ1mmwmmﬂimmmﬁ13&2
: 353 354|355 368 35T (158 150|180 380 357 30 B4 A5 904 | AT 128|388 | IT0|37T1 |37 371 T4 3TS 379 AT (378 379|380 381 1EI [1E1 1@
DMK, wniverse: Dfel universe 1 -
|85 ame xm7 aas| 388 (390 337 252 253 204 3RS 30E 30T XGG BB | 400 (400 402 403 404 (405 408 207 S04 608|400 410 402 413 414 415 418
First DM channel 01 -]
417 415 415 420 421 422 423 (424 425 420 AZ7 43 415 820 431 432 433 434 435 430 437 433 435 H40 01 2 H3 448495 490 447 442
Huriber of Fixtures: 1
A4 450 451 852 453 454 4S5 452 ABT ANS A% 450 450 82 853 454 405 4B 48T ABZ 453 AT ATH 472 473 474 475|478 47T 473 473 480
W Matroc: 2 = |x|2 =
== |:| 451 457 453 &34 435 430 43T (455 453 450 431 450 453 &34 435 450 457 [4SE 459 500 501 S0F 503 504 KOS 504 5T 508 503 B10 21 H2
Plade (if rultiple prahles =
@,d ok || coca |
Patch ;

Podras ver un icono que representa a la matriz completa en tu Escritorio (Desktop). El nombre del icono
incluye la palabra "matrix" para identificarla.

rgb.1

Para controlar individualmente las luminarias dentro de la matriz, haz clic en el botén de "Matriz" de la
barra de herramientas del Escritorio (Desktop). También puedes hacer clic derecho en el icono de matriz

y seleccionar "Matriz".

0 )| )| | 3 O =

MEEEE

E

rgh.1

Veras la ventana de la Matriz. Para seleccionar o remover la seleccién de cualquier luminaria,
simplemente haz clic sobre el icono correspondiente. El color anaranjado significa que la luminaria esta
seleccionada. Para seleccionar todas las luminarias en un solo paso, haz clic derecho dentro de la
ventana y selecciona "Seleccionar todas".
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Matrix 1  10x10 x

Todas las luminarias estan seleccionadas.

Matrix 1  10x10 x

Para verificar que la matriz estd funcionando correctamente, podemos ver la salida DMX del controlador.
Haz clic en el botén "Niveles DMX" en la barra de Herramientas.
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Tools Configuration Triggering Sound BPM Remote

2.0 O + 7 . wil

Patch Start the 3D RGE Fast Live Live 5tand Scanlibrary slider
view window || Access Buttons || Desktop || information Alone level
F5 Fo k7 F& P

Al modificar los valores RGB, por ejemplo, podemos ver cdmo todos los niveles DMX se ajustan a
nuestros cambios.
Concluimos entonces que nuestra matriz esta funcionando correctamente.

DA, el x

438 285 | T2 428 285| T2 438 285 T2 436 288 T2 436 268 T2 436 208 T2 436 208 72 436 358 72 436 288 72 430 285 72 435 285

1020 F 41§80 T &0 9 100 140 127 130 140 157 180 170 180 190 200 210 2E0 230 24 25 280 3T 29 280 W 3 3T

72 430 255 72 430 255 T2 G0 255 | T A3 255 T 450 256| 7I A0 285| T 4300255| T 130365 T 130255 TI 430255 TIZ 430

33 34 38 37 38 20 40 44 42 43 G4 95 98 47 (48 90 80 51 52 53 | 54 53 85 57 58 82 B0 61 &2 A3 B4
255 T2 436 265 TI 136 265 T2 130 255 72 480 255 72 430 255 TI 480 255 T2 450 255 TI 190255 TI 436 255 TI [136 255 T2
85 00 OF €3 09 TO TN TR Y3 T4 75 YOOV 79 TR S0 81 82 83 B4 o5 90 §7 &9 90 90 91 92 93 B4 95 Q0
430280 T2 430 280| T 136.208| T: 136 208| T 130 208 T: 130200 T: 430350 T: 430 256 i 430 208 T 430208| T 430 288
&7 98 28 100 101 102 103 104 105 106 107 108 108 1100 1419 192 1143 114 115 198 117 1198 118 120 124 122 123 124 125 128 127 128
T 430 255 72 130 355 72 A0 255 TI 430 255\ TI 430 355 TI 136 255\ T 136 3255 TI 136 265 TI 138 365 T2 130 355 T 430
129 120 131 132 133 134 138 138 137 128 1201480 144 142 143 1449 195 198 147 148 190 150 151 162 153 154 168 188 157 158 150 180
253 T AdG2SS TR ABG255 T2 486258 Tz 480258 T 436358 VI 430258 T 430 255 T2 436255 TI 436255 T 436255 T2
81182 1835 104185 188 167 188 188 1700 171 172 173 174 175 178 177 178 179 180 161 182 183 164 185 188 167 163 180 100 101 192

430,285 | 72 120 288| 72 130,268 T2 136,268 T 130 268 Tz 436 258 T: 136 258 T2 436 356 T2 130 286 72 130,265 T 130,286

62 194 195 108 187 198 100 200 204 202 203 204 208 208 207 208 200 210 241 242 213 214 248 218 217 248 219 220 X234 222 22Xy 234

72 A0 2SS 71 430 255 TI AG0 E55 | TI A8 I35 | TI 30255\ TI 138 253 T 136255 TI 136255 TI 436 255 T 430 155 Tz a0 [ Red Gresn Bl
225 238 T2T 228 230 2300 331 232 233 234 235230 237 238|230 240 29 242 243 344 245 248 247 243 240 250 251 252 253 254 265 250 jiﬂﬁ :J |255|:| _?2 -:I
28 TE Ma6268 Tr 436,268 72 436,258 7 430258 T 436288 T 436.288| T 430 288 T2 420285 7 136285 7 438288 T2 | . /

257 258 250 260 261 202 263 264 205 208 267 203 200 270 274 ITE 273 274 276 ITE 277 278 IT 290 I8i TE2 293 264 195 108 267 riu l ._I

ASD 285 | T2 40D 285 | T2 100 255 TZ 1202355 Tz
280 200 T 202 263 204 295 260 20T 298 260 300 301 302303 304 308 308 307 308 308 310 311 312 313 2144 315 316 217 318319 220

321322 323 324 335 3200 327 329 320 3300331 232 333 324 335 3300337 339 330 3400341 242 343 344 245 240 347 243 340 350 351 252

53 354 55 350 357 358 358 360 391 30T IGY 304 305 3066 36T 108 308 IT0 371 ITT ITI ITE ITE ITG ATT ITA ITE 300 B 392 IE¥ 384

295280 297 208 280 200 201 202 203 204 205 200 207 2028 300 400 401 402 402 404 405 408 407 402 409 440 411 M2 412 2149445 418

T A8 AR AE0 421 43T A2F 429 435 420 427 I8 420430 431 43T 453 434 435 4500 45T 439 499 490 A3 T 443 498 445 0 4T 44

490 450 451 452 953 454 455 458 57 <00 459 480 451 452 483 4049 455 460 48T 560 480 470 4T1 472 473 474 475 476 4TT 4T 479 480

481 482 433 484 4865 430 487 463 430 400 401 A2 403 404 405 40 40T 03 400 300 501 502 203 504 505 500 507 503 500 510 511 512

4.3.3. Usando el area de movimiento XY

Para controlar los canales X y Y, podemos usar el Area de Movimiento.

Podras ver una cuadricula XY y un cursor. Los valores de la posicién XY podran ser leidos desde la parte
superior de la cuadricula. Bajo la cuadricula, podras ver un botén de "Centro", que lo que hace es centrar
la posicién XY de la luminaria. El deslizable de Resolucién ayuda a seleccionar la velocidad de respuesta
al mover el cursor. Las opciones para bloquear X y Y permiten mover un parametro sin afectar el otro
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127 uY 127

|

Modifica la posicién, haz clic izquierdo y mueve el cursor. Cuando termines, libera el clic.

127 uXxX

P TR T T R T B TR T

X122 Y.

Podemos ver los valores de la posicién en la cuadricula.
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Resolution

oo

®

Mueve el deslizable de resolucién para cambiar la velocidad de respuesta del cursor.

Resolution

. e

Al detectar el software un joystick, aparecera un icono especial en la barra de estatus (hasta abajo en la

ventana del software).

Selecciona la opcién Joystick en pantalla. Mueve la palanca y selecciona un nuevo centro presionando el
botén 1 del joystick. Al soltar la palanca, el cursor se quedara en esta posicién de nuevo centro. Para
liberar este nuevo centro, presiona el botdn 2 del joystick.

48



LumiDesk / Programacion

L]
Frmm e ey oy g g m
W P ' ' i b (AT ' "I ¥
T " hm e e ndenbadfeshodanhed m
' oo, B & b g ' T v
" ik ' . . TR . " T —_
Froarspegsasgenespupespigrapeneepuyersgannaipsy
' . ¥ F . I ' =P
P B N T L G
' P ' i b LEL T T | ' . - o
[ i ' i i 0 A i A W i
e e A = Tra o reasre=aT r. ==
' ' ' "R T il i TR T o *
Bl N e o s il i e P el i o e o e ol - Ml B
¥ i ' v ¥ B ST P oo
[ i ¥ W Gy ' R .
r —_—renTTren " “rgaTTreTaTT reY"TrT%TTrT"m
" ' ' ' " e N ' s &} oo
[0 ¥ PR R S | . o e el .
2_ ] i T N i s b ) oo
= LT + # R N 5 ' . o
i I i [ G 1 i E s pemeepegeepennpd e g Bl s vt ok i
T I [ S O L | L Ly I R i, [ T R L L B
1 ' 1 1 ) 1 1 ' 1 1 ) 1 m hrdeshcdasbhadocshkadealdFaw
' ' ' ' oo 1 ' ' ' ' oo 1 - ' ' L il
bnp et it Rt cimche, oipetl Ll pot ol 1 it claion, Rt cimche, el Lt pimct ey [=] . 1 i U ' 1 ¥ " (] ]
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Mw I et p i ] el e (Rets kel B B0
S T | O [y S S iy S ]
o i

. .
] L e el P e P
' i i i [ i ' ] ] i i i [ i ' ' ] ' ' " [ " "
m=pe=mm=p==m=mpmm==p] e pem e . 4 1 H H 1 i H
r i i bt s iy gl el
¥ i i b

=l il
[
B
oy
T
o &
o
g b
LE LR
[
g —
Bb
[
bl ot i &
P
i il il L

Ny ey -

1 ' ' ' ' '
AT SN TR TSI EATTE

-
'
" TR
] oo w
7] [ i i i i i [ 1 i i i i i i [ T i e L g e e
i e e W e S S e S L L S e e s o e T = ' " O m e
] i ' ] ' ' i ' 1 i ' ] ] [ i ' I il e i o ol P, o+ ol B o o e
TR et ey b (C e Tt oy 5 It Eonyi Fariey it Teni an Tt o q i [} i ¥ ¥ L ) ) i i i i
B i b o e w0 eilen % i G a8 gi b SRl B TR EESEEETET X B e il e R ]
_ s e e Pl S gt P S (Sl e TR Pl el 1 = ' bW
| ot AT T R el R Tl Rl MR e T % e e e il i ) e Rl T P e e m
i (R S R R T TR T N N N R B [ P ¥
s S AT R s a T S A A A s S AT R SO TR e e R A e e S - SR H
B e e e e e e R
R s L R L L O L R L e IS, T, M o T T L T T ' W I ¥
[} ! [} } L} L} ! [} 1 s = sakedsahsds sl dd L = e shasds = o E B m
o
-
-

-
1 1 ' ' 1 1 1 ' '
-

127 uXxX

]
1 ] i i i [ i '
= da==p===p==m==p=m==p

r
L

r

i i i i i i i i i i i ]
-L
r

L

r

= B |, L P S PRt A B 2 P I

e

- -
i ]
' ] ' ] ' ] 1 ] '
B0 e = | e ) P e e Ea Dt 0
'

- -

= - H Py TS ” e st Flapliny g Sl 8

127

S S N T Y T U S
] ' ' 1 1 1 1

L
r
L
r
L
r
L
r
L
r

=

[l
i i i i i [ i i

e I A T AESA TS AT TR =T IR

' i i i i [ i ] i
| LS PR A 3 L DL Y,

'
i
ey N T

1
L
1
1
r
1
L
1
[
r
1
L
1
1
r
1
5
1
1
r
Ll
1
1
r
1
L
i
1
r
1
L
1
1
r
1
L
[
1
r
1
5

i

]

'

'

'

i
= -

]

]

'

'

i

i

IVOS

3
Lt

i
L

X

i
L
1
P
r
i
L
1
[
r
1

¥ Locked
¥ Locked
Joystick

tos Absolutos y Relat

imien

El valor predeterminado para esta configuracion es el modo Relativo, es decir, cuando se coloca en un

punto todas las luminarias mantendran su distancia relativa entre si.

Mov
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En primer lugar colocar las luminarias en el punto en el escenario

Después de que cada luz haya llegado al punto. Si se seleccionan una vez mas, guardaran sus distancias
relativas entre si. Creando asi un area de iluminacién mas condensada.

Para volver al modo de movimiento Absoluto presione el botén de A en la parte inferior de la cuadricula
de movimiento.
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-4

maC
'S0 entowd 14ch.1

Después de cambiar el modo de movimiento, las luces se mueven sin tomar las otras luces en cuenta.

Restablecimiento de los valores DMX

X129Y: 31 w121 0Y: 204

X Locked
% I Resakban

| ¥ Locked

Joyalick 1""l
E' “':_ S - @

En cualquier momento puede restablecer los valores de un preset de una secuencia. Seleccione una
escena y pulse el botdn de restablecer para quitar todos los valores DMX.
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encendida. Para restablecer por completo la secuencia seleccionar todas las escenas.

Si ese preset sigue activo en cualquier escena de esa secuencia
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4.4.4. Rueda de color RGB/CMY

Puedes controlar canales RGB y CMY usando esta herramienta. Veras una rueda de colores en el centro,
a la derecha un deslizable que controla la luminosidad, y abajo un area de valores especificos.

Green Blue

Red
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Al mover el deslizable de la derecha, podremos ver en la esquina superior izquierda una muestra del
color seleccionado. Veras los valores de abajo cambiar, también. En este ejemplo, tenemos un color gris
con valores RGB de 195 cada uno.

Red Green Blue
(o5 o] [res [ [ 1es 5

| [e——a ®

Cambia la posicién del cursor dentro de la rueda de colores. Haz clic izquierdo, mueve el cursor, y libera
el clic cuando llegues, por ejemplo, a un color verde.

|
=

Red Green Blue
X e i

2

| EE———a (=]

Modifica directamente el valor del color Rojo. Por ejemplo, si cambias este valor a 255, veras que el
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resultado es un color amarillo.

En la modalidad CMY, los valores funcionan invertidos. Por ejemplo, si pones un valor de 0 en todos los
canales CMY, veras el color blanco.

Cyan Magenta Yellow

|

losl [osl o2

Botones de Acceso RGB Rapido
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Puede usar los botones de Acceso RGB Rapido para remitir configuraciones RGB guardadas. Al pulsar el
botdn, se abre la ventana de Acceso RGB Réapido.

. Ll = I

;
E
:
i

Al hacer clic derecho en un botén, se guarda el aspecto RGB actual a ese boton

ieen

(=3 (w3

El aspecto ahora se ha guardado en el botén para su uso en un futuro.
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]

RGH Fast access buttons

Red Green Blue
B ECI O
e

4.5.5. Opciones del Escritorio (Desktop)

Cuando agregas luminarias al software, aparecen iconos en el area del Escritorio (Desktop). Un icono en
el escritorio representa a una luminaria, o un grupo de luminarias arregladas en una matriz.

Cualquiera de las luminarias puede ser seleccionada independientemente o en conjunto, haciendo multi-

@ﬁﬁ

par64.1 parB42 WE@LB

7]
-

g 8

8 B £

Desktop 1| Desktop2 Desktop 3 Desktop 4

Al mantener el cursor sobre el icono sin hacer clic, podemos ver informacion basica de la luminaria, como
su nombre y direcciéon DMX.
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MName: MAC 250 ENTOUR 14CH
: 1 (Universe 1)

Si haces clic derecho sobre la luminaria, veras un menu vertical. Las mismas funciones estan disponibles

desde la barra de herramientas del escritorio (Desktop)

Dip switch settings (DMX address)
Rename

Icon

Move To Desktop 2

Move To Desktop 3

Move To Desktop 4

Pan/Tilt settings...

Select all fitures of the same family
Lock

oo . - -
HNEEEEEEEREE6 00

Prueba con la funcién Borrar. Selecciona cualquier luminaria y haz clic sobre el botén "Borrar".

L - N
e 0@ EE0)E IS 8)E 1@ |06

Veras que la luminaria sera eliminada del escritorio.
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Puedes presionar el boton Deshacer y lograr que la luminaria borrada regrese al escritorio.

Tl -
FNEEEEREREDEEN @

Veras que la luminaria estd de regreso en su lugar.

'i"TE' t‘.“l’i" o i untitied bdi - Lemil esic :
= | t=h | Comguston  iigpmng  Sand  BPM Remaln - ; - Languigs - 1
o
AR R AL I R
Palch | Slait e 30 RGEFast Uve Stend | Seantibeary | DMX dbdets | Owed OME | DHsbke Socne ml‘l;ﬂl‘.

Wep wngan || Aoegs Buttant  Deiltop -l"'l:lwill:-" Aking beel P pato e
" | | |

Existen diferentes tipos de multi-seleccion. Puedes seleccionar todas las luminarias, todas las luminarias
idénticas, todas las de una misma familia (todas las cabezas robéticas, independientemente del modelo o
fabricante, por ejemplo), invertir la seleccidn actual, etc. Haz clic en el botén "Seleccionar todas las
luminarias", por ejemplo. Verds que todas los iconos quedaran seleccionados.

ll@%@f@@.ll@.ll @

mac mac mac
par 36.1 par36.2 par36.3 250 entd B0 dohdE N drindr 14ch.4

mac
s 250 entour 14ch.1
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Haz clic en "Remover seleccion de todas las luminarias", y veras que todos excepto la luminaria original
quedaran sin seleccion.

Desktop
" Desktop m

N0 B @) S DR D) @ @

Haz clic en "Seleccionar todas las luminarias de la misma familia".

Desktop
oo T

BNEEEEEREEEDRE®

Dip switch settings (DMX address)

Rename

lean

Mowve To Desktop 2

Mowve To Desktop 3

Move To Desktop 4

Select all fixtures of the same family
Lock

Todas las lamparas PAR quedaran seleccionadas.
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Haz clic en "Invertir la seleccion"

E‘:?}Desldnp
e .
BN EE S EEssS s el 8016

Veras que las lamparas PAR dejaran de estar seleccionadas, mientras que el resto de las luminarias
estaran todas seleccionadas en el escritorio.
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Puedes hacer un "zoom" para cambiar el tamafio de los iconos. Hay 3 opciones de tamafo. Haz clic en el
botdn "Alejar".

“oerior TR

Los iconos se haran mas pequefos.

La funcién de seleccién mdltiple es muy Util, ya que permite controlar diferentes tipos de luminarias
usando los mismos presets. Siempre y cuando dos luminarias distintas tengan los mismos presets, el
software te permitird controlarlas juntas desde la misma area de presets.

También puede colocar las luminarias juntas en grupos especificos al presionar el botén de Grupo.
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(7] Deskiocp
Dew ko [ wve N

w 1 | .‘ T: — T
X\l |

Esto abre la ventana de grupos.

Desde aqui hacer un clic-derecho en cualquier botén para guardar la seleccién de luminarias actual como

un grupo.
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2 Presets

Presels

iy

L =l A F
T e T T e B

Una vez guardado el grupo, usted puede hacer un clic-derecho en el botdn para acceder a las opciones
para los botones de grupo. Aqui usted puede Eliminar, Cambiar el nombre, Agregar un atajo del teclado,
o cambiar el color del botén. También, puede agregar un atajo con el teclado al presionar las teclas CTRL

y clic izquierdo.

Presets

Delete

Rename

Add a shortout

Color settings
A5 you see now

Los grupos también se pueden acceder usando los botones de grupo en la parte derecha del escritorio.
Usar estos botones para utilizar los primeros seis grupos. (G1-G6)
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B[]

g

"EEEL

MmAC mMAac mac _mac
il ent260 &hiB6D BAB6D bhtbuE 14ch.3

El botdn de Grid/lcon le permite configurar el orden de sus luminarias, cuando crea efectos complejos,
escenas.

12 ) ) ) [ oo e

par 56.3 par 56.1

par 562

Solo mueva las luminarias en el orden en que usted desea que se comporten. Luego resaltarlas y vera el
orden en el cual se reproduciran los efectos.
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2N ) [ [Bisrid / 1con mode |

También puede hacer clic derecho en el Escritorio para bloguear las luminarias en sus posiciones
actuales.

[7) Desktop

DEEE0D00DUDNDE

&
" v 9

par56.2

Seleccionar un cabezal mdvil y un escaner.
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Veras que el drea de movimiento XY y el drea de Dimmer estan activas para ambas luminarias. Cambia
las posiciones XY en la ventana del preset, y veras que las posiciones de la cabeza robética y el escaner
ambas cambian.

Presets - SCANNER

Deshabilitar Actualizacion de Escena

Hacer clic en el botdn de Deshabilitar Actualizacién de Escena para reproducir un preset en vivo sin
guardar los ajustes de la escena seleccionada
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rmanunl kit - LumiDesk

| Tesls | Configurstion  Triggesing  Sound  BPM  Remele

20 @ & &L WB e &

Patth  Start the 30 RGS Fast Lrve L e Stand | Seandibrary D-HI:I sliders | Durect DREX  Disable Scene
viewwindow | Accesd Bultona | Dasitop | information || Adene ™ patch update
F3 Fé ] Fr FB H‘

Hacer clic en el botén nuevamente para regresar al modo de programacién normal

4 | Tools | Configuration Triggering Sound EPM Remoate

g2 O 0‘-?ﬁfill0;j|

Start the 3D RGE Fast Live Linve Stand | Scanlibrary sliders | Direct DMX  |Enable Scene|
view winidow | Access Bubtens | Desktop || information | Alone Inel IN pateh update
F5 Fé JIFE ) 8 i

La herramienta de DipSwitch te permite ver la configuracién binaria de la direccién DMX de tus
luminarias. Haz clic derecho en icono y selecciona "Configuracién de DipSwitch"

Dip switch settings (DMX address)
Rename

leen

Mowve To Desktop 2

Move To Desktop 3

Move To Desktop 4

Pan/Tilt settings...

Select all fixtures of the same family

Lock

Aparecera la ventana de DipSwitch, puedes copiar la posicion de los pequefios switches para definir la
direccién DMX de tus luces.

Dip switch settings (DMX addr... * |

Puedes ademas ver informacion adicional de tus luminarias. Haz clic en "Informacion"
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Delete

Rename

scan
Select all fixtures

Select all the sarme Farily Fixtures
Select all the same fixtures

Invert the selection

Dipawitch Address Configur ation

Veras una ventana pequefa que incluye: nombre de la luminaria, fabricante, tipo de luminaria, nUmero
de canales, canales DMX utilizados, y nimero de luminarias similares.

P —
SCAMMER 4
ManuFacturer @ Unknown

Tvpe : 5can

Mumber of channels : 14

Address range § 353 -= 371

rumber of fixtures ;1

SCAHMN...

Es posible cambiar el nombre de una luminaria. Haz clic en "Renombrar".

- Dip switch settings (DMX address)
sCanne
Renamne

Icon

Move To Desktop 2
Move To Desktop 3
Move To Desktop 4

Pan/Tilt settings...

Select all fixtures of the same family

Lock

Escribe un nombre nuevo y haz clic en OK.

s ™

Renarme X

SCAML

(0] 4 | | Annuler
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El nombre nuevo aparecera bajo el icono de la luminaria.

MOVIN... SCAMM

Es posible regresar al fondo original para el escritorio. Haz clic en "Reiniciar el fondo".

Deskiop Live
BNPERPEROEE e

4.6.6. Opciones de Escenas, Secuencias y Cues

La seccidn del escritorio (Desktop) que te permite programar esta compuesta de 3 areas: Secuencia,
Cue, y Lista de Cues.

En el area de Secuencia, podras agregar Escenas, cada una con su tiempo de fade y de espera.

En el 4rea de Cue, podras agregar las Secuencias:

En la Lista de Cues, veras todas las Cues que has creado.

Tanto en el area de Secuencias como de Cues, puedes copiar y pegar tu seleccién (Escena o Secuencia),
usando los iconos en la barra de herramientas.

| O, Yas Sl

Fade Time L B Cue 1

| 00h0OMOOs00 (£ 44

Hold Time:

| 00h0OMO1s00 (£33

Podemos agregar una escena nueva, simplemente haz clic en el botén "Agregar escena"
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Add a Scene jFade Time

00h00MO0s00 |24

Hold Time

| 00h0OMO1s00 4441

Aluays loop Always loop

Para remover una escena, selecciona la escena de la lista y haz clic en el botén "Eliminar escena"

Cuelist
iy 1y
Hold Time = o
| 00h0OmO1s00 %4 4|
iy
Ll
Ahuzys loop Alwzys loop

Para cambiar los parametros de una o varias escenas, seleccidénalas de la lista (multi-seleccion

presionando y manteniendo la tecla CTRL del teclado) y cambia el tiempo de fade o espera. Por ejemplo,

podemos aumentar el tiempo de fade a 3 segundos.

Cuelist

| 00h00mMO1s00 (4%

o
]

Alaays loop Always loop

Ahora podemos cambiar el tiempo de espera a 2 segundos para todas las escenas de la lista.
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Cuelist
cone 1 [ |
| 00h0OMO0S00 Ee—;&,‘&i ™8 i
o H -
| 00h00m02s00 342
E
Always Joop Abwzys loop

Para duplicar una escena en particular, primero haz clic en el botén "Copiar"

Cuelist

Sceng 1 Time

00h0OMO3s00 [ %4

Hold Time

| 00h0OmO2s00 (44 4|
i
1=

Always loop Always loop

y después haz clic en el botén "Pegar" para agregar la escena al lugar seleccionado en la lista.

Scene 2
SZ:: 5 | 00h0OmMO3s00 (54 4| i P
Scene 4 Hold Time i i
| 00h00MO2500 &% 4|
E

Para prever la Secuencia, puedes hacer clic en el botén "Reproducir”.
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00h00m03s00 |3 %

Scene 4 Hold Time

| 00h0OMO2s00 (44

Always loop Always loop

Para detener la reproduccién, haz clic en el botdn "Detener".

Scene 1 Fade Time
Scene 2 :
52:23 | 0ohoomo3s00 [afaral P P
1y (=
Scene 4 Hold Time
Scene 5 —
52:25 | 0ohoomo2s00 fararad
iy
L1

Always loop Always loop

A todas las Escenas, Secuencias y Cues se les puede cambiar el nombre. Por ejemplo, cambiémosle el

nombre a la secuencia seleccionada. Haz clic derecho y selecciona "Renombrar™

Fade Time

| 00h00mMO3s00 5% %]

Hold Time

| 00h00mMO2s00 5% 4|

Always loop Always loop

Veras que aparece la ventana de Renombrar. Escribe un nombre nuevo y haz clic en OK.

73



LumiDesk / Programacion

Renarne x

Current sequence name ;. Sequence 1

scan vk |

Ik ] l Cancel |

Agrega una secuencia nueva.

Cuelist

Add a Sequence .

Scene 1 Fade Time Cue 1
Scene 2 Tl
R | 00h0OM03s00 (4541 ™ i
Scene 4 Hold Time i i
Scene 5 T
S | 00h0OMO2s00 [$5 %

i

L]

Always loop

| oohoomaosoo 342
Hold Time
| 00h0OMO1s00 |44 %1

Aluzys loop Always loop

Inicialmente, la Secuencia tendra seleccionada la opcién de "Repetir Siempre" (Always loop). Esto quiere
decir que las escenas dentro de la secuencia correrdn en orden 1 vez, y al terminar, volveran a repetirse
indefinidamente, al activar la secuencia en la modalidad En Vivo.

Para cambiar el niUmero de repeticiones, haz clic en el icono con la flecha azul.
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Cuelist

Scene 1 Fade Time
Scene 2 : 5 2
e | 00h0OMO3s00 (454 Chtess (i~ (]
Scene 3
Scene 4 Hold Time i i
Scene o Tal
it | 00h0OMO2s00 (444
]
(-

Veras la ventana de "Opciones de Repeticion." Puedes seleccionar, por ejemplo, 3 repeticiones y hacer
clic en OK.

Loop(s) options x 1

(21 Always loop

% Number of loop{s)
j |

".“:"-Tlme
00hO0OmOgs0g B

|7 auto releaze

I BPM

Fade Time
| 00h00mO3s00 (£ 44

Hold Time

| 00h00m02s00 [$23
i
(-

Always loop

Puedes habilitar y deshabilitar la funcion de fade para alglin canal en particular durante cualquier
secuencia (por ejemplo, si quieres fade para movimiento XY, pero quieres que el canal de gobo no
respete el fade, sino que brinque al gobo indicado).
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Para lograr esto, selecciona la secuencia deseada y, del lado derecho de tu pantalla, haz clic en el icono
de fade del preset del cual deseas remover el tiempo de fade.

- Enable/Disable the fade function '

- Enable/Disable the fade function ]
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n /7

5.Reproduccion

5.1.1. Reproduccion de Secuencias y Cues

En el modo En Vivo, los botones representan Cues y Secuencias en tu show. Los botones de Cues son
mas grandes que los de Secuencias.

rarmarar=ms
'J*_.z LH_.: knJ "._(DJ

Puedes definir el nimero de repeticiones para cada secuencia o cue. El icono con la flecha circular azul
muestra que la funcién de repeticidén esta habilitada. Cuando veas un ndmero junto al icono, este
representa el nUmero de repeticiones. Si no hay ningdn ndmero, eso significa que repetira siempre.

Para cambiar la configuracion de repeticion, haz clic derecho sobre el botdn de cue o secuencia que
quieras, y selecciona "Opciones de repeticion".

Set Stacking mode

Loop(s) options
Follows music BFM (1 Beat)

Felleei o .. _I_MRAA MM o)

Una nueva ventana aparece. Si quieres mantener la opcidn "Repetir siempre", sélo haz clic en OK. Si
quieres cambiar el nimero de repeticiones, selecciona esta opcién y escribe un nimero en el espacio
correspondiente (por ejemplo, 4), y haz clic en OK.
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Loop(s) options x l

1 Always loop

® Mumber of loop(s)

|7 Auto releaze

[ BPM

ok || Cancel

Puedes ver ahora el nimero 4 escrito en el botdn.

Sequence 2

Esta lista desplegable también le da la opcidn de que su secuencia siga el pulso de la musica. Hacer un
clic derecho para abrir el menu y seleccione como desea que cada secuencia responda al pulso.

squence 1 IEman IME
Set Stacking mode

Loop(s) options

Follows music BPM (1 Beat)
Follows music BPM (1/2 Beat)
Follows music BPM (1/4 Beat)
Follows music BPM (2 Beats)
Follows music BPM (4 Beats)
Speed

Settings...

Color
Turn On Reset mode
Dizable BPM

Una vez agregado el modo BPM a sus secuencias, usted puede editar el BPM desde la pestafa de BPM.
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@ o @ e
| Ifml;_ _En-lllwrﬂbm Trlgquing Sﬂund | EFM l_Hﬂnut_e

‘ ——— _ & ‘ /| Fadevaiue ‘_ a :Clmlhrhd.

{(Fress the SFACE bar) ; {
[ Sync | Disable BFMto | Disable  oms - 1locp -
(& BPM Signal | all sequences || Live Fade | | o

I SPACE BAR | | | . |

Settings

Desde esta pestafna se puede ajustar manualmente el BPM. Al usar la tecla de espacio usted puede
configurar el BPM de cualquier escena controlada por el pulso. También puede ver la sefial BPM en la
parte derecha del botéon manual. El botdn de sincronizacidn (Sync) se asegura de que todas las
secuencias estén juntas. Se puede habilitar o deshabilitar los fades de BPM, y Live.

Tools Configuration Triggering Sound | BPM ] Remote

e T

F
(freaa the SHCE b BMSiang) | Y€ | EnableBPMta | Disable | oms -1l e || BAM ||l 1k0p =
Lt all sequences | Live Fade | off | Setlings

SPACE BAR | ] | F2

El fade Live controla el fade cuando se esta usando el BPM. Por omision, el desvanecimiento es
desactivado por BPM, aqui puede agregar un tiempo de fade pequefio para una transicion BPM mas
fluida.

Tools Configuration Triggering Sound BPM t Remote

TAF - Press 3 nmes - & ‘ -¢- | Fade Value

Fress tha SPACE bar) [
: Aoy i smc EnableBPMto  Enable  |oms
gna all saquences | Live Fade

40ms

SPACE BAR . 1 R

Por ultimo, el BPM apagado elimina todos los disparos BPM de sus secuencias. En los ajustes de BPM le
puede asignar la fuente del BPM.
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1AF. - FTess 4 timea

Si selecciona Analisis de Audio, la ventana de Analisis de Audio se abrird y ajustara el pulso BPM usando
una sefal de audio.
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Luego de asignar el BPM a sus escenas, usted puede usar el Editor de Chase para crear efectos de
persecucion. El Editor de Chase es el Botdn de Estrella a la izquierda del Boton de Cue.

Presionar el botén de Editor de Chase para agregar secuencias al efecto de Chase. Seleccionar las
secuencias en el orden que usted desee que sean reproducidas. Cuando se selecciona una secuencia una
estrella azul indicara que la misma es parte de un Chase.

El botdn de Pause (A) va a detener el Chase luego de terminar su Gltima secuencia. El botén de Stop (B)
terminara el Chase inmediatamente. Con el botén de Reset (C) usted puede reiniciar su Chase, y
finalmente con el Ultimo botén puede Apagar el BPM (D).
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También al hacer un clic derecho aparece un menu desplegable donde puede cambiar la velocidad de
una secuencia para que sea controlada por el fader master de Velocidad.

Set Stacking mode

Loop(s) options
Disable BPM triggering

Follows music BPM (1/2 Beat)
Follows music BPM (1/4 Beat)
Follows music BPM (2 Beats)
Follows music BPM (4 Beats)
Speed

Settings...

Color

Turn On Reset mode

Disable BPM

Al resaltar el fader de Velocidad usted puede ver cual escena que se esta controlando en ese momento.

El menu del botén derecho también puede abrir la ventana de configuracién. El primer tabulador es el
Disparador con el Tiempo. Desde aqui puede ajustar su secuencia para iniciar en una fecha y hora en
particular en modo Live.
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setings . ) =
/" Time Tnggers | Auts Fade InfCut | Shoriout | Aude Fi | 1adi |

Clock OFF ength : 7days 0 hour @ minute © secand
DayStart | Vandsy =] mmestat [0 [+] (o0 =] [0 [+]
DayEnd | Monday -| rmeend |0 (] 00 =] (o0 |-
" Calendar
| Deew | Addaday o0 2 week
Triggers

Puede seleccionar un dia, o puede cambiar al modo de calendario y seleccionar una fecha. Aqui puede
ajustar la hora en la que desea que inicie la secuencia. También, puede ajustar la hora en la que quiere
que termine la misma.

Settings x
_/ Time Triggers | Auto Fade In/Out | Shortaut [ Audo File | Midi

Clodk OFF length : 0 days 00 hours 00 minutes 01 seconds

DeyStert | 77262013 @~ | TmeStart [04 -f o4 =] [0 -]

DayEnd [i/22013 (@ | Tmeend (04 | |04 = o1 -]

¥ Calendar

Delete || Add a day PET—
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Una vez establecido el tiempo de Inicio y Fin presionar el botén de 'Agregar un dia' para agregar ese
disparo a la lista debajo. También puede usar el botén de 'Agregar una semana' para agregar el mismo

disparo para una semana completa.

Settings =
. Time Triggers | Auto Fade InjOut | Shortcut [ Audio File [Md |
Clock OFF lergth ¢ 0 day 0 haur O minute 1 second
Day Start Time Start [04 T| [04 TI III q
Day End Tmeend (04 =] (o3 o Jor_[=]
™ Calendar
Delete | | Addadey || | Addameek
Triggers |

Start: Friday 7/26/2013 04:04:00 [ End: Friday 7/26/2013 04:04:01

Settings

_/ Time Triggers | Auto Fade In/Out | Shorteut | Audio Fie | Midi |

length : 0 day O hour 0 minute 1 second

i o0 s

5 o ]

Clock OFF
Day Start TmeStart (04 - | 04
Day End TmeEnd |04 =] |04
" Calendar
Triggers

Start: Monday 04:04:00 / End: Monday 04:04:01

Start: Tuesday 04:04:00 / End: Tuesday 04:04:01

Start: Wednesday 04:04:00 / End: Wednesday 04:04:01
Start: Thursday 04:04:00  End: Thursday 04:04:01
Start: Friday 04:04:00 [/ End: Friday 04:04:01

Start: Saturday 04:04:00 [ End: Saturday 04:04:01
Start: Sunday 04:04:00 [End: Sunday 04:04:01
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Una vez agregado el tiempo de disparo a una secuencia, un reloj aparecera en el botén de la secuencia.

L

El préximo tabulador es el de Auto Fade Entrada/Salida.

|Sethings
Time Triggers Auto Fade In/Out | Shortcut | Audio Fie | Mid |

Fade IN

~Fade OUT

Estabiish these settings for rest of Cue

¥ |Freeze sequence during fade

Al seleccionar las casillas de verificacién se puede activar un Fade Entrada o un Fade Salida para
cualquier secuencia. Y con el clic de un botén puede afiadir estos ajustes para cada secuencia en el Cue.

Usted puede elegir que la secuencia inicie con el Fade o esperar hasta que termine con la secuencia
Congelada por medio de la casilla de verificacién de Fade.
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Settings

~Fade IN - ~Fade OUT - +
| o

Fade Time Fade Time

00h00m00s00 |£]2 |2 00h0OmO0s00 |2 2 e

Hiodd Time Haodd Time

e Talala RPN [
| oohoomoos04 |55 13 | oohoomoos0+4 [51%14
Establish these settings for rest of Cue |

o | Freere sequence during fade

Puedes asignar un archivo de audio al inicio de una secuencia o cue. Haz clic derecho y selecciona
"Agregar un archivo de audio".

Set Stacking mode

Loop(s) options

Follows music BPM (1 Beat)
Follows music BPM (1/2 Beat)
Follows music BFM (1/4 Beat)
Follows music BPM (2 Beats)
Follows music BPM (4 Beats)

Settings...

Colar

Edit

Veras una ventana para buscar tu archivo. Lumidesk puede tocar archivos MP3, WMA y WAV.

Nota: Recomendamos que guardes todos tus archivos de audio en la carpeta

C:/Lumidesk/audio file/

Dependiendo de tu versidon de Windows, es posible que los archivos de audio fuera de esta carpeta no

puedan ser reproducidos.
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Al tener una secuencia o cue un archivo de audio asignado, veras un icono de nota musical en el botén.

s

W=l

ky Docurments

by Computer

L

ky Metworl:

7
Look in: | (3 audia files z O3 & @
|4 Somneone Like__rﬂe (Soul Avendgerz Remix].mp3
|| Carry Me we;;;:-'.mpS
File name: |NYE Beat.mp3 o | | Open |
Files of type: | MF3 Files [*.mp3] - | Cancel |

Puedes ajustar el volumen usando los controles de la barra de herramientas de "Sonido".

Sequence 2

Para remover el archivo de audio del botén, haz clic derecho y selecciona la opcién "Remover archivo de

audio".

87



LumiDesk / Reproduccién

Settings

Time Triggers r.ﬁ.uto Fade InfOut rshurtmfﬁ.ud'm File

Audio file ; C:\LumiDesk Beta'audio files\NYC Beat.mp3

Remave the audio file

Puedes asignar teclas de acceso rapido del teclado de tu computadora a botones de secuencias y cues.

Para hacerlo, haz clic derecho y selecciona "Agregar un atajo".
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Settings X
Time Triggers r.ﬁ.uto Fade InIDL}VVShnrtult rﬁ.udiu File ]

Shortcut : None

‘ Add a shorteut

| Flash mode

Veras que aparece una ventana que te indica qué tecla estas presionando. Haz clic en OK.

En el botdn, veras escrita la tecla que escogiste, en este caso, la letra "A". Siempre que presiones la letra
A en tu teclado, este botdn se activard/desactivara.

Nota: No es posible asignar la misma tecla de disparo dentro del mismo cue.

Si quieres disparar dos secuencias simultdneamente con la misma tecla de disparo, las secuencias deben
estar en cues distintas.

Sequence 2

Al presionar la tecla "A" en el teclado, el botdn se activara y cambiara de color.
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Para borrar una tecla de atajo, haz clic derecho y selecciona "Borrar el atajo".

Settings
Time Triggers r.ﬁ.uto Fade InIDL}VVShurtcut rﬁ.udiu File ]

Shortout : A

‘ Delete the sharteut

[ Flash mode

Inicialmente, sélo es posible activar 1 secuencia dentro de cada cue. Al seleccionar una segunda
secuencia, la primera sera desactivada.

Esta accién de reemplazo dentro de un cue esta denotado por una flecha gris apuntando hacia arriba
dentro de los botones de cues.

sSequence 2

Si quieres poder combinar varias secuencias dentro del mismo cue, haz clic derecho en el botdn de cue y
selecciona "Modo de combinacién".
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Seguence 2 Sequence 3

Set Stacking mode

Loop(s) opticns
Follows music BPM (1 Beat)
: Follows music BPM (1/2 Beat)

ﬁ Follows music BPM (1/4 Beat)

Follows music BPM (2 Beats)
Follows music BPM (4 Beats)
Settings...

Color

Edit

Veras que el icono de la flecha gris cambia y ahora apunta para abajo. Ademas, puedes seleccionar
varias secuencias dentro del mismo cue y combinarlas entre ellas. La Gltima secuencia seleccionada
tendra mayor prioridad.

sequence 2

5.2.2. Herramientas En Vivo

Nuevo en Lumidesk tenemos el Modo de Programacién a Ciegas. En este modo usted puede crear nuevos
cues y secuencias desde el escritorio de Programacién. También al usar el Modo a Ciego desde el
Escritorio Live le permite crear nuevos botones de Acciones, y asi poder hacer efectos interesantes
rapidamente.

lemote
7 wlih @ o L
Scanlibrary  DMX sliders | Direct DMX || Disable Scene Program in | Import scene...
level IN patch update blind mode (Idk)

F& F9

La modalidad "En Vivo" tiene una barra de herramientas, que te ayuda a controlar todas tus secuencias y
cues. El primer botén es "Liberar todos". Lo que hace esta funcién es desactivar todas las secuencias y
cues. El segundo botén es una funcién "Blackout". Lo que hace es que todos los haces de luz seran
apagados, ya sea por el shutter o dimmer. El Gltimo es un deslizable que representa el Master Dimmer,
para tener control del dimmer de todas tus luminarias
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ra 6 ﬁr"wr

] [@)

's. _.d"s. _.d".

Intenta usar la funcién "Liberar todos". Activa algunas secuencias y después presiona el botén (o el
acceso directo en tu teclado, [F2] ).

Si quieres regresar al estado anterior (mismas secuencias activadas), haz clic de nuevo en el botén
"Liberar todos" o presiona [F2]. Veras que las secuencias vuelven a activarse.
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Veamos ahora la funcion de "Blackout". Haz clic en el segundo botén, o presiona la tecla [F3].

]

Veras que el botén parpadea, lo que significa que esta activado. Para deshabilitar la funcién, haz clic en
el botén o la tecla [F3] de nuevo.

r"“*.r" "‘lr""‘l
'x ..J'x ..J'x "

Para usar el "Master Dimmer", cambia la posicion del deslizable. Para deshabilitar la funcién, haz clic
derecho sobre el deslizable.

n o [—

< M
o S
|ghtcllckto dlsable

ot feawenced Jsequence2 | seatmm

A ) R

5.3.3. Presets y Escritorio En Vivo

En la modalidad "En Vivo", puedes controlar todas tus luminarias al seleccionar secuencias y cues. Es
posible, ademas, agregar presets adicionales a tus secuencias durante la reproduccién "En Vivo".
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Para seleccionar qué luminarias queremos afectar con estos cambios, tenemos la ventana del escritorio,

o "Desktop En Vivo". En esta ventana podemos solamente seleccionar luminarias, no es posible
cambiarlas de posicién.

Para abrir la ventana del escritorio En Vivo, haz click en el botdn desde la barra de herramientas.

"w._J _daoevesin B 1

Tools Configuration Triggering Sound BF

g © 9 . 7

Patch Start the 3D RGE Fast Live Live
view window || Access Buttons || Desktop || information
F5 Fé F7

Veras que aparece la ventana del "Desktop En Vivo".

Live Desktop x

EENEIE IS

77

scanner.1 scannerz2

££88

headf headd headd headd

Desktop 1| Desktop 2 Desktop 3 Desktop 4

Selecciona, por ejemplo, los dos escaners.

94



it il i ol oty iy ot bt Lo
' ] ' ' ' '

2 i s et iy e ] b e B e 1 i e et b
' ' ' l 1 ] ' ' ' i

i i i i i i i i i i
ety g ol ool e ke o il Shpee: Rutont pn i i i
i i i i i i i i i i
|r.L||_..L|.....|r|L.|r.L||r.
. . _ . . . . .

95

LumiDesk / Reproduccién

)
]
€]
(@)
()

En el drea de la derecha, puedes ver los presets que las dos luminarias seleccionadas tienen en comun.

'
-
i
-
i
s
]
'
EE
i
|
abh
i
i
'
- -

i = Pl B TR EEA Y ey

Resclution

4

[[] X Locked

[[] ¥ Locked

[ Joystick
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Podemos, por ejemplo, controlar la posicién XY de los dos escaners.

Moving Area {[@]]

Para habilitar ese preset, haz clic en el botén [ | ] en la esquina superior derecha.
)

El drea de movimiento esta habilitada. Puedes controlar la posicion de ambos escaners juntos. Para
deshabilitar este preset, haz clic en el mismo botén, que ahora muestra [O].
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X Locked

¥ Locked
Joystick

Puedes desactivar todos los presets activados para todas las luminarias que estén seleccionadas. Haz clic

en el botdn con la flecha "Liberar presets".

Clear presets modifications (ALL)

bo

20 - [EDl

También puede guardar las presentaciones que ha creado con el escritorio Live en el tabulador de

Acciones Live.

w |
c

=]

k7]

s

2

3

G2

Presets
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Para agregar un botén a la pagina de Accidn live presione el +

3] Live Actions

IR, | Live Actions

s r

— e_J

WFTPETTI,  Uve Actions

e B P |

'-_+.-' LBJ

Una vez tenga el boton le puede hacer un clic derecho para ajustar las configuraciones. La primera
opcién es para eliminar el botén que acabamos de crear. La préxima es Opciones de Configuracién.
Desde el menu de Configuracién, puede establecer el color, cambiar el nombre de el botén y también
puede establecer el comportamiento de el botdn al ser presionado.
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51 Live Actions

™ ™™

=

Delete

Settings...

As you see now

convert to dimmer

Set Released mode

Add a Cue/Sequence trigger

Rename

Effect

Luego sigue, "Como se ve en este momento" al seleccionar esta opcidn guardara la apariencia actual live
a este botdn, permitiendo el acceso al mismo en el futuro. Luego, la opcién de Convertir a Dimmer
cambia las funciones de los botones para funcionar como un Dimmer master. Al botdn accedido se le
agrega un fader mediante las flechas en la parte inferior derecha del botdn. Este dimmer asume el
control sélo cuando es activado.

Presets
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Ademas, desde un botdn de accidn live usted puede activar una secuencia o cue. Cuando selecciona ésta
opcién se abre una ventana para seleccionar la secuencia o cue.

Add | Detete

Aqui elige cuales cues o secuencias quiere que el botdn dispare. Agregar las secuencias en el orden que
desea que sean activadas.

Cue | 2-Cue2 v |
Sequence !r3 - Sequence3 v|
Add | Delete _|
1-Cuel.1 -Sequencel | up |

2-Cue 2.3 -Sequence3
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5.4.4. EasyRemote (tablet/smartphone control)

Easy Remote is a tool which allows you to control your lighting software remotely over a WIFI connection
using a tablet or smartphone.

Tablet

WI-FI

EasyRemote Designer

A customized screen can be designed with the EasyRemote designer and then sent over to the tablet or
smartphone.

Select "EasyRemote Designer" to open the tool. Once your design has been saved as a .srm file click
"Send Setup to Device" to send the setup to the tablet or smartphone.

@ ik = Tt
- =
- Tools Configuration Triggering Sound EFM Remote

send setup || Easy Remote || Easy Remote - HTTP
to device Designer Mode settings

Select your device

When the designer is opened, you will first be asked to select the device you want to work with. The
designer's resolution will then be set accordingly.
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Easy Remote Designer V2.1 - Aug 22 2012 - 08

Choose an EASY REMOTE DESIGNER Project's type

IPAD (1024 x 768 pixels)

In the top right corner of the designer, you can save the remote design, create a new design or open a
saved design. On the left side, you are able to add or remove pages of controls to the design as well as
navigate between the pages.

Right click in a blank space to add a button, slider or text label.

Right clicking on a component allows you to:
-change the color

-change the text

-re-size the component

-convert to a push button

-remove the component

-pair with a software command

You can also drag and drop cues and sequences from LumiDesk's live mode onto the EasyRemote design

area. In Desktop mode, you can drag and drop movement and RGB controls for fixtures onto the
EasyRemote design area.
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New Button

Color

Rename

Resize

Convert to push button
Delete

Edit/Add Action

=
=i

The iPad app can be downloaded from the app store. Make sure the software and the iPad are both
connected to the same wireless network.

It is also possible to set up a direct connection between your computer and tablet or smartphone device
so that no wireless router is required. This is explained in more detail at the end of this topic.

Your device will detect all lighting control software instances on the network. Select the software instance

you would like to use. Your user interface will load automatically. (Do not forget to send the .srm setup
file from the software!)
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B Easy Remote Designer Version 0.5 - disco.srm =
( 171 ) =4 =

Shutter Colors XY

maked . . h:l-\ - center

Move

4 Color C... 'Static Red BPM Points

- static Gre.. BPM Points 1/2

DMX Input

Editing your EasyRemote design

3 Beams

9 Spokes

Cross+Holes

You can edit your design on the computer with the EasyRemote designer. Once you have edited and
saved your design either refresh the EasyRemote app (select "back", then select your software instance)

or resend the setup file from the software.

You can also edit your design from the EasyRemote app, however your changes will not be saved once

the design is reloaded.

-Click the lock icon in the top right
-Pinch a component to rise

-Drag the component to move

-Drag the component to the edge of the screen to move to another page
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|. EasyRmm‘leDw'gne{Ve.r.simZ.ﬂa-U

XY Gobos

EinlktaEne Center Holes

Yellow + Pi..@'White + R... Ceiling
Strobe Orange + B... YG+RB 3 Beams

4 Color C... [ Static Red BPM Points 9 Spokes

- static Greer BPM Points 1,2 Cross + Holes

DMX Input

— i ~ y e &
= (] O (= = ] (] O (="
L J L y L g L r, . r L r L ¥ X ¥, X y 5

Creating a computer-computer network

If you do not have a wireless network, you can create an Ad-Hoc network between your computer and
tablet or smartphone.

Windows XP

1.0pen the Start menu

2.Click on Control Panel

3.Under Pick a category, click Network and Internet Connections

4.Under Pick a Control Panel icon, click Network Connections

5.Right-click your wireless network connection, and then click Properties

6.In the Wireless Network Connection Properties dialog box, click the Wireless Networks tab

7.0n the Wireless Networks tab, under Preferred networks, click Add.

8.In the Wireless network properties dialog box, on the Association tab, type the name of your ad hoc
wireless network in Network name (SSID) box. For example, you could name your wireless network
"LightingControlNetwork".

9.Clear the The key is provided for me automatically check box.

10.Select the This is a computer-to-computer (ad hoc) network check box.

11.Create a password and type it in both the Network key and Confirm network key boxes. For the best
security, include letters, numbers, and punctuation. Then click OK.
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12.Click OK again to save your changes.

Windows Vista

1.0pen the Start menu.

2.Click Connect to

3.Click Set up a connection or network

4.Select Set up a wireless ad hoc network and click Next

5. Enter the new network name such as "LightingControlNetwork"
6.Enter a Security key

7.Check Save this network

Windows 7

1.0pen the Start Menu

2.Click Control Panel

3.Click Network and Internet

4.Click Network and Sharing Center

5.Under Change your networking settings, click Set up a new connection or network
6.Select Set up a wireless ad hoc (computer-to-computer) network
7.Click on Next twice

8.Enter the Network name such as "LightingControlNetwork"
9.Select the Security WAP (or WEP)

10.Enter the Security key or password

11.Check Save this network check box

12.Click Turn on Internet connection sharing

Connect your tablet or smartphone in the same way as you would normally connect to a wireless
network.

5.5.5. Easy Remote Modo HTTP

Se puede acceder al Escritorio Easy Remote desde cualquier dispositivo con navegador de web en la
misma red de comunicacion (ej. otros computadores, Blackberry, otras tablas o teléfonos inteligentes)
usando el modo HTTP. Presione el botdn de modo HTTP para abrir la ventana de configuracion.

In_nlln
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En esta ventana va a establecer la informacién del servidor Easy Remote. Puede elegir al puerto que
usted quiere que el servidor utilice y puede abrir el navegador para probar la conexién. Una vez usted

seleccione iniciar servidor, el botén de Enviar Info del Show sera habilitado permitiéndole enviar la
informacion del show a el servidor.

Una vez presionado el botén de Enviar Info del Show seleccionar el botén de Abrir Navegador para probar

la conexion. Usted vera su escritorio Live representado como una pagina web.
testldk - Lur

: 4 Tools Configuration Triggering Sound BFM Remote
e
- @ 7 é
g O -/ o= ? oo et
Patch Start the 3D RGB Fast Live Live Stand Scanlibrary [ sliders  Direct
view window | Access Buttons | Deskiop || information Alone level IM pa
F5 F& F7 F& Fa

i — (T T

mEARN

w;v

Lk

= WW
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Button action

Scene On

AT

| Mame
Evening

| Text color

Cualquier cambio de color que usted le haga a los botones en su escritorio Live, seran transferidos
también al servidor de Easy Remote.
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T =N - p— . - W
C i[5 192.16810.192:2000

Sequenced

Emuenoed

5.6.6. Parcheo Directo Entrada DMX

Para usar una mesa DMX para controlar cambios por medio de un controlador Lumidesk primero debe
asignar cuales canales seran controlados. Seleccione los canales de la mesa DMX que van a ser usados.
(A) DMX IN Inicio y Final. Luego, seleccione cuales canales va a controlar la mesa por medio de Lumidesk,
(B) DMX Out Inicio y Fin. (C) Finalmente hacer un clic en Agregar botén.
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Direct DM In Patch a
A B
S T [owovrsee
MK T Ui
oomene: [1 5] | fomovrees T

Si presiona el botdén de nivel DMX podra ver cuales canales estan asignados a la mesa DMX, estos seran
de color naranja.

DMX level
Universe l]miuasez Universe 3 DMX input
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6.Configuracion

6.1.1. Editor de perfiles/librerias

Para abrir el editor de perfiles y librerias, haz clic en el botdn "ScanLibrary" desde la barra de
herramientas.

; | Tools I Configuration Triggering Sound BPM Remote

2O Q@ o

1

|
Patch Start the 3D RGEB Fast Live Live Stand Scanlibrary Dk
| view window || Access Buttons || Desktop || information Alone lew
B || Fé /| i i | | | F8 | OE

Veras la pantalla de inicio del editor.

Library editor

Oct 15 2012

Con esta herramienta puedes crear perfiles nuevos, o modificar perfiles existentes.

Por ejemplo, si los gobos que ves en la pantalla del controlador son distintos a los que tienen tus
luminarias verdaderas, es aqui donde puedes hacer éstos ajustes.

Para mas informacidn, favor de leer el manual en-linea del "Scanlibrary Editor".
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S Seantibiaey - Lttisd
lg)hmm‘#
el |

Lamp type : Tih engle  : I
angle: W* Fanspeed : Ma(d
W  Panangle : 3" Tilispewd 00 w08

Library editor

"EELELCREL
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6.2.2. General Settings

Click the "General Settings" button on the "Configuration" tab.

(@ BEEREL -

Tools | Configuration l Triggering Sound

EPM Remote

o @2 o @2

Hardware || Tools | General || BPM Keyboard and || Reset the windows

settings MIDI controls

The General settings window appears.
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General settings x

£¥ GeneraIrPatl'l rl Desktop rPrnte-:tinns rLi'u'e rE!utb::n Settings

SequencefCue/Cuelist - = Cuelist/Cue/Sequence
Automatically start the last saved show

Start the 3D visualizer at software startup

| MIDI Moritor
MIDI output device
Microsoft G5 Wavetable Synth - |
Midi Clodk
............. DK| | — |

6.2.1.2.1 General

Si usted desea "Automaticamente iniciar el Ultimo show guardado" al arrancar, marcar esta opcion. Si
desea "Iniciar el visualizado 3D al abrir el software" marcar ésta opcion. Seleccionar el dispositivo MIDI en
la lista. Si desea proteger el modo de programacién con una contrasefia, ir al tabulador de Proteccién y
hacer clic en "Establecer la contrasefia". También puede marcar las configuraciones de Entrada y Salida
de MIDI, y monitorear su sefial MIDI.
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|General setings

@ General Path ff Desktop |Protections| Live Button Settings BACKUP

Pasword protection allows advanced users to block programming tools
from inexperienced users (for example, after doing an installation, you
can prevent the ighting operator from modifying the preprogrammed
kghtting show)

[ Block access to preset modification in Live mode

| Setthe password

Si haces clic en el botén, veras que abre una ventana en la que puedes definir la contrasefia.

s \

Set the Password X

Live password:

Re-enter bo confirm:

| Ik | | Cancel |

Si quieres eliminar la proteccién, haz clic en "Remover contrasefa".
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General settings

o#* General rF‘ath rl Deskto/pfprntectinns rLi'u'e ]

Pasword protection allows advanced users to blodk programming tools
from inexperienced users (for example, after doing an installation, you
can prevent the lighting operator from modifying the preprogrammed
lighting shaw)

Block access to preset modification in Live mode

Reset the password

y confirma esta accién al hacer clic en "Si".

Reset the password X 1

6.2.2.2.2 Escritorio (Desktop)

Haz clic en la seccién "Desktop" (Escritorio).
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General settings x
&% General ﬁ'aV‘ Desktop rPrntectiuns rLi'u'e rEutton Settings
Fixtures icon size : 43x45 ™
Par 36
Selection colar : El
Background picture :
2

Puedes cambiar el tamafio de los iconos del escritorio. Del lado derecho, podras ver una muestra del
tamafno final.

General settings

&% General ﬁ'aV‘ Desktop rPrntectiuns rLi'u'e rEutton Settings

Fixtures icon size : 433498 &
4343
Text color 3032
16x16 Par 36
Selection color : |
Background picture : || Explore... |
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Puedes también cambiar el color del texto en el escritorio y el color de la seleccion (muy util si cambias
la imagen de fondo).

General settings x |

&% General ﬁ'aV‘ Desktop rPrntectiuns rLi'u'e rEutton Settings

Fixtures icon size ; 332 ™
Text color | —

Selection color W automatic Color

.
EEEEEEEE
EEEEEEEEE)
EDOEEEND

Background picture : BEECOOOCONMEO :I EKIﬂDI’E....

Mare Colors. ..

2
ok || cancel |
Para cambiar la imagen de fondo, haz clic en el botén "Explorar".
General settings x
o General r%V‘ Desktop rPrutectiuns rLi'u'e rEutton Settings
Fixtures icon size : i I
Text color : I ~
Par...
Selection color :
Background picture || Explore... |
2
ok || Cancel |
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Puedes utilizar cualquier imagen de formato BMP.

-

Save As

Rec

=

by Me

&.

&

ky Docurments

-

by Computer

Q File name: |E‘»-’Sh|:|t.l:|m|:| o | | Save |

)
]

Savein: |b Pictures *| ) T - '

ent

...............................

Desktop recovery . brmp {EWShot. brop!

btk S qve as lype: |Eitmap [*.brap) - | | Cancel |

Puedes ver una muestra final en la parte de abajo de la ventana.

General settings x

o® General rPaVl Desktop rPrntectiuns rLi'u'E rEutton Settings

Fixtures icon size : 32%32 - i

Text color ; |_V|
Par...
Selection color : [I:l - |
Background picture | Z:\LumiDesk, Beta'l,F‘il:tures'l,E'-.-'Sth.l:“ Explore... |

oKk | [ Cancel
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También puede cambiar apariencia del escritorio Live. Aqui puede cambiar el color de fondo y el color de

los botones.

General settings

@ General Path lDesttop Protections |Live | Button Settings BACKLUP

.~
=~
| .~
|-~
|~
|~
|

Background color

Text color (Toolbar)

Text color 1 (Button)

Text color 2 (Button)

Background color 1 (Button)

Background color 2 (Button)

Background color 3 (Button)

En el tabulador de los Botones puede cambiar el tamafio de los botones y también puede seleccionar el

modo de pantalla Tactil, el cual configura a Lumidesk a un modo de pantalla tactil mas amigable.
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|General settings

@® General Path S Desktop Protections Live Button Settings| BACKLP

Cue Button \Whdth :

158

Sequence Button Width : . 78

Live Action Button Width :

"' Touchscreen Mode

128 | Height : | 57

Height :

{you need to restart the software to see the changes)

6.2.3.2.3 Atajos

El tabulador de reserva le permite crear una copia como reserva de su show en caso de que algo suceda.
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EEewarals-n&‘t'.tiﬂr;r.i x
P General Path f) Desktop Protections Live Button Settings |BACALP
|._ ﬂ;“l | _ I.I. _|
Pt FeT
Email )
ook [ cael |

Atajos de BPM

El menu de atajos de BPM le permite asignar teclas de un MIDI o teclado para funciones BPM.
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Iarisd L = LUmpess

@ Toals | Cun‘fi.gurilti.un-l Triggering  Sound  BPM  Remote
qu'].mi| 3|

Hardware || Tools

| settings

Primero seleccionar la funcién BPM que desea activar desde el menu desplegable.
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BPM Shorbouts

EPM ONJOFF =
£

EPM TAP
EFM RESET

___ |EnableDisable BPM to al sequances {1 Beat)
Enable Disable BPM to al sequences (12 Beat)
Enable Disable BPM to all sequences (1/4 Beat)
Enabile Disable BPM to al sequences (2 Beats)
Enable Dizable BPM to 21 sequences (4 Beats)
Enable Disable BPM to al sequences (B Beats)
Enable Disable BPM to al sequences (16 Beats)
Enable Disable BPM to al sequences (32 Baats)
Enable Disable BPM to all sequences (54 Beats)
Enable /Disable BPM to al sequences (128 Beats)
Erable Disable Live Fade

Enable Manual BPM

Enable Tap BPM

Enable Audic Analysis BPM
Enable Mid Clock BPM

Chase Period 4 Beats (1 bar)

Chase Period 8 Beats (2 bars)

Chase Period 16 Beats (4 bars)

Chase Period 32 Beats (B bars)

Chase Period 54 Beats (165 bars)

Chase Period 128 Beats (32 bars)

Una vez seleccionada la funcién, presionar cual tipo de disparo desea usar, teclado o MIDI. Cuando se le

indique, pulse la tecla que desea usar como disparador.

BPM Shortouts

| BPM ONJOFF - |

| MNew M trigger | New Keyboard trigger |
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Luego de presionar la tecla notara que el disparo aparece en la lista de abajo. Para eliminar un disparo,
simplemente subrayarlo, y presionar el botén de Eliminar.

BPM Shortouts x

|eemReseT 2

| NewMditigoer | |MNewKeyboard trigger] Deete |

BPM RESET - KEYBOARD Shortoutn

6.3.3. Niveles de salida DMX

Haz clic en el botdn "Niveles DMX" desde la barra de herramientas.

; | Tools Configuration Triggering Sound BPM Femote

g2 0 9 = 7 . & uih @

Patch Start the 30 ~ RGEB Fast Live Live Stand || ScanLibrary DMX sliders || Dvirect DM
view window || Access Buttons || Desktop || information Alone level IM patch
F5 Fa F7 Fa& 3 {

Veras que abre la ventana de niveles DMX.
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Do e =

AZT AT 127 427 127,285 127 T iz| s
'I.Iilﬂ-J‘IJEJﬂ?.lII A0 140 420 430 440 450 180 7 aB 1000 200 240 220 230 241 250 280 270 280 200 300 340 320

12T 1T | 127 12T

850 el 877 &80 890 700 740 727 730 74 7 a0 77 76 Tl 600 840 627 €30 e 857 88 67 ea 8 900 917 027 931 947 o8 pel

Q7 eal eal !lﬂ.'11.lm1ﬂ'lumm1.ﬂ“ﬂﬂﬂﬂﬁ11ﬂtﬂtﬂﬁl1.ﬂtﬂiﬂﬂﬂmﬂﬂﬂiﬂﬂﬁﬂﬂimﬂ!
255 205 205

| |
200 1300 1311 132 133 134) 1351 138 1370 13801360 190 141 142 1431 153 195 198 147 1490 1901 150 157 1521 153 1541 195 1587 157 156 1561 1860)
S8 152 18 1 904 1B 1AT 188 066 1700 1T AT AT ATA 178 A8 ATT ATR 1700 1600 190 102 183 18] 1595 106 187 1580 159 190 1611162
O 10 10T 1080 ¥0T 10 1060 2007 20 20 20 204 2057 2000 2007 2068 2000 2900 2190 2121 2 13 299 2181 2180 217 2 98 210 2300 2249 225 773 734
(157 427|427 127 127 285 127 7 12| 8
MMﬂWWWMMﬂ
1ZT|1\2J' L Frg Lol P T 12 6
| 287 2mE 031208 205 2001 207|208 2001 270 279 2721273 274 275 270 277 276 2791260 291 26 203|204 2051 260 297 2650
O IR0 I9N 02 10D 204 TS I8 20T 108 IeY 300 304 302 300 304 305 306 J0T BB 309 40 111 312 343 394 115318 3T 398 110 10
|32 3220 32 220 20 30 327 326 2000 3300 339 2300333 304 338 330 397 335 330 2000 309 340 343 204) 305 360 347 395 2400 3500 3611 38F
127 437 191 285
3533541 3551350 357 3561 350 300 30 302 33 350 305 66 I67/:351 300, 370/ 37 372 ITF 374 371378 3TV I7H 370390390 362 383 384
127 127 [ 55

ﬂ“ﬂdWﬂWﬂMﬂ;ﬂWﬂWﬂWﬂWﬂ

50 S5 952 453 484 455 A58 45T 443 S50 950 981 482 3 354 405 408 AT B 60 4T0 4T1 472 4TI 474 478 S76 ATF 47 470 0

BB 45T 404 A0S AGH 3T A2E 4500 4000 401 S0T 0T A0 A0S A0 A0T A0S MO0 SO0 501 502 S0 S04 505 508 50T S0 500 5400511 542

El nivel DMX en cada canal estard relleno de color verde. Por ejemplo, podemos ver que en el canal 234
el valor DMX correspondiente es 127.

127
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7.Caracteristicas ULTIMATE

7.1.1. Programacion

7.1.1.Control externo MIDI y DMX

Para ligar un canal de salida DMX con un control externo MIDI o0 DMX, haz clic en el botén
correspondiente en el area de presets, en el lado derecho de la pantalla del controlador.

i\}\\

3

4]

Yalue

Cyan Magenta Yellow

lo =] o f&] [e [+

Si intentas ligar control externo a presets CMY/ RGB o XY, podras escoger especificamente qué canal
quieres controlar. Por ejemplo, en esta rueda de colores CMY, veriamos la siguiente pantalla justo
después de hacer clic en el botén para ligar.
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Cwan
Magenta

“ellow

it

Selecciona, por ejemplo, el canal correspondiente al color "Cyan".

Magenta

Yellow

i

Veras que aparece una ventana, esperando a detectar algin comando externo MIDI o DMX.

g ™

Link X

Channel name : Cyan

—afff 00000 OO0 00000 [ —

Cancel

Mueve un deslizable de tu controlador externo DMX.
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Luego haz clic en "Si" para aceptar esta liga.

\i:‘) Assign channel 5 (Cyan) to channel 1 (Inpuk) ?

| Yes | | Mo

Para ver todos los canales de entrada DMX, haz clic en el botén "Niveles DMX" desde la barra de
herramientas.

| Tools Configuration Triggering Sound BPM Remote

2 © 9 =« 1?2 4 ¥ e

Patch Start the 3D RGE Fast Live Live 5tand Scanlibrary DX slider
view window || Access Buttons || Desktop || information Alone level

F5 Fo Ef F& S

Selecciona la seccidon de "Entrada DMX".

DV el x
Urivarss | | DS input

g0 498{ | 81 & ag ol | DME input _ ac | oo

10 20 SN 48 59 ol TN e i &1 00 170 180 180 200 1 227 230 240 250 200 270 280 200 300 310 3F

3 M M7 | A0 442 4 99 45 48 a9 48 a0 30 90 82 53 B4 0 00 5T S8 30 M0 61 62 & 04

Si tienes un controlador MIDI conectado a tu computadora, veras dos opciones de entrada, DMX y MIDI.

Podemos seleccionar MIDI, por ejemplo, y presionar OK.

g ™

Link type x

What kind of link do wou want ta make?

DM inpuk

# Midi inpuk

Ik | | Cancel
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Luego seleccionamos el boton "Magenta".

| Cyan |
| Magenta |
| Yellow |

Aparece entonces la ventana que espera para detectar un comando MIDI.

s

Lirk x

B 0/0 T}K) 000100 OO

| Cancel |

Mueve cualquier deslizable de tu controlador MIDI.

rr—-"-l = racall

-
) e -
e

Haz clic en "Si" para aceptar la liga.

-

\\.‘:/I Assign channel 103 (Magenta) ko Midi channel 1 [ conkral change 73 (Inpuk) 7

| Yes | | Mo |
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7.2.2. Reproduccion

7.2.1.Disparo por MIDI y puertos 1/0

Para agregar un disparo MIDI, deberas tener conectado algun teclado MIDI-USB a tu computadora. Si el

software detecta el teclado, veras un icono en la barra de estatus, mostrando que esta funcion esta

w W

habilitada.

En la modalidad "En Vivo", haz clic derecho en cualquier botén de Secuencia o Cue y selecciona "Leer

entrada MIDI".
Cue 1 Sequence 1 |Sequence 2 |Sequence 3 Sequence 4 Sequence 5
- Loop Cplions . o
HE
1 L@ S0 Disable Background LN mEL
Scan MIDI inpuk
Cue 2 Sequence  Add an audio file ced |Seguenced |Seguence S  |Sequence § | Sequence 7
Add a Shorkout
1 ﬁ == Lﬁ Add a port triggering == L == L == L == L
Sequence S
uE
| | BN

Veras una ventana, esperando a recibir un comando MIDI.

g

Link

oy 00000 00Nk )nnununn o

e

Cancel

Presiona cualquier tecla en tu teclado MIDI.
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Ahora puedes ver un icono de teclado MIDI pequefio en el botén. Esto significa que el disparo MIDI esta

asignado correctamente.

Sequence 1

([

Para agregar un disparo de puerto 1/0, haz clic derecho en el botén deseado y selecciona "Agregar un

disparo de puerto 1/0".

Cue 1 Sequence 1 |Sequence 2 |Sequence 3 Sequence 4 Sequence 5
1 @ [ 1] Loop Options [ 1] m
L . 1] ]
Disable Background
Scan MIDI input
Cue 2 SequUEnCE add an audia File e 3 Sequence 4 Sequence 5 Seguence B Sequence 7
1 T Add a Shorkcut m 1 1] 1]
-9 s " : z s s s s
add a port triggering
SequenCE
1]
s

Veras que aparece una ventana, selecciona el nimero de puerto que quieres usar y haz clic en "OK".

-

FPort

Input

xX

Port 1

- |

R

Cancel l

)
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7.3.3. Configuracion

7.3.1.Configure the StandAlone Mode

Para abrir la ventana de configuracién de la memoria auténoma, haz clic en el botén "Stand Alone" de la
barra de herramientas.

Tools i Configuration Triggering Sound EFM Remote

2 O 9 = 2| a ¢ -

Patch Start the 3D RGE Fast Live Live Stand || Scanlibrary DX
view window || Access Buttons || Desktop || information Alone | level
F5 Fo F7 F& Fa

Veras que abre la ventana de configuraciéon de modo auténomo.

StandAlone Manager x |
|
|

— Crames e —

F-J Stand alone memary
&£ Port
B-CF Cuelist
B-CF Cue 1
----- D Sequence

easaneen

La lista del lado izquierdo de esta pantalla muestra la lista de Cues, con sus respectivas Secuencias.
Selecciona cualquier Cue o Secuencia que quieras y presiona [ > ] para enviar tu seleccién a la lista de la
derecha, que representa la memoria de la interfase. Puedes modificar esta lista en cualquier momento y
borrar secuencias, cambiar el orden, etc.
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StandaAlone Manager x

N S — e somn: 0130
A - |

-3 Stand alone memory
-3 Port
=3 Cuelist
E-CF cue 1
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StandAlone Manager

®N N = N |

Universe :

Scene: 1/130

A

=3 5tand alone memary
&-£3 Port
=3 Cuelist
=03 Cue 1

Para guardar las secuencias dentro de la memoria de la interfase, haz clic en el botén "Actualizar".

Puedes ver la memoria restante en la barra horizontal.
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5
Write the interface memory |
[EEE =’ s 5 o e —

- =

-3 Stand alone memory
&-C3 Port
=-C3 Cuelist
E-EF cue 1
----- D Seguence 1
------ D Sequence 2

Al terminar de guardar la memoria, veras una pantalla de confirmacién. Haz clic en "OK".

Stand Alone X

Memary writken successfully.

Para usar la interface en modo auténomo, es necesario contar con un eliminador de corriente de 9-12V
DC, 500mA.
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Después ajusta el switch de fuente de poder en la parte trasera a la posicion "EXT".

Conecta el eliminador de corriente.
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Para avanzar secuencias manualmente, presiona el botdn [ + ]. Veras que el display LED muestra el
numero de la secuencia actual.
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Para regresar a la secuencia anterior, presiona el botén [ - ].
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7.3.2.Universos DMX

Con la versidon ULTIMATE, puedes convertir la entrada DMX a un segundo universo de salida DMX, y asi
tener 1024 canales DMX de salida.

Para convertir la entrada DMX a una salida DMX, necesitaras un adaptador como el de la imagen de
abajo.
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Conecta el convertidor al contacto macho (entrada DMX) de tu interfase.

Conecta tu cable DMX al convertidor.
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———— ™

Tienes ahora 2 cables de salida DMX desde tu interfase.

Ahora necesitamos configurar el software para cambiar la entrada DMX a una salida DMX. Veras que el
display de tu interfase dice "PC", y que el segundo LED rojo (mostrado con la flecha) estd apagado.
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Tools Configuration Triggering Sound EPM

- a P e —~

|Hardware Tools General | BPM Keyboard and || Reset the windows

settings MIDI controls position
L

Veras que aparece la ventana de "Pardmetros de hardware".
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Hardware Settings

LumiDesk ULTIMATE
SM: 105123
Firmrware: 1.1

DA Uideverses Palch

Universes 1  Universes 2 Universes 3 DX N 1

En el menu de la derecha, selecciona DMX OUT para cambiar la entrada a salida DMX. Haz clic en "OK".

Hardware Settings

LumiDezk ULTIMATE
SH: 105123

Formware: 1,18

DG Udrverses Patch

Untverses 1 Universes 2 Universes 3 DA M1
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Hardware Settings X ]

DA Uideverses Palch

DX IN 1

Si abres la ventana de Parcheo, podras ver que tienes ahora dos opciones de Universos DMX.

AP Mg

Sl iy 3 L S
e ke = [ e R e
# d _mposted ibnarp
ai (O vl T |2 |m|a)d |} 4 W I8 Rl EE R RSN DD M NITHENBNNNER
GO dead r - om0 oW W 1 o 5
% 3 a ighiting WM ERFEFRRBRY L] a® N | DM NN B HOEHREE
il [0 ik R A LR
I
* [l st molor reilems LR [E M INFaNF]
bt mate - .
T ——— I /DM?: universe 1 rDMX universe 2 v
2 meon Bght WH W W W W e W
a3 it
i 1 ko g W WA WA W 1 2 3 4 5 i} T g q 10 | 11 @ m @
* (3 emerican &)
- ERE b iE R BECIELE
2 el EERE e IE R L E R e e A T RIS R R R A SRR OE AR A
(2 ankar -

R e e R e e e e R T T g P e R T R TR TP A T R TR TR A AT e =

ELRE:cRE-cRE-CHE B BE-RE- BEC E- JE-TRE - e QR B R TR RN R R RS R R R
[T T ey M3 e 3 Ma NF E 3E NE W0 N0 Sed el el aF e MR XM Th 3 IH I IR TR OIF IR 3R 3 S0 B0 B0 e
ECREBE CRECREBECBERE CREUE R AR QR LR BT R R R R R R RET REERE R
AP At AbE Al 4 B ) b a ae  a  A Al AE AR b AR Al AOF 4 A e MO e e el s s

Lo BERE S RE SRE RE SR E L R HE IR TR IR PR IR I B DS BB R RE R CRE LR L CRE O e

D A A AT A R A A AT D AR R A T A A SO SR S A0 Al B A 00 doa A e dai dad

-3 Cared

Veras también que el display numérico de la interfase cambié a decir "CP", y que el sequndo LED rojo
comenzd a parpadear rapidamente.
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7.3.3.Puertos 1/0

Haz clic en el botén "Hardware" dentro de la barra de herramientas de Configuracion.

Tools Configuration | Triggering Sound EPM

u&ﬁ@ -

Hardware Tools General | EPM Keyboard and || Reset the windows
settings MIDI controls position

Veras que abre la ventana de "Parametros de hardware". Puedes ver un esquema que representa los
puertos en la parte superior izquierda de la ventana.

HE-10 port
& )

" vy

Conecta un panel 1/0 a el contacto HE10 de la interfase. Presiona algunos botones en tu panel para
probarlo.
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Para verificar si tu panel funciona correctamente, presiona algunos botones vy fijate si los puntos grises
dentro del esquema de los puertos cambian de color.

HE-10 port

@000
k....

Con esta herramienta puedes también verificar los botones de la interfase.

Presiona un botdn.
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Si el botdn esta funcionando correctamente, veras que cambia de color en la pantalla.
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8.FAQ - Preguntas Frecuentes

Mis luces se vuelven locas

1. Direcciones DMX

Asegurate que las direcciones para tus luminarias sean las mismas que aquellas que estan definidas
dentro del controlador de software.

2. Perfiles/Librerias de las luminarias

Algunas veces las luminarias tienen diferentes "modalidades" (mode) que incrementan el nimero de
canales, o los cambian de orden. Asegurate de estar usando la libreria adecuada para tus luminarias.

3. Cable DMX
Si todavia tienes problemas, intenta usar un cable diferente (aseglrate que sea un buen cable DMX).

Software y/o interfase no funcionan

1. Cheque la interfase USB

Conecte la interfase a la computadora. Debera ver 3 LEDs encenderse, verde, amarillo y rojo. El verde
debera estar parpadeando lentamente, el amarillo debera estar completamente encendido, el rojo
deberd estar parpadeando rapidamente.

Si solo el LED amarillo esta prendido, entonces su interfase no funciona, por favor contactenos para que
la reemplacemos.

2. Cheque la comunicacion Software/Interfase

Conecte la interfase a la computadora antes de abrir el software. Después de abrir el software, el LED
verde debe estar parpadeando rapidamente. Si va al menu [J?[], luego [JAbout[], debera ver el nombre
del software, una fecha y letras que describan su interfase.

Si el LED verde no esta parpadeando rapido, o no ve la descripcion en rojo, no hay comunicacion entre el
software y la interfase. Probablemente no instalo los drivers (controladores) correctamente.

3. Cheque los drivers (controladores) de la interfase

Si esta usando Windows XP, reconecte su interfase a cualquier puerto USB, Windows le dird si el
hardware es nuevo en su computadora o si ya esta instalado. Si es nuevo, aparecer la pantalla del
ayudante (New Hardware Wizard). Inserte el CD de instalacién en su computadora, y seleccione
busqueda automatica (si no tiene el CD de instalacion, vaya a la seccién de Support/Downloads en
nuestro sitio de internet). De clic en [Jcontinuar de todos modos[] (continue anyway) cuando Windows le
pregunte por su verificacion. Después de esto Windows le debe de decir que su aparato esta listo para
ser usado. Reinicie el software y cheque la comunicacion (el paso anterior).

4. Vuelva a revisar los drivers de la interface

Si durante la instalacién de los drivers, cuando Windows le pregunta acerca de la verificacién y
compatibilidad, usted seleccioné "Detener Instalacién" en lugar de "Continuar”, los drivers no seran
instalados correctamente.

Para verificar si los drivers estan instalados correctamente, deberas entrar a:

- Panel de Control de Windows - Sistema - Hardware - (Device Manager)

Veras una lista que incluye todos los dispositivos USB. Si la interface esta conectada y los drivers estan
instalados correctamente, el nombre del dispositivo sera "Intelligent USB DMX Interface". De no estar
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instalados correctamente, el nombre sera "Dispositivo desconocido (Unknown device)" con un signo de
admiracién amarillo al lado.

Para arreglar esto:

- Desinstala el dispositivo desconocido

- Desconecta la interface USB, espera un par de segundos, y vuélvela a conectar

- El "Asistente de nuevo hardware" aparecera, y simplemente sigue las instrucciones

- Aseegurate de seleccionar "Continuar" cuando Windows te pregunte acerca de Verificacién y
Compatibilidad

5. Probar en una computadora diferente

Si nada parece funcionar, por favor intenta probar en una computadora diferente antes de contactar a tu
vendedor para pedir una interface de repuesto. Generalmente, sélo deberas pedir un repuesto cuando:

- Ningun LED enciende, incluso cuando has movido el switch de encendido en la parte de atras de la
interface

- Sélo el LED amarillo enciende

- Los drivers parecen estar instalados correctamente, pero la interface/software no funciona, y el nombre
del dispositivo USB en Device Manager es "SIUDI-OUT" en lugar de "Intelligent USB DMX Interface"
Revise que no tiene 2 equipos con la misma direccidn, esto causa conflicto con el DMX

6. Mis luces aun no funcionan

Revise su cable DMX, 9 de 10 veces esto pasa porque esta usando cables defectuosos. Cambie su cable y
asegurase que este bien.
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9.Apéndices

9.1.DMX512 - Descripcion breve

Para el momento que haya terminado de leer esta seccidn, entendera como trabaja DMX y porque el
mundo de la iluminacién establecié como estdndar a DMX como protocolo de comunicacién. Para una
explicacién mas técnica y detallada, por favor visite la pagina www.dmx512-online.com

1. La necesidad de un estandar

Hace 20 afos, la mayoria de los fabricantes de consolas e iluminacién tenian sus propios protocolos de
comunicacion. Durante el proceso de instalacién era necesario usar todas las luminarias del mismo
fabricante. Si queria usar distintos equipos de iluminacién de distintos fabricantes (incluso simples
dimmers), cada grupo requeria su propia consola de iluminacion. Era claro que se necesitaba una
comunicacién estandar entre controladores y equipos.

DMX fue adaptada como ese Standard, tal vez porque era la mas versatil y mas confiable en el momento.
Hoy en dia es posible para un controlador, como Sunlite, comunicarse con miles y diferentes equipos de
iluminacion, manufacturados en distintas partes del mundo.

2. Entendiendo DMX

Para entender el protocolo de comunicacién DMX 512 (comUnmente referido como DMX), usaremos la
analogia de la tele por cable.

Imagine un simple sistema de tele por cable, con solo 4 partes relevantes:

Estacion de tele.
Cable.
Decodificador.
Tele.

a
b
C
d

—_ O~ — ~—

La estacion de tele emite una sefial a través de una red de cables hasta que alcanza el decodificador. El
decodificador recibe informacion de cientos de canales, pero solo despliega en la tele la informacién (en
este caso de audio y video) del canal Unico que fue elegido. La tele ignora la informacién de los canales
gue no son elegidos. Solo despliega la informacién del canal seleccionado en el decodificador.

DMX puede ser relacionado con este sistema de tele por cable, donde:

a) La estacion de tele es el controlador Sunlite.

b) El cable es un cable DMX.

) El decodificador de cable, es un decodificador DMX (que usualmente se encuentra dentro de cada
equipo de iluminacién)

d) La tele es el equipo de iluminacidn.

En DMX, el nimero de canales que son emitidos es siempre 512, tal vez algunos estan vacios o no se
usan, pero de todos modos son emitidos ya que son componentes basicos del estandar.
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Asi es que, el controlador manda una sefial (512 canales de informacién) los cuales viajan a través del
cable DMX hasta que alcanza el decodificador dentro del equipo de iluminacién. En la misma manera en
la que pone un canal en la tele, en un equipo de iluminacién pone el canal del que desee que su equipo
de iluminacién despliegue la informacién. Esto es conocido como la direccién DMX

En otras palabras, si configuro mi luminaria para el canal 21, entonces la direccion DMX de mi luminaria
es 21. Ambas expresiones son usuales en el mundo de la iluminacién.

Ejemplo

Imagine que tenemos un dimmer DMX que controla un simple bulbo de luz. La direccién DMX del bulbo
se configura al 21, asi es que el equipo de iluminacidn solo recibira informacion del canal 21 e ignorara el
resto.

Tenemos un controlador que envia la sefial a través del cable DMX y este cable va al decodificador (el
dimmer DMX) el cual recibe la sefial. Asi es que si el controlador envia la sefial de [Jencendido[] en el
canal 21, el dimmer encendera el bulbo de luz.

Equipos de iluminacidn convencionales (dimmers simples) requieren Unicamente 1 canal de informacion.
Sinembargo, equipos de iluminacién inteligentes requieren mas de 1 canal para trabajar, por ejemplo si
tengo un equipo de iluminacién que requiere 5 canales de informacién, y su direccién DMX es 21 (de
nuevo, la direccidn es el primer canal usado por el equipo), entonces este equipo usara los equipos
21,22,23,24 y 25. El decodificador sabe que el equipo necesita 5 canales de informacidn, asi es que
decodificara 5 canales e ignorara el resto. El controlador sabe que el equipo usa 5 canales también, asi
es que enviara 5 canales de informacion.

Ejemplo

Imagine tiene una simple cabeza robdtica que usa 5 canales:
1. pan.

2. tilt.

3. rueda de color.

4. rueda de gobo.

5. dimmer.

Ha configurado su cabeza movible a la direccidén 21 y le dice a su controlador que tiene esta cabeza
movible en particular en la direccién 21. El controlador entonces sabe que el canal 23 corresponde a la
rueda de color, por ejemplo. Si quiere cambiar el color del rayo de luz, usted le dice al controlador el
color que quiere, el controlador manda esta informacién a través del canal 23, y el equipo de iluminacién
actla de acorde a esta informacién.

Tipicamente, equipos de iluminacidn inteligentes usan 1 canal (a veces mas) para cada funcidon que
realizan (color, gobo, prisma, dimmer, etc.) Algunas cabezas robdticas movibles usan mas de 20
canales, y algunos scanners simples usan 4 canales, etc.

3. El protocolo

Hasta ahora nos hemos referido a la [Jinformacion[] viajando a través de cables DMX desde el controlador
hasta el decodificador dentro de la luminaria. Esta [Jinformacion[] no es mas que un nimero entre 0 y
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255. Este numero es llamado el valor DMX para un canal en particular. Entonces, la sefial DMX no es mas
que valores a lo largo de 512 canales.

Ejemplo:

De regreso a nuestra simple cabeza robdtica de 5 canales; el canal 3 controla la rueda de color, la cual
tiene 25 distintas combinaciones de color. El color desplegado dependera del valor DMX en el canal 3 (de
la manera en lo que la este mandando el controlador) como sigue:

0-10 Blanco

11-20 Rojo

21-30 Morado

241-255 color [xJ

Asi es que si el equipo de iluminacién recibe un valor DMX de 25 para el canal 3, desplegara el color
morado. Si ese valor DMX cambia a 15, automaticamente cambiara a rojo y asi consiguientemente.
Afortunadamente, para nosotros, el software Sunlite (y la mayoria de los controladores) incluyen perfiles
para los equipos de iluminacion. Estos perfiles contienen todos los valores DMX y los canales de
informacién necesarios para tener completo control de sus equipos de iluminacién. Tipicamente, todo lo
que tendra que hacer es establecer correctamente las direcciones DMX, y el controlador hard facil el
resto (algunos controladores son mas faciles de aprender y usar, pero esa es la idea en general)

Cuando un equipo de iluminacidn es fabricado, una tabla DMX es provista junto con el manual de usuario.
Esta tabla DMX contiene toda la informacién que los fabricantes de controladores necesitan para crear
estos perfiles. La mayoria de los controladores contienen los perfiles de los equipos mas populares en un
mercado particular. Orgullosamente afirmamos que en Sunlite (y nuestros compafneros de OEM) son los
Unicos controladores con 2,000 perfiles de fabricantes alrededor del mundo, asi es que no importa donde
compro su equipo de iluminacion, lo mas probable es que tengamos perfiles para el equipo, lo cual le
permitira controlarlo sin ningun problema.
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