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&#1054;&#1075;&#1083;&#1072;&#1074,&#1083;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

| Preface 1

Il &#1055;&#1077,&#1088;&#1074,;&#1099;&#1077; &#1096;&#1072;&#1075;8#1080:
1. &#1057;&#1094,&#1077,&#1085;&#1099; 3D 2
2. &#1042;&#1072;&#1096;&#1072; &#1087;&#1077;&#1088,;&#1074,&#1072;&#1103; &#1089;&

[l &#1056;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084; &#1087;&#1086;&#1083;&#11009&#107¢C
1. &#1054;&#1087;&#1094,;&#1080;&#1080; &#1074;&#1086;&#1089;&#1087;&#1088;8%1086; &+
2. &#1056;&#1072;&#1079;&#1088;&#1077;&#1096;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077; 11
3. &#1050;&#1072;&#1084,;&#1077;&#1088; &#1099; 13
4. &#1059;&#1088;&#1086;&#1074,&#1085;&#1080; DMX 14
5. &#1054;&#1073;&#1085;&#1086;&#1074;&#1083;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103; (&#1087;&
6. &#1047;&#1072;&#1087;&#1089;&#1080;&#1100; &#1074,&#1080;&#1076;&#1077;&&1086;

IV &#1056,;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084; &#1082;&#1086;&#1085;&#10821&#109(
. &#1044,;,&#1074,&#1091,&#1093; &#1084;&#1077;&#1088;&#1085;&#1099;&#1077; &¥1074,;&+*
. &#1056,;&#1072;&#1079;&#1084,;&#1077;&#1088; &#1080; &#1094;&#1074,&#1077 R#1090; &
. &#1042;&#1089;&#1090;&#1072;&#1074,&#1082;&#1072; &#1086;&#1073;&#1098;241077; &+
. &#1042;&#1089;&#1090;&#1072;&#1074,&#1082;&#1072; &#1087;&#1088;&#1080;&%1073; &+
. &#1056;&#1077;,&#1076;&#1072;&#1082;&#1090;&#1086;&#1088; &#1087;&#1088;2&%1086; &+
. &#1053;&#1072;&#1089;&#1090; &#1088; &#1086;&#1081;&#1082; &#1080; &#1086;8%#1073;&*
. &#1057,&#1083;&#1086;&#1080; 34

N[OOI WIN| -

V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#10803&#1077;
1. &#1052;&#1077;&#1085;&#1102; 38
2. &#1055;&#1072;&#1085;&#1077;&#1083;&#1080; &#1080;&#1085;&#1089;&#1090;&31088; &+
3. &#1043;&#1086;&#1088; &#1103;&#1095; &#1080;&#1077; &#1082;&#1083;&#1072;8&1074,;&*
4. &#1059;&#1089;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077; &&1085;&¢




Magic 3D Easy View | Preface

| Preface

Preface

Our visualizer provides a real-time 3D rendering of your stage. It allows you to preview light movement,
colors, and every other effect available in robotic/intelligent lighting (iris, strobe, dimmer, shutter, etc).
Light beams from conventional lighting (PAR) can be visualized as well.

It is also possible to insert objects to customize your stage, such as trusses, furniture, etc. from our own
libraries of objects, or to import objects from other CAD software. With a little practice, you will be able
to reconstruct stages and venues in a very realistic way.

Note: The most accurate 3D representations come from carefully created profiles/libraries of lighting
fixtures.

The 3D visualizer includes different “modes”, each receiving the DMX signal from a different source
(software, console/desk, network, etc). The software is capable of visualizing up to 4 DMX universes
simultaneously.

The patching for the fixtures within the 3D visualizer can be done automatically if it is linked to a
software controller. If this is not the case, fixture patching must be done manually. Entire DMX
universes follow the same rule. Moreover, you can separate DMX universes within the visualizer, i.e.
Universe 1 linked to a USB/DMX-IN interface, while Universe 2 linked to Art-Net protocol.
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Magic 3D Easy View Il &#1055;&#1077;&#1088;&#1074;&#1099;&#1077; &#1096;&#1072;&#1075;&#1080;

#1077;&#1088;&#1074;&#1099;&#1077; &#1096;&#1072;&#107

&#1055;&#1077,8#1088,&#1074;&#1099;&#1077; &#1096;&#1072;&#1075;&#1080;

&#1044,&#1072;&#1085;&#1085;&#1099;8#1081,; &#1088,;&#1072;&#1079;&#1076;&#1077;&#1083,;
&#1079;&#1085;&#1072;&#1082;&#1086,;8#1084,&#1080;&#1090; &#1042;&#1072;&#1089; &#10809;
&#1086,&#1089;&#1085;&#1086;&#1074,8#1072,&#1084,&#1080;,
&#1087;&#1086,;8#1079;&#1074;&#1086;&#1083;&#1103;8#1102;&#1097;&#1080;&#1084;&#1080;
&#1085;&#1072;&#1095;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;8#1086;&#1074,;&#1072;&#1090;&#1100;
3D Visualizer. &#1054;&#1085; &#1089;&#1086;&#1076;&#1077;&#1088;&#1078;&#1080;&#1090;
&#1086;&#1087;8&#1080;&#1089;&#1072;&#1085;&#1085;&#1080;&#1077;
&#1092;&#1072;&#1081,&#1083;&#1086;&#1074;,
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1091,&#1077;&#1084,&#1099;&#1093;
&#1087;&#1088;&#1080;
&#1089;&#1086,;&#1093;&#1088;&#1072;&#1085;&#1077;&#1085;&#1080;&#1080;
&#1087;&#1088,;&#1086;&#1077;&#1082;&#1090;&#1072; &#1080;
&#1087,&#1077;&#1088;&#1074,8#1099;&#1077; &#1096;&#1072;&#1075;&#1080;
&#1089;&#1086;&#1079;&#1076;8#1072;&#1085;&#1080;&#1103;
&#1090;&#1088;&#1077;&#1093;&#1084,8#1077,&#1088;&#1085;&#1086,;&#1081;
&#1089;&#1094,;&#1077;&#1085;&#1099;.

1. &#1057;&#1094;&#1077;&#1085;&#1099; 3D

&#1057;&#1094;8&#1077;&#1085;&#1099; 3D

&#1058;&#1088,;&#1077;&#1093;&#1084,&#1077,&#1088;&#1085;&#1099;&#1077,
&#1089;&#1094,8#1077,&#1085;&#1099;
&#1089;&#1086,;&#1093;&#1088;&#1072;&#1085;&#1103;&#1102;&#1090;&#1089;&#1103; &#1074;
&#1092;&#1086,;&#1088;&#1084;&#1072;&#1090;&#1077; &#8219;evs&#8220;, &#1080;
&#1084,;&#1086,;&#1075;&#1091;&#1090;
&#1086;&#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1074,&#1072;&#1090;&#1100;&#1089;&#1103; &#1080;
&#1089;&#1086;&#1093;&#1088;&#1072;&#1085;&#1103;&#1090;&#1100;&#1089;&#1103;
&#1085;&#1077;&#1086;&#1075;8#1088,;&#1072;&#1085;&#1080;&#1095;&#1077;&#1085,&#1085;&
#1086;. &#1056;&#1072;8#1079;&#1084,&#1077;&#1088;&#1085;8#1086,;&#1089;&#1090;&#1080;
&#1089;&#1094,&#1077;&#1085;,
&#1074,&#1089;&#1090;&#1072;8#1074,&#1083;&#1077,&#1085;&#1085;&#1099;&#1077,
&#1086,&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090,;&#1099; &#1080;
&#1089;&#1074,&#1077;&#1090;8#1086,;&#1074,&#1099;&#1077;
&#1091;&#1089;8&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074,8#1082;&#1080;
&#1090;&#1072;8#1082;&#1078;&#1077,
&#1089;&#1086,;8&#1093;&#1088;&#1072;&#1085;&#1103;&#1102;&#1090;&#1089;&#1103; &#1074;
&#1101;&#1090;&#1086;&#1084; &#1092;&#1072;&#1081,;&#1083;&#1077;.

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080; &#1094;&#1072; 2



Magic 3D Easy View Il &#1055;&#1077;&#1088;&#1074;&#1099;&#1077; &#1096;&#1072;&#1075;&#1080;

Dpkions

v | Auto save when quit

&#1058,&#1072;&#1082;&#1078;&#1077,
&#1074,&#1086;&#1079;&#1084,;8#1086,;&#1078,;&#1085;&#1086;
&#1080;&#1084,;&#1087;&#1086;8#1088;&#1090;&#1080;&#1088;&#1086;&#1074,;8#1072,&#1090;&
#1100; &#1080;&#1083;&#1080;
&#1101;&#1082;&#1089;&#1087;&#1086;&#1088;&#1090;&#1080;&#1088;&#1086;8#1074,&#1072;&
#1090;&#1100; &#1090;&#1088;&#1077;&#1093;&#1084,&#1077;&#1088;&#1085;&#1099;&#1077,
&#1089;&#1094,&#1077;8&#1085;&#1099; &#1074; &#1080; &#1080;&#1079; zip.
&#1092;&#1072;8#1081,&#1083;&#1086,&#1074; &#1089;
&#1087;&#1086,;8#1084,&#1086;&#1097;&#1100;&#1102,;
&#1082;&#1085,;&#1086;&#1087;&#1086;8&#1082;
"&#1048;&#1084,;&#1087,&#1086;&#1088;&#1090;&#1080;&#1088;&#1086;&#1074,8#1072,&#1090;&
#1100;/&#1069;&#1082;&#1089;&#1087;&#1086;&#1088;&#1090;&#1080;&#1088;&#1086;&#1074,&#
1072;&#1090;&#1100;" &#1074; &#1084,;&#1077;&#1085;&#1102;
"&#1057;&#1094,&#1077;&#1085;&#1072;".&#1057;&#1086,;&#1093;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;
&#1090;&#1077; &#1090;&#1088;&#1077;&#1093;&#1084,&#1077;&#1088;&#1085;&#1091,;&#1102,;
&#1089;&#1094,&#1077;&#1085;&#1091;, &#1074,&#1082;&#1083;&#1102;&#1095;&#1072;&#1103;
&#1074,&#1089;&#1077;
&#1085;&#1077,&#1086;&#1073;&#1093,;&#1086,;&#1076,&#1080;&#1084,;&#1099;&#1077,
&#1092;&#1072;&#1081,;&#1083;&#1099; (&#1092;&#1072;&#1081;&#1083;&#1099; X, BMP
&#1080,;&#1083;&#1080; JPG &#1076;&#1083;&#1103;
&#1090;&#1077;&#1082;&#1089;&#1090;&#1091;&#1088;...), &#1072; &#1079;&#1072;&#1090;
&#1077;&#1084; &#1086;&#1090;&#1082;8#1088;&#1086;&#1081;&#1090;&#1077; &#1080;&#1093;
&#1089;&#1085;8#1086;&#1074;&#1072; &#1085;&#1072,;
&#1076;&#1088;&#1091,&#1075;&#1086;&#1084,;
&#1082;&#1086,;8#1084,&#1087;&#1100;&#1102;&#1090;&#1077,&#1088;&#1077;,
&#1082;&#1086,;8&#1090;&#1086;&#1088;&#1099;&#1081; &#1085;&#1077;
&#1089;&#1086,;&#1076;&#1077;&#1088;&#1078;&#1080;&#1090;
&#1090;&#1072;8#1082;&#1080;&#1093; &#1078;&#1077,
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086;&#1074,.

&#1057;&#1090; &#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094,;&#1072; 3



Magic 3D Easy View Il &#1055;&#1077;&#1088;&#1074;&#1099;&#1077; &#1096;&#1072;&#1075;&#1080;

S3VE A%5...
Import
Export

a&f Print setup...
/@ Construction mode
% Lser mode

B Add fixture(s)

*® Quit

2. &#1042;&#1072;&#1096;&#1072; &#1087;&#1077;&#1088;&#1074;&#1072;&#1103;
&#1089;&#1094;&#1077;&#1085;&#1072;

&#1042;&#1072;8#1096:;&#1072; &#1087;&#1077,&#1088;&#1074.&#1072;&#1103;
&#1089;&#1094;&#1077,&#1085;&#1072,;

&#1042; &#1089;&#1083;&#1077;&#1076;&#1091,;&#1102;&#1097,&#1077;&#1084;
&#1088;&#1072;&#1079;&#1076;8#1077;&#1083;&#1077,
&#1086,&#1087;&#1080;&#1089;&#1099;&#1074,&#1072,&#1077;&#1090;&#1089;&#1103;
&#1082;&#1072;&#1082; &#1089;&#1086,;&#1079;&#1076;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1074,&#1072;&#1096;&#1080; &#1087;&#1077,&#1088;&#1074,;&#1091,;&#1102;
&#1089;&#1094,&#1077;&#1085;&#1091;, &#1079,;&#1085,&#1072,&#1082;&#1086;&#1084,;&#1103;
&#1042,&#1072;&#1089; &#1089; &#1086,;8#1089;&#1085;&#1086,;&#1074,;&#1072;&#1084,&#1080;
3D Visualizer. &#1058;&#1072;&#1082;&#1078;&#1077; &#1086;&#1085;
&#1073,&#1091,;&#1076;&#1077;&#1090;
&#1089;&#1086,;8#1076;&#1077;&#1088;&#1078;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1086;&#1087,;&#1080;&#1089;&#1072;&#1085;&#1080;&#1077,

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094,;&#1072; 4



Magic 3D Easy View Il &#1055;&#1077;&#1088;&#1074;&#1099;&#1077; &#1096;&#1072;&#1075;&#1080;

&#1092;&#1072;&#1081,&#1083;&#1086,;&#1074;,
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1091,&#1077;&#1084,&#1099;&#1093;
&#1087,&#1088;&#1080;
&#1089;&#1086;&#1093;&#1088;&#1072;&#1085;&#1077;&#1085;&#1080;&#1080;
&#1088;&#1072;&#1079;&#1083;&#1080;&#1095;&#1085;&#1099;&#1093;
&#1087,&#1088;&#1086;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086,&#1074;.

&#1042,&#1072;&#1096;&#1072; &#1087;&#1077,&#1088;&#1074,;&#1072;&#1103;
&#1089,;&#1094,&#1077;&#1085;&#1072;

e
@)_‘l

Standard toolbar _amera View Mouse Rendering options
® o B S § & D 9
Construction | User DMX Universe: Add stage |[Simple objects Undc
mode mode level patcl fixture(s) settings... editor
Mode DX Build Lindo / F

&#1048;&#1079; &#1084,&#1077;&#1085;&#1102; "&#1057;&#1094,&#1077;&#1085;&#1072;"
&#1074,;&#1099;8#1073;&#1077;&#1088;&#1080;&#1090;&#1077,
"&#1053;&#1072;&#1089;&#1090;&#1088;8&#1086;&#1081;&#1082;&#1080;
&#1089;&#1094,&#1077;&#1085;&#1099;".
&#1054;&#1090;8#1082;&#1088;&#1086;&#1077;&#1090;8&#1089;&#1103;
&#1086;&#1082;&#1085;&#1086;, &#1074; &#1082;&#1086;&#1090;&#1086;&#1088;&#1086;&#1084;
&#1074,;&#1099; &#1089;&#1084,;&#1086,&#1078;&#1077;&#1090;&#1077;
&#1074,;&#1099;&#1089;&#1090;&#1072;&#1074,;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1088;&#1072;8#1079;&#1084;&#1077,&#1088; &#1080;
&#1094;&#1074,;&#1077;&#1090;/&#1090;&#1077;&#1082;&#1089;&#1090;&#1091;&#1088;&#1091;
&#1076;&#1083;&#1103; &#1082;&#1072;&#1078;&#1076;&#1086;&#1081;
&#1089;&#1090;&#1077;&#1085;8#1099; &#1085;&#1072; &#1074,&#1072;&#1096;&#1077;&#1081,
&#1089;&#1094,&#1077;&#1085;8#1077;. &#1048;&#1079;
&#1080;&#1084,;&#1077;&#1102;8#1097,&#1080;&#1093;&#1089;&#1103; &#1074,
&#1085;&#1072;&#1083;&#1080;&#1095,;&#1080;&#1080; &#1086;&#1087;&#1094,;&#1080;&#1081,
&#1074,&#1099;&#1073;&#1077;8#1088,;&#1080;&#1090;&#1077;
&#1080;&#1085;&#1076;&#1080;8#1074,&#1080;&#1076,&#1091,;&#1072;&#1083;8#1100,&#1085;&
#1099;&#1077; &#1089;8#1094,&#1077,&#1085;&#1099;,
&#1089;&#1076,;8#1077;&#1083;&#1072;&#1081;&#1090;&#1077,
&#1089;&#1094,8#1077,&#1085;&#1099;
&#1074,;&#1080;8#1076;&#1080;&#1084,&#1099;&#1084,8#1080; &#1080;&#1083;&#1080;
&#1085;&#1077,8#1074,&#1080;&#1076;&#1080;&#1084,&#1099;&#1084,;&#1080;,
&#1087;&#1086,;8&#1074,&#1090;&#1086;&#1088;&#1080;&#1090;&#1077;
&#1090;&#1077,8#1082;&#1089;&#1090;&#1091,;&#1088;&#1099; &#1085;&#1072,;
&#1086;&#1089;&#1103;&#1093; &#1061; &#1080; &#1059; &#1080;
&#1074,;&#1085;&#1077,&#1089;&#1080;&#1090;&#1077,
&#1080;&#1079;&#1084,&#1077;&#1085,&#1077,&#1085;&#1080;&#1103; &#1074;
&#1089;&#1086,;&#1086;&#1090;&#1074,&#1077;&#1090;8&#1089;&#1090;&#1074,&#1080;&#1080;
&#1089; &#1084,;&#1077;&#1090;8#1088;&#1080;&#1095;&#1077;&#1089;&#1082;&#1086,;&#1081,

&#1057;&#1090; &#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094,;&#1072; 5



Magic 3D Easy View Il &#1055;&#1077;&#1088;&#1074;&#1099;&#1077; &#1096;&#1072;&#1075;&#1080;

&#1089;&#1080;&#1089;&#1090;8&#1077,&#1084;&#1086,&#1081,;.

Colors and Textures

Cmm— ®

[ Mo walls
Mo texture

Texture repetition [+

Texture repetition [

- From the &#8219;Stage&#8220; menu, select &#8219;Build mode.&#8220; This will split your 3D
visualizer window into 4 sections: 3D rendering, 2D top view, 2D front view, and Object/Fixture Settings.
You can control the size and content of these sections, even hide them.

Settings.. B g & | Listing.. ¥4 CI g R
/%Lucahm W _// ¢l Objects Fixturesx:ﬁ Lag,rers\\‘
. @ Narﬁe |2= Layer =
i S g : |1 rect 75x00:200 [stage i
i g Tubed [Truss 1=
 Tubet 1 [Truss L8
¥ = dy =& i Tubed.2 | Truss
_'Tul::le4.3 ITruss
I ‘Tuheﬂ-.d JTruss
z ] 42 ¢ i Tubed 5 [Truss
| lTuhE4.5 JTruss
— i Tubet 8 | Truss
LS [ Tubed7 Mrass L

- From the &#8219;0bject Settings&#8220; section click on the &#8219;Add object&#8220; button
(gray cube next to the red arrow in the picture above) to insert an object from our libraries (i.e. /Music
Instrument/Drums.x)

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094;&#1072; 6



Magic 3D Easy View Il &#1055;&#1077;&#1088;&#1074;&#1099;&#1077; &#1096;&#1072;&#1075;&#1080;

ﬂ) Import 30 objects — | 1 |—e_-\~’h‘
== ————

&) Easyview -
EasyViewlibrary
Constructon
Decorative objects
Fochres
Lighting sytems
Music instrument
Drums
Guitars
-8 Bugle.x o
B Joine
48 Grand pano.x
i .@ Harp.x
L2 Organ.x
L sanx
- Synthe.x
48) synthesizer,
i aTlump:::.x
i a Upright piang. x
P a Wylophone.x
i People
* Sound systems
v Truss

@ logo.x -

oy

irs

[ o | cancal |

- The object will be inserted at the center of the stage. You can move this object around the 3D stage
using your mouse. Furthermore, using the object editing tools (green arrow) you can change the
position, orientation, size, color, etc. of any object selected from the list (blue arrow). These tools are
explained in later sections of the manual.

- Repeat these steps to add more objects.

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094,&#1072; 7



8;&#1080NaiOBD) &85 Met1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074;&#1072;&#1090;&#1077;&#1083;&#1103;

084; &#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074;&

&#1056;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;
&#1087:&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074,&#1072;:&#1090;&#1077:&#1083:&#1103;

&#1055;&#1088;&#1086;&#1075;&#1088;&#1072;&#1084;&#1084;&#1072;
&#1080;&#1084;&#1077;&#1077;&#1090; &#1076;&#1074;&#1072;
&#1088;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;&#1072;:
&#1055;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074;&#1072;&#1090;&#1077;&#1083;&#1100;&
#1089;&#1082;&#1080;&#1081; &#1088;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084; ( &#8219;User
mode&#8220;) &#1080; &#1056;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;
&#1087;&#1086;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103; (&#8219;Build
mode&#8220;)

&#1055;&#1077;&#1088;&#1074;&#1099;&#1081; &#1080;&#1079;
&#1088;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;&#1086;&#1074;
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1091;&#1077;&#1090;&#1089;&#1103;
&#1076;&#1083;&#1103;
&#1074;&#1080;&#1079;&#1091;&#1072;&#1083;&#1080;&#1079;&#1072;&#1094;&#1080;&#1080;,
&#1074;&#1089;&#1077,
&#1074;&#1086;&#1079;&#1084;&#1086;&#1078;&#1085;&#1086;&#1089;&#1090;&#1080;
&#1088;&#1077;&#1076;&#1072;&#1082;&#1090;&#1080;&#1088;&#1086;&#1074;&#1072;&#1085;&
#1080;&#1103; &#1089;&#1094;&#1077;&#1085; &#1074; &#1085;&#1077;&#1084;
&#1079;&#1072;&#1073;&#1083;&#1086;&#1082;&#1080;&#1088;&#1086;&#1074;&#1072;&#1085;&
#1099;. &#1044;&#1072;&#1085;&#1085;&#1099;&#1081;
&#1088;&#1072;&#1079;&#1076;&#1077;&#1083;
&#1088;&#1072;&#1089;&#1089;&#1082;&#1072;&#1079;&#1099;&#1074;&#1072;&#1077;&#1090;
&#1086; &#1074,;&#1089;&#1077;&#1093;
&#1092;&#1091;&#1085;&#1082;&#1094;&#1080;&#1103;&#1093;
&#1087;&#1088;&#1080;&#1084;&#1077;&#1085;&#1080;&#1090;&#1077;&#1083;&#1100;&#1085;&
#1086; &#1082;
&#1074;&#1080;&#1079;&#1091;&#1072;&#1083;&#1080;&#1079;&#1072;&#1094,;&#1080;&#1080;,
&#1076;&#1072;&#1078;&#1077; &#1077;&#1089;&#1083;&#1080;
&#1073;&#1086;&#1083;&#1100;&#1096;&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;&#1074;&#1086;
&#1080;&#1079; &#1085;&#1080;&#1093;
&#1076;&#1086;&#1089;&#1090;&#1091;&#1087;&#1085;&#1086;
&#1090;&#1072;&#1082;&#1078;&#1077; &#1080; &#1080;&#1079;
&#1076;&#1088;&#1091;&#1075;&#1086;&#1075;&#1086;
&#1088;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;&#1072;.

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094;&#1072; 8



8;&#1080NaiOBD) &85 Met1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074;&#1072;&#1090;&#1077;&#1083;&#1103;

1. &#1054;&#1087;&#1094;&#1080;&#1080;
&#1074;&#1086;&#1089;&#1087;&#1088; &#1086;&#1080;&#1079;&#1074;&#1077;&#1076
&#1077,&#1085;&#1080;&#1103;

&#1054;&#1087;&#1094;&#1080;&#1080;
&#1074,&#1086;8#1089;&#1087;&#1088;8&#1086,&#1080;&#1079;&#1074;&#1077;8#1076,&#1077:&
#1085;&#1080;&#1103;

&#1053;&#1077;&#1082;&#1086;&#1090;&#1086;&#1088;&#1099;&#1077,;
&#1086;&#1087;&#1094;&#1080;&#1080;
&#1085;&#1072;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1081;&#1082;&#1080;
&#1089;&#1094,;&#1077;&#1085;&#1099; &#1080;
&#1088;&#1077;&#1085;&#1076;&#1077;&#1088;&#1080;&#1085;&#1075;&#1072;
&#1085;&#1072;&#1093;&#1086;&#1076;&#1103;&#1090;&#1089;&#1103; &#1074;
&#1084;&#1077;&#1085;&#1102;
«&#1055;&#1072;&#1088;&#1072;&#1084;&#1077;&#1090;&#1088;&#1099;»
(&#8219;0ptions&#8220;)

&#1054,;&#1082;&#1088;&#1091,;&#1078;&#1072;&#1102;&#1097;&#1080;&#1081,
&#1089;&#1074,&#1077;&#1090;

&#1057;&#1091,;&#1097;&#1077;&#1089;&#1090;&#1074,&#1091,;&#1077;&#1090;
&#1074,;&#1086,;8#1079;&#1084;&#1086,&#1078;&#1085;8#1086;&#1089;&#1090;&#1100;
&#1080;&#1079;&#1084,&#1077;&#1085;&#1103;&#1090;&#1100;
&#1080;&#1085;&#1090;&#1077;&#1085;&#1089;&#1080;&#1074,&#1085;&#1086,;&#1089;&#1090;&
#1100; &#1086,&#1082;&#1088;&#1091;&#1078,;&#1072;&#1102;&#1097,&#1077,&#1075;&#1086;
&#1089;&#1074,&#1077,&#1090;&#1072; &#1080;
&#1079;&#1072;&#1090;&#1077;&#1084,8#1085;&#1077;&#1085,&#1080;&#1103;,
&#1082;&#1086,;&#1090;&#1086;&#1088;&#1072;&#1103;
&#1085;&#1072;&#1093;&#1086,;8#1076;&#1080;&#1090;&#1089;&#1103; &#1074;
&#1084;&#1077;&#1085;&#1102; «&#1042;&#1080;&#1076;» /
«&#1055;&#1072;&#1085;&#1077;&#1083;&#1100;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;8#1088;&#1091,;&#1084,&#1077;&#1085;&#1090;8#1086,;&#1074,»
(&#8219;View&#8220; / &#8219;0ptions toolbar&#8220;)

&#1055;&#1083;&#1086;&#1090; &#1085;&#1086;&#1089; &#1090; &#1100;
&#1090;&#1091;&#1084;&#1072;&#1085;&#1072,;

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094,&#1072; 9
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&#1042;8#1099; &#1084;&#1086;&#1078;&#1077;&#1090;&#1077;
&#1079;8#1072;8#1076;&#1072;&#1074;&#1072;&#1090;8#1100;
&#1087;8#1083;8#1086;&#1090;&#1085;&#1086;&#1089;8#1090;&#1100;
&#1090;8#1091;8#1084;&#1072;&#1085;&#1072; &#1085;8#1072;
&#1074;8#1072;8#1096;&#1077;&#1081; &#1089;&8#1094;8#1077;8&#1085;&#1077;.
&#1044;8#1083;8#1103; &#1101;&#1090;&#1086;&8#1075;8#1086; &#1074;&#1072;&#1084;
&#1089;8#1083;8&#1077;&#1076;&#1091;&#1077;&#1090; &#1087;8#1086;&#1081;&#1090;&#1080;
&#1074; &#1084;8#1077;&#1085;&#1102;
«&#1057;&#1074;&#1077;&#1090;&#1086;&#1074;&#1086;&#1081; &#1083;&#1091;&#1095;»
(&#8219;Light beam&#8220;) &#1080;&#1079; &#1084;&#1077;&#1085;&#1102;
«&#1055;&#1072;&#1088;&#1072;&#1084;&#1077;&#1090;&#1088;&#1099;»
(&#8219;0ptions&#8220;) &#1080; &#1074;&#1099;&#1073;&#1088;&#1072;&#1090;&#1100;
«&#1074;&#1099;&#1096;&#1077;» &#1080; «&#1085;&#1080;&#1078;&#1077;» (&#8219;UP&#8220;
&#1080; &#8219;DOWNE&#8220;). &#1058;&#1072;&#1082;&#1078;&#1077; &#1074,;&#1099;
&#1084;8#1086;&#1078;&#1077;&#1090;&#1077;
&#1080;&8#1079;8#1084;&#1077;&#1085;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1087;8#1083;&#1086;&#1090;&#1085;&#1086;&#1089;&#1090;&#1100; &#1080;&#1079;
«&#1055;&#1072;&#1085;&#1077;&1#1083;&#1080;
&#1080;8#1085;8#1089;&#1090;&#1088;&#1091;&#1084;8#1077;&#1085;&#1090;&#1086;&#1074;»
(&#8219;0ptions toolbar&#8220;) &#1080;&#1083;&#1080;
&#1080;8#1089;8#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;8#1091;&#1103;
&#1075;8#1086;8#1088;&#1103;&#1095;&#1080;&#1077;
&#1082;8#1083;8#1072;&#1074;&#1080;&#1096;&#1080;
«&#1074;8#1083;8#1077;8&#1074;&#1086;» &#1080;
«&#1074;8#1087;8#1088;&#1072;&#1074;&#1086;» &#1085;8#1072;
&#1082;8#1083;8#1072;&#1074;&#1080;&#1072;&#1090;&#1091;8#1088;&#1077;

&#1056;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084,;
&#1074,&#1086;&#1089;&#1087;&#1088;&#1086;&#1080;&#1079;&#1074;&#1077,&#1076;&#1077
;&#1085;&#1080;&#1103;.

&#1042;&#1086,;&#1079;&#1084;&#1086,&#1078;&#1085;&#1086;
&#1087,&#1077;&#1088;&#1077;8#1082;&#1083;&#1102;&#1095;&#1072;&#1090;&#1100;&#1089;&
#1103; &#1084;&#1077,&#1078,;&#1076,&#1091;
«&#1053;&#1086;&#1088;&#1084,;&#1072;&#1083;&#1100;&#1085;&#1099;&#1084,;»
(&#8219;Normal&#8220;) &#1080; «&#1052;&#1086;&#1097;&#1085;&#1099;&#1084;»
(&#8219;Powerful&#8220;) &#1088;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;&#1072;&#1084,;&#1080;
&#1074,&#1086;&#1089;&#1087;8#1088,;&#1086,&#1080;&#1079;&#1074;&#1077,8#1076,&#1077,&
#1085;&#1080;&#1103;. &#1055;&#1088;&#1086;&#1075;&#1088;8#1072;&#1084,&#1084,&#1072;
&#1072,&#1074,&#1090;&#1086;8#1084,;&#1072,&#1090;&#1080;&#1095;&#1077;8#1089,&#1082;&
#1080; &#1079;&#1072;&#1087;&#1091;&#1089;&#1082;&#1072;&#1077,&#1090;&#1089;&#1103;
&#1074; &#1088;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084,;&#1077,
«&#1052;&#1086;8#1097;&#1085;&#1099;&#1081;» (&#8219;Powerful&#8220;),
&#1077;&#1089;8#1083;&#1080; &#1101,;&#1090;&#1086;
&#1087;&#1086,;8#1079;&#1074,;&#1086;&#1083;&#1103;&#1077,&#1090;&#1089;&#1103;

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094;&#1072; 10
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&#1089;&#1086,;&#1074,&#1084;&#1077,&#1089;&#1090;&#1080;&#1084,;&#1086,&#1081;
&#1075;&#1088,;&#1072,&#1092;&#1080;&#1095;&#1077;8#1089;&#1082;&#1086,&#1081;
&#1082;&#1072;&#1088;&#1090;&#1086;&#1081;. &#1054,;&#1076;&#1085;&#1072;&#1082;&#1086;,
&#1077,&#1089;&#1083;&#1080; &#1042;&#1099;
&#1089;&#1095;&#1080;&#1090;8#1072;&#1077;,&#1090;&#1077;
&#1089;&#1082;&#1086;&#1088;8#1086,;&#1089;&#1090;&#1100;
&#1087,&#1088;&#1086;&#1075;8#1088;&#1072;&#1084,&#1084,;&#1099;
&#1089;&#1083;&#1080;&#1096;8#1082;&#1086,&#1084,
&#1084,&#1077,&#1076;&#1083;8#1077;&#1085,&#1085,;&#1086,;&#1081;, &#1042;&#%#1099;
&#1084,&#1086;&#1078;&#1077;&#1090;8#1077,
&#1087;&#1077,8#1088;&#1077;&#1082;8#1083;&#1102;&#1095;&#1080;&#1090;&#1100;&#1089;&
#1103; &#1074; «&#1053;&#1086;8#1088;&#1084;&#1072;&#1083;&#1100;8#1085;&#1099;&#1081;»
(&#8219;Normal&#8220;) &#1088;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;.

&#1058;&#1077;&#1085;&#1080;

:®:! ‘ | -
'

— Standard toolbar Camera View Mouse Rendering options
v Advanced
 — | — | Wire
Shadows

Ambient lighting Light beam Rendering mode

2. &#1056;&#1072;&#1079;&#1088;&#1077;&#1096;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

&#1056:&#1072;&#1079;&#1088;&#1077;&#1096;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

&#1044,&#1083;&#1103;
&#1090;&#1088;&#1077;&#1093;8&#1084,&#1077,&#1088;&#1085;&#1086;&#1075;&#1086;
&#1087,&#1088;&#1086;&#1089;8#1084,&#1086,&#1090;&#1088;&#1072;
&#1084,&#1086;&#1078;&#1085;&#1086;
&#1074,;&#1099;&#1073;&#1080;&#1088;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1088;&#1072;8#1079;&#1088;&#1077;&#1096;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103;
&#1101;&#1082;&#1088;&#1072;&#1085;&#1072; &#1080;&#1079; 5
&#1088;&#1072;8#1079;&#1083;&#1080;&#1095;&#1085;8&#1099;&#1093;
&#1091;&#1088,;8#1086;&#1074,;&#1085;&#1077;&#1081,;.
&#1044,;&#1072;8#1085;&#1085;&#1072;&#1103; &#1086,;8#1087;&#1094;&#1080;&#1103;
&#1087;&#1086,;&#1079;&#1074,;&#1086,&#1083;&#1103;&#1077,&#1090;
&#1072;&#1076,;&#1072;&#1087;&#1090,;&#1080;&#1088;&#1086,&#1074;&#1072;&#1090;&#1100;
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&#1087;&#1088,;&#1086;&#1075;&#1088,;8&#1072;&#1084,&#1084,&#1091; &#1074;
&#1089;&#1086,;&#1086;&#1090;&#1074,&#1077;&#1090;&#1089;&#1090;&#1074,&#1080;&#1080;
&#1089;
&#1087,&#1088;&#1086;&#1080;8#1079;&#1074,&#1086,&#1076;&#1080;&#1090;&#1077,&#1083;&
#1100;&#1085;&#1086,;&#1089;&#1090;&#1100;&#1102; &#1042;&#1072;8#1096,;&#1077,&#1081,
&#1075;&#1088;&#1072;&#1092;8#1080;&#1095;&#1077,&#1089;&#1082;&#1086,;&#1081,
&#1082;&#1072;&#1088;&#1090;8#1099;. &#1042; &#1089;&#1083;&#1091;&#1095;&#1072;&#1077;,
&#1077,&#1089;&#1083;&#1080;
&#1074,&#1086;&#1089;&#1088;8#1086,;&#1080;&#1079;&#1074,&#1077;&#1076;8#1077,&#1085;&
#1080;&#1077;
&#1087;&#1088,;8#1086;&#1080;&#1079;&#1074,;&#1086,;8#1076;&#1080;&#1090;&#1089;&#1103;
&#1089;&#1083;8#1080;&#1096;&#1082;&#1086;&#1084;
&#1084;&#1077,&#1076;&#1083;&#1077,8#1085;&#1085;&#1086;,
&#1074,;&#1099;8&#1073;&#1077;&#1088;&#1080;&#1090;&#1077,
&#1073;&#1086,;8#1083;&#1077;&#1077; &#1085;&#1080;8&#1079;&#1082;&#1080;&#1081;
&#1091;&#1088,;&#1086;&#1074;&#1077,&#1085;&#1100;
&#1074,;&#1086,;&#1089;&#1087;&#1088;&#1086,;&#1080;&#1079;&#1074,&#1077;8#1076,&#1077;&
#1085;&#1080;&#1103;.

?"’! Cptions 7| Language ™

» || Video Sound

Show FPS

:j Buttons assignment

Minimum Resolution k

Lo Fendering mode 4
« || Medium Shadows L

High

Maximum
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3. &#1050;&#1072;&#1084,&#1077;&#1088;&#1099;

Cameras

Views

It is possible to move the camera with the mouse (see the buttons assignment from the "Options"
menu) if the "Camera Moving" option is selected from the "Mouse" menu. Differents views (front, left...)
can be selected from the "Camera" menu or from the toolbar. They can also be selected with the 1 to 5
keyboard keys.

Personal views

Up to 4 different views can be created in addition to the default ones, using the "Save" option from the
menu. The current view (position and orientation) will then be saved. Those views can be called from
the menu or with the 6 to 9 keyboard keys.

Auto rotation

An auto rotation option is available from the "Camera" menu or the 0 keboard key.

ScreenShot

Pressing the ScreenShot button will allow you to save an image of the stage as you currently see it.

——— _ﬁ- - - ._‘_

o=t | -

— Standard toolbar Camera View Mouse Rendering options

E E' Q Front view E Right view
L3 9

nTnp view ﬂ Rear view
Movie ScreenShot |Camera'
recorder E Left view {'.'9“ Camera ~

Toals . Maove

v | Auto rotation 0
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4. &#1059;&#1088;&#1086;&#1074;&#1085;&#1080; DMX

&#1059;&#1088;&#1086;&#1074;8#1085;&#1080; DMX

&#1042;&#1086;&#1079;&#1084;&#1086;&#1078;&#1085;&#1086;
&#1074;&#1080;&#1079;&#1091;&#1072;&#1083;&#1080;&#1079;&#1080;&#1088;&#1086;&#1074;&
#1072;&#1090;&#1100; DMX &#1091;&#1088;&#1086;&#1074;&#1085;&#1080;
&#1095;&#1077;&#1090;&#1099;&#1088;&#1077;&#1093; &#1084;&#1080;&#1088;&#1086;&#1074;
&#1089; &#1087;&#1086;&#1084;&#1086;&#1097;&#1100;&#1102;
&#1086;&#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1090;&#1080;&#1103;
&#1089;&#1083;&#1077;&#1076;&#1091;&#1102;&#1097;&#1077;&#1075;&#1086;
&#1086;&#1082;&#1085;&#1072; &#1080;&#1079; &#1087;&#1072;&#1085;&#1077;&#1083;&#1080;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;&#1088;&#1091;&#1084;&#1077;&#1085;&#1090;&#1086;&#1074;
«&#1057;&#1090;&#1072;&#1085;&#1076;&#1072;&#1088;&#1090;&#1085;&#1072;&#1103;»
(&#8219;Standard&#8220;).

D1 eyl

M

Db urdverd 1 | DMCUnve s 2 | DMD unremni 3| DMK ufivers 4

R W " L1} ir e [FES 18 all o

TR ERIE R N E N R N R EFERE O ECR R R E R R CRCF FE R

LT [ -] (1 5] [FIRE -3 [ Fa) BN 1 Lk ] [+ | [

106 M 30 NN TR ONE0 DR i 410 A A SN S S 0 T S S SEE A S 03 BB I3 B S CBDE NN EEW ENE S
L) e e 1ir is (£} 1} o

SO B AT N e T TIa TN T T THA T T RN N N W RN RS O WA R N

G PR ER TR CRT R TR R R R PR R R SRR R TR R R R R
TP O KE EO IO KB IS DS TR I VIS B DN VR N BN B A N DA 1O 1S VS VEIN P MR R TRT N N 1B
S T A B 10N 1SN 1O VBN OGN |POH 1PN RN TP TP AN TN I KON CPE DN VRN RN (RO 1B TS S RN R e e R 1R
Tah T i v et luﬁﬂh-ﬂ#h:#lﬁlkﬁhi‘ tlHlliH‘hJ‘ﬂﬁJ*;ﬂ-ﬁJ*J*ﬂ-m;h?
br e :-.m.mmmmm:‘nr-mmm; mmmm:-mm:-:-manm;h e A
m:l-El-a-m.a-mn-lm:tll:ln:-:-mnummmmmmmmx-ulmnrl-lm._
i o o D e el N N S T T N I CH O e 0 0N 200 S0 0N JI00 TN JEE I D60 0N T80 T0 i e 0w
TP IER IR G i e A ST G R I R I TN I I IR TR DI N A AT R B A
N F P P S RN DN DN JRAY DJEET JED D0 DS DO BT SN N TP XTI G I TN 1281 1M IR 17N 1760 26 N0 N N e
el NN N G R DR D e 19N N TR e N 000 40711 A A e D A T O A S 45T 4L AL A 413 A
ARE dbm b A AT AT e A - 0 A o A AT AR AT A A L AT AN AN 0 S R S R e e S

A AT D e T T L R T T R R e T T A RN ) TR TR AT AR AT AT AT AT

W W e B 0 ET R g e S el ek SR R R N RN M SR A S0 S0 TOT oW RO SR S I0ORE
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5. &#1054;&#1073;&#1085;&#1086;&#1074;&#1083;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103;
(&#1087;&#1072;&#1090;&#1095;&#1080;)
&#1091;&#1085;&#1080;&#1074;&#1077;&#1088;&#1089; &#1091;&#1084;&#1086;&#1074

N

&#1054;&#1073;&#1085;&#1086;&#1074;&#1083;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103;
(&#1087;&#1072;&#1090;&#1095;&#1080;)
&#1091;&#1085;8#1080,;&#1074;&#1077.&#1088;&#1089;8#1091,&#1084;&#1086.&#1074;

&#1055;&#1088;&#1080;
&#1086;&#1090;8&#1089;&#1091;&#1090;&#1089;&#1090;&#1074,&#1080;&#1080;
&#1087;&#1086,;&#1076;&#1082;&#1083;&#1102;&#1095;&#1077,&#1085;&#1080;&#1103; &#1082;
&#1076;&#1088;&#1091,;&#1075;&#1080;&#1084;
&#1087;&#1088;&#1086;&#1075;&#1088;&#1072;&#1084;&#1084,&#1072;&#1084;, 3D Vizualizer
&#1089;&#1087,&#1086;&#1089;&#1086,&#1073;&#1077;&#1085;
&#1087;&#1088,;&#1080;&#1085;&#1080;&#1084,;&#1072;&#1090;&#1100; &#1076,&#1086; 4

DMX &#1091;&#1085;&#1080;&#1074;&#1077,&#1088;&#1089;&#1091,&#1084,;&#1086,&#1074;
&#1080;&#1089;&#1087,&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1091,&#1103;
&#1088;&#1072;&#1079;&#1083;&#1080;&#1095;&#1085;&#1099;&#1077;
&#1087;&#1088;&#1086;&#1090;&#1086;&#1082;&#1086;&#1083;&#1099;: Art-Net...).
&#1055;&#1086;&#1083;&#1100;8#1079;&#1086;&#1074,&#1072;&#1090;&#1077;&#1083;&#1100;
&#1076,&#1086;&#1083;&#1078;&#1077;&#1085;
&#1087,&#1086;&#1076;&#1089;&#1090;8#1088,;&#1086;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1082,&#1072;&#1078;&#1076;8#1099,;&#1081, DMX &#1084,&#1080;&#1088;
&#1076,&#1083;&#1103;
&#1082;&#1086,;8#1088;&#1088;&#1077;&#1082;&#1090;8#1085;&#1086;&#1075;&#1086;
&#1074,&#1074,8#1086;&#1076;&#1072; &#1089;
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074,;&#1072;8#1085;&#1080;&
#1077,8#1084; &#1089;&#1083;&#1077,&#1076;&#1091,&#1102;&#1097;&#1077;&#1075;&#1086;
&#1086;&#1082;&#1085;&#1072; (&#1076;&#1086;&#1089;&#1090;&#1091,&#1087;&#1085;&#1086;
&#1080;&#1079;
&#1089;&#1090;8&#1072;&#1085;&#1076,&#1072;&#1088;&#1090;&#1085;&#1086,&#1081;
&#1087;&#1072;&#1085;&#1077;&#1083;&#1080;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;&#1088;&#1091,;&#1084;&#1077,;&#1085;&#1090;&#1086;&#1074;).

Universes pétch-

[7] Auto-selection
] DMX universe 1 [SIL.IDI a8 (252353) / Univ, 2 v]
I J DMX universe 2 [SIL.IDI a8 {252353) / Univ, 1 vJ
l# SIUDI 3A o DMX universe 3 l v]
DMX universe 4 [ v]
[¥] Show this dialog at startup [ QK J [ Cancel ‘

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094,&#1072; 15



8;&#1080NaiOBD) &85 Met1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074;&#1072;&#1090;&#1077;&#1083;&#1103;

6. &#1047;&#1072;&#1087;&#1089;&#1080;&#1100;
&#1074;&#1080;&#1076;&#1077;&#1086;

&#1047,&#1072;&#1087;&#1080;&#1089;&#1100; &#1074;&#1080;&#1076;&#1077;&#1086;

&#1057;&#1091;&#1097;&#1077;&#1089;&#1090;&#1074;&#1091;&#1077;&#1090;
&#1074;&#1086;&#1079;&#1084;&#1086;&#1078;&#1085;&#1086;&#1089;&#1090;&#1100;
&#1079;&#1072;&#1087;&#1080;&#1089;&#1080; &#1074;&#1080;&#1076;&#1077;&#1086;,
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1091;&#1103,;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;&#1088;&#1091,;&#1084;&#1077;&#1085;&#1090;
«&#1047;&#1072;&#1087;&#1080;&#1089;&#1100; &#1074;&#1080;&#1076;&#1077;&#1086;»
(&#8219;Movie recorder&#8220;), &#1082;&#1086;&#1090;&#1086;8#1088;&#1099;&#1081;
&#1076;&#1086;&#1089;&#1090;&#1091;&#1087;&#1077;&#1085; &#1080;&#1079;
&#1084;&#1077;8#1085;&#1102; «&#1050;&#1072;&#1084;&#1077;&#1088;&#1072;»
(&#8219;Camera&#8220;) &#1080;&#1083;&#1080; &#1080;&#1079;
&#1087;&#1072;&#1085;&#1077;&#1083;&#1080;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;&#1088;&#1091;&#1084;&#1077;&#1085;&#1090;&#1086;&#1074;.

&#1055;&#1077;&#1088;&#1074,;&#1072;&#1103,;
&#1074,&#1082;&#1083;&#1072;8#1076,;&#1082;&#1072;
&#1087,&#1086;&#1079;&#1074,;8#1086,;&#1083;&#1103;&#1077;&#1090;
&#1091,&#1082;&#1072;&#1079;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1089;&#1087,&#1080;&#1089;&#1086,;8#1082; &#1090;&#1086;&#1095;&#1077;&#1082;
&#1087,&#1088;&#1086;&#1089;&#1084,;8#1086,;&#1090;&#1088;&#1072; &#1080; &#1080;&#1093,;
&#1079;&#1072;8#1090;&#1077;&#1084,&#1085;&#1077,8#1085;&#1080;&#1103; &#1080;
&#1074,;&#1088,;8#1077,&#1084;&#1077;&#1085;&#1080;
&#1086;&#1078;8#1080;&#1076;&#1072;&#1085;&#1080;&#1103;. &#1045;&#1089;&#1090;&#1100;
&#1074,;&#1086,;8#1079;&#1084;&#1086,&#1078;&#1085;8#1086;&#1089;&#1090;&#1100;
&#1087;&#1088;&#1077;&#1076;&#1074,8#1072,&#1088;&#1080;&#1090;&#1077;&#1083;&#1100;&
#1085;&#1086;&#1075;&#1086;
&#1087;&#1088,;&#1086;&#1089;&#1084,&#1086;&#1090;&#1088;&#1072;
&#1085;&#1072;&#1078;&#1072;&#1090,;&#1080;&#1077;&#1084,
&#1082;&#1085;&#1086,&#1087;&#1082;&#1080;
&#1074,;&#1086,;&#1089;&#1087;&#1088,;8#1086,;&#1080;&#1079;&#1074,&#1077;&#1076,&#1077;&
#1085;&#1080;&#1103;. (&#1042;&#1099; &#1084;&#1086;&#1078;&#1077;&#1090;&#1077,;
&#1074,&#1099;&#1073;&#1088;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1074,&#1086;&#1089;&#1087;8#1088,;&#1086,;&#1080;&#1079;&#1074;&#1077;&#1076,&#1077,&
#1085;&#1080;&#1077; &#1086,;&#1076;&#1080;&#1085; &#1088;&#1072;&#1079;
&#1080;&#1083;&#1080;
&#1087,&#1086;&#1074,;&#1090;&#1086,;8&#1088;&#1077,&#1085;&#1080;&#1103; &#1087,;&#1086;
&#1082;&#1088;&#1091,;&#1075;&#1091;)

&#1055;&#1077,8#1088;&#1077;&#1076; &#1090;&#1077;&#1084; &#1082;&#1072;&#1082;
&#1085;&#1072;&#1095;&#1072;&#1090;&#1100; &#1079;&#1072;&#1087;&#1080;&#1089;&#1100;
&#1085;&#1077,8#1086;&#1073;&#1093;&#1086;&#1076,;&#1080;&#1084,;&#1086;

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080; &#1094;&#1072; 16
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&#1074;&#1099;&#1073;&#1088;&#1072;&#1090;&#1100; &#1080;&#1084,;&#1103;
&#1073;&#1091,;&#1076;&#1091;&#1097,&#1077,&#1075;&#1086;
&#1092;&#1072;&#1081,;&#1083;&#1072; &#1080;
&#1082;&#1072;&#1095;&#1077;8#1089;&#1090;&#1074,&#1086;
&#1089;&#1078;&#1072;&#1090;8&#1080;&#1103;, &#1087,&#1086,;&#1089;&#1083,;&#1077,
&#1095;&#1077,&#1075;&#1086; &#1085;8#1072;&#1078,;&#1084,&#1080;&#1090;&#1077,
&#1082,&#1085;&#1086;&#1087;&#1082;&#1091,; &#1079;&#1072;&#1087;&#1080;&#1089;&#1080;
&#1095;&#1090;&#1086;&#1073;&#1099; &#1085,;&#1072,&#1095;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1079;,&#1072,&#1087,;&#1080;&#1089;&#1100;.

&#1055;&#1086;&#1079;&#1080;&#1094;&#1080;&#1080;
&#1089;&#1086;&#1093;&#1088;&#1072;&#1085;&#1103;&#1102;&#1090;&#1089;&#1103; &#1074;
&#1092;&#1072;&#1081;&#1083;&#1077; &#1089;&#1094,;&#1077;&#1085;&#1099;.
&#1058;&#1072;&#1082;&#1078;&#1077;
&#1074;&#1086;&#1079;&#1084;&#1086;&#1078;&#1085;&#1086;
&#1089;&#1073;&#1088;&#1086;&#1089;&#1080;&#1090;&#1100; &#1101;&#1090;&#1080;
&#1087;&#1086;&#1079;&#1080;&#1094;&#1080;&#1080; &#1074;
&#1085;&#1072;&#1095;&#1072;&#1083;&#1100;&#1085;&#1099;&#1077;
&#1079;&#1085;&#1072;&#1095;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103;
&#1085;&#1072;&#1078;&#1072;&#1090;&#1080;&#1077;&#1084; &#1085;&#1072;
&#1082;&#1085;&#1086;&#1087;&#1082;&#1091;
«&#1057;&#1086;&#1079;&#1076;&#1072;&#1090;&#1100;» (&#8219;New&#8220;).
&#1058;&#1072;&#1082;&#1078;&#1077,;
&#1074;&#1086;&#1079;8&#1084;&#1086;&#1078;&#1085;&#1086; &#1082;
&#1074;&#1080;&#1076;&#1077;&#1086;
&#1076;&#1086;&#1073;&#1072;&#1074;&#1080;&#1090;&#1100; &#1079;&#1074;&#1091;&#1082;,
&#1076;&#1083;&#1103; &#1095;&#1077;&#1075;&#1086;
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1091;&#1077;&#1090;&#1089;&#1103;
&#1086;&#1087;&#1094;&#1080;&#1103; «&#1047;&#1074;&#1091;&#1082;».
&#1044,;&#1086;&#1073;&#1072;&#1074;&#1083;&#1103;&#1077;&#1084;&#1099;&#1081;
&#1079;&#1074;&#1091;&#1082; &#1076;&#1086;&#1083;&#1078;&#1077;&#1085;
&#1074;&#1086;&#1089;&#1087;&#1088;&#1086;&#1080;&#1079;&#1074;&#1086;&#1076;&#1080;&
#1090;&#1089;&#1103;
&#1087;&#1088;&#1086;&#1075;&#1088;&#1072;&#1084;&#1084;&#1086;&#1081;
«&#1055;&#1088;&#1086;&#1080;&#1075;&#1088;&#1099;&#1074;&#1072;&#1090;&#1077;&#1083;
&#1100; Windows Media» (&#8219;Windows media player&#8220;) &#1074,;&#1086;
&#1074;&#1088;&#1077;&#1084;&#1103; &#1079;&#1072;&#1087;&#1080;&#1089;&#1080;
&#1074;&#1080;&#1076;&#1077;&#1086;.
&#1059;&#1073;&#1077;&#1076;&#1080;&#1090;&#1077;&#1089;&#1100;, &#1095;&#1090;&#1086;
&#1074; Windows &#1087;&#1088;&#1072;&#1074;&#1080;&#1083;&#1100;&#1085;&#1086;
&#1091;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1083;&#1077;&#1085;&#1099;
&#1086;&#1087;&#1094;&#1080;&#1080; &#1079;&#1072;&#1087;&#1080;&#1089;&#1080;.

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094,&#1072; 17
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P —— X
| BA Movie recorder | S Video
@ @ [@ [ >
Camera \Wail lime Fade time
(Cameral | 00:00 [ 04:00 |
Camets 2 01 =00 02=00
Coamiets 3 0 =00 02=00
Coamets 4 04=00 02=00 .
Camera 5 D000 0400 ozt time D
Camets B O2=00 02=00 [ A |
Camers 7 D000 02«00 L LY ki RV
Fade ke
o0 |52
Viden
Drestination fle
[ Seund Qualty of compression | [ o0 v G
[ ok || cace |

&#1042;&#1090;&#1086,;8#1088,;&#1072,&#1103;
&#1074,&#1082;&#1083;8#1072;&#1076,&#1082;&#1072;
&#1087;&#1086;&#1079;8#1074,&#1086,&#1083;&#1103;&#1077;&#1090;
&#1087;&#1088;&#1086;&#1089;8#1084,&#1086;&#1090;&#1088;&#1077;&#1090;&#1100;
&#1089;&#1086;&#1079;&#1076,;8#1072;&#1085;&#1085;&#1086;&#1077,
&#1074;&#1080;&#1076;&#1077,8#1086; &#1080;&#1083;&#1080;
&#1079;&#1072;&#1087;&#1080;8#1089;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1074,&#1080;&#1076;&#1077,8#1086;, &#1089;&#1083;&#1077;&#1076;8#1091,&#1103;
&#1079;&#1072; &#1076;&#1074,&#1080;&#1078;&#1077,8#1085;&#1080;&#1077;&#1084;
&#1084;&#1099;&#1096;&#1080;.

&#1057; &#1087,&#1086;&#1084,&#1086,&#1097;&#1100;&#1102;
&#1082;&#1085,&#1086;&#1087;8&#1082,&#1080;
"&#1042;&#1086;&#1089;&#1087;&#1088;8&#1086,&#1080;&#1079;&#1074;&#1077,8#1076,&#1077;&
#1085;&#1080;&#1077;" &#1074,&#1099; &#1084,&#1086;&#1078;&#1077;&#1090;&#1077,
&#1079;&#1072;&#1087;&#1091,;&#1089;&#1090;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1074,&#1099;&#1073;8#1088,;&#1072;&#1085;&#1085;&#1086;&#1077,
&#1074,;&#1080;&#1076;&#1077,&#1086;.

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094;&#1072; 18
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Movie recorder

| B Movie recorder | o Video

Yideo
Diestinahon il
[] Sound Qualty of compression | icn 2 _TD

[ ok || caes |
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32; &#1086viR 08D, £450839e#1090; &#1088; &#1091; &#1080;&#1088;&#1086; &#1074;&#1072;&#1085; &#1080; &#1103;

;&#1086;&#1085;&#1089;&#1090;&#1088;&#1091;&#1080; &#10¢

&#1056;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;
&#1087;&#1086;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103;

&#1069;&#1090;&#1086;&#1090; &#1088;&#1072;&#1079;&#1076;&#1077;&#1083;
&#1087;&#1088;&#1077;&#1076;&#1089;&#1090;&#1072;&#1074;&#1083;&#1103;&#1077;&#1090;
&#1074;&#1090;&#1086;&#1088;&#1086;&#1081; &#1088;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;
&#1087;&#1088;&#1086;&#1075;&#1088;&#1072;&#1084;&#1084;&#1099;:
&#1056;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;
&#1087;&#1086;&#1089;&#1090;8#1088;&#1086;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103; (Build mode).
&#1042; &#1101;&#1090;&#1086;&#1084; &#1088;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;&#1077;
&#1101;&#1082;&#1088;&#1072;&#1085;
&#1088;&#1072;&#1079;&#1076;&#1077;&#1083;&#1077;&#1085; &#1085;&#1072;
&#1085;&#1077;&#1089;&#1082;&#1086;&#1083;&#1100;&#1082;&#1086;
&#1086;&#1082;&#1086;&#1085; &#1080;
&#1089;&#1086;&#1076;&#1077;&#1088;&#1078;&#1080;&#1090;
&#1090;&#1088;&#1077;&#1093;&#1084;&#1077;&#1088;&#1085;&#1099;&#1081;
&#1074;&#1080;&#1076;, &#1086;&#1082;&#1085;&#1086;
«&#1053;&#1072;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1081;&#1082;&#1080;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1072;» (&#8219;0bject settings&#8220;) &#1080;
&#1076;&#1074;&#1091;&#1093;&#1084;&#1077;&#1088;&#1085;&#1099;&#1077;
&#1074;&#1080;&#1076;&#1099;

1. &#1044;&#1074;&#1091;&#1093;&#1084;&#1077;&#1088;&#1085; &#1099; &#1077;
&#1074;&#1080;&#1076;&#1099;

&#1044;&#1074,8#1091;8#1093;&#1084,8#1077;&#1088;&#1085,8#1099;&#1077;
&#1074;&#1080,8#1076;&#1099;

&#1055;&#1086;&#1079;&#1080; &#1094;&#1080;&#1080;
&#1074,;&#1080;&#1076;&#1086;&#1074,.

&#1042; &#1101;&#1090;&#1086;&#1084; &#1056;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;&#1077;
&#1087;&#1086;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103;
&#1101;&#1082;&#1088;&#1072;&#1085;
&#1088;&#1072;&#1079;&#1076;&#1077;&#1083;&#1077;&#1085; &#1085;&#1072;
&#1090;&#1088;&#1077;&#1093;&#1084;&#1077;&#1088;&#1085;&#1099;&#1081;
&#1074;&#1080;&#1076;, &#1086;&#1082;&#1085;&#1086;
«&#1053;&#1072;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1081;&#1082;&#1080;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1072;» (&#8219;0bject settings&#8220;) &#1080;
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32; & #1086V kO8D; E&3980e#1090; &#1088; &#1091; &#1080;&#1088; &#1086; &#1074;&#1072;&#1085;&#1080; &#1103;

&#1076;&#1074,&#1091;&#1093;8#1084,&#1077;&#1088;&#1085;&#1099;&#1077,
&#1074,;&#1080;&#1076;&#1099;.

Lele LM 54

&#1054;&#1087;&#1094;&#1080;&#1080; &#1089;&#1077;&#1090;&#1082;&#1080;

2D views properties @

B ackground colar | 1r|
(and properties
Crraw gnd
Grid colar |_ - |
Horizontal | 100 Es, (R
Vertcal T A
Girid style 'Salid v
[ ] tagretic

| K, | | Cancel |

2. &#1056;&#1072;&#1079;&#1084;&#1077;&#1088; &#1080;
&#1094;&#1074;&#1077;&#1090; &#1089;&#1094;&#1077;&#1085;&#1099;

&#1056;&#1072;8#1079;&#1084,;&#1077.&#1088; &#1080; &#1094.&#1074;&#1077;&#1090;
&#1089;&#1094;&#1077,&#1085;&#1099;

&#1062;&#1074,8#1077;&#1090;8#1072; &#1080;
&#1088;&#1072;&#1079;&#1084,&#1077,&#1088;&#1085;&#1086;&#1089;&#1090;&#1080;
&#1089;&#1094;&#1077;&#1085;&#1099; (&#1096;&#1080;&#1088;&#1080;&#1085;&#1072;,
&#1074,;&#1099;&#1089;8#1086,;&#1090;&#1072; &#1080;
&#1075;&#1083;&#1091;&#1073;&#1080;&#1085;&#1072;)
&#1079;&#1072;&#1076;8#1072;&#1102,&#1090;&#1089;&#1103; &#1074;

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094,&#1072; 21



32; &#1086viR 08D, £450839e#1090; &#1088; &#1091; &#1080;&#1088;&#1086; &#1074;&#1072;&#1085; &#1080; &#1103;

&#1101;&#1090;&#1086;&#1084; &#1086,;&#1082;&#1085;&#1077,
(&#1076;&#1086;&#1089;&#1090;&#1091;&#1087;&#1085;&#1086;&#1084; &#1080;&#1079;
&#1084,&#1077,&#1085;&#1102; «&#1057;&#1094,&#1077;,&#1085;&#1072;»
(&#8216;Stage&#8217;) &#1083;&#1080;&#1073;&#1086; &#1080;&#1079;
&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;8#1076,;&#1072;&#1088;&#1090;&#1085;&#1086,;&#1081,
&#1087,&#1072;&#1085;&#1077;&#1083;&#1080;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;&#1088,;8&#1091,&#1084,&#1077;&#1085;&#1090;&#1086,;8#1074,.

&#1062;&#1074;&#1077;&#1090;&#1072; &#1080;
&#1090;&#1077;&#1082;&#1089;&#1090;&#1091;&#1088;&#1099;

&#1055;&#1088,;&#1077,&#1078;&#1076;&#1077; &#1074,8#1089;&#1077;&#1075;&#1086;
&#1074,;&#1099; &#1076;&#1086;&#1083;8&#1078;&#1085;&#1099;
&#1074,;&#1099;8&#1073;&#1088;&#1072;&#1090;&#1100; &#1092;&#1072;&#1089;&#1072,&#1076;
&#1080;&#1083;&#1080; &#1074;&#1099;&#1073;&#1088;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1074;&#1089;&#1077; &#1092;&#1072;&#1089;&#1072;&#1076,&#1099;
&#1095;&#1090;&#1086;&#1073;&#1099; &#1089;&#1076;&#1077,&#1083;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1074,&#1072;&#1096;&#1091; &#1089;&#1094,&#1077,&#1085;&#1091;
&#1086,&#1076;&#1085;&#1086;8#1094,&#1074,&#1077,&#1090;&#1085;&#1086;&#1081,;.
&#1063;&#1090;&#1086;&#1073;&#1099;
&#1080;&#1079;&#1084,;&#1077;&#1085;&#1080;&#1090;&#1100; &#1094,;&#1074;&#1077,&#1090;,
&#1091,&#1073;&#1077;&#1088;&#1080;&#1090;&#1077,
&#1082,&#1088;&#1077;&#1089;&#1090;&#1080;&#1082; &#1089;
&#1095;&#1077,&#1082;&#1073;&#1086,;8#1082;&#1089;&#1072; «&#1055;&#1086;
&#1091;&#1084,;&#1086;&#1083;&#1095;&#1072;&#1085;&#1080;&#1102;» (&#8216;default&#8217;),
&#1087;&#1086,;8#1089;&#1083;&#1077; &#1095;&#1077;8#1075;&#1086;
&#1074;&#1099;8&#1073;&#1077;&#1088;&#1080;&#1090;&#1077; &#1094,;&#1074,8#1077,&#1090;
&#1080;&#1079; &#1089;&#1083;&#1077;8#1076;&#1091;&#1102;&#1097;&#1077;8#1075;&#1086;
&#1086;&#1082;8&#1085;&#1072;.

&#1058;&#1072;&#1082;&#1078;&#1077; &#1082;&#1072;&#1082; &#1080; &#1089;
&#1094,;&#1074,8#1077,&#1090;&#1086,&#1084;, &#1042;&#1072,&#1084;
&#1087;&#1086,;&#1090;&#1088;&#1077,&#1073;&#1091,;&#1077,&#1090;&#1089;&#1103;
&#1086;&#1090;&#1082;&#1083;&#1102;&#1095;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1086,&#1087;&#1094;&#1080;8#1102; «&#1055;&#1086;
&#1091,&#1084,&#1086;&#1083;&#1095;&#1072;&#1085;&#1080;&#1102;>»
(&#8216;Default&#8217;), &#1077;&#1089;&#1083;&#1080; &#1074;&#1099;
&#1093;&#1086;&#1090;&#1080;&#1090;&#1077,
&#1074,&#1099;&#1073;&#1088;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1090;&#1077,&#1082;&#1089;&#1090;8#1091,&#1088;&#1091; &#1076;&#1083;&#1103;
&#1089;&#1090;&#1077;&#1085;. &#1053;&#1072,&#1078;&#1084,;&#1080;&#1090;8#1077,
&#1085;&#1072; &#1082;&#1085;&#1086;&#1087;&#1082;&#1091; «&hellip;» &#1080;
&#1074,;&#1099;8&#1073;&#1077;&#1088;&#1080;&#1090;&#1077,
&#1082;&#1072;&#1088;8&#1090;&#1080;&#1085;&#1082;&#1091; (&#1092;&#1072;&#1081;&#1083;
BMP &#1080;&#1083;&#1080; JPG &#1092;&#1086;&#1088;&#1084;&#1072;&#1090;&#1072;).
&#1052;&#1086,;8&#1078;&#1077;&#1090;&#1077; &#1090;8&#1072;&#1082;&#1078;&#1077;
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32; & #1086V kO8D; E&3980e#1090; &#1088; &#1091; &#1080;&#1088; &#1086; &#1074;&#1072;&#1085;&#1080; &#1103;

&#1089;&#1076;&#1077;&#1083;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1090;&#1077;&#1082;&#1089;&#1090;&#1091;&#1088;&#1091;
&#1087;8#1086;&#1074;&#1090;&#1086;&#1088;&#1103;&#1102;&#1097;&#1077;&#1081;&#1089;&
#1103;
(&#1075;&#1086;&#1088;&#1080;&#1079;&#1086;&#1085;&#1090;&#1072;&#1083;&#1100;&#1085;&
#1086; &#1080;&#1083;&#1080;
&#1074;&#1077;&#1088;&#1090;&#1080;&#1082;&#1072;&#1083;&#1100;&#1085;&#1086;),
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1091;&#1103;
&#1101;&#1083;&#1077;&#1084;&#1077;&#1085;&#1090;&#1099;
&#1091;&#1087;&#1088;&#1072;&#1074,;&#1083;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103;
«&#1055;&#1086;&#1074;&#1090;&#1086;&#1088;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077,;
&#1090;&#1077;&#1082;&#1089;&#1090;&#1091;&#1088; (X &#1080; Y)» ("Texture repetition (X and

Y)").

&#1069;&#1083;&#1077;&#1084,;&#1077;&#1085;&#1090; &#1099;

Stage settings... @

Colors and Textures Size
W | -
| 20.00 : :
Mo wallz
H Height :
[ ] Mo texture |_ _E.EIEI ==
| L)
Crepth
Texture repetition [+ e 4_EIEI T A =
L
B [
Urits
Texture repetition [ E}Metera
l—l & () Feet
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32; &#1086viR 08D, £450839e#1090; &#1088; &#1091; &#1080;&#1088;&#1086; &#1074;&#1072;&#1085; &#1080; &#1103;

3. &#1042;&#1089;&#1090;&#1072;&#1074,&#1082;&#1072;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086;&#1074;

&#1042;&#1089;&#1090;&#1072;8#1074;&#1082;&#1072;
&#1086:&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086;&#1074;

&#1055;&#1088;&#1086;&#1075;&#1088,;8#1072;&#1084,&#1084,&#1085;&#1099;&#1081,
&#1087,&#1072;&#1082;&#1077;&#%#1090;
&#1087;&#1088;&#1077;&#1076;&#1086;8#1089;&#1090;&#1072;&#1074,;&#1083;8#1103;&#1077;&
#1090; &#1074,&#1086;&#1079;8&#1084,;&#1086,;&#1078;&#1085;&#1086;&#1089;&#1090;&#1100;
&#1074,;&#1089;8#1090;&#1072;&#1074,&#1083;&#1103;&#1090;&#1100;
&#1086;&#1073;8#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1099; &#1080;&#1079;
&#1073;&#1080;&#1073;&#1083;&#1080;&#1086,;&#1090;&#1077;&#1082;&#1080;.
&#1058;&#1072;&#1084; &#1074;&#1099; &#1085;&#1072;&#1081,&#1076;&#1077;&#1090;&#1077;
&#1092;&#1077,8#1088;&#1084,;&#1099;, &#1084,&#1077;&#1073;&#1077;&#1083;&#1100; &#1080;
&#1079;&#1074,&#1091,&#1082;&#1086,&#1074,&#1091,;&#1102;
&#1089;&#1080;&#1089;&#1090;&#1077,8#1084,&#1091;. &#1042,;
&#1083;&#1102;&#1073;&#1086;&#1077; &#1074,&#1088;&#1077,&#1084,;&#1103;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;8#1082;&#1090;&#1099; &#1084,;&#1086;&#1075;&#1091,;&#1090;
&#1073,&#1099;&#1090;&#1100; &#1091,;&#1076;&#1072;&#1083;&#1077;&#1085;&#1099;.
&#1044,&#1083;&#1103; &#1076,;8#1086,;&#1089;&#1090;&#1091,;&#1087;&#1072; &#1082,;
&#1101,;&#1090;&#1086;&#1081,
&#1073,&#1080;&#1073;&#1083;&#1080;8#1086,;&#1090;&#1077,&#1082;&#1077;
&#1086,&#1090;&#1082;&#1088;8#1086,;&#1081,&#1090;&#1077;
&#1089;&#1083;&#1077;&#1076;8#1091,&#1102;,&#1097,&#1077;&#1077;
&#1086,&#1082;&#1085;&#1086; &#1085;&#1072;&#1078,;&#1072;&#1074;
&#1082;&#1085;&#1086;&#1087;&#1082;&#1091,
«&#1044,&#1086;8#1073;&#1072;&#1074,&#1080;&#1090;&#1100;» (&#8216;Add&#8217;):

i) Import 3D cbjects o o5 [ S
— @O
|

&) Easyview -
[ EasyViewlibrary

T Construction

v Decorative objects

E Fochures

1 Lighting sytems
Music instrument

Drums

o

| Guitars

-

) Harp.x
L) Organ.x
LA Sanx
D) synthe.x
L) synthesizer,x
) Trumpet.x
a Upright piang. x
i@ Mylophone.x
i People
T Sound systems
Truss

i
a logo.x -
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32; &#1086viR 08D, £450839e#1090; &#1088; &#1091; &#1080;&#1088;&#1086; &#1074;&#1072;&#1085; &#1080; &#1103;

The library on the left side displays the available objects to be inserted. Once selected, the object
automatically appears in the visualization window. The object selected may be previewed before it is
inserted. Click on "Select" to insert the object in your stage.

All the 3D objects available in the software are situated in the objects library. However you can use your
own objects (X format). It is better to use simple objects because it is a real-time application and big
objects can make the program running slowly.

If you want to insert objects coming from another library, you will have to choose whether you want to
copy the object in the library.

805

4. &#1042;&#1089;&#1090;&#1072;&#1074,&#1082;&#1072,;
&#1087;&#1088;&#1080;&#1073:&#1086;&#1088;&#1086;&#1074;

&#1042;&#1089,8#1090;8#1072;&#1074,8#1082;,&#1072;
&#1087:8#1088;&#1080;&#1073:&#1086:&#1088;&#1086;&#1074;

&#1063;&#1090;&#1086; &#1082;&#1072;&#1089;&8#1072;&#1077;&#1090;&#1089;&#1103;
&#1101;&#1090;&#1086;&#1075;&#1086; &#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1072;,
&#1087;&#1088;&#1086;&#1075;&#1088;&#1072;&#1084;&#1084;&#1072;
&#1087;&#1086;&#1079;&#1074;&#1086;&#1083;&#1103;&#1077;&#1090;
&#1076;&#1086;&#1073;&#1072;&#1074;&#1083;&#1103;&#1090;&#1100;
&#1089;&#1074;&#1077;&#1090;&#1086;&#1074;&#1099;&#1077;
&#1091;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1082;&#1080; &#1080;&#1079;
&#1073;&#1080;&#1073;&#1083;&#1080;&#1086;&#1090;&#1077;&#1082;&#1080;
&#1085;&#1072;&#1078;&#1072;&#1090;&#1080;&#1077;&#1084; &#1085;&#1072;
«&#1044,;&#1086;&#1073;&#1072;&#1074;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1091;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1082;&#1091;(&#1080;)» ("Add
fixture(s)") &#1080;&#1079; &#1084;&#1077;&#1085;&#1102;
«&#1057;&#1094;&#1077;&#1085;&#1072;» (&#8216;Stage&#8217;),
&#1083;&#1080;&#1073;&#1086; &#1080;&#1079;
&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;&#1076;&#1072;&#1088;&#1090;&#1085;&#1086;&#1081,;
&#1087;&#1072;&#1085;&#1077;&#1083;&#1080;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;&#1088;&#1091;&#1084;&#1077;&#1085;&#1090;&#1086;&#1074;.
&#1054;&#1090;&#1082;&#1088;&#1086;&#1077;&#1090;&#1089;&#1103;
&#1089;&#1083;&#1077;&#1076;&#1091;&#1102;&#1097;&#1077;&#1077;
&#1086;&#1082;&#1085;&#1086;:
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LELE]
1“"':"1' A P OMED M I A WY IR A ITE ETROITY KRR TR I R OIRY I 1P IR WY TR MED e M MR T PER T M A T
-:T:\:“ O P IRE R JET R HE R B EEE OO 3R e K4 BT S EE W J10 IRE 300 Q6 EEE 2N DST NN 1N G I B OO I
_{.'.?:-?*':IH' EH Hal EIT HE i3 N I3 B 3O B4 EM IS EF IS e B i bR 3O S B 3 B O3S M BN 3E OHEF HO M4 S BE
N owwes
!m HF FE b AE D D R e A M NP oE IR O IR IT B IR0 BT IR e i @m0 e i e mf il
B L e ’ = % . : .
Fo o L e R i T L e R i L T L R R R LR L L
# i asbeirnct w
i HO dah The BN X B b W Wb B 3R NT 384 Bek Xhh RN Mhh T b S B SEh 3ed el B B b 3 MR B 3O
r- I M S OME I S ME D M M) EG el M O ET IS S DN 1M T 3T IR M I T OIT OITH OGN JE] D B
L | = HE NE ET W N N0 M ONEE N e N A ST Nl e 0 O] T 0 e Y O T o e 4B ) ELE 4] e 4L
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Select a fixture from the list and then patch it using the "Patch" button after having specified the starting
DMX address and the number of devices or by drag&drop. Make sure you select the correct universe
first by selecting the right tab.

It is also possible from the toolbar or by clicking with the right button of the mouse on a fixture to :
- copy/paste fixture(s)

- duplicate fixture (s) with a wizard

- rename a fixture

- delete fixture (S)

All actions can be canceled with the UNDO button.

To select a fixture, click on it or click and draw a selection rectangle. Then, moving the selected fixture
(s) becomes possible by holding the left button of the mouse. To move a fixture to another universe,
just drag it to the corresponding tab and this will open the new universe.

When controlled by another sofware, the 3D visualizer can receive the patch informations directly. 2
modes are available :

- The "Automatic" mode will insert all fixtures from the controller patch and remove the current devices
of the 3D visualizer that are not in the controller.

- The "Manual" mode, allows to patch any fixture coming from the controller or not (several fixtures can
be patched to the same DMX address)
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Warning !
f Controller patch changed l
Click here to update

It is better to use this window only in "Automatic" mode to not lose all changes made before. The list on
the left side shows the fixtures informations received from the controller. The "orange" fixtures are those
available in the controller and already patched in the 3D visualizer, the "blue" are those patched in the
3D visualizer and not in the controller. The user can select the devices he want to insert or not. Click on
"Patch" to insert the selected fixtures.

The 3 options allow to select the patch mode and 2 display options. Here they are :
- to show only the fixtures available in the controller and not patched in the 3D visualizer or the entire
patch

- "automatic" or "manual” patch

- display or not the popup window when the patch has changed
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5. &#1056;&#1077,&#1076;&#1072;&#1082;&#1090;&#1086;&#1088;
&#1087;&#1088;&#1086;&#1089;&#1090; &#1099; &#1093;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086;&#1074;

&#1056:&#1077,&#1076;&#1072;&#1082;&#1090;&#1086;&#1088;
&#1087;&#1088;&#1086;&#1089;8#1090;&#1099;&#1093;
&#1086:&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086;&#1074;

&#1069;&#1090;8#1072; &#1092;&#1091,8#1085;&#1082;&#1094,&#1080;&#1103;
&#1087;&#1086;8#1079;&#1074,;&#1086;&#1083;&#1103;&#1077;&#1090;
&#1089;&#1086,;8#1079;&#1076;&#1072;&#1090;&#1100; &#1074,&#1072;&#1096;&#1080;
&#1089;&#1086,;8#1073;&#1089;&#1090;&#1074,;&#1077,8#1085;&#1085;&#1099;&#1077;
&#1086;&#1073;8&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1099; &#1080;&#1079;
&#1079;&#1072;8&#1090;&#1077;&#1084,
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;8&#1086;&#1074;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1080;&#1093; &#1076;&#1083;&#1103;:

Simple objects editor

Select an object

(%) Cube
() sphere
() Cylinder
'Iﬁ" _uskom

Size
|:|FIaI: |‘C1" Rokakion |[£'_.'J Sawve |

Textures

Mo texture

3 different types of objects can be created:

- Cube
- Sphere
- Cylinder

You can modify dimensions and then save them under the Microsoft X format. The "Flat" option
enables you to add 2 cm in height and to quickly create a rectangular or circular screen in shape and
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reuse it over and over again in your future stages.
Textures

You can also add a texture to an object. You must unselect the "No" option to do so. Then, you just
have to select an image by clicking on the "..." button.

Custom objects editor (%]

Show the grid Murnber of points
Depth: | 040 | [12 v

N
@ Build
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6. &#1053;&#1072;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1081;&#1082;&#1080;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086;&#1074;

&#1053;&#1072;&#1089;&#1090;8#1088;&#1086;&#1081;&#1082;&#1080;
&#1086:&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086;&#1074;

&#1055;&#1077,&#1088;&#1077;&#1084,&#1077;&#1097,;&#1077,&#1085;&#1080; &#1077,
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086;&#1074; &#1080;&#1083;&#1080;
&#1089;&#1074;&#1077;&#1090;&#1086;&#1074;&#1099;&#1093;
&#1091,;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1086;&#1082;

&#1042; &#1101,;&#1090;&#1086;&#1084,; &#1086;&#1082;&#1085;&#1077;
&#1084,;&#1086,;&#1078;&#1085;&#1086;
&#1087;&#1086,;&#1076;&#1074;&#1080;&#1085;&#1091,&#1090;&#1100;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1099; &#1080;
&#1089;&#1074,&#1077,&#1090;&#1086,&#1074,&#1099;&#1077,
&#1091,;&#1089;&#1090;&#1072;8#1085;&#1086;&#1074,&#1082;&#1080;
&#1080;&#1085;&#1076;&#1080;8#1074,&#1080;&#1076,;&#1091,;&#1072;&#1083;&#1100;&#1085;&
#1086;, &#1080;&#1083;&#1080; &#1075;&#1088;&#1091,;&#1087;&#1087;&#1086;&#1081;,
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086,;8#1083;&#1100;&#1079;&#1091,;&#1103;
&#1088;&#1077,&#1078;&#1080;&#1084;
&#1084,&#1085;&#1086;&#1078;8#1077;&#1089;&#1090;&#1074,&#1077;&#1085;8#1085,&#1086;&
#1075;&#1086; &#1074,&#1099;&#1073,&#1086,;&#1088;&#1072;.
&#1042,&#1086;&#1079;&#1084,;8#1086,;&#1078;&#1085;&#1099;
&#1096;&#1077,8#1089;&#1090;&#1100;
&#1088;&#1072;8#1079;&#1083;&#1080;&#1095;&#1085;8&#1099;&#1093;
&#1091;&#1089;8&#1090;&#1072;&#1085;&#1086,;&#1074,&#1086;&#1082;: &#1090;&#1088;&#1080;
&#1076;&#1083;&#1103;
&#1087;&#1077,8#1088;&#1077;&#1084,&#1077;&#1097,&#1077,&#1085;&#1080;&#1103;
&#1087;&#1086; &#1086;&#1089;&#1103;&#1084; X, Y, Z
(&#1096;&#1080;&#1088;&#1080;&#1085;&#1072;, &#1074;&#1099;&#1089;&#1086;&#1090;&#1072;
&#1080; &#1075;&#1083;&#1091;&#1073;&#1080;&#1085;&#1072,;
&#1089;&#1094,;&#1077;&#1085;&#1099;) &#1072; &#1090;&#1072;&#1082;&#1078;&#1077;
&#1090;&#1088;&#1080;
&#1074,&#1088;&#1072;&#1097;&#1072;&#1090;&#1077,&#1083;&#1100;&#1085;&#1099;&#1093;
&#1076;&#1074,;&#1080;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1103;
&#1074,&#1086;&#1082;&#1088;&#1091,;&#1075; &#1101,;&#1090;&#1080;&#1093;
&#1086,&#1089;&#1077;&#1081;. &#1058,;&#1072;&#1082;&#1080;&#1084;
&#1086,&#1073;&#1088;&#1072;&#1079,;&#1086,&#1084;,
&#1086,&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1099; &#1084,&#1086;&#1078;&#1085,;&#1086;
&#1088;&#1072;&#1079;&#1084,;&#1077,8#%#1089;&#1090;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1090;&#1072;&#1082;&#1078;8#1077; &#1082;&#1072,&#1082; &#1086;&#1085;&#1080;
&#1088;&#1072;8#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1086;8#1078;&#1077;&#1085;&#1099;
&#1085;&#1072; &#1074,&#1072;&#1096,;8#1077,&#1081; &#1089;&#1094;&#1077;8#1085;&#1077;.
&#1063;&#1090;8#1086;&#1073;&#1099; &#1089;&#1076;&#1077;&#1083;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1101;&#1090;&#1086;, &#1086;&#1090;&#1082;&#1088;&#1086,&#1081;&#1090;&#1077;
&#1074;&#1082;8#1083;&#1072;&#1076;&#1082;&#1091,
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«&#1055;&#1086;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;»
(&#8216;Location&#8217;) &#1080;
&#1074;&#1099;&#1073;&#1077;&#1088;&#1080;&#1090;&#1077; &#1080;&#1079;
&#1089;&#1087;&#1080;&#1089;&#1082;&#1072;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1099; &#1080;
&#1089;&#1074;&#1077;&#1090;&#1086;&#1074;&#1099;&#1077;
&#1091;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1082;&#1080;. (&#1089;&#1084;
&#1085;&#1080;&#1078;&#1077;).
&#1055;&#1086;&#1089;&#1083;&#1077;&#1076;&#1085;&#1103;&#1103;
&#1074;&#1082;&#1083;&#1072;&#1076;&#1082;&#1072,;
&#1087;&#1086;&#1079;&#1074;&#1086;&#1083;&#1103;&#1077;&#1090;
&#1088;&#1072;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1086;&#1078;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1087;&#1088;&#1086;&#1078;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086;&#1088;&#1099; &#1074;
&#1088;&#1103;&#1076;,
&#1087;&#1088;&#1103;&#1084;&#1086;&#1091;&#1075;&#1086;&#1083;&#1100;&#1085;&#1080;&
#1082;, &#1087;&#1086; &#1082;&#1088;&#1091;&#1075;&#1091;&hellip;

Paramétres. . ! [ | ﬁ Settings. .. ! [ | @
ﬁLucatiun | ﬁ| % |{}| A j@,| f| ? {}Fusitiuns wizard l_

O Line Radius
e | E2N
' ' (%) Circle J
e ' ~ [ () square iIII.IIIIII
v| 177 (M dr | o | - |
(JRectangle
z[stoo BB 4oz o [@ i

Changing size and colour of objects

We must go to the "Size" and "Color" tabs to change these settings. It is possible to modify the
transparency of a 3D objects, this can be very useful to create a window...
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Parameties. .

@ Size

CRRE

E 'ﬁ Paramétres._ ..

LY

33“ g % Color

Mo |EI ""_"l Transparency
width @ | Z.00 100 | % ' 7 gt
Color
S [ ] Default * |
Height: | 1.12 | | 100 | %
Textures
[ [ |oefault ———
Depth: | 1.12 | | 100 | = | miscl.jpg
| || | i [ ]wideo ¢ I_J
Fixtures list

The list is located in the "Objects" tab of the "Objects settings" window. All fixtures are listed and folders
can be created to simply classify them. The drag& drop is used to move the fixtures within the list. To
add a new folder, click on the "New folder" button from the toolbar. The up and down arrow allow to

expand or collapse the list.

To rename a fixture, double click on it and then enter the new name. It is also possible to select another
layer for the fixtures by double clicking on the layer cell and selecting a layer from the list.

The list shows information that can not be modified like the name of the profile, or the DMX address
and some options that can be modified like the beam color, the frost effect and gives the possibility to

invert PAN/TILT channels.

The 4 last columns are :

- Gel color (can be madified by clicking on the color)

- The frost effect (a frost effect is available for every fixture)

- Invert Pan
- Invert Tilt
Lialinig 1“* .J |
7 ket B Fistures [ 0 Layws |
M @ Adresse ) Type de projectsus = Cakam & Vitedss P... ﬁ Wasa ..,
=) [CMAC 250+ VI - M4
&) PEMEC SRE WL-MA <E-135 (Unbers DRECI) MAC ZE04-V1 - M B s ;o; oS oo
&) PEMAC R0+ WL-MH2 cld-de (Uneers DR L) MAC 2S04 V1 - e B oo s om0 e
o) PEMAC ER0F WL - P (Unevers BRD0 1) MAC 2S04 V1 - e B oo ;o oso e
&) PEMAC 260+ WL~ MM A0S (Unevers DR L) A 2504 V1 - e B oo s om0 s
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Duplicate objects

By resorting to the "Duplicate" function, you can edit in and quickly position one or several objects. For
example, imagine that you have designed a set of truss elements in circle and that you would like to
carry out the same layout at 4 meters away on the left side... The "Duplicate" function enables you to
reinsert the whole set of objects and to move them proportionally in order to get a similar layout. Now,
you can select your first group of objects (referred to as "circle 1") and by a simple mouse click, make
the following "Duplicate” menu appear on the screen.

Duplicate (%]

ou should specify an offzet for new duplicated objects’ pozitions

w: | ooo | ¥ | 000 | Z: 000

Ok, | | Cancel |

Objects list

The list is located in the "Objects" tab of the "Objects settings" window. All objects are listed and folders
can be created to simply classify them. The drag& drop is used to move the objects within the list. To
add a new folder, click on the "New folder" button from the toolbar. The up and down arrow allow to
expand or collapse the list.

To rename an object, double click on it and then enter the new name. It is also possible to select
another layer for the objects by double clicking on the layer cell and selecting a layer from the list.

Note: It is possible to display or not each column of the list by clicking on the title bar with the right
button of the mouse.
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Listing... $AEFRN AR
yl Objets ]1 Projecteurs | ﬁ Calques ]

@ Marne == Layer

+||[_JCrapes
4] [ Tubes

i Synthesizer1 |Instrus

_‘ Crurnsl |Insl:ru5

7. &#1057;&#1083;&#1086,&#1080;

&#1057;&#1083;&#1086;&#1080;

&#1055;&8#1086;&#1076;&#1086;&#1073;&#1085;&#1086;
&#1075;8#1088;&#1072;&#1092;&#1080;&#1095;&#1077;&#1089;&#1082;&#1086;&#1084;&#1091;
&#1088;&#1077;&#1076;&#1072;&#1082;&#1090;&#1086;&#1088;&#1091; 3D Visualizer
&#1088;&#1072;&#1073;&#1086;&#1090;&#1072;&#1077;&#1090; &#1089;&#1086;
&#1089;&#1083;&#1086;&#1103;&#1084;&#1080;. &#1042;&#1089;&#1077;
&#1087;8#1088;&#1086;&#1078;&#1077;&1#1082;&#1090;&#1086;&#1088;&#1099; &#1080;
&#1086;&8#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1099;
&#1074;8#1082;8#1083;&#1102;&#1095;&#1072;&#1102;&#1090;8#1089;&#1103; &#1074;
&#1086;8#1076;8#1080;&#1085; &#1080;&#1083;&#1080; &#1073;&#1086;&#1083;&#1077;&#1077,
&#1089;8#1083;&#1086;&#1077;&#1074;. &#1055;&#1086;
&#1091;8#1084;8#1086;&#1083;&#1095;&#1072;&#1085;&#1080;8#1102; &#1074;&#1089;&#1077;
&#1074;8#1089;8#1090;&#1072;&#1074;&#1083;&#1077;8#1085;&#1085;&#1099;&#1077,
&#1086;8#1073;8#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1099;
&#1087;8#1086;8#1084;&#1077;&#1097;&#1072;&#1102;&#1090;8#1089;&#1103; &#1074;
&#1089;8#1083;8#1086;&#1081; «&#1054;&#1073;8&#1098;8#1077;&#1082;&#1090;&#1099;»
(&#8216;0bjects&#8217;), &#1072; &#1089;&#1074;&#1077;&#1090;&#1086;&#1074;&#1099;&#1077,
&#1091;8#1089;8#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1082;8#1080; &ndash; &#1074;
&#1089;&#1083;&#1086;&#1081; «&#1057;&#1074;&#1077;&#1090;&#1086;&#1074;&#1099;&#1077;
&#1091;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1082;&#1080;»
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(&#8216;Fixtures&#8217;). &#1054;8#1076;&#1085;&#1072;&#1082;&#1086;,
&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074;&#1072;&#1090;&#1077;&#1083;&#1100;
&#1084;&#1086;&#1078;&#1077;&#1090;
&#1089;&#1086;&#1079;&#1076;&#1072;&#1074;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1089;&#1074;&#1086;&#1080;
&#1089;&#1086;&#1073;&#1089;&#1090;&#1074;&#1077;&#1085;&#1085;&#1099;&#1077;
&#1089;&#1083;&#1086;&#1080; &#1080;
&#1087;&#1077;&#1088;&#1077;&#1090;&#1072;&#1089;&#1082;&#1080;&#1074;&#1072;&#1090;&
#1100; &#1084;&#1099;&#1096;&#1082;&#1086;&#1081;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1099; &#1080;
&#1089;&#1074;&#1077;&#1090;&#1086;&#1074,;&#1099;&#1077;
&#1091;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1082;&#1080;
&#1084;&#1077;&#1078;&#1076;&#1091; &#1089;&#1083;&#1086;&#1103;&#1084;&#1080;.

&#1057;&#1074,8#1086;&#1081;&#1089;&#1090;&#1074,&#1072;
&#1089;&#1083;&#1086;&#1077;&#1074;:

- &#1062;8#1074,&#1077;&#1090;: &#1076;&#1083;&#1103;
&#1082;&#1072;&#1078;&#1076;8#1086,;&#1075;&#1086; &#1089;&#1083;&#1086;&#1103;
&#1084,&#1086;&#1078;&#1077;8#1090; &#1073;&#1099;&#1090;&#1100;
&#1079;&#1072;&#1076;&#1072;8#1085; &#1089;&#1074,&#1086;&#1081;
&#1094,&#1074,&#1077;&#1090;. &#1042;&#1089;&#1077;
&#1086,&#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1099; &#1101,;&#1090;&#1086;&#1075;&#1086;
&#1089;&#1083;&#1086;&#1103; &#1073;&#1091,;&#1076,;&#1091,;&#1090;
&#1086,&#1090;&#1086;&#1073;8#1088,;&#1072,&#1078,;&#1072;&#1090;&#1100;8#1089;&#1103,;
&#1074, &#1076;&#1074,;&#1091;8#1093,;8#1084,&#1077,&#1088;&#1085;&#1099;&#1093;
&#1074,;&#1080;8#1076;&#1072;&#1093; &#1101;&#1090;&#1080;&#1084;
&#1094,;&#1074,8#1077;&#1090;&#1086;&#1084;.

- &#1042;8#1080;&#1076;&#1080;&#1084,;&#1099;&#1081; &#1080;&#1083;&#1080;
&#1085;&#1077;&#1090;: &#1089;&#1083;&#1086;&#1081; &#1084,&#1086;&#1078;&#1077;&#1090;
&#1073;&#1099;&#1090;&#1100; &#1074,&#1080;&#1076,;8#1080;&#1084,;&#1099;&#1084;
&#1080;&#1083;&#1080; &#1085;&#1077,&#1090;, &#1095;&#1090;&#1086;
&#1076;&#1077;&#1083;&#1072;&#1077,&#1090;
&#1074,&#1080;&#1076;&#1080;8#1084,;&#1099;&#1084,&#1080; &#1080;&#1083;&#1080;
&#1085;&#1077;&#1090; &#1086;&#1073;&#1098;&#1077,&#1082;&#1090;&#1099;,
&#1088;&#1072;&#1089;&#1087;8#1086,;&#1083;&#1086,;&#1078;&#1077;&#1085;&#1085,;&#1099;&
#1077; &#1074; &#1101;&#1090;&#1086;&#1084; &#1089;&#1083;&#1086;&#1077;. (&#1085;&#1072;
&#1076,&#1074,&#1091,;&#1093;&#1084,;8#1077,&#1088;&#1085;&#1099;&#1093; &#1080;
&#1090;&#1088;&#1077;&#1093;&#1084,8#1077,&#1088;&#1085;&#1099;&#1093;
&#1074,;&#1080;&#1076;&#1072;&#1093;)

- &#1047,8#1072;&#1097;&#1080;&#1097;&#1077;&#1085;&#1085;&#1099;&#1081;
&#1080;&#1083;&#1080; &#1085;&#1077;&#1090;: &#1057;&#1083;&#1086;&#1081;
&#1084,;&#1086,;8&#1078;&#1077;&#1090; &#1073;&#1099;&#1090;&#1100;
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&#1079;&#1072;&#1097;&#1080;&#1097,&#1077,&#1085;, &#1090;&#1077;&#1084,
&#1089;&#1072;&#1084,&#1099;&#1084,; &#1074,&#1089;&#1077,
&#1074,&#1082;&#1083;&#1102;&#1095;&#1077;&#1085;&#1085;&#1099;&#1077; &#1074,
&#1085;&#1077,&#1075;&#1086; &#1086,;8&#1073;&#1098;&#1077,&#1082;&#1090;&#1099; &#1080;
&#1089;&#1074,&#1077;&#1090;8#1086,;&#1074,&#1099;&#1077;
&#1091,&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;8#1086,;&#1074,&#1082;&#1080; &#1085;&#1077,
&#1084,&#1086;&#1075;&#1091;8#1090; &#1073;&#1099;&#1090;&#1100;
&#1087,&#1077;&#1088;&#1077;8#1084,&#1077,&#1097,&#1077;&#1085;&#1099;.
&#1055;&#1088;&#1080; &#1080;&#1093,;
&#1074,&#1099;&#1073;&#1080;8#1088,;&#1072,&#1085,&#1080;&#1080;,
&#1086;&#1073;8#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1099;
&#1079;&#1072;8#1097;&#1080;&#1097;&#1077;&#1085;8#1085;&#1086;&#1075;&#1086;
&#1089;&#1083;&#1086;&#1103;
&#1086;&#1090;8#1086;&#1073;&#1088;&#1072;&#1078;&#1072;&#1102;&#1090;&#1089;&#1103;
&#1079;&#1077,8#1083;&#1077;&#1085;&#1099;&#1084,
&#1094,;&#1074,&#1077,&#1090;&#1086,;&#1084;.

-&#1043;8#1088;&#1091;&#1087,&#1087;&#1072;: &#1069;&#1090;&#1072,;
&#1086;&#1087;&#1094;&#1080;&#1103; &#1084,&#1086;&#1078;&#1077;&#1090;
&#1073,&#1099;&#1090;&#1100; &#1086;&#1095;&#1077,&#1085;&#1100;
&#1087,&#1086;&#1083;&#1077;8#1079;&#1085;&#1072;, &#1082;&#1086;&#1075;&#1076,;&#1072,;
&#1085;&#1072;&#1076;&#1086;
&#1087,&#1077,&#1088;&#1077;&#1084,&#1077,&#1089;&#1090;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1085;&#1077;&#1089;&#1082;8#1086,;&#1083;&#1100;&#1082;&#1086;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;8#1082;&#1090;&#1086,;&#1074;
&#1074,&#1084,&#1077;&#1089;&#1090;8#1077;. &#1044,&#1072,&#1085;&#1085;&#1072;&#1103,;
&#1074,;&#1086;8#1079;&#1084;&#1086;&#1078;&#1085;8#1086;&#1089;&#1090;&#1100;
&#1087;&#1086;8#1079;&#1074,;&#1086;&#1083;&#1103;&#1077;&#1090;
&#1087;&#1077,8#1088;&#1077;&#1084,&#1077;&#1089;&#1090;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1074;&#1077,&#1089;&#1100; &#1089;&#1083;&#1086;&#1081,
&#1087;&#1086,;8&#1076;&#1086;&#1073;&#1085;&#1086;
&#1077;&#1076,;8&#1080;&#1085;&#1080;&#1095;&#1085,;&#1086;&#1084,;&#1091,
&#1086;&#1073;8#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1091,;.

&#1053;&#1072;&#1087;&#1088;&#1080;&#1084,&#1077;&#1088;:
&#1055;&#1086;&#1084;&#1077;8#1089;&#1090;&#1080;&#1090;&#1077;
&#1085;&#1077;&#1089;&#1082;8#1086,;&#1083;&#1100;&#1082;&#1086;
&#1089;&#1074,&#1077;&#1090;8#1086,;&#1074,&#1099;&#1093;
&#1091,&#1089;&#1090;&#1072;8#1085;&#1086;&#1074,&#1086;&#1082; &#1080;
&#1092;,&#1077;&#1088;&#1084,;8#1091,; &#1074, &#1086,;&#1076,;&#1080;&#1085;
&#1089;&#1083;&#1086;&#1081; &#1080;
&#1086,&#1073;&#1098;&#1077;&#1076,;8#1080,;&#1085,&#1080;&#1090;&#1077; &#1080;&#1093,;
&#1074; &#1075;&#1088;&#1091;&#1087;&#1087;&#1091;.
&#1058;&#1077,8#1087;&#1077;&#1088;&#1100;, &#1074;&#1099;&#1073;&#1088,;8&#1072;&#1074;
&#1083;&#1102;&#1073;&#1091;&#1102; &#1080;&#1079;
&#1089;&#1074,8#1077;&#1090;&#1086;&#1074,&#1099;&#1093;
&#1091;&#1089;8&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074,8#1086;&#1082; &#1074,&#1099;
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32; & #1086V kO8D; E&3980e#1090; &#1088; &#1091; &#1080;&#1088; &#1086; &#1074;&#1072;&#1085;&#1080; &#1103;

&#1084,;&#1086;&#1078;&#1077;&#1090;&#1077;
&#1087;&#1077,&#1088;&#1077;8#1084,&#1077;&#1097,8#1072;&#1090;&#1100; &#1080;
&#1074,;&#1088;&#1072;&#1097,;&#1072;&#1090;&#1100; &#1074,;&#1089;&#1077,
&#1089;&#1086;&#1076,;8#1077;&#1088;&#1078;&#1080;&#1084,;&#1086,;&#1077,
&#1089;&#1083;&#1086;&#1103; &#1082;&#1072,&#1082; &#1086;&#1076;&#1080;&#1085;
&#1086;&#1073;&#1098;8#1077;&#1082;&#1090;.

&#1055;&#1088;&#1080;8#1084,&#1077,&#1095;&#1072;&#1085;&#1080;&#1077;:
&#1045;&#1089;&#1083;&#1080; &#1089;&#1083;&#1086;&#1081,
&#1086;&#1073;8#1098;&#1077;&#1076;&#1080;&#1085;&#1077;&#1085; &#1074;
&#1075;&#1088,;&#1091,;&#1087;&#1087;&#1091,;,
&#1076;&#1086,;8&#1073;&#1072;&#1074,&#1083;&#1077,&#1085;&#1080;&#1077,
&#1085;&#1086;&#1074,&#1086;&#1075;&#1086;
&#1086;&#1073;8&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1072,;
&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;8&#1086,&#1074,;&#1080;&#1090;&#1100;&#1089;&#1103;
&#1085;&#1077,&#1074,&#1086,;8#1079;&#1084;&#1086,&#1078;&#1085;&#1099;&#1084;.
&#1044,;&#1083,&#1103;
&#1076;&#1086;&#1073;&#1072;8#1074,&#1083;&#1077,&#1085;&#1080;&#1103;
&#1080;&#1083;&#1080; &#1091;&#1076,&#1072;&#1083;&#1077,&#1085;&#1080;&#1103;
&#1086;&#1073;&#1098,;&#1077;&#1082,&#1090;&#1072;
&#1089;&#1083;&#1077;8#1076;&#1091,&#1077;&#1090;
&#1086;&#1090;&#1084,;&#1077;&#1085,&#1080;&#1090;&#1100;
&#1076;&#1077;&#1081,;&#1089;&#1090;&#1074,&#1080;&#1077;
&#1075;&#1088;&#1091,;8#1087;&#1087;&#1099;.

Listing... oIS Ig R
g Dbjectﬂ E Fi:xtury/w ﬁ] Layers ]

=) Mame MHea

=] £ Srene BEFEO

=] £ Truss WM

%] £ Drapes B EF

+] &l Tubes BEEDQ

[ Synthesizer1
[ Drums1

+ )l Fixtures BEOO
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Magic 3D Easy View V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#107/8;&#1077;&#1085;&#108

&#1044,&#1072;&#1085;&#1085;&#1099;8&#1081,; &#1088;&#1072;&#1079;&#1076;&#1077;&#1083,;
&#1087,&#1088;&#1077;&#1076;8#1089;&#1090;&#1072,&#1074,;&#1083;&#1103;&#1077,&#1090;
&#1074,&#1089;&#1077; &#1084,8#1077,&#1085;&#1102;,
&#1087,&#1072;&#1085;&#1077;&#1083,;&#1080;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;8#1088,;&#1091,&#1084,&#1077;&#1085;&#1090;8#1086,&#1074,
&#1080; &#1075;&#1086;&#1088;&#1103;&#1095,&#1080;&#1077;
&#1082;&#1083;&#1072;&#1074;&#1080;&#1096;&#1080;
&#1087;&#1088,;8#1086;&#1075;&#1088;&#1072;&#1084,8#1084,&#1099;.
&#1055;&#1086,;8#1089;&#1083;&#1077,&#1076;&#1085;8&#1103;&#1103;
&#1089;&#1077,8#1082;&#1094,;&#1080;&#1103;
&#1086;&#1087;&#1080;&#1089;&#1099;&#1074,&#1072;&#1077,&#1090; &#1095;&#1090;&#1086;
&#1076;&#1077,8#1083;&#1072;&#1090;&#1100; &#1074;
&#1089;&#1083;&#1091,;&#1095;&#1072;&#1077,
&#1074,;&#1086,;&#1079;&#1085;&#1080;&#1082;&#1085;&#1086;&#1074,;&#1077;8#1085;&#1080;&
#1103; &#1087,&#1088;&#1086;&#1073;&#1083,;&#1077,&#1084; &#1089;
&#1087;&#1088,;&#1086;&#1075;&#1088,;&#1072;&#1084,;&#1084,&#1086;&#1081,;.

1. &#1052;&#1077;&#1085;&#1102;

&#1052;&#1077:&#1085;&#1102;
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Magic 3D Easy View

V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

&#1054;8#1073;&#1079;&#1086;&#1088;
&#1084;8#1077,8&#1085;&#1102;

- &#1057;&#1086;&#1079;&#1076;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1085;8#1086;8#1074;&#1091;&#1102; 3D
&#1089;8#1094;8#1077;&#1085;&#1091,

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;8#1099;&#1090;&#1100; 3D
&#1089;8#1094;8#1077;&#1085;&#1091;
&#1057;8#1086;8#1093;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1090;&8#1
100; 3D &#1089;&#1094;&#1077;&#1085;&#1091;
&#1087;&#1086;&#1076;
&#1076;&#1088;&#1091;&#1075;&#1080;&#1084;
&#1080;&#1084;&#1077;&#1085;&#1077;&#1084;

- &#1048;&#1084;&#1087;&#1086;&#1088;&#1090; 3D
&#1089;&#1094;&#1077;&#1085;&#1099;

- &#1069;&#1082;&#1089;&#1087;8#1086;&#1088;&#1090; 3D
&#1089;&8#1094;&#1077;&#1085;&#1099;

- &#1055;&#1077;&#1095;&#1072;8#1090;&#1100;
&#1055;8#1088;&#1077;&#1076;&#1074;&#1072;&#1088;&#1080;&8#1
090;&#1077;8#1083;&#1100;&#1085;&#1099;&#1081;
&#1087;8#1088;8#1086;&#1089;&#1084;&#1086;&#1090;8#1088;
&#1087;8#1077;8#1095;&#1072;&#1090;&#1080;

- &#1057;&#1074;&#1086;&#1081;8#1089;8#1090;&#1074;&#1072;
&#1087;8#1077;8#1095;&#1072;&#1090;&#1080;

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;8#1099;&#1090;&#1100;
&#1088;8#1077;8#1078;&#1080;&#1084;
&#1055;&#1086;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1077;&#1085;&#1
080;&#1103;

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1090;&#1100;
&#1055;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074;&#1072;&#1
090;&#1077;&#1083;&#1100;&#1089;&#1082;&#1080;&#1081;
&#1088;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084;

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1090;&#1100;
&#1086;8#1082;&#1085;&#1086;
«&#1053;&#1072;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1081;&#1082;&#
1080; &#1089;&#1094;&#1077;8#1085;&#1099;»

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1090;&#1100;
«&#1056;8#1077;8#1076;&#1072;&#1082;&#1090;&#1086;&#1088;
&#1087;8#1088;8#1086;&#1089;&#1090;&#1099;&#1093;
&#1086;8#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&8#1086;8#1074;»
&#1044;8#1086;8#1073;&#1072;&#1074;&#1083;&#1077;&#1085;8#1
080;&#1077;
&#1089;8#1074;8#1077;&#1090;8#1086;&#1074;8#1099;8#1093;
&#1091;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1086;&#1
082;

- &#1042;&#1099;&#1093;&#1086;&#1076; &#1080;&#1079;
&#1087;&8#1088;&#1086;&#1075;&#1088;&#1072;&#1084;&#1084;&#1
099;

- Create a new 3D stage
- Open a 3D stage

- Save the 3D stage

- Save the 3D stage with
another name

- Import a 3D stage

- Export a 3D stage

- Print

- Print preview

- Print properties

- Open the Construction
mode

- Open the User mode

- Open the "Stage settings"

window

- Open the "Simple objects

editor"
- Add fixtures
- Exit the sofware

&#1057;&#1090; &#1088; &#1072; &#

1085;&#1080;&#1094,;&#1072;




Magic 3D Easy View V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

Vo I_] ik HH".;

g Open..

H Save

5ave as...
Import
Export

.;:E Print setup...
fﬁ Construction mode
<% User mode

B add fixture(s)

*®  Quit

- Front view

- Right view

- Left view

- Top view

- Rear view

- Move the camera

- Auto rotation

- Create a screenshot

- Open the "Movie recorder" window
- Save the current position of the camera
- Delete the selected camera

- Custom camera 1

- Custom camera 2

- Custom camera 3

- Custom camera 4
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Magic 3D Easy View V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

ra\w_] ’*H“ﬁ s

Standard toolbar _amera View Mouse Rends

ﬁ' f:il Front view E Right view

I Top view D Rear view

Movie 5Screenshot Cameral
recarder | :Leftmew |f,|'!“l:amera'|

Taols w,. Move

| Auto rotation

- Always visible option

- Display or not the the lower half of the screen
- Display or not the the right half of the screen
- Display the standard toolbar

- Display the camera toolbar

- Display the options toolbar

- Display the zoom toolbar

- Display de mouse toolbar

IR

—j Standard toolbar _amera View i

Ahways Hide  Hide
on top row column
Windows|| Rows / Columns

- Option to save automatically when exiting the sofware

- Enable/disable the sound for any video played in the 3D stage
- Open the buttons assignment window

- Change the screen resolution

- Change the rendering mode

- Enable/Disable shadows

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094;&#1072; 41



Magic 3D Easy View V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077,

7

- Change the sofware language...
- Open the "About" window
- Start the online help
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Magic 3D Easy View V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

Language

Enaglish
French
Italiano
(3Erman
Espario

Finnish

Japanese

Danish
abouk .,

@ Help

Greek

Korean
GBIA
Hungarian
Russian
Cukch
Svenska
Portugués

Thai

HENDNNEFMOEEEHEHEDEEE

2. &#1055;&#1072;&#1085;&#1077;&#1083;&#1080;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;&#1088; &#1091;&#1084;&#1077;&#1085;&#1090; &#1086
&#1074;

&#1054.,&#1073;&#1097,&#1077;&#1077; &#1086;
&#1087;&#1072;&#1085;&#1077;8#1083;&#1103;&#1093;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090;&#1088;&#1091;&#1084;&#1077;&#1085;&#1090;&#1086.&#1074,
(&#1089;&#1083;&#1077

&#1057;&#1090;&#1072;&#1085;&#1076;&#1072;&#1088;&#1090; &#1085;&#1072;&#1103;
&#1087;&#1072;&#1085;&#1077;&#1083;&#1100;
&#1080;&#1085;&#1089;&#1090; &#1088;&#1091;&#1084,;&#1077;&#1085;&#1090; &#1086; & #1074
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Magic 3D Easy View V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

- &#1057;&#1086;8#1079;&#1076;8&#1072;&#1090;&#1100; - Create a new stage
&#1085;&#1086;&#1074;&#1091;&#1102; - Open a stage
&#1089;&#1094;&#1077;&#1085;&#1091; - Save the stage

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1090;&#1100; - Always visible option
&#1089;&#1094;&#1077;&#1085;&#1091; - Open Construction mode

- - Open User mode
&#1057;&#1086;&#1093;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1090;&#1 |- Add new fixture(s)

100; &#1089;&#1094;&#1077;&#1085;&#1091; - Open the DMX input

- window
&#1054;&#1090;&#1086;&#1073;&#1088;&#1072;&#1078;&#1072;&#1 |- Open the universes patch
090;&#1100; - Open the stage settings
&#1087;&#1086;&#1089;&#1090;&#1086;&#1103;&#1085;&#1085;&#1 |window

086; - Open the simple objects
- &#1054;8#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1090;&#1100; editor
&#1056;&#1077;&#1078;&#1080;&#1084; - Undo
&#1055;&#1086;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1077;&#1085;&#1 |- Redo

080;&#1103;

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1090;&#1100;
&#1055;8#1086;8#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074;&#1072;&#1
090;&#1077;8#1083;&#1100;&#1089;&#1082;&#1080;&#1081;
&#1088;8#1077;&#1078;&#1080;&#1084;

- &#1044;&#1086;&#1073;&#1072;8#1074;8#1080;&#1090;&#1100;
&#1085;8#1086;8#1074;&#1099;&#1077,
&#1089;8#1074;8#1077;&#1090;&#1086;&#1074;8#1099;8#1077;
&#1091;8#1089;8#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1082;8#1
080;

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;8#1099;&#1090;&#1100;
&#1086;&#1082;&#1085;&#1086; DMX
&#1074;&#1074;&#1086;&#1076;&#1072;

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1090;&#1100;
&#1087;&#1072;&#1090;&#1095; universe

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1090;&#1100;
&#1086;&#1082;&#1085;&#1086;
&#1085;&8#1072;&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1077;8#1082;

- &#1054;&#1090;&#1082;&#1088;&#1099;&#1090;&#1100;
&#1088;&8#1077;&#1076;&#1072;&#1082;&#1090;&#1086;8#1088;
&#1087;8#1088;8#1086;&#1089;&#1090;&#1099;&#1093;
&#1086;8#1073;&#1098;&#1077;&#1082;&#1090;&#1086;8#1074;

- &#1054;&#1090;&#1084;&#1077;8#1085;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1055;8#1086;8#1074;&#1090;&#1086;&#1088;&#1080;&#1090;&8#1
100;

THS 0T B wms Y
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Magic 3D Easy View V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

Options toolbar

- Adjust ambient lighting

- Adjust the fog intensity

- Change the rendering level

- Enable/disable the "laser" rendering
- Enable/disable shadows

@ [29% || [ [100%]|| PN~ o

Camera toolbar

- Open the movie maker window
- Create a screen shot
- Camera menu

Zoom toolbar

- Zoom menu (assign a zoom function to the left button of the mouse)
- Fit

- Zoom OUT

- Zoom fader

- Zoom IN

i@ -T2 O [59% v @

&#1057;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1080;&#1094,&#1072; 45



Magic 3D Easy View V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

3. &#1043;&#1086;&#1088;&#1103;&#1095;&#1080;&#1077;
&#1082;&#1083;&#1072;&#1074;&#1080; &#1096;&#1080;

&#1043;&#1086;&#1088;&#1103;&#1095;&#1080;&#1077,
&#1082;&#1083;&#1072;&#1074,;&#1080;&#1096;&#1080;
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Magic 3D Easy View V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

0
&#1040;&#1074,8#1090;&#1086;&#1084,&#1072;&#1090;&#1080;&#1
095;&#1077,&#1089;&#1082;&#1086;&#1077,
&#1074,&#1088;&#1072;&#1097;8#1077,&#1085;&#1080;&#1077;

1 &#1042;&#1080;&#1076;
&#1089;&#1087;&#1077;&#1088;&#1077;&#1076,&#1080;

2 &#1042;&#1080,;&#1076;
&#1089;&#1087,&#1088;&#1072;&#1074,8#1072,;

3 &#1042,&#1080;&#1076; &#1089;8#1083;&#1077,&#1074,&#1072;
4 &#1042;&#1080;&#1076;
&#1089;&#1074,8&#1077;&#1088;&#1093;&#1091,

5 &#1042;&#1080;&#1076; &#1089;&#1079;&#1072;&#1076;&#1080;
6 &#1050;&#1072;&#1084,&#1077,&#1088,;&#1072; 1
(&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;8#1074;&#1072;&%#
1090;&#1077;&#1083;&#1100;&#1089;&#1082;&#1080;&#1081;)

7 &#1050;&8#1072;&#1084,&#1077;&#1088,;&#1072; 2
(&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;8#1074;&#1072;&#
1090;&#1077;&#1083;&#1100;&#1089;&#1082;&#1080;&#1081;)

8 &#1050;&#1072;&#1084,&#1077;&#1088,;&#1072; 3
(&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074;&#1072;&#
1090;&#1077;&#1083;&#1100;&#1089;&#1082;&#1080;&#1081;)

9 &#1050;&#1072;&#1084,;&#1077;&#1088,;&#1072; 4
(&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074;&#1072;&#
1090;&#1077;&#1083;&#1100;&#1089;&#1082;&#1080;&#1081;)

*
&#1055;&#1077;&#1088;&#1077;&#1084,8#1077,&#1097,&#1077,&#1
085;&#1080;&#1077;
&#1082,&#1072;&#1084,;&#1077;&#1088,;&#1099;

Esc - &#1074,&#1099;&#1093;&#1086;&#1076; &#1080;&#1079;
&#1087;&#1088;8#1086;&#1075;&#1088;&#1072;&#1084,8#1084,&#1
099;

Del - &#1091;&#1076;&#1072;&#1083;&#1080;&#1090;&#1100;
&#1074;&#1099;8#1073;&#1088;&#1072;&#1085;&#1085;&#1099;&#1
081; &#1089;&#1083;&#1086;&#1081,;,
&#1089;&#1074,8#1077,&#1090;&#1086,&#1091;&#1089;&#1090;&#1
072;&#1085,8#1086;&#1074,;&#1082;&#1091;
&#1080;&#1083;&#1080;
&#1086;&#1073;&#1098;&#1077;8#1082;&#1090;&#1099;

Ctrl+'N' &#1057;&#1086;&#1079;&#1076;&#1072;&#1090;&#1100;
&#1085;&#1086;&#1074;&#1091;&#1102;
3D-&#1089;&#1094;&#1077;&#1085;&#1091;

Ctrl+'O' &#1054;&#1090;&#1082;&+#1088;&#1099;&#1090;&#1100;
3D-&#1089;&#1094;&#1077;&#1085;&#1091;

Ctrl+'Z'
&#1054,;&#1090;&#1084;&#1077;&#1085;&#1080;&#1090;&#1100;
Ctrl+'Y&#8217;
&#1055;&#1086;&#1074;&#1090;&#1086;&#1088;&#1080;&#1090;&#1
100;

0 Automatic rotation

1 Front view

2 Right view

3 Left view

4 Top view

5 Rear view

6 Camera 1 (personal)
7 Camera 2 (personal)
8 Camera 3 (personal)
9 Camera 4 (personal)
* Move camera

Esc Quit the sofware

Delete Delete selected
layers, fixtures or objects

Ctrl+'N' Create a new 3D
stage

Ctrl+'O' Open an existing
3D stage

Ctrl+'Z' Undo

Ctrl+'Y' Redo

&#1057;&#1090; &#1088; &#1072; &#

1085; &#1080;&#1094;&#1072;




Magic 3D Easy View

V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

H.nttuns assignment

Cibjects selection Left button

Cibjecks moing (2-axs) Wheel button

CamEns Mirving Right buttan

Camera rotation Lefi butbon

Zoom Moz wheel

Ambient lighting Up /Do armows

Light beam Lefi/Right arrows

Rendering mode F2

Shadoves F3

Cibjecks moving (horzorcalby) LefitfRight arrows

Cibjecks monving [ verticaly | UpDoonsn Brrows

Cibjects moving on specied axs X A

Objecks moning on specified axis Y ¥ [ Diefauik ]
Objects moving on spacified axis 2 z

Help F1 OF, T i Cancel ]

4. &#1059;&#1089;&#1090;&#1088;&#1072;&#1085;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;
&#1085;&#1077;&#1087;&#1086;&#1083;&#1072;&#1076;&#1086;&#1082;

&#1053;&#1080;&#1078;&#1077;
&#1087;&#1088;&#1080;&#1074,&#1077;&#1076;&#1077;&#1085;
&#1087;&#1077;&#1088;&#1077;&#1095;&#1077,&#1085;&#1100;
&#1085;&#1072;&#1089;&#1090; &#1088; & #1086, &#1077;&#1082;
&#1082;&#1086;&#1090;&#1086;&#1088;&#1099;&#1077;
&#1089;&#1083;&#1077,&#1076;&#1091;&#1077;&#1090;
&#1087;&#1088;&#1086;&#1074,&#1077;&#1088;&#1080;&#1090;&#1100; &#1074,
&#1087;&#1077;&#1088;&#1074,&#1091;&#1102;
&#1086;&#1095;&#1077;&#1088;&#1077;&#1076;&#1100; &#1074;
&#1089;&#1083;&#1091,;&#1095;&#1072;&#1077,
&#1074,&#1086;&#1079;&#1085;&#1080;&#1082; &#1085;&#1086;&#1074,&#1077;&#1085;&#1080
;&#1103; &#1087;&#1088;&#1086;&#1073;&#1083;&#1077,&#1084; &#10809;
&#1087;&#1088;&#1086;&#1075,;&#1088;&#1072;&#1084,&#1084,;&#1086;&#1081,

- &#1055;&#1088;&#1086;&#1074;&#1077;8&#1088;&#1100;&#1090;&#1077;, &#1095;&#1090;&#1086;
&#1085;&#1072; &#1082;&#1086;&#1084;&#1087;&#1100;&#1102;&#1090;&#1077;&#1088;&#1077,
&#1091;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;&#1086;&#1074;&#1083;&#1077;&#1085; Microsoft DirectX
9b &#1080;&#1083;&#1080; &#1074;&#1099;&#1096;&#1077;
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Magic 3D Easy View V &#1055;&#1088;&#1080;&#1083;&#1086;&#1078;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;

- &#1059;8#1073;&#1077;&#1076;&#1080;&#1090;&#1077,&#1089;&#1100;, &#1095;&#1090;&#1086;
&#1082;&#1086;&#1088;&#1088;&#1077;&#1082;&#1090;&#1085;&#1086;
&#1091,&#1089;&#1090;&#1072;8#1085;&#1086;&#1074,&#1083;&#1077;&#1085;&#1099;
&#1076,&#1088;&#1072;&#1081;8#1074,&#1077,&#1088;&#1099;
&#1075;&#1088;&#1072;&#1092;8#1080;&#1095;&#1077,&#1089;&#1082;&#1086,;&#1081,
&#1082,&#1072;&#1088;&#1090;&#1099;

- &#1055,;&#1088;&#1080;
&#1080;&#1089;&#1087;&#1086;&#1083;&#1100;&#1079;&#1086;&#1074,;&#1072;8#1085;&#1080;&
#1080; Windows XP &#1087;&#1088;&#1086;&#1074,;&#1077;&#1088;&#1100;&#1090;&#1077;,
&#1095;&#1090;&#1086;
&#1072;&#1087,;&#1087;&#1072;&#1088;&#1072;&#1090;&#1085;&#1086;&#1077,
&#1091;&#1089;&#1082;&#1086;&#1088;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077;
&#1091;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085,&#1086,;&#1074,&#1083,;&#1077;&#1085,&#1086; &#1074;
&#1087;&#1086,;8&#1079;&#1080;&#1094,&#1080;&#1102,;
«&#1055;&#1086;&#1083;&#1085;&#1086,;&#1077;»
(&#1057;&#1074;&#1086;&#1081;&#1089;&#1090;&#1074;&#1072;
&#1101,&#1082;&#1088;&#1072;8#1085;&#1072;, &#1082;&#1085;&#1086;&#1087;&#1082;&#1072,;
«&#1044,&#1086;&#1087;&#1086;&#1083;&#1085,;&#1080;&#1090;&#1077;&#1083;&#1100;&#1085;
&#1086;», &#1074,&#1082;&#1083;&#1072;&#1076;&#1082,&#1072;
«&#1044,;&#1080;&#1072;&#1075;&#1085;&#1086;&#1089;&#1090;&#1080;&#1082;&#1072;»)

- &#1055;8#1088,;&#1080; &#1087,&#1088;&#1072;&#1074,8#%#1080,;&#1083;&#1100;&#1085;&#1086;
&#1091;&#1089;&#1090;&#1072;&#1085;8#1086;&#1074,&#1083;&#1077;&#1085;8#1085;&#1086;&
#1084, DirectX, &#1074;&#1074,&#1077;&#1076;&#1080;&#1090;&#1077;
&#1082;&#1086,;8&#1084,&#1072;&#1085,&#1076;&#1091; &#8219;DXDIAGE&#8220; &#1074;
&#1089;&#1090;&#1088;&#1086;&#1082;&#1077,
«&#1055;&#1091;&#1089;&#1082;»-«&#1042;&#1099;&#1087,&#1086;&#1083;&#1085;&#1080;&#109
0;&#1100;». &#1053;&#1072; &#1074,&#1082;&#1083;&#1072;&#1076,;&#1082,&#1077;
«&#1044,&8#1080;&#1089;&#1087;&#1083;&#1077,&#1081;»
&#1091;&#1076,;&#1086;&#1089;&#1090;&#1086,;&#1074,;&#1077,&#1088;&#1100;&#1090;&#1077;&
#1089;&#1100;, &#1095;&#1090;&#1086;
&#1074,;&#1082;&#1083;&#1102;&#1095,&#1077;&#1085;&#1099;
&#1089;&#1083;&#1077;&#1076;8#1091,;&#1102;&#1097,;&#1080;&#1077;
&#1086;&#1087;&#1094;&#1080;&#1080;:

- &#1059;&#1089;&#1082;&#1086;&#1088;&#1077;&#1085;&#1080;&#1077; DirectDraw
- &#1059;&#1089;&#1082;&#1086;&#1088;&#1077;&#1085,&#1080;&#1077; Direct3D
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