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1. Configuracidén del Hardware

1.1. Conectando a una interfaz DMX

Interfaz LR512 WiFi DMX

Light Rider ha sido especificamente disefiado para ser usado con el dispositivo LR512 WiFi DMX. Por
defecto, usted tendrd permitido conectar su dispositivo al utilizar el punto de acceso creado
cuando el dispositivo estd encendido. Simplemente enchufe su interfaz en una fuente de poder,
vaya a la configuraciéon del WiFi dentro de su tableta, y conectar a la conexidon “Smart DMX
Interface xxxxxx” (Donde la ‘x’s indican el numero serial de la interfaz). Hay dos contrasefias
posibles que puedes usar para conectar el dispositivo:

- Nuevos Dispositivos (Numero serial ENCIMA 180000): smartdmx0000
- Viejos Dispositivos (numero serial DEBAJO 180000): 00000000

15:43 Mon 26 Jun @D - = 100% 3

Settings Wi-Fi

Smart Dmx Interface 207559
Apple ID, iCloud, Media & Purchases

Services Included with Purchase

Finish Setting Up Your iPad

. Airplane Mode .

= Wi-Fi Smart Dmx Interface 207559

B Bluetooth On

El dispositivo tomard 20 segundos para conectarse. Desde alli, puede iniciar la aplicacién Light
Rider (Si aun no ha iniciado sesién- usted tendrd que crear una cuenta si usted aun no tiene una).
Una vez que haya iniciado sesién, usted podrd ir a la ventana de Settings y conectarse a la interfaz
al seleccionar el LR512 en la lista de ‘Controllers’ en la parte derecha de su pantalla. Si usted no
puede ver su dispositivo, presione el botén Refresh a la derecha del texto ‘Controladores’. Una vez
conectado, el dispositivo se mostrard en verde en la lista.

CONTROLLERS

~ LR512 LR512
O 207559 | SIUDITOA | 192.168.4.1




‘Otras’ interfaces del Nicolaudie Group

Light Rider puede ser usado con otros dispositivos fabricados por el Nicolaudie Group. En la
mayoria de los casos, esto requerird otras licencias adicionales, y algunos procesos diferentes para
configurar.

Opciones Android:

- Cualquier interfaz SUT (Smart Upgrade Technology) USB DMX puede ser usada con Light
Rider en Android. Usted tendrd que comprar la licencia de Light Rider si esta no ha sido aun
adquirida. Usted puede conectar el dispositivo a la tableta usando un cable OTG, entonces
seleccionando la interfaz en la lista de ‘Controllers’ en la pantalla de Settings.

- Cualquier interfaz del Nicolaudie Group que tenga un puerto Ethernet ( DVC Gold, DVC GZM,
Sunlite EC, Sunlite FC, etc) pueden ser usados con Light Rider en Android. Simplemente
conecte su dispositivo a su red, entonces conectar la tableta a la misma red. Ahora deberia
poder detectar y seleccionar la interfaz en la lista de 'Controllers’ en la pantalla de Settings.

- Cualquier dispositivo Art-Net puede ser usado con Light Rider en Android. Mirar seccién 1.1.
‘Conectando a un dispositivo Art-Net’” para mds informacién. (Art-Net para Android
préximamente)

Opciones iOS:

- Cualquier interfaz de Nicolaudie Group que tiene un puerto Ethernet (DVC Gold, DVC GZM,
Sunlite EC, Sunlite FC, etc) puede ser usado con Light Rider en iOS. Simplemente conecta el
dispositivo a tu red, entonces conectar la tableta a la misma red. Ahora deberia poder
detectar y seleccionar la interfaz en la lista de 'Controllers' en la pantalla de Settings.

- Cualquier dispositivo Art-Net puede ser usado con Light Rider en OS. Mirar seccién 1.1.

‘Conectando a un dispositivo Art-Net’ para mds informacién.

Puede encontrar mds informacién sobre la compra de licencias para su dispositivo SUT en la
seccion 1.2. ‘compra de licencias adicionales SUT’.

Conectando a un dispositivo Art-Net

Antes de conectar a un dispositivo Art-Net, deberd asegurarse de haber comprado la licencia
correcta. Este proceso funciona de manera ligeramente diferente para las versiones de Android de
iOS de Light Rider:

- Android: Para usar Art-Net en Android, primero debe tener un dispositivo SUT compatible
con la licencia Art-Net comprada. Este dispositivo actuard como una llave para
desbloquear la funcionalidad de Art-Net. El dispositivo debe ser conectado a la aplicacion
Light Rider para que la aplicacién pueda leer la licencia de Art-Net, esto desbloqueard la



funcién y le permitird conectarse a su dispositivo Art-Net. (Art-Net para Android
préoximamente)

- i0S: Para usar Art-Net en iOS,debe comprar la licencia de Art-Net desde la propia
aplicacién. Esta opcién puede ser encontrada en la pantalla de Settings. Tenga en nota-
esta es una compra 'In-App' y se realiza directamente con Apple.

Puede encontrar mds informacién sobre las licencias de Art-Net en la seccién 1.1. ‘Informacién de
licencia Art-Net’.

Para conectar tu dispositivo Art-Net dentro de la aplicaciéon Light Rider, primero debes asegurarte
de que la tableta esté conectada a la misma red WiFi que el dispositivo Art-Net. La mayoria de los
dispositivos aparecerdn automdticamente en la lista de 'Controllers’ en la pantalla de Settings. Si
no ve su dispositivo en la lista, puede configurar uno manualmente presionando el botdn '+ en la
parte inferior de la lista de Settings. Desde acd, deberd ingresar la siguiente informacion:

- Nombre del dispositivo: El nombre que aparecerd en la lista. Puede introducir cualquier
nombre aqui.

- Direccion IP: Ingrese la direccion IP exacta del dispositivo Art-Net (esto generalmente se
muestra en algun lugar del dispositivo).

- Mdscara de red: Introduce la mdscara de red del dispositivo Art-Net. Suele ser un valor
estdndar de 255.255.255.0 0 255.0.0.0.

- Universo Art-Net: Introduzca el puerto de salida desde el que desea enviar datos DMX.
Tenga en cuenta que los puertos Art-Net comienzan desde 0, en lugar de 1!

Una vez al crear un dispositivo Art-net, tu puedes seleccionarla desde la lista de controles como
esperado.

Create Art-Net Controller

Art-Net Controller

192.168.1.12

255.255.255.0

0




Informacidén de licencia Art-Net

Como se dijo anteriormente, la licencia Art-Net se maneja de manera diferente en las tabletas
Android e iOS. Estas dos licencias son completamente independientes y no son intercambiables ni
compatibles con las plataformas de los demds.

Licencia Art-Net en Android (Art-Net para Android proximamente):

- Lalicencia Art-Net para tabletas Android es administrada por Nicolaudie Group y se
compra a través del sitio web store.dmxsoft.com. Esta versién de la licencia de Art-Net se
almacena dentro de la interfaz DMX.

- Lalicencia Art-Net para Android puede ser usada con otros softwares compatibles. Por
ejemplo, si tienes una licencia al software Daslight en tu dispositivo, puedes usar Art-Net
con Light Rider y al igual con Daslight.

- Lalicencia Art-Net para Android requiere un dispositivo SUT (se puede encontrar una lista
en el sitio web de Light Rider). Este dispositivo deberd estar conectado a la aplicacién Light
Rider mediante un cable OTG para desbloquear la funcién.
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Licencia Art-Net para iOS:

- Lalicencia Art-Net para iPads es controlada por Apple y comprada via la App Store de
Apple. Esta versién de la licencia Art-Net estd vinculada al Apple ID del usuario y
permanece en el iPad para verificacion.

- Deberd iniciar sesion con su ID de Apple y su cuenta de iCloud para que Art-Net funcione
correctamente. Si ha iniciado sesién con su ID de Apple, pero no con su iCloud, se le pedird
que restablezca la licencia de Art-Net cada vez que inicie Light Rider. Si no ha iniciado
sesidn con su ID de Apple, no podrd utilizar su licencia de Art-Net.

- Lalicencia Art-Net para iPad solo se puede usar con la aplicacion iOS Light Rider.

- Lalicencia Art-Net para iPad no requiere dispositivo SUT.

Para comprar la licencia de Art-Net para su iPad, puede ir a Configuracién y presionar el botdn
"Purchase" junto al texto "Art-Net". Si ya compré la licencia en un iPad separado, puede restaurar
la compra presionando el botdn “Restore” inmediatamente a la derecha del botén Purchase.


http://store.dmxsoft.com

Deberd iniciar sesidon en la misma cuenta de iCloud para que esto funcione. Tenga en cuenta- Si
usted ha comprado la licencia Art-Net en la aplicacién 'Light Rider Classic' y desea restaurar la
compra dentro de la nueva aplicacién ‘Light Rider’; deberd enviar una copia de su recibo original

de Apple a nuestro equipo de soporte al generar en store.lightrider.com/support.

ART-NET Purchase Restore

1.2. Configuracidén de interfaz DMX

Tipos de conexidn del LR512

El dispositivo LR512 puede conectarse a Light Rider por WiFi usando dos diferentes métodos-
‘Access Point’ y ‘Station” mode. También es posible programar el dispositivo en modo ‘Dual’ - que
significa puede utilizar cualquiera de estos métodos de conexién. La diferencia entre los modos es
la siguiente:

- Access Point: El dispositivo LR512 se vuelve detectable como una red. Esto te permitird
conectarte al LR512 dentro de las configuraciones de WiFi, permitiendo que el dispositivo se
conecte dentro de la aplicaciéon Light Rider. Cuando la tableta esté conectada al punto de
acceso, no tendrd ninguna conexién a Internet.

- Station: El LR512 se conecta a la red local. Conectando la tableta en la misma red permitird
que el dispositivo sea detectado en la aplicacién de Light Rider, permitiendo conectarse al
dispositivo.

- Dual: El dispositivo puede ser conectado usando Access Point o Station.

Por defecto, el LR512 estara en modo Dual pero es posible cambiarlo a Access Point o modo
Station exclusivamente usando la herramienta Hardware Manager para Mac y PC. Puede
descargar Hardware Manager desde nuestro sitio web lightrider.com/#download.

Ya al descargar e instalar Hardware Manager, puede ajustar la configuracién del LR512
completando los siguientes pasos:

- Abrir Hardware Manager.
- Conectar tu LR512 y seleccionar la interfaz cuando aparezca en la lista.
- Select the WiFi tab.

Aca podras cambiar el ‘WiFi mode’ (Elegir entre Access Point, Station, o Dual mode),ajuste la
configuracién especifica del punto de acceso (nombre de la red, contrasefia, etc.) y conéctese a
una red existente (para usar en el modo Estacién).


http://store.lightrider.com/support
http://www.lightrider.com/#download

Hardware Manager puede ser usado para ver informacién del dispositivo, chequear licencias
activas, actualizar el firmware del dispositivo, etc.

Tenga en nota-tu dispositivo solo puede mantener una conexién en cualquier momento,por lo que
deberd desconectarse de Light Rider para conectarte a Hardware Manager y viceversa.

Restore To Default ... Restore To Default ...

Firmware: 1.3.0.0 2.0.0 0.1.3 Thu Jan 16 14:1%:04 2020
= - Wifi Mode: Dual
SIUDIT0A

LR512
207559

Firmware: 1.3.0.0 2.0.0 0.1.3 Thu Jan 16 14:11:04 2020
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Compra de licencias adicionales SUT

Comprando licencias SUT para tu dispositivo se puede hacer simplemente a través de nuestro sitio
web store.dmxsoft.com. Y Puede hacerlo completando los siguientes pasos:

1. Descargue la herramienta SUT desde los enlaces a continuacion:
a. SUT Tool para Mac.
b. SUT Tool para Windows.

Abrir SUT Tool.

Conectar tu interfaz DMX a tu computadora.

Ir a store.dmxsoft.com y navegar hacia la ventana ‘My Interfaces’.

(si es aplicable) Presione el botdn ‘Register a new interface’ para registrar tu dispositivo. Es

posible que se requiera una tarjeta de acceso para registrar el dispositivo, que se puede

encontrar en una tarjeta de pldstico que habria llegado con el dispositivo.

6. Seleccione el dispositivo de la lista a la izquierda de la pantalla.

7. Despldcese por la lista de licencias disponibles y adquiera las licencias adicionales que
necesite.

8. La herramienta SUT deberia sincronizar automdticamente su dispositivo. Si la licencia no
parece funcionar, puede sincronizar manualmente el dispositivo siguiendo los pasos
descritos en la seccion 1.2. ‘Sincronizando licencias SUT’.

uT A NN

\' P \ LR512 #207559

LR512 #207559 ™ Buy applications
Last update

© ?!i rerduare @ 8 US$29.00

128 Ch E FORLFE

Sunlite Suite 3 al <
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Easy View Connect o mml
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http://store.dmxsoft.com
https://eu-tools.n-g.co/Release/driver-sut.dmg
https://eu-tools.n-g.co/Release/driver-sut.exe
http://store.dmxsoft.com

Sincronizando licencias SUT

Si ha adquirido una licencia en su dispositivo SUT de store.dmxsoft.com, el SUT Tool deberia
sincronizar automdticamente su dispositivo por usted. Sin embargo, hay ocasiones en las que es
posible que deba sincronizar su interfaz manualmente antes de que se puedan usar las licencias.
Para hacer esto a través de store.dmxsoft.com:

Ir a store.dmxsoft.com entonces seleccionar la pestafia ‘My Interfaces’.
Ejecuta SUT Tool

1.

2.

3. Seleccione su dispositivo de la lista de la izquierda.

4. Presione el botdn ‘Synchronise’ en la parte superior derecha de la pantalla.

© my Interfaces

These tools allow the store to access usb dmx interfaces

\ Sk v LR512 #207

LR512 #207559 ] Stop Service
Last update

Hardware )
© i 5? 8 US$29.00

FORUFE

Sunlite Suite 3
© - = Free 30 days!

&

Para hacer esto via Hardware Manager:

Descargar e instalarHardware Manager desde lightrider.com/#download.
Conecte su interfaz LR512 y seleccionalo de la lista de la izquierda.
Seleccione la ventana SUT.

Espere 10-15 segundos para que la licencia aparezca en la lista de ‘Licences’.
Una vez completado, cierre el Hardware Manager.

I NISE NS

SUT:
Offline remaining uses: 29.00 / 30.00 Days (696:5 hour)

Licences:

SI[_L:([;I:]I;)A Information Arcolis: Full mode / MacOS / For life

207559 Arcolis: Full mode /iOS / For life
Arcolis: Full mode / Android / For life
Daslight DVC1: Full mode / Windows / For life
Daslight 4: Full mode / MacOS / For life
Daslight 5: Full mode / MacOS |/ For life

SIUDI10A Easy Stand Alone 1: Full mode / Windows / For life
LR512

ESA 2: Full mode / Windows / Expires on 2024-06-20
207559

ESA 2: Full mode [ MacOS / Expires on 2024-06-20

Hardware: Standalone channels: 128
AP Hardware: Offline authorized live time: 2592330

Hardware: Live mode channels: 512
SIUDIIA Light Rider: Full mode / iOS / For life

SLESA-U11 Light Rider: Full mode / Android / For life
1002209 Lumidesk: Express mode / Windows / For life
Stanclons Sunlite 2004: Express mode / Windows / For life



http://store.dmxsoft.com
http://store.dmxsoft.com
http://store.dmxsoft.com
http://www.lightrider.com/#download
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2. Configuracion de proyecto

2.1. Gestionando tus proyectos

Sincronizacién y uso compartido de proyectos

Dentro de la pantalla de Configuracion, usted puede encontrar/gestionar todos los archivos de su
proyecto, asi como crear otros nuevos. Tus proyectos se sincronizan automdticamente desde la
cuenta de la nube en la que has iniciado sesién. Puede cerrar sesién/iniciar sesién en la cuenta de
la nube deseada desde la seccién "Cloud” de la pantalla Configuraciéon. Directamente debajo de
este, estd la seccion ‘My Projects’, la cual mostrard una lista de todos los archivos de proyectos
locales almacenados en su tableta. Puedes presionar el botén ‘Refresh’ en la parte superior de la
lista para sincronizar manualmente los archivos del proyecto (necesitaria una red de internet
activa para que este funcione).

Los archivos del proyecto pueden ser compartidos con otros usuarios sobre la nube a través de los
siguientes pasos:

- Ir acloud.nicolaudiegroup.com.
- Abrir la pantalla ‘Files’.

- Ubique y seleccione el archivo de proyecto deseado.

- Presionar el botén azul de ‘Share’, se encuentra a la derecha del nombre del archivo.

- Ingrese la direccidon de correo electrénico de la cuenta en la nube con la que desea
compartir el archivo, luego presione el botdn verde ‘Save’ para confirmar.

- Presione el icono del Ldpiz para editar los permisos especificos para permitir al usuario con
el que ha compartido el archivo.

Share settings X
Project 1
Enable sharing .
Add a share permission : @ .com [E]

Set as public

Shared with :

o com 2R


http://cloud.nicolaudiegroup.com

M

También puede descargar copias fisicas de los archivos de su proyecto presionando el botén azul
‘Download’ inmediatamente a la izquierda del botén azul ‘Share’.

Siinicia o cierra sesion en una cuenta de la nube en su tableta, se le preguntard si desea conservar
los proyectos en su dispositivo, o desecharlos. Esto decidird cuando tus proyectos se mantienen
localizados (en tu tableta) o removido. Estos archivos no serdn desechados de la nube, por lo
tanto, volver a iniciar sesidn en una cuenta le permitird volver a sincronizar los archivos del
proyecto en su tableta.

Do you want to keep the
project(s) on this device?
Your cloud projects will be

downloaded. You can choose to keep
the local ones or discard them.

Administrar archivos de proyecto localmente

Para crear un nuevo proyecto dentro de la aplicaciéon de Light Rider, usted puede hacer eso
presionando el botdn ‘+ en la parte inferior de la lista ‘Projects’. Al ser presionado, se le pedird que
introduzca un nombre (esto podrd ser editado después). Esto abrird un proyecto nuevo y vacio, lo
cual aparecerd en la lista de proyectos. Presionando los tres puntos en la derecha del nombre del
proyecto te permitird a Duplicate, Rename o Delete el archivo del proyecto (Duplicar, Renombrar y
Borrar.

Project 1

DUPLICATE

RENAME

DELETE
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2.2. Configuracion de luminarias

Perfil de luminarias

Cada luz usada en Light Rider tiene su propio perfil. Esto es llamado un Perfil de luminaria o un
archivo SSL. El perfil contiene toda informacidn sobre la luminaria (por ejemplo, que canal controla
el Color, Dimmer etc...). Si tu luminaria no estd disponible, puedes crearla usando nuestra web en
linea Profile Builder: profile.nicolaudiegroup.com. Alternativamente, usted puede solicitar que se

cree un perfil a través de nuestro sitio web store.lightrider.com/ssl.

Si usted tiene un archivo .ssl2 que quiere ser ainadido al programa de Light Rider, puede subir el
archivo a su cuenta de Cloud dentro de la seccién Profile en el sitio cloud.nicolaudiegroup.com.

Parcheo de luminarias

Para empezar a afiadir luminarias a tu proyecto, primero deberds navegar a la pantalla Fixtures
que se puede encontrar en la esquina superior izquierda de la aplicacion.

E’ | |I||I

Desde acd, presione el botén ‘Add fixtures’ (1) para abrir la pantalla de parcheo de luminarias.
Usted puede desplazarse por las marcas a través de la lista de la izquierda, entonces seleccionar el
perfil de luminaria especifico via la lista a parte derecha. También es posible buscar una marca o
perfil usando la barra de busqueda (2) en la parte superior.

&

Mode 2 (11ch)

ADJ

Inno Color Beam Z7

Advanced START CHANNEL
B Inno Pocket Beam Q4

AFX Light Inno Pocket Fusion

NUMBER OF FIXTURES

Viendo la libreria completa de luminarias requerird primero una conexién de internet activa. Sin
embargo, una vez que se ha seleccionado una luminaria, ahora se almacenard en caché dentro de
la aplicacién, lo que lo hard visible y parcheable incluso cuando esté desconectado de Internet.
Cualquier dispositivo ‘almacenado’ se indicard con un punto azul a la derecha del nombre del perfil.

Inno Pocket Scan

Inno Pocket Spot

Inno Pocket Spot LZR


https://profile.nicolaudiegroup.com/#/home/create
https://store.lightrider.com/ssl
http://cloud.nicolaudiegroup.com
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Para parchear una luminaria seleccionada dentro de tu proyecto, debe decidir primero el ‘Mode’,
‘Start channel’, y ‘Number of fixtures’ (Modo, Canal de inicio y NUmero de luminarias) de las
opciones en el lado derecho de la pantalla. Por defecto, el ‘Start channel’ se establecerd en la
siguiente direccién disponible (Light Rider no le permitird parchear un aparato a una direccién que
ya estd asignada a otro aparato). Es importante que cualquier opcién configurada coincidan con
los dispositivos que estd tratando de controlar. Por ejemplo, conectar una luminaria al Modo 1 (10
canales) pero teniendo el dispositivo fisico configurado en Modo 2 (15 canales) causard problemas
ya que los canales estdn desalineados. También es esencial tener el mismo canal de inicio
configurado tanto en Light Rider como en sus dispositivos fisicos exactamente por la misma razén.

Mode 2 (11ch)

START CHANNEL

NUMBER OF FIXTURES

Add 1:

Inno Pocket Spot

Una vez que haya decidido todos los ajustes correctamente- usted puede presionar el botén ‘Add
fixtures’ otra vez para regresar a la pantalla de Luminarias. Usted verd ahora la Luminaria(s) que
ha parcheado en la lista de la izquierda, al mismo tiempo que el Universo/Inicio de canal a la
derecha del nombre del dispositivo (es decir, Universo 1, el canal de inicio 28 aparecerd como '28'.
Universo 2, el canal de inicio 43 aparecerd como 2: 43).

Puedes borrar la Luminaria(s) al seleccionar la deseada luminaria(s), luego deslizar la luminaria
hacia la izquierda. Esto entonces provocard un mensaje de ‘Are you sure?’, presionando ‘Yes’
borrara la luminaria. También es posible seleccionar todos los dispositivos del mismo tipo
habilitando el botén 'Group Select’ sobre la lista de parches, que se puede usar para seleccionar
radpidamente multiples dispositivos.

17 RGB

18 RGB

19 MOVING HEAD Gl 73

61 91 Deletg Selected
Fixtures

AD
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Dirigiéndose a tus Luminarias

A cada luminaria DMX se le asigna un numero Unico para que Light Rider sepa a qué dispositivo
enviar la informacién de canal correcta. El direccionamiento de un dispositivo se puede realizar al
parchear el dispositivo inicialmente, pero también es posible reorganizar el direccionamiento
abriendo la ventana 'Patch grid' (1). Acd verd una lista con todas las luminarias parcheadas en una
cuadricula que muestra sus direcciones de inicio y finalizacién (2). Ahora puede seleccionar todos
los dispositivos que desea volver a direccionar, luego arrastrarlos y soltarlos en la nueva direccién
deseada. Si desea mover un dispositivo a un universo DMX diferente, puede hacerlo arrastrando el
dispositivo sobre el universo deseado (que se encuentra en la parte inferior de la pantalla (3)),
luego, una vez que la pantalla del universo se haya actualizado, suelte los dispositivos en la
direccién deseada.

A . P :
URIVErSENN Universe 2 Universe 3  Universe 4

indice de luminaria

Todos los efectos dentro de Light Rider se aplican en el orden exacto en que aparecen los
dispositivos en la lista, esto se denomina ‘Index’ u ‘Order’. Por ejemplo, si tu tienes el efecto de color
Knight Rider Colour persiguiendo otras luminarias, el efecto empezard en la luminaria 1y termina
en la ultima luminaria de la lista. Para cambiar el orden de la luminaria, primero debe seleccionar el
dispositivo, luego mantener presionado y arrastrarlo a una posicion diferente en la lista. No te
preocupes - esto no afectard la direccion DMX de la luminaria! El nUmero de indice aparecerd
inmediatamente a la derecha del nombre del perfil del dispositivo en la lista de parches.
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Es también posible cambiar el indice de la luminaria usando la ventana 2D view, mirar 2.2
‘Organizacién de luminarias en 2D view’ para mds informacién.

MOVING HEAD

MOVING HEAD

RGB

RGB

Scanner

RGB

Organizacién de luminarias en 2D View

La ventana 2D view a la izquierda de la lista de parches de luminarias se puede usar para
organizar sus luminarias en un espacio 2D, como una herramienta de referencia para su
espectdculo de luces. Puede acercar y alejar la ventana pellizcando o extendiendo dos dedos
sobre la ventana. También puede mover el punto de vista arrastrando la pantalla con dos dedos.
Alternativamente, usted puede presionar el botén ‘Auto Zoom’ (1) en la esquina superior izquierda
para ajustar automdticamente todas las luminarias en la vista y centrarse en consecuencia.

Para organizar la posicion 2D de una luminaria, tienes que seleccionarla primero. Esto puede ser
hecho una por una, seleccionando cada punto en la ventana 2D (o de la lista de parches a la
izquierda) o puede seleccionar varios dispositivos presionando y arrastrando una secciéon vacia de
la cuadricula para usar la herramienta de seleccidn multiple (2).

Es también posible configurar todos los accesorios seleccionados en una linea vertical u horizontal
usando la herramienta '2D View Settings'. También puedes distribuir las seleccionadas luminarias
verticalmente u horizontalmente usando las opciones relevantes. Cualquier accesorio multihaz (es
decir, una barra o matriz de LED) se puede girar en incrementos de 45° o 90° utilizando las
opciones de ‘rotate’ correspondientes. (3)

Si tu quieres iluminar una luminaria especifica desde la ventana de 2D view, puedes hacerlo
seleccionando la(s) luminaria(s), luego presionando el botdén '‘Beam On' (4) desde la esquina inferior
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izquierda de la ventana. Esto puede ser muy Util para identificar rdpidamente dispositivos
particulares si hay un problema que resolver con su configuracion.

Para bloquear la vista 2D, simplemente presione el botdn 'Lock’ (5) en la esquina inferior derecha
de la ventana. The lock button will appear orange all the while the 2D view is locked. Para
desbloquear la vista 2D, simplemente presione el botdén de nuevo.

Vertical line

Horizontal line

Distribute vertically o

Distribute horizontally

Rotate 45°
Rotate 90°

Controlar luminarias usando faders

Light Rider ha sido disefiado para controlar el dispositivo automdticamente, sin embargo, puede
anular manualmente el valor de un canal de dispositivos. Para hacer esto:

- Selecciona una luminaria (o grupo del mismo dispositivo, usando el botén 'Group select’ (1))
tocdndolo en la lista.

- Active el botén ‘Faders’ (2) en la parte superior de la lista de parches.

- Toque el fader que desea controlar, ahora aparecerd un control deslizante (3).

- Arrastre el fader hacia arriba y hacia abajo para cambiar el valor.

- Pararestablecer el atenuador al modo automdtico, toque el icono de reinicio en la parte
inferior del atenuador (4).

El control de un dispositivo a través de la ventana de faders se conoce como *"Manual Override’.
Cuando un dispositivo tiene presente una anulacién manual, serd visible mediante el simbolo del
atenuador azul que se encuentra inmediatamente a la izquierda de la direcciéon del dispositivo.
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01”M0’G HEAD; -
02 MOVING HEAD

03 RGB

04 RGB

05 Scanner

06 RGB

07 RGB

08 MOVING HEAD

MOVING HEAD

Configuracidon de limitaciones de giro/inclinacién

La cuadricula de limitaciones le permite limitar e invertir los valores de giro e inclinacién de un
dispositivo o grupo de dispositivos. Hay varias razones por las que esto es importante:

Las luces de cabeza madvil generalmente pueden moverse de 360 a 600 grados. Para que
los efectos de Light Riders se vean bien, lo mejor es que no se muevan mds de 180 grados.
Dependiendo de cdmo esté montada una luz, el punto central no siempre estd en el centro
del escenario/pista de baile

La panordmica o la inclinacién a veces se invierten, lo que significa que el haz de luz no se
moverd en la direccién correcta en comparacion con las otras luces del proyecto.

Establecer las limitaciones para sus accesorios solo toma un minuto y puede transformar su
espectdculo de luces de una coleccion no coordinada de movimientos de haz aleatorios en algo
que se ve elegante y profesional. Para configurar las limitaciones:

u

Seleccione un aparato (o grupo del mismo aparato, utilizando el botén 'Group select’)
tocdndolo en la lista.

Toque el botdn de limitaciones (1).

Toque el cuadrado de la izquierda y arrastre para limitar el valor minimo de la panordmica
2).

Toque el cuadrado derecho y arrastre para limitar el valor mdéximo de la panordmica(3).
Toque el cuadrado inferior y arrastre para limitar el valor minimo de inclinacién (4).

Toque el cuadrado superior y arrastre para limitar el valor mdaximo de inclinacién (5).
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7. Toque en cualquier lugar dentro del cuadrado de limitacién y arrastre para cambiar la
posicién del punto central.

8. (opcional) Toque los botones Invertir panordmica o Invertir inclinacién (6) para invertir los
valores min./mdx. Los cuadrados aparecerdn de color naranja cuando se invierten.

9. Para una cabeza movil, el cuadro de limitaciones normalmente se ve como en la imagen de
abajo. Para los escdneres, normalmente no se requieren limitaciones debido a las
limitaciones fisicas del espejo.

10. Repita los pasos anteriores para cada uno de sus grupos de luces, luego repita con
selecciones de luminarias individuales si algunas luminarias estdn descentradas.

BOUNDARIES

3. Control Live

3.1. Colores

Los efectos de color estdn situados en el lado derecho de la consola. Hay 8 efectos disponibles y se
aplicardn a todas las luces de mezcla de colores RGB, dmbar, blanco, UV y CMY. Las luces con
ruedas de color fijas también se pueden usar con los efectos de color, pero no se mezclardn de la
misma manera que los dispositivos de mezcla de colores. Puede encontrar mds informacién al
respecto en la seccién 3.1. ‘Seleccionando tus colores’.
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Eligiendo un efecto

Para elegir entre los 8 efectos posibles, simplemente toque el efecto deseado y se ejecutard de
inmediato. Asegurese de que los dispositivos estén en el orden/indice correcto; de lo contrario, es
posible que el efecto no se ejecute en el orden correcto (mire 2.2. ‘Indice de luminaria’ para mds
informacién). Una vez que haya seleccionado un efecto, puede controlar las siguientes
configuraciones tocando uno de los 4 botones en el centro de la rueda de efectos:

1. Fase: Adlade un retraso al efecto de un aparato al siguiente. Aumentar el valor aumenta el
retardo.

2. Tamano: Aumenta el tamafio de los segmentos de color. Por ejemplo, con un valor bajo, un
efecto Knight Rider solo iluminard una pequefia cantidad de haces juntos en el perseguidor,
pero con un valor alto, mds haces se iluminardn juntos en el perseguidor.

3. Fade: Establece la cantidad de desvanecimiento entre los cambios de color.

4. Velocidad: Establece la velocidad del efecto.

Las opciones disponibles dependen del efecto seleccionado. Toque una vez en un control, luego
arrastre la barra azul para ajustar el valor de 0% a 100%. Luego puede tocar en cualquier lugar que
no sea la barra azul para cerrar la ventana.
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Seleccionando tus colores

Light Rider puede almacenar hasta 20 colores en la 'palette’ del proyecto. Esto puede ser accedido
al presionar el botén ‘Colour Selection’ en |la parte superior derecha de la seccién Colors.

Por defecto, habrd 20 colores de plantilla para elegir, pero cada color se puede cambiar
manualmente manteniendo presionado el color deseado. Esto abrird la ventana 'Colour picker'.
Aqui establece el color deseado arrastrando el punto alrededor de la herramienta de seleccion de
color, o puede ajustar el valor de cada canal de color manualmente con las opciones a
continuacién. Al ajustar los canales Blanco, Ambar o UV, el punto no se moverd alrededor de la
herramienta de seleccién de color como lo haria al ajustar los valores Rojo, Verde y Azul. Sin
embargo, la salida de color esperada serd visible en la esquina superior derecha de la ventana
Selector de color para su referencia.

COLOR PICKER

Para guardar los cambios realizados en un color, simplemente haga clic en cualquier lugar fuera de
la ventana del Selector de color para volver a la pantalla principal. Tenga en cuenta que cualquier
cambio en un color afectard a todos los demds ajustes preestablecidos que utilicen el mismo color.
Esto se debe a que Light Rider puede almacenar hasta 20 colores por proyecto.

Para seleccionar los colores que desea usar en su efecto, puede tocar cada color individualmente
desde la paleta de colores. Se pueden elegir hasta 6 colores para un efecto. Para anular la
seleccion de un color, simplemente técalo una vez mds para eliminarlo del efecto. Tenga en cuenta
que el orden en que se seleccionan los colores afectard directamente el orden en que se
reproducen los colores en el efecto. Por ejemplo: si usa un efecto de Afuera a Adentro, elija Rojo,
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luego Verde, luego Azul. El efecto mostrard primero el perseguidor rojo, luego el perseguidor verde
y luego el perseguidor azul en ese orden exacto. Este orden exacto aparecerd en la parte inferior
de la ventana de seleccién de color.

Las luminarias que usan un canal de rueda de color fijo se pueden controlar usando la paleta de
colores, sin embargo, es posible que no muestren el color exacto si no tienen ese color en su rueda
de colores. Por ejemplo, si selecciona un color naranja de la paleta de colores, pero su dispositivo
no tiene un color naranja en su rueda de colores, seleccionard el color disponible mds cercano
(este puede ser rojo o amarillo, por ejemplo).Es posible seleccionar colores estdticos especificos
para sus luminarias de rueda de colores, esto se puede hacer usando el botdn 'Static colours’ (1) en
la parte inferior derecha de la ventana de colores. Al presionar esto, se mostrardn todas las
luminarias de la rueda de colores en el proyecto, junto con todas las opciones posibles de la rueda
de colores disponibles. Puede seleccionar hasta 6 colores estdticos por tipo de dispositivo, puede
anular la seleccion de un color tocdndolo una segunda vez. Seleccionando multiples colores
afectard cada luminaria del mismo tipo en orden de que color hayas seleccionado, y esta afecta la
luminaria de acuerdo con el indice de luminarias. Por ejemplo: Si tiene 4 dispositivos de rueda de
color y selecciona el color estdtico blanco, luego el color estdtico naranja, verd que el primer
dispositivo en el indice se muestra en blanco, luego el segundo se mostrard en naranja, el tercero
se mostrard en blanco y el cuarto mostrard naranja.
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3.2. Movimiento

El efecto de movimiento estd disponible al lado izquierdo de la consola. Similar al FX de colores,
hay 8 diferentes efectos para elegir y estos afectardn a todos los dispositivos méviles que utilizan
canales de giro y/o inclinacién. Siempre es mejor asegurarse de que las limitaciones de su
dispositivo estén establecidas antes de trabajar con Move FX, ya que esto puede mejorar
drdsticamente el resultado de sus efectos (Mirar 2.2. ‘Configuracion de limitaciones de

diro/inclinaciéon’ para mds informacién).

Eligiendo un efecto

Asi como el Colour FX, puedes elegir entre los 8 efectos posibles simplemente tocando el efecto
deseado. Asegurese de que los dispositivos estén en el orden/indice correcto; de lo contrario, es
posible que el efecto no se ejecute en el orden correcto (Mira 2.2. ‘Indice de luminaria’ para mds
informacién). Una vez que haya seleccionado un efecto, puede controlar las siguientes
configuraciones tocando uno de los 4 botones en el centro de la rueda de efectos.:

1. Phase: Aflade un retraso al efecto de un dispositivo al siguiente. Aumentar el valor aumenta
el retraso.

2. Size: Aumenta el tamafio del movimiento. Por ejemplo, con un valor bajo, un movimiento
circular se moverd en un radio muy pequefio, pero con un valor alto se moverd en un radio
mucho mayor.

3. Fade: Establece la cantidad de desvanecimiento entre cambios de posicion..

4. Speed: Establece la velocidad del efecto.
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Las opciones disponibles dependen del efecto seleccionado. Toque una vez en un control, entonces
arrastre la barra azul para ajustar el valor de 0% - 100%. Luego puede tocar en cualquier lugar que
no sea la barra azul para cerrar la ventana.

Posicién central y ventilador

La posicién central de tu luminaria en movimiento estard, por supuesto, determinada
principalmente en las limitaciones del accesorio, sin embargo, hay casos en los que es posible que
desees mover un efecto por la sala en vivo. Para hacer esto, tiene que tocar el botdn ‘Centre Point’
(1) arriba a la izquierda de la seccidon Moves. En esta pantalla puedes arrastrar el punto alrededor
de la red XY para ajustar la posicién central de tu luminaria en movimiento. Para restablecer el
punto, puedes presionar el botdn ‘Centre’ (2) encontrado inmediatamente debajo de la cuadricula.

Es también posible ajustar el valor del ventilador de sus dispositivos moéviles para que extiendan
sus haces en relacién con su indice de dispositivo. Puedes tocar el dial ‘Fan’ (3) para activar el dial.
El dial se volverd azul cuando esté activo para indicar que estd encendido y el valor del ventilador
tendrd efecto. Cuando el dial apunta hacia arriba (0%), no habrd efecto fan. Cuando el dial estd
completamente a la derecha(100%), habrd un mdaximo efecto de abanico hacia afuera. Cuando el
dial estd completamente a la izquierda (-100%), habrd un mdximo efecto de abanico hacia adentro.
Puede tocar el dial nuevamente para apagarlo.
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moves (©

3.3. Flash FX

Hay 5 efectos de flash en la parte superior central de la consola que se activan cuando se
presionan. Esto te permitird crear radfagas rdpidas de efectos. Si desea activar los efectos, puede
hacerlo presionando y manteniendo presionado un efecto de flash, arrastrando fuera del botén y
soltdndolo. Los siguientes efectos estdn disponibles en Light Rider:

1) Smoke: Activa cualquier mdquina de humo que hayas parcheado en tu proyecto.

2) Blackout: Apaga todas las luces.

3) WOW!: Crea una acumulacién de efectos estroboscédpicos que se sincronizan con el BPM.
4) Blinder: Enciende todas las luces a mdxima potencia y en blanco.

5) Freeze: Pausa el programa, congelando los niveles actuales que se emiten.




25

3.4. Controles especiales

Control Gobo

El botdn ‘Gobo Select’ (1) se puede utilizar para controlar los Gobos en sus dispositivos. Al presionar
el botdn de seleccidn Gobo, una ventana aparecerd con todos los nombres de luminarias
relevantes en la parte superior, y las opciones de Gobo seleccionables para cada uno se mostrardn
a continuacioén. Si la luminaria tiene multiples Gobo Wheels, todas las opciones posibles aparecerdn
bajo el mismo nombre de dispositivo (2 y 3), pero ligeramente espaciadas en diferentes columnas
para cada rueda de gobos. Puede seleccionar una opcién de Gobo por rueda de gobos (Por
ejemplo, puedes seleccionar una opcién Gobo en cada rueda de Gobo si un dispositivo tiene 2
ruedas de gobos, pero si un dispositivo solo tiene 1 rueda de gobos, solo puede seleccionar un
gobo).

MOVING HEAD

Puede notar que algunas opciones de Gobo tienen un simbolo "R" 0 "S" al lado. Esto se refiere a
gobos que pueden "rotar" y "sacudir”.
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Encima del botén Gobo Select, hay un dial que por defecto estd establecido para controlar el Gobo
Rotation. Si tu luminaria tiene un canal separado para controlar la rotacién de tus Gobos- este dial
puede ser usado para controlar la velocidad de rotacién. Puedes tocar el dial para activar la
rotacion, y puedes arrastrar el dial arriba y abajo para ajustar el valor. Si no ve un dial de rotacién
de gobo encima del botén de seleccién de gobo, esto se puede cambiar manteniendo presionado
el dial (mirar 3.4. ‘Otros diales’ para mds informacion).

Control Strobe

Puedes activar la funcién estroboscépico al presionar el botdn ‘Strobe’ (1). Esta funcién, como el
Flash FX estard activo cuando se mantenga, luego se desactiva cuando se suelta. También se
puede bloquear en "encendido” presionando y manteniendo presionado el botdn, arrastrdndolo
fuera del perimetro del botdn y soltdndolo. La velocidad estroboscdpica se puede ajustar usando
el dial "Strobe Speed"” (2), que de forma predeterminada se encuentra inmediatamente encima del
botdn Strobe. Puede ajustar el valor de la velocidad estroboscdépica arrastrando el dial hacia arriba
o hacia abajo. También es posible activar el estroboscépico tocando el dial de velocidad del
estroboscoépico. Si no ve un dial de velocidad estroboscépica encima del botén estroboscdépico,
esto se puede cambiar presionando y manteniendo presionado el dial. (Mirar 3.4. ‘Otros diales’ para
mds informacion).
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Otros diales

Los dos diales que se encuentran en la parte inferior de la consola a cada lado del atenuador
principal, que por defecto controla el ‘Gobo Rotation’ y ‘Strobe Speed’, se pueden cambiar para
controlar una serie de otras caracteristicas potenciales. Al mantener presionado uno de estos
diales, puede elegir cambiar el dial a una de las siguientes funciones:

- ris.

- Roll.

- Prism.
- Zoom.

STROBE

Luego puede controlar estas funciones presionando el dial para activarlas y arrastrdndolo hacia
arriba o hacia abajo para ajustar el valor. Si tus luminaria(s) no utiliza la funcién especifica que ha
seleccionado (es decir, si no tiene dispositivos con iris ajustable)- este dial no tendrd ningun efecto.

Cambiar de una funcién a otra no restablecerd ni alterard ningun dial ajustado previamente. Por
ejemplo: si tu tienes establecido un ‘Prism’ en encendido y en rotacién mdxima, luego cambie el dial
para mostrar el ‘Zoom’- el Prism continuard encendido y en rotacién mdxima hasta que se apague
nuevamente manualmente.

3.5. Dimmers

En el centro de la consola, puedes controlar el ‘Main Dimmer’. Arrastrar este atenuador le permitird
ajustar la intensidad general de todos los dispositivos a la vez (siempre que el dispositivo en si
tenga capacidades de atenuacién).
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MAIN

También es posible controlar la intensidad de grupos de dispositivos individuales segun el tipo de
dispositivo utilizando los Sub Dimmers. Puedes acceder a la vista de ‘Sub Dimmers’ by presionando
el botén directamente debajo del atenuador principal (1). Aqui, todos los aparatos del mismo tipo
aparecen de izquierda a derecha junto con su propio Sub Dimmer (2), botones ‘Flash’ (3), y ‘Solo’
(4). Puede configurar los valores de atenuacién respectivos de cada grupo de dispositivos
arrastrando los atenuadores, o puede hacer que un grupo(s) destelle con una luz blanca usando el
botdn Flash, o solo (apagar todos los grupos excepto los seleccionados) un grupo(s). ) usando el
botdn Solo.

SUB DIMMERS

Scanner

€ 3E 3
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3.6. Presets

Una vez que tengas una secuencia que quieras conservar, puedes guardarla en la barra ‘Presets’
para recuperarla rdpidamente. Hay 6 'bancos’ potenciales de preajustes (a - f) y cada banco (1)
tiene 10 ranuras de preajuste (2). A lo largo de la barra inferior de la consola, verd el banco
mostrado (izquierda) seguido de las 10 ranuras preestablecidas en el banco. Para ver el banco
siguiente/anterior, puede deslizarse hacia la izquierda o hacia la derecha en cualquier lugar de la
seccion inferior de la consola. También es posible establecer un nombre personalizado para su
banco manteniendo presionado el nombre del banco actual (1).

UV + Red Slow Pastels Heatrider Green Nice Yellow Blue

Bank A chaser sparkle static chaser sparkles

Para guardar un preset, simplemente puede presionar y mantener presionada la ranura deseada
en la que desea guardar el preset. Esto le permitird establecer un nombre personalizado para el
ajuste preestablecido (1) y si desea incluir los valores del atenuador principal (2) o del atenuador
secundario (3) dentro del ajuste preestablecido. Si habilita las opciones de atenuadores principales
y secundarios al guardar el preajuste, esto significa que el valor actual establecido en los
atenuadores se guardard en el preajuste y se recuperard cada vez que se active el preajuste.
Deshabilitar las opciones de atenuadores principales y secundarios al guardar el ajuste
preestablecido significa que el valor establecido en los atenuadores no se guardard en el ajuste
preestablecido y el valor no se recuperard. Para confirmar el guardado, presione la marca verde o
para cancelar, presione la X roja.

SAVE PRESET
NAME My Preset

MAINDIMMER [P | | suDiMMERs (IR

X
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Al guardar un preset se almacenardn todas las configuraciones siguientes, que luego se
recuperardn al activar el preset:

- Manual overrides.

- Efectos de movimiento.

- Punto central.

- Valor de ventilador.

- Efecto de color.

- Color(es) seleccionado, incluyendo colores estdticos.

- Valores de fase, tamarfio, desvanecimiento y velocidad.

- Configuracion de sincronizacion.

- Informacién de gobos.

- Configuraciones de luz estroboscdpica (incluso si la luz estroboscépica estd bloqueada
"encendida").

- Configuracion de marcacion.

- Valor del atenuador principal (opcional).

- Valores de Sub Dimmers (opcional).

Cuando activas un preset y luego realizas cambios, el preset aparecerd en un tono naranja
ligeramente saturado/mds oscuro en la parte inferior de la consola. Esto es para indicar que se
han realizado cambios, como recordatorio para guardar cualquier cambio que desee que se haga
permanente (actualmente solo en Android).

You can set your Presets to cycle automatically by pressing the ‘Auto’ button. While this is active,
one Preset will jump to the next every 60 seconds. The Auto mode will only cycle Presets within the
current bank (for example: when you get to Preset 10 in a Bank, the next Preset to play will be
Preset 1 of the same Bank).

3.7. Sincronizando efectos

Por defecto, el efecto de color y movimiento se configurard en el modo ‘Time’. Esto significa que el
efecto se ejecutard sin ninguna sincronizacién particular con el audio o BPM. La configuraciéon de la
velocidad se puede controlar mediante el pardmetro Velocidad en el centro de ambas ruedas de
efectos desde 0% - 100%. También es posible ejecutar sus efectos usando opciones de
sincronizaciéon para crear un espectdculo de luz y sonido mds unificado.
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BPM

Al seleccionar el botdn ‘Sync’ (1) una vez, ahora verd un simbolo de metrénomo que reemplaza el
simbolo del reloj original. Esto indica que el modo BPM ahora estd habilitado y su efecto se
sincronizard con el valor de BPM (2) indicado en la esquina superior derecha de la consola. El BPM
se puede configurar internamente tocando el botén 'Tap Tempo' (3), o externamente a través de
Ableton Link (consulte 3.7. ‘Ableton Link’ para mais informacién). Cuando su efecto esté en modo
BPM, notard que la funcion Velocidad del efecto ha cambiado de 0% - 100% a divisiones de tiempo
(4). Estas opciones estdn directamente relacionadas con los BPM configurados. Por ejemplo: si
tiene un efecto de color Disco y selecciona una velocidad de “17, el color cambiard 1 vez en cada
tiempo. Si configura la velocidad en “4”, el color cambiard cada 4 tiempos. Si establece un valor de
“1/2”, el color cambiard cada ¥ tiempo (dos cambios de color por tiempo).

B .

Pulse

Al tocar el botdn Sync por segunda vez, ahora verd un simbolo de micréfono (1) que reemplaza el
simbolo del metréonomo. Esto indica que el modo Pulso ahora estd habilitado. Esta opcidn funciona
de manera muy similar a las funciones integradas de "sonido a luz" que se encuentran en algunos
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dispositivos. En este modo, el efecto se ejecutard exactamente igual que en el modo de tiempo
predeterminado (usando el valor de velocidad establecido dentro del control de velocidad), pero
cada vez que se detecte un pico de audio, el efecto saltard a la siguiente seccién. Por ejemplo: si
tiene un efecto de color Disco configurado a una velocidad del 50%, el efecto se ejecutard de
acuerdo con la velocidad establecida, pero las luces saltardn al siguiente color en cada pico de
audio detectado. Si la velocidad del efecto se establece en 0%, el efecto serd casi estdtico hasta
que se detecte un pico de audio; luego, el color saltard al siguiente. El umbral de entrada se
calculard automdticamente dependiendo del nivel de volumen del micréfono, la sefial de entrada
de audio se puede visualizar en la esquina superior derecha de la consola (2). La fuente de entrada
de audio se configurard en cualquiera que sea la configuracidon actual de la tableta, lo que significa
que es posible usar una fuente de entrada de audio distinta al micréfono incorporado de la tableta
conectando un micréfono externo a la tableta.

Ableton Link

La forma mds precisa para sincronizar tus luces con musica es usando Ableton Link. Esta
caracteristica permitird una sincronizacion precisa con mds de 100 aplicaciones/programas de
software diferentes. (i.e. Traktor, VirtualDJ, Rekordbox etc). Para configurar Ableton Link:

1. Asegurese de que su tableta que ejecuta Light Rider esté conectada a la misma red a la
que estd conectado su dispositivo Ableton Link.
Abrir la pestafia Settings en Light Rider.
Seleccione el botén Ableton Link (1), luego habilite la opcidn Ableton Link (2).

4. El dispositivo Ableton Link deberia seleccionarse automdticamente, esto se refleja en el
texto "Conectado to 1 peer” (3).

Ahora, verd que el tempo del proyecto se actualiza automdticamente con cualquier cambio de
tempo realizado por su dispositivo Ableton Link.

SETTINGS

ABLETON LINK

ART-NET Purchase
Ableton Link

In-app notifications




3.8. Control MIDI

Es posible controlar Light Rider via MIDI por USB. Esta es una caracteristica bonus por lo que
actualmente no es posible realizar asignaciones personalizadas. En cambio, todas las funciones
vienen preasignadas para que coincidan con el APC Mini mk1. Some MIDI controllers will allow you
to modify the commands that it sends, so it is worth consulting the user manual of your MIDI
controller if you want to optimise your MIDI control of Light Rider.

Para controlar Light Rider usando MIDI en una tableta iOS, necesitard un adaptador Lightning a
USB o un adaptador USB A a C. Para controlar Light Rider usando MIDI en una tableta Android,
necesitard un cable OTG o un adaptador USB A a C.

The fixed MIDI mappings for Light Rider are as follows:

- Color FX 1-8: Nota 40-47

- Move FX 1-8: Nota 48-55

- Presets 1-8:. Nota 39-32

- Presets 9-16: Nota 31-24

- Presets 17-24: Nota 23-16

- Presets 25-32: Nota 15-8

- Presets 33-40: Nota 7-0

- Sub dimmers 1-8: CC 48-55
- Botdn Sub flash 1-8: Nota 64-71
- Master dimmer: CC 56

- Botdn Strobe: Nota 56

- Botdn Flash 1-5: Nota 58-62
- Botdn TAP: Nota 63

Ejemplos de configuraciéon MIDI

Configuracién MIDI en tableta iOS:

- FXFlash y Strobe (1)
- Move FX (2)

- Colour FX (3)

- Presets (4)

- Dimmers (5)
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Configuracién MIDI en tableta Android:

- FX de Flash y Strobe (1)
- FX de Movimiento (2)

- FX de Color (3)

- Presets (4)

- Dimmers (5)

= = = e
foe @u-ﬂ @-«-
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4. Visualizador 3D

Light Rider es compatible con el software de visualizacién Easy View 2, donde te permite visualizar
tu show de luces sin necesidad de conectar todas tus luminarias manualmente! Esta es una
herramienta de referencia muy Util para programar tu espectdculo de luces de forma rdpida y
sencilla.

4.1. Requerimientos

Lista de verificacidon

Para configurar el visualizador 3D con Light Rider, necesitard tener el hardware, las licencias y el
software necesarios. A continuacién se muestra una lista de verificacién completa de todo lo que
necesita para configurar esto:

- Tableta con Light Rider instalado.

- Computadora capaz de ejecutar Easy View Connect.

- Light Rider compatible con una interfaz DMX (i.e. LR512 o un dispositivo Art-Net).

- Cambiador de género XLR macho a macho y cable XLR genérico.

- Una segunda interfaz USB DMX de Nicolaudie Group (i.e, SUSHI-Z1 de
store.dmxsoft.com/cataloq).

- Las siguientes licencias adquiridas en el Segundo interfaz USB de Nicolaudie Group DMX
(estas pueden ser adquiridas desde el store.dmxsoft.com. Mirar seccién 1.2. ‘Compra de
licencias adicionales SUT’ para mds informaciéon de como hacer esto):

- Licencia de entrada DMX (encontrada en la seccion de Hardware).
- Licencia de Easy View Connect.

- El software de Easy View Connect (enlaces de descarga a continuacion):
- Link r E View Connect (M
- Link de descarga de Easy View Connect (Windows)

4.2. Configuracién

Configuraciéon de Hardware

Para conectar su aplicacién Light Rider a Easy View Connect, deberd completar los siguientes
pasos:


https://store.dmxsoft.com/catalog
http://store.dmxsoft.com
https://storage.googleapis.com/nicolaudie-eu-software/Release/EasyViewConnect.dmg
https://storage.googleapis.com/nicolaudie-eu-software/Release/EasyViewConnect.exe

o

36

Conecte la tableta a la interfaz LR512 mediante WiFi o cable OTG (solo Android). U "otras"”
interfaces compatibles, como dispositivos Art-Net.

Inicie la aplicacién Light Rider y conéctese a la interfaz desde la lista de dispositivos.
Conecte el cambiador de género XLR al puerto XLR correcto.

Conecte la segunda interfaz DMX compatible con SUT a la computadora mediante USB.
(NOTA: Esta NO es la interfaz que usard con la aplicacion Light Rider. Esta es la interfaz que
se conectard a la herramienta Visualizador 3D. Por ejemplo: la interfaz Sushi-Z1).
Asegurese de que se hayan adquirido y sincronizado las licencias pertinentes (consulte la
seccién 1.2.‘comprar licencias adicionales de SUT’ y ‘Sincronizando licencias SUT’ para mds
informacion).

Asegurese de que el Administrador de hardware y la herramienta SUT estdn cerrados.
Usando el cable XLR y el cambiador de género, conecte la segunda interfaz DMX a la que
estd conectado a la aplicacién Light Rider.

Configuracidén de Software

Una vez completados los pasos desde el 4.1. ‘Configuracion de Hardware seccidon- Puede proceder
a configurar el software Easy View Connect. Esto se puede hacer mediante los siguientes pasos:

1.

EIN

Descargue e instale el software Easy View Connect a través de los siguientes enlaces:
a. Link de descarga Easy View Connect (Mac)
b. Link de descarga Easy View Connect (Windows)

‘90 @ EasyView Connect Setup

Select Components

Please select the components you want to
install.

¥ EasyViewConnect The easiest way to

EasyView 2 visualize your
show
SSL files

1nis component
will occupy
approximately
173.31 MiB on your
hard Aicl Ariva

Default Select All Deselect All

Go Back Continue

Ejecuta el programa 'Easy View Connect'.

Deberia ver que su dispositivo SUT conectado a través de USB aparece en la lista
"Hardware(s) available”. Si es asi, selecciénelo.

Establezca la configuracién deseada del universo de hardware y software. Por lo general,
esto es simplemente "Universe 1" para ambas opciones.

Seleccione 'Open de visualiser' para iniciar el visualizador.


https://storage.googleapis.com/nicolaudie-eu-software/Release/EasyViewConnect.dmg
https://storage.googleapis.com/nicolaudie-eu-software/Release/EasyViewConnect.exe
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Easy View (( ))

4.3. Navegando por el visualizador 3D

Se puede acceder al manual de usuario completo de Easy View 2 haciendo clic acd, o desde la
seccién de descargas del website lightrider.com. El manual de usuario completo detalla mucho mds
sobre todas las funciones posibles dentro de Easy View; sin embargo, la siguiente informacién le
brindard la informacién bdsica que necesita para comenzar a configurar su espectdculo de luces.

Apple M2 Pro 4. Metal - 83 32 (1250x64¢ 13616


https://eu-litterature.n-g.co/Release/easy_view_2_manual_en.pdf
http://lightrider.com
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Configuracién del visualizador 3D

Deberd parchear manualmente las luminarias en Easy View para que coincidan con su proyecto
Light Rider. Esto se puede hacer mediante los siguientes pasos:

1) Seleccione el botdn 'Build view' de la barra de herramientas.

2) Seleccione el botén 'Add fixtures' en la pestafia Objetos.

3) Localiza la luminaria deseada y luego seleccidnela.
4) Seleccione el modo correspondiente (segun lo establecido en la aplicaciéon Light Rider)

inno pocket spot

5) Seleccione el primer canal DMX, la cantidad de dispositivos que desea agregar, luego
presione el botén 'Patch’ para agregarlos al proyecto..

Universe 1
1

1
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6) Repita este proceso hasta que tenga la lista completa de luminarias dentro de su proyecto
Easy View como la que tiene en su proyecto Light Rider.

Una vez que haya parcheado algunos dispositivos en su proyecto Easy View, podrd ajustar
manualmente su posicidn, tamafio y rotacion. Esto se puede hacer a través de cualquiera de los
siguientes métodos:

- Arrastrando manualmente las opciones Rojo/Azul/Verde. Esto le permitird mover, rotar o
escalar los accesorios en el eje correspondiente.

- Escriba los valores deseados en la seccién ‘Properties’ de la vista Construir.

- Utilice el Asistente de posiciones para alinear/posicionar/rotar un grupo de aparatos en
formas particulares

. Positions wizard
Properties

[ ] [ ] [ ]
-275cnm 490 cm 250cm =

Puede guardar/abrir un proyecto de Easy View dentro del menu desplegable “File’.

File Camera Language *?

New
Open...

Automatically start the last saved project

Save
Save as...

1LR Demo.ev2




