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1. Inicio rapido

1.1. Instalacion del software

Descarga

iGracias por chequear Daslight 5! Los temas de inicio rdpido contiene toda la informacién que
necesitas para empezar a utilizar el software en menos de 1 hora. El manual entonces empieza a
mostrar la funcionalidad mds a fondo. La versidn completa de este software se puede descargar
en nuestro website: daslight.com/daslight5.

Daslight5  Hardware

Daslight 5 \ /

nlaces de descarga
next generation DMX lighting (Ultima version)

software for PC and Mac

Requerimientos

Ahora nosotros hemos escrito los requerimientos minimos a lado del link de descarga

daslight.com/download

Instalacion

Abra la configuraciéon de descarga .DMG (Mac) o .EXE (PC) Y siga el wizard para descargar el
software. Durante el proceso de instalacion, usted tendrd la opcién de instalar los siguientes
componentes:

- Daslight 5 - el software principal de control de luces.

- Easy View 2 - un visualizador 3D permitiendo que veas tus luces y efectos al programar.

- SSL Files - la libreria completa de las luminarias de luces.

- Hardware Manager - una herramienta usada para administrar sus interfaces DMX
(Actualizar firmware, probar la salida DMX etc..).

Nosotros recomendamos descargar todas estas opciones.


http://www.daslight.com/daslight5
http://daslight.com/download

[ ] @ Setup

Select Components

Please select the components you want to
install.

¥ Daslight 5 Be creative, be pro

EasyView 2 This component

SSL files will occupy
¥) Hardware Manager approximately
9 . 9 291.20 MiB on
your hard disk
drive.
Default Select All Deselect All
Go Back Continue

Conectar tu dispositivo

Al conectar un dispositivo en Daslight, usted verd un mensaje diciendo ‘New Device Detected’ en su
pantalla. Esta declarard el nombre del dispositivo y el numero serial y esta preguntard para abrir.
seleccionando ‘Yes’ su dispositivo se conectard a Daslight 5, permitiendo mandar salida DMX
instantdneamente. Si usted selecciona ‘No’ el dispositivo no se conectard automdticamente. Usted
también puede gestionar sus dispositivo(s) dentro de la ventana “Settings”.

NEW DEVICE DETECTED X

A new device was detected:
DVC GZM (1000817)
Do you wish to open it?

(O Do not show again




1.2. Anadir luminarias de luces

Further information can be found in section 3- ‘Configuracién’.

Perfiles de luminarias

Cada luz utilizada en Daslight tiene un perfil. Estas se llaman perfil de luminarias o un perfil SSL. El
perfil contiene toda la informacién de la luminaria de luz (por ejemplo, que canal controla el color,
regulador de voltaje, etc...). Si tu perfil de luminarias no estd, usted puede crearlo en linea via la

pdgina web Profile Builder: profile.nicolaudiegroup.com. Alternativamente, usted puede solicitar la

creacion de un perfil via la pagina web.

Parche de luminarias

Para afladir un perfil de luminarias a tu show:

1. Navega hacia la pantalla de configuracion.
2. Selecciona la luminaria de luz que desea utilizar.

3.
Q.
canal.

Parchea la liminaria(s) por ambas formas:
Arrastrando y soltando la luminaria de luz en un deseado Universo/Direccion de

Utilizando la opcién de parcheo (Universo DMX, Inicio de direccién, NUmero de

luminaria, Index) para configurar tu luminaria(s), y después presionar el botén

‘Patch’.

SETUP CONTROL TOUCH

LIBRARY PROFILES MATRIX STRIP

P Ot g

cmy (3 Channels)
DMX Universe Universe 1
Starting address

Number of fixtures

Index
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https://profile.nicolaudiegroup.com/#/home/create

Modo de luminaria/direccién

Cada luminaria de luz tiene una direccién Unica. Esto es para que Daslight sepa qué luminaria
controlar en el ejemplo debajo, “moving head” tiene una direcciéon de 1y toma del canal 1 al 18. Se
establece una direcciéon en la luminaria de luz actual con una pantalla digital.

1.moving head

Algunas luminarias pueden contener varios ‘Modos’, estos pueden ser seleccionados al elegir un
modelo de luminaria en la libreria (ver ejemplo de luminaria debajo). Estos canales usualmente
contienen un diferente disefio de canal que puede limitar/expandir el monto de controles que

inno pocket wash

quieres tener sobre la luminaria. Por ejemplo, una luminaria podria tener 3 modos de canal, otros
con 8 modos de canal, y otros 12 modos de canal. Generalmente hablando, de mds canales un
modo tenga, mds funcionalidad tendrd- Aunque este vendrd con el gasto de obtener mds
universos DMX.

Grupo de luminarias y seleccién

Ahora podrds asignar multiples tipos de luminarias en el mismo grupo. Al parchear una luminaria,
ésta te preguntard si quieres ‘crear un nuevo grupo’. Seleccionando ‘Yes’ te asignard la luminaria a
un nuevo grupo, seleccionando ‘No’ asignar a la luminaria en el mismo grupo.

También puedes crear ‘selections’ dentro de un grupo seleccionado, lo cual es Util para una
seleccion rdpida. Una seleccidn también almacena el indice de aparatos permitiendo varios grupos
al estar hecho con diferentes érdenes de indice para diferentes efectos. Para crear una seleccién,
selecciona la luminaria que quieras incluir en el grupo y click en el icono “+” en la parte inferior
derecha de la ventana de vista 2d.

NEW GROUP X

Do you want to create a new group?

(O Do not show again




Organizando tus luminarias

En la pantalla de configuracion, puedes arreglar la posicién de tus luminarias en la ventana 2D.
Esto se puede hacer usando las herramientas de seleccion, el menu de difusidn, o simplemente
arrastrando y soltando las luminarias.

1.3. Controlando tus luces

Faders y caracteristicas

Las luminarias de luces pueden ser controladas o por sus caracteristicas o por los faders. Para
empezar, ten seguro que la escena esté seleccionada, y seleccione la luminaria que quieras
controlar. T sélo puedes seleccionar luminarias que estdn en el grupo actual, ten seguro de que
estas en el grupo correcto o teniendo seleccionado ‘All’. puedes utilizar el botdn “Turn beam on’ en
la parte superior de la ventana de faders para abrir el dimmer y colocar cualquier otro canal
requerido para ver el haz de luz (e.g. shutter, iris etc). Hay dos formas ligeramente diferentes para
controlar tus luces, esta se conoce como ‘Features’ y la otra conocida como ‘Faders’.

‘Features’ esta se accede dentro del Dimmer, Color, Position, Gobo, Beam, Focus y otras pestafias.
Usted verd una mezcla de controles incluyendo: Botones, esta te permitird saltar a otro preset (i.e.
Un gobo particular o color en una rueda de color). Faders, esta te permitird a controlar presets



lineales (i.e.la velocidad del Strobe). Asi como el XY grid para el control del pan/tilt, y el selector de
color para luminarias de mezcla de colores.

Los ‘Faders’ pueden ser encontrados en la pestafia de ‘Faders’. Esta se mostrard el rango completo
de sets de canales dentro del perfil de luminarias en orden. Acd, usted podrd ver el rango DMX
fader rango de 0 - 255 para cada canal. Haciendo click derecho en el icono en la parte superior del
canal te permitird ver la lista completa de presets para ese canal en particular.

Cada canal puede prender y apagar (ON y OFF) haciendo click en el circulo en la parte superior de
los faders. Si el canal estd apagado (OFF), esta no se utilizara en la escena. Por ejemplo: si tu tienes
una escena A y B controlando una luminaria, donde el canal del Dimmer estd puesto a 255 en la
Escena A, pero Escena B tiene el canal del Dimmer puesto en OFF- el Dimmer no se verd afectado
cuando la Escena B es activada, and will remain at the value set by Scene A. However- if Scene B
has the Dimmer channel turned ON- the Dimmer channel will be overridden by Scene B from the
value previously set by Scene A.

Bl » uve |

GENERIC

DIMMER DIMMER

COLOR .

POSITION
cle]:]e]
BEAM
FOCUS
OTHER

FADER

Creando un abanico lineal

En adicién para configurar los valores fijos con él ‘features’, es también posible colocar un rango
de valores alrededor de la seleccidon de luminarias. Por ejemplo, una seleccién de luminaria en
movimiento se puede configurar para desplegarse en diferentes posiciones. Para crear un abanico
lineal, ve el valor del abanico y el tipo que aparece debajo de los controles de "features”
relevantes. El abanico se organizard en funcién al tipo de abanico, seleccién de indice de
luminarias, y el valor del abanico.



Hay dos tipos de abanicos - ‘fan from start’, lo cual este colocara un efecto de orden
ascendiendo/descendiendo basado en el indice de la luminaria y el valor del abanico. El segundo
tipo de abanico es ‘fan from centre’, lo cual estd colocara un efecto que empieza en el centro y el
abanico ird en ambas direcciones, o empezard por fuera y el abanico ird por dentro hacia el centro
basado en el indice del aparato.

BX [ seLecTioNs BDIT| 2 Luve | dx Ak E Q Q EDIT: New Scene MIXER
GENERIC

DIMMER COLOR Auto white RED GREEN BLUE

COLOR Hue:50.0%  Sat:60.0% D - [:] 2o [:] 100.0%

POSITION

DEDOEEEE

BEAM i L
FoCus
OTHER

1 )

FADER

FAVORITES

+ ) p R

1.4. Crear escenas

Mds informacién podrd ser encontrada en la seccién 4 ‘Control (programacidén)’.

Escenas y bancos

Todas las escenas se colocan dentro de ‘Bancos’ en Daslight 5. Por defecto, 1 escena puede
reproducirse a la vez por cada banco. Los bancos estdn disefiados para ser apilados, por ejemplo
podria haber un grupo de efectos de colores, un grupo de efectos de movimiento y un grupo de
efectos strobe, etc. Para crear un banco tendria que presionar el botén ‘+° en la parte superior de
la pantalla, debajo de las pestafias de ‘Setup’, Control y Touch.

Para crear una nueva escena dentro de un banco, usted puede presionar el botén “+° en la seccidn
de control del banco. Por defecto, cualquier nueva escena serd una escena estdtica (Static). Para
editar/seleccionar una escena, puede hacer click en el rectdngulo alto en la parte derecha del
botdn de escena.



Colour v Movement

n «d » Ay n < »

Rainbow FX Circle FX
[5¢ [5¢

Burst Effect Lineal FX
FX FX

Red color
STATIC

Generando efectos

Una vez ya hayas seleccionado una escena para editar, usted podrd cargar un efecto en él usando
las opciones de tipo de escena a la derecha de la pantalla. Cada tipo de escena tendrd un efecto
distinto y vendrd en un set diferente de opciones/configuracion para crear el efecto deseado. Una
lista completa de cada tipo de escena, y de como utilizarlas, podrd ser encontrada en la seccién

4.2. ‘Creando escenas - Tipos de escenas’.

FX
¥ COLORFX

Rainbow

Color Palette [ [ [ [ |

Grayscale
Transform

Color Width

Angle

Gradient

10 Beam(s)
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Super Escenas

Una Super Escena trabaja un poco diferente a todos los otros tipos de escenas. Cuando tu creas
una Super Escena, usted verd una vista de linea de tiempo en la esquina inferior derecha de la
pantalla en lugar de la visualizacién habitual de funciones/deslizadores. Dentro de esta linea de
tiempo, usted podrd importar varias escenas, asi como utilizar también archivos de musica para
crear shows complejos de musica con posibilidades de sincronizacion exacta. Una Super Escena
tiene una linea de tiempo que se reproduce de izquierda a derecha, con pilas de escenas en capas
de arriba a abagjo llamadas pistas (Tracks). Usted puede afiadir nuevas escenas o archivos de
musica dentro de la linea de tiempo simplemente arrastrdndolos y soltdndolos, o haciendo click
derecho en una seccién vacia de una pista, luego presionando 'Insertar> Insertar escena/Insertar

audio’. Mds informacidn puede ser encontrada en la seccién 4.3. ‘Creating scenes - Super Scenes’.

EDIT 2 LIVE > [S] M EDIT: New Scene  TIMELINE MIXER

Green Red Fan Rainbow

— 00m05s00

Dimmer

Phasing

Blinder

00m00s80 ‘

00m03s00

Dimmer

Phasing

1.5. Control en vivo

Mds informacién podrd ser encontrada en la seccién 5 ‘Control (live)’.

Reproduciendo escenas

La forma mds bdsica que una escena se puede activar haciendo click con el botén izquierdo en la
seccion rectangular ancha del botén. También puedes reproducir la escena seleccionada utilizando
el botdn ‘Play scene’ encontrado en el rincdn superior derecho en la ventana de editar escenas.
Una vez que se reproduce la escena se podria utilizar los botones ‘Start the next scene’ or ‘Start the
previous scene’ para saltarse las escenas de los bancos.



M

DIMMER SPEED PHASE SIZE
'

00m05s00

4—IIH

Jriving mode

Starting mode

Sincronizacién de sonido a luz y BPM

En la pantalla de propiedades de tus escenas, podrds encontrar todas tus opciones de
sincronizacién. La configuracién ‘Driving Mode’ te permitird elegir como quieres que se reproduzca
tu escena. Las opciones son las siguientes:

- Off (default): La escena se reproducird de acuerdo con la duracién establecida.

- BeatGO: La escena se reproducird de acuerdo a la duracién, sin embargo,el control
deslizante de reproduccién ahora tiene divisiones de tiempo que se pueden omitir usando
BeatGO, los botones Previous/Next Division. El nUmero de divisiones se puede configurar en
la seccién Beat Division (puedes presionar®/2’ para mitad, o ‘x2’ para duplicar el nimero de
division).

- BPM: Las escenas se van a reproducir acorde al BPM del proyecto. El playback slider ahora
mostrard divisiones de tiempo que se pueden saltar usando los botones de divisidon
anterior/siguiente. El nUmero de divisiones se puede configurar en la seccion Beat Division
(Puedes presionar /2’ para mitad, o ‘x2’ para duplicar el nimero de division).

- Pulse: La escena se reproducird de acuerdo a la duracién, sin embargo, el efecto saltard a
la siguiente divisidon de tiempo cada vez que la entrada de audio supere el umbral (Tendrd
que configurar con el control deslizante Pulso en la parte superior derecha de la pantalla).
El nUmero de divisiones se puede configurar en la seccién Beat Division (Puedes presionar
/2’ para mitad, o ‘x2’ para duplicar el numero de division). Para habilitar esto, deberd
establecer la configuracién de entrada de audio en la ventana de Configuracion.

Driving mode BPM
Off
Beat Go
BPM
Pulse

Beat Division

Starting mode
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Opciones de asignacion

Las escenas, los faders, los botones y los diales se pueden asignar desde la interfaz de usuario de
Daslight a varias formas de hardware. Estas opciones incluyen asignacion MIDI, teclado
(computadora) asignacion, asignacion de entrada DMX, asignaciéon de puertos de contacto seco,
asignacion OSC. La opcidn final es asignacion touch, que le permitird asignar funciones
internamente a la pantalla 'Touch’ en Daslight (Mds informacién podrd ser encontrada en la
seccion 6. ‘Touch’). Cada tipo de asignacién funcionard ligeramente diferente, y proveerd diferentes
tipos de customizacidn, sin embargo, el proceso para crear un mapeo es muy similar entre todas
las opciones:

1. Selecciona el tipo de asignacién que quieras usar. Puedes elegir asignacion de teclado, MIDI
y Touch en la parte superior derecha de la pantalla, o desde la lista completa de tipos de
asignacion a través del menu desplegable "Mapping” en la barra de herramientas.

2. Selecciona una funcién (escena, fader, botén o dial) como se destaca por la superposiciéon
de color.

3. Active el control relevante al que desea asignar la funcién (E.g. un fader en su controlador
MIDI, una tecla en su teclado, un botédn de puerto en su interfaz DMX, etc..).

Colours Beam FX

MIDI MAPPINGS
Category Target MIDI In

Scene Play COLOURS: ... 1/C4 (Any)

SETTINGS

Target Scene
Input Any device
Channel 1

Note ca

Button Mode Toggle

O Flash
MIDI OUT

Device All devices
Control state

Channel

Velocity
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Mezclador en vivo

La pestafia del mezclador en vivo se puede acceder a través del botén en la parte superior
derecha del panel de control. Cada grupo de luminarias tendrd su propio 'mezclador’, asi como un
‘mixer’ general para todos los aparatos. Puede encontrar una lista completa de los controles y su
funcién en la seccién 5.8. 'Live controller - Live mixer'.

El mezclador en vivo puede ser manipulado haciendo clic con el botdn izquierdo y arrastrando, y
también se pueden asignar a controladores externos, o utilizando la pantalla tdctil usando las
diversas configuraciones de asignacion.

B~ Luve H Il A P

All 1-rgb 2 - moving head

D Q O Q [JOQ

\ \ \
HUE SAT HUE SAT HUE SAT

@ 41 Q) 41 Q)

i 1]t 1] tm
e AR IE™

1.6. Creacién de una interfaz gradfica

Dentro de la pantalla tdctil, t puedes crear tu propia interfaz de usuario personalizada para
controlar tu show de luces. Esta IU personalizada puede ser enlazada con tu smartphone o tablet,
lo que le permite controlar Daslight 5 de forma remota.

Configuracién de su interfaz de usuario

Al abrir la pantalla tdctil por primera vez, usted notard un gran espacio vacio a la izquierda, y la
lista de controles a la derecha. Al empezar creando tu interfaz de usuario, primero deberds
habilitar el modo de edicién a través del botén 'Edit’ en la esquina superior derecha de la ventana.
Ahora verd que las lineas de cuadricula aparecen en el lado izquierdo de la pantalla.



14

Button Button ADD CONTROLS

Button

Button Button

Button INCREMENTAL

WHEEL

Asignacién de funciones a controles

La forma mds rdpida para asignar una funcion (e.g, botén de escena, fader estroboscdpico,
marcacién rdpida, etc.) a la pantalla tdactil es simplemente ubicar la funcion deseada dentro de la
pantalla de Control, luego mantenga presionada la opcién 'Opcién’ (Mac) o 'Alt' (Windows) y haga
click izquierdo en la funcién para crear automdticamente un control en su interfaz de usuario.

Alternativamente, puede configurar esto manualmente completando los siguientes pasos:

1. Arrastre y suelte un control desde el lado derecho de la pantalla tactil en la cuadricula de la
IU.

2. Presione el botén "Touch mapping’ en la esquina superior derecha de su ventana Daslight.

3. Navegue a la funcién que desea asignar a su control tdctil (e.g. asignar el dimmer de la
luminaria a un control Touch Fader).

4. Presione/mueva la funcion que desea asignar.

5. Abra la pantalla téctil y deshabilite el modo de edicién.

6. Pulse/mueva el control al que desea asignar la funcién.

SETUP CONTROL TOUCH DASLIGHT 5

+ TOUCH MAPPINGS

Category Target TOUCH
ADD CONTROLS

Fader Fader Button Button BPM Tap Global BPM Tap (Page 1)

Button
SETTINGS

Button Mode  Toggle

Button Button

Button BPM Tap
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Controlando tu show de forma remota

Puedes mirar y controlar tu ventana Daslight Touch utilizando tu smartphone o tablet con la nueva
aplicacién Daslight Remote, que estd disponible en Google Play y Apple App Store.

Daslight Remote opera a través de una red de drea local, por lo tanto, la computadora que ejecuta
Daslight 5 y el dispositivo movil que ejecuta Daslight Remote deberian estar conectada a la misma
red WiFi. Al abrir la aplicaciéon, usted verd una pdgina vacia. Seleccionando el botén ‘Software
Instances’ (esquina inferior izquierda de su pantalla) esta mostrard las instancias de Daslight 5 en
tu red local. Selecciona las instancias correctas (esta mostrard tu direccién IP) para conectar.

El tamarfio/zoom de tu interfaz de usuario puede depender de las dimensiones de tu dispositivo en
donde estés utilizando Daslight Remote. La interfaz de usuario se redimensiona automdaticamente
para ajustarse a todos los controles de la vista con el tamafio mds grande posible.

Al conectar- jpodrd activar botones, controlar diales/faders, cambiar pdginas, etc. de forma
remota desde la aplicacién!

Button

192.168.1.174
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2. Introduccidn

2.1. Que es DMX?

DMX es un sistema de control universal de luces. Va por las iniciales 'Digital multiplex' y es un
sistema de datos digitales que permite que un controlador DMX tome el control de cualquier
dispositivo compatible con DMX, independientemente del fabricante. Los dispositivos DMX
normalmente se conocen como ‘Fixtures’ o 'Drivers'. Cada luminaria tiene una entrada DMX y una
salida DMX. Se pueden conectar en cadena hasta 32 luminarias. Para conexiones de mds de 32
luminarias, se deberia utilizar un divisor DMX.

Cada dispositivo DMX usa un cierto nimero de canales. Por ejemplo, puede haber 1 canal para
configurar el gobo, 3 canales para configurar el color, 2 canales para movimiento, 1 canal para
controlar el dimmer, etc... 1 universo DMX puede controlar hasta 512 canales. Una vez que el
universo estd lleno, debe usar una segunda conexién desde el controlador. El siguiente ejemplo
muestra 2 cabezas méviles y 1 LED Par que ocupan un total de 30 canales.

Cada dispositivo necesita una direccidn para que el software sepa qué dispositivo se estd
controlando. La direccién determina el canal de inicio.En el ejemplo debajo, el LED Par ocupa los
canales 25, 26, 27, 28, 29, 30. Una direccidn es usualmente establecida a través de una pantalla
digital o un conjunto de interruptores llamados interruptores DIP.

Address 1 Address 13 Address 25
Controller Moving Head Moving Head LED Par
12 channels 12 channels 6 channels

Terminator
120 ohm resistor
out
—

2.2. Que es Daslight 5 y que hardware necesitaria?

Daslight 5 es un software de control de iluminacién DMX. Se puede utilizar para controlar cualquier
tipo de luz DMX. El software ha sido disefiado especificamente para controlar la iluminacién en
discotecas, clubes, teatros y espectdculos en vivo, y también se puede utilizar para controlar la
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iluminacion arquitecténica. Para utilizar el software,usted necesitaria conectar una interfaz
compatible USB-DMX via USB o por Ethernet. Esto convierte la informacién enviada por el software
a DMX para que un dispositivo de iluminacién pueda entender. El software también envia Art-Net
por una red local siempre que se conecte un dispositivo compatible (Mds informacion en el capitulo

TUP CONTROL TOUCH

0000000000

Que estd incluido?

Hay varias herramientas incluidas en Daslight:

- Daslight 5 - el software de control de iluminacion.

- Easy View - un visualizador 3D en tiempo real que le permite crear un escenario virtual que
le permite programar sus luces fuera del sitio.

- Hardware Manager - una herramienta de mantenimiento de hardware DMX que se puede
utilizar para actualizar el firmware y establecer configuraciones independientes especificas,
como el reloj/calendario interno.

e v
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2.3. Qué hay de nuevo en Daslight 5?

Daslight 5 ha sido redisefiado desde cero con una nueva interfaz de usuario fresca y mejoras en el

flujo de trabajo general. Los usuarios de versiones anteriores del software encontrardn que hemos
mantenido intactas todas las funciones importantes, mientras, agregamos una tonelada de nuevas
caracteristicas adicionales. Aqui descubriremos solo algunas de las nuevas funciones disponibles en
Daslight 5:

® DASLIGHT 5 By | puise § ] 8 e

Super Scenes | + [ Blue Magenta Fade

v O 1
+
DIMMER SPEED  PHASE SIZE
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Distribucion
La pantalla de 'Patch’ en Daslight 4 ahora se conoce como 'setup’, las pantallas 'edit’ y 'live’ de

Daslight 4 ahora se fusionan bajo el nombre ‘Control’, y el modo 'show' del Daslight anterior ahora
es conocido como 'touch’.

Limitacidon de luminarias

Ahora puedes establecer limitaciones de atenuacién y movimiento en tus dispositivos desde la
pantalla Configuracion.
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Efectos

Ya no es necesario generar los efectos en pasos y todos se generan
elegir entre tipos de efectos absolutos y relativos.

Super Scenes

19

en tiempo real. También puede

Ahora puede crear tus efectos en una 'Super Scenes' lo cual tiene una linea de tiempo, una funcion
de entrada/salida gradual, asi como automatizacién de dimmer/fases. También podrds importar
un archivo de audio a una Super Escena para sincronizar tu espectdculo de luces.
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Mezclador en vivo y controles

Ahora hay muchas mds formas que nunca para controlar tu show de luces en vivo! Utilizando el
mezclador en vivo, los diales de control en vivo en las propiedades de la escena: puede crear
técnicas de interpretacion efectivas con facilidad.

EDIf 2 uve W 1l € D EDIT: New Scene  TIMELINE MIXER

All 1-top heads 2-floor heads 3-Pars

10Q [JOQ 9 Q )@

E SAT = SAT HUE SAT HUE SAT

4@ A® @) @)

1 1|t 1| [t [t
e o| x| % [9[x|[% [9]x|*% (=

3. Configuracion

3.1. Perfiles de luminarias

Un perfil de luminaria (referidas cominmente como personalidad de luminarias) es un archivo que
contiene toda la informacién sobre una luminaria en particular. Esta incluye:

- Informacién de la luminaria - NUmero de canales, tipo de ldmpara, nombre, niUmero de
haces.

- Informacién de canales - Gobo, Color, Pan/Tilt, Shutter, Iris, Zoom etc.

- Informacidn de presets - Presets estdn dentro del canal. Por ejemplo: Gobo star, Strobe on,
Macro 01, Shutter cerrado etc.

Daslight 5 admite perfiles de luminarias SSL2. Una libreria con mds de 15,000 luminarias incluida en
el software. Los perfiles pueden ser creados y editados por la pdgina online Profile Builder
profile.nicolaudiegroup.com. La precision de los perfiles de luminarias es muy importante, por
ejemplo, si el canal ‘Dimmer’ no estd en la posicién correcta, usted no verd el haz de luces al hacer
click al botén ‘Beam Open’ en Daslight 5.
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https://profile.nicolaudiegroup.com/

3.2. Parcheo de Luminarias

Libreria de luminarias

Antes de empezar a programar, la luminaria deberia ser parchada (O afladida) dentro del
software. Las luminarias se pueden elegir de la lista Biblioteca de aparatos a la izquierda de la
pantalla de Configuracion. Hay 4 tipos de bibliotecas diferentes que puede ver:

Mostrar sus aparatos locales: Muestra las luminarias descargadas de la carpeta
ScanLibrary.

Mostrar las luminarias de la Nube publica: Muestra las luminarias disponibles en la Nube
publica (se requiere conexién a Internet).

Mostrar las luminarias de la nube de su usuario: muestra las luminarias disponibles en la
cuenta de la nube del usuario (se requiere conexién a Internet).

Mostrar las luminarias de su proyecto: Muestra las luminarias ya parcheadas en el
proyecto actual.

Para parchear una luminaria, arrdstralo desde la izquierda y sueltelo en la cuadricula de parches
de la derecha, o seleccione una luminaria de la izquierda y haga clic en el botdn "Patch”. Asegurese
de que la direccién a la que se ha parcheado la luminaria coincida con la direccién real de la
luminaria.

El siguiente ejemplo muestra 4 cabezas mdviles conectadas a las direcciones 1,19, 37 y 55. La
direccion normalmente se configura mediante una pantalla digital en el propio dispositivo de
iluminacion o mediante un conjunto de interruptores DIP.

El siguiente ejemplo muestra 4 cabezas méviles conectadas a las direcciones 1,19, 37 y 55. La
direccion normalmente se configura mediante una pantalla digital en el propio dispositivo de
iluminacion o mediante un conjunto de interruptores DIP.

a0 oo

Ta ™o

Buscar un perfil: busque un dispositivo 0 una marca especificos.

Actualizar la biblioteca: se actualizé la biblioteca de dispositivos.

Importe un archivo de luminaria desde su disco: importe un archivo .ssl2 a la biblioteca.
Seleccione un universo DMX para ver: navegue a un universo DMX especifico usando el
menu desplegable o las flechas izquierda/derecha.

Vista de cuadricula/lista: vea las luminarias parcheadas en formato de cuadricula o lista.
Universo DMX: seleccione un universo DMX para conectar su luminaria.

Direccidn inicial: seleccione un canal DMX inicial para su luminaria.

NUmero de aparatos: elija cudntas luminarias se deben parchear.

indice: elija un numero de indice para la luminaria (los efectos se crean en orden de indice
cuando se hace clic en el botdn "Seleccionar todo” dentro de la ventana del dispositivo).
Patch: Parchea las luminarias en tu proyecto segun la configuracién anterior.

21
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Importando un perfil

Si tu tienes un perfil de luminaria .ssl2 que quisieras importar dentro de Daslight 5- puedes hacer
esto al utilizar el botén “Import a profile”, después seleccionar el archivo de la luminaria de tu
directoria de carpetas.

Luminarias Matrix y Strip

Ahora puede crear luminarias Matrix y Strip al instante en Daslight 5. Para luminarias Matrix- usted
puede seleccionar el modo LED (RGB, RGBW, WWCW etc), el ancho/alto de la matriz y la
disposicion. Para luminarias Strip- usted puede seleccionar el modo LED, y el niUmero de LEDS que
usted quiera en su luminaria.
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Mode Mode

Width x Height Number of LEDS

Arrangement

Grupos de luminarias

Los grupos de luminarias son utilizados para organizar y manejar tus luminarias. Por ejemplo- es
posible que desee agrupar todos los dispositivos de un determinado tipo, o por localizacién (e.g
luces de barra, luces de escenario, etc). En Daslight 5, ahora puedes tener diferentes tipos de
luminarias en el mismo grupo. Usted puede renombrar o eliminar un grupo haciendo click derecho
en el botdn de grupo.

Cuando vas a parchear una luminaria,te va a preguntar de crear un nuevo grupo- seleccionando
‘Yes’ lo hard, seleccionando ‘no’ colocard la luminaria dentro del grupo ya seleccionado. Usted
también puede crear un nuevo grupo seleccionando el simbolo ‘+ en la pestafia de grupos.

Usted puede remover una luminaria de un grupo, afiadir una luminaria a un grupo existente, o
agregar una luminaria a un nuevo grupo haciendo click con el botén derecho en un dispositivo en
la vista 2d, o parchar una cuadricula/lista.
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3.3. Propiedades de la luminaria

Propiedades

Para modificar cémo funciona una luminaria en particular, haz click en el botén de ‘List View’. Una
lista de todos los perfiles de luminarias se muestra junto con su direccion DMX, nombre de la
luminaria, nombre de canal y localizacién del perfil de la luminaria. Para ver los canales usados de
una luminaria en particular, haz click en el tridngulo a la izquierda de la direccién de la luminaria.
Varias casillas de verificacién son visibles a la derecha:

1. Activar/desactivar fading: determina si el canal sigue los tiempos de fading por pasos.

2. Dimmer:determina si el canal se atenuard cuando se cambie el dimmer principal o el
dimmer de escena.

3. Valor Min/Valor Max: este valor se correlaciona con los valores establecidos en la pantalla
de limitaciones (ver ejemplo de abajo).

4. Pan invertida: Invierte la salida del canal panordmico (cuando el canal estd en el valor 0, el
software generard el valor 255).

5. Tilt invertido: Invierte la salida del canal de inclinacién.

6. Cambio Pan/Tilt: Cambia los canales de giro e inclinaciéon. Cuando se modifica el canal de
panorama, el software generard los datos en el canal de inclinacién y viceversa.
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PATCH GRID

Address Name Library Group Fade Dimmer  MinValue MaxValue ' InvertPan ' InvertTilt Swap Pan/Tilt

U1:001-018 1.moving head _Generic/MOVING HEAD.ssl2 top heads u] O a

Limitaciones

Al tener seleccionado una luminaria o grupo de luminarias, tu puedes configurar el dimmer y
limitacién de movimiento en el botdén en la esquina derecha de la pantalla. Para configurar las
limitaciones del dimmer- puede arrastrar los valores Min/Max del fader o escriba manualmente el
numero entre el minimo (normalmente 0°) y el rango mdéximo de giro/inclinacién por encima o por
debajo del fader. El rango del pan y tilt se establecerd dentro del perfil de la luminaria.

Para establecer la limitacién de movimientos- puedes arrastrar cualquiera de las esquinas, tienes la
opcién de arrastrar uno de los 4 lados del cuadrado, o escriba los valores a la derecha de la
cuadricula. Usted puede mover la drea de limitaciones al seleccionarlo dentro de la figura, luego
arrastrdndolo para reposicionarlo. También puedes invertir el Pan/Tilt desde esta pantalla, o
cambiar los canales del Pan/Tilt usando los botones de alternar a la derecha.

Para ayudar a establecer las limitaciones, hay algunas herramientas. Para visualizar las
limitaciones del dimmer, puede encender/apagar la(s) viga(s) usando los botones Beam On y
Beam Off. Para visualizar las limitaciones de movimiento, puede habilitar los botones Center Beam,
Pan Movement y Tilt Movement.

MadliE

DIMMER LIMITS  MOVEMENT LIMITS

e

INVERT

Pan

+
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3.4. Arreglo de luminarias

Cada luminaria es representada por un cuadrado/circulo/rectdngulo que pueden ser vistos en la
ventana de luminarias en la parte inferior izquierda de la pantalla. Las luminarias con multiples
haces, como las barras de LED, se muestran con varias formas que estdn unidas como una sola
(cada forma representa un haz). Cada forma es capaz de mostrar la siguiente informacién
(dependiendo de las caracteristicas de la luminaria):

- Dimmer

- Shutter/strobe

- Colour

- ris

- Gobo + Gobo Rotation

$ & B B B B

Navegando por la ventana de luminarias

Cuando la luminaria es parchada, la posicién y niveles de zoom en la ventana de la luminaria se
configura automdticamente para que todas las luminarias sean visibles. Los siguientes botones de
la barra de herramientas le permiten ajustar la posicién y el nivel de zoom:

1. Zoom Fit: Ajusta todas las luminarias en la vista y centrar la vista.
2. Zoom Out/Zoom In: Puede presionar el botéon "-" para alejar, el botén "+" para acercar o
usar el control deslizante entre los dos botones.

Para mover tus luminarias, simplemente puedes arrastrar y soltar la seleccidon de luminarias. Puede
navegar por la pantalla de vista 2d manteniendo presionado la tecla shift, click izquierdo y
arrastrando la cuadricula. Alternativamente, puedes activar el modo ‘Navigate’ en la barra de
herramientas, luego simplemente haga clic izquierdo y arrastre para mover la vista.
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Seleccionando luminarias

Por defecto, las luminarias pueden ser seleccionadas ya sea haciendo click en los cuadrados o
arrastrando un cuadro alrededor de algunos aparatos (al igual que los iconos dentro de Windows
Explorer o OS X Finder). Multi-selections can also be made by holding ‘cmd’ on Mac or “Ctrl’ on PC.
Several other selection options are available:

10.

Seleccidn rectangular (defecto): Arrastre un rectdngulo, y se seleccionardn todos los
aparatos que toquen el rectangulo.

Seleccion Lasso: Dibuja una forma, cualquier luminaria dentro del drea resaltada serd
seleccionado.

Arrastre sobre la seleccién: Dibuja una linea, cualquier luminaria tocando la linea serd
seleccionada.

Seleccionar todo: Selecciona todos los aparatos en el grupo activo.

Seleccidn invertida: Selecciona todos los aparatos que actualmente NO estdn
seleccionados en el grupo activo.

Seleccidn Y2: Selecciona los aparatos 1, 3, 5, 7, 9, etc. en funcidn de su posicidn en la pantalla
de vista 2D.

Seleccion s Selects fixtures 1, 4, 7, 10, 13, etc. based on their position in the 2d view screen.
Seleccidn %: Selecciona los aparatos 1, 4, 7, 10, 13, etc. en funcién de su posicién en la
pantalla de vista 2D.

Seleccion de cambio hacia arriba: Cambia todos los aparatos seleccionados uno a la
derecha.

Seleccion de cambio hacia abajo: Cambia todos los aparatos seleccionados uno a la
izquierda.

[F] SELECTIONS
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Indice de luminaria

Al seleccionar la luminaria, un nimero aparecerd en el centro de la forma. Este es el indice de la
luminaria. Es importante seleccionar luminarias en el orden correcto al trabajar con efectos porque
los efectos son generados en el orden de indice. Imagina que tienes una linea de luminarias y
quieres crear un efecto de pixel con un arcoiris que se desplaza de izquierda a derecha. En este
caso, asegurese de que los indices de los dispositivos estén numerados de izquierda a derecha
como se muestra en el ejemplo de abajo. Cuando el botdn de seleccién rdpida es usado, las
luminarias se indexan en el orden especificado en la ventana de parches.

] HEND

Posicionando luminarias

Las luminarias pueden ser posicionadas manualmente en una vista 2D con solo arrastrandose y
soltédndose. Si una seleccion multiple de luminarias es hecha, podrds cambiar posiciones relativas al
ajustar la posicion del cuadrado con los pequefios circulos (como cambiar el tamarfio de una
imagen). La seleccion también puede rotar al arrastrar el pequefio circulo en el centro superior en
el perimetro de seleccién. Las luminarias pueden posicionarse rdpidamente en un cuadrado, linea,
circulo o una matriz personalizada haciendo click en el icono de forma en el menu de difusién.

También puedes utilizar el menu de alineacién para alinear o distribuir sus luminarias de una
manera especifica. Por ejemplo- tu podrds tener una seleccién de luminarias que tu quieres alinear
verticalmente pero aun permanece en su posicion horizontal, o es posible que también desee
distribuir todas las luminarias resaltadas para que tengan el mismo espacio vertical/horizontal.
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Posicionamiento de matrix personalizado

Al configurar una matriz personalizada en el menu de esparcimiento, usted verd la pantalla
Posicionamiento avanzado. Aca puedes programar el numero de filas y columnas que desea en su
matriz, asi como el orden de indice de las luminarias. Para establecer el orden de indice de
aparatos deseado, usted verd 16 opciones- El ‘" mostrard donde el indice empezard, y las flechas
indican qué direccion de seleccidon van a seguir.

ADVANCED POSITIONING X

| —
r—
fr—_

Rows

Columns

CANCEL

Selecciones

Dentro de cada grupo, puedes organizar tus luminarias en subgrupos llamados “Selecciones”. Una
selecciéon puede también almacenar el indice de luminarias permitiendo varios grupos para ser
hecho con diferente ordenes de indice para diferentes looks de efectos. Para crear una seleccién,
selecciona la luminaria que usted quiera incluir dentro del grupo y haga click en el icono “+” en la
parte inferior derecha de la ventana de vista 2D. Por defecto, los grupos son etiquetados como
Selecciodn 1, Seleccion 2, Seleccién 3 etc. Puedes esconder/mostrar la ventana de seleccién al
presionar el botdn de flecha en la barra de herramientas superior de la Vista 2D. Puedes
renombrar/eliminar una seleccién al hacer click derecho.
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4. Control (programacion)

4 1. Controlando luminarias

Las luminarias pueden ser controladas ya sea por caracteristicas o por faders. Para empezar,
asegurese de seleccionar una escena, entonces seleccione una luminaria que desea controlar. Al
seleccionar una luminaria/grupo de luminarias, puedes usar el botén ‘Beam On’ en la parte
superior de la ventana de accesorios para abrir el atenuador y configurar cualquier otro canal
necesario para ver el haz de luz (e.g. shutter, iris etc). También puedes presionar el botén ‘Beam
Off’ para configurar cualquier canal requerido para hacer que el dispositivo se ‘apague’ (e.g.
dimmer, RGB, shutter etc). Si tiene una luminaria movil, puede centrar su posicién al usar el botén
‘Centre Beam’.
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Features

Los Features le permiten controlar rdpidamente las luminarias al mostrar una informacién
preestablecida (e.g. Strobe On, Star Gobo, Colour Wheel Rotation etc.) dentro de cada canal de la
seleccionada luminaria(s). Esto significa que no toda caracteristica va a ser accesible para todas
las caracteristicas (Por ejemplo - si ninguna de las luminarias seleccionadas tiene un canal Zoom,
la pestafia Zoom no mostrard opcidén). Las caracteristicas se acceden dentro de la pestafia
Dimmer, Color, Position, Gobo, Beam, Focus y Otras . Verd una mezcla de controles que incluyen:

- Botones, que le permitirdn saltar a un preajuste (es decir, un gobo o color en particular en
una rueda de colores).

- Faders, que le permitirdn controlar preajustes lineales (es decir, la velocidad de un Strobe).
Todos los faders mostrardn un valor dentro del rango de 0 a 100, en lugar de los valores
DMX especificos.

- Una cuadricula XY para el control de panordmica/inclinacién. Esto se puede controlar
haciendo clic con el botén izquierdo y arrastrando el punto donde se cruzan las dos lineas,
o haciendo clic en cualquier otro lugar de la cuadricula para un ajuste mds lento y fino.
También puede controlar usando los controles deslizantes X (Panordmica) de Y (Inclinacion)
debajo/a laizquierda de la cuadricula.

- Un selector de color para accesorios de mezcla de colores. Similar a la cuadricula XY, esto
se puede controlar haciendo clic con el botdn izquierdo y arrastrando el punto donde se
cruzan las dos lineas, o haciendo clic en cualquier otro lugar del selector de color para un
ajuste mds lento y fino. También puede controlar usando los controles deslizantes X (Tono)
e Y (Saturacién) debajo/a la izquierda de la cuadricula. Puede guardar los colores
'Favoritos' seleccionando el simbolo '+ Esta lista se puede usar para recordar rdpidamente.

. 1
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Faders

La pestafia de Faders estd localizada justo debajo de la tabla de Features.Esto mostrard la gama
completa de canales configurados dentro del perfil del aparato en orden. Aqui puede ver el rango
completo del fader de 0 a 255 para cada canal. Al hacer click con el botén derecho en el icono
debajo del nimero de canal, usted podrd ver la lista completa de presets para un determinado
canal.

Tu puedes configurar el valor de un Fader al hacer click izquierdo y arrastrando el mismo fader,
click izquierdo y arrastrando el valor mostrado, haciendo doble click en el valor mostrado y luego
escribiendo el valor deseado, o haciendo clic derecho en un fader y luego seleccionando el
porcentaje deseado.

Cada canal se puede ENCENDER y APAGAR al hacer click al punto Verde (On) o Negro (Off) en la
parte superior del fader. Si un canal estd APAGADO, no se utilizara en la escena. Por lo tanto, si el
mismo canal es utilizado en una escena activa, el valor de salida permanecerd el mismo. Sin
embargo, si se cambia el canal a ENCENDIDO y puesto en 0, entonces el valor de salida cambiard a
0 cuando la escena es activada.
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Modo de edicidn

Para seleccionar una escena para editar, debe hacer click en la seccién rectangular alta en el lado
derecho de la escena. Para después editar la configuracién de la escena, usted necesitaria estar en
modo de edicion. El Modo de ediciéon estard habilitado cada vez que se crea una nueva escena.
Modo de edicién estd también bloqueado por defecto, sin embargo, usted puede deshabilitar esta
opcién al hacer click derecho en el botén de editar.
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El modo de edicidn ciega es similar al modo de edicién, no emitird los valores DMX de las escenas
mientras esté seleccionado. Esto es particularmente Util en un escenario en vivo, donde es posible
que desee hacer un cambio a una escena sin afectar el espectdculo de luces en vivo.
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n « » +

color 1
X

color 2
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Creando abanicos lineales

Ademds de establecer valores fijos con los ‘Features’,es también posible establecer un rango de
valores alrededor de una seleccién de luminarias. Por ejemplo, una seleccién de luminarias maoviles
se puede configurar para desplegarse en diferentes posiciones. Para crear un abanico lineal, vea el
valor y el tipo de ventilador que aparece debajo de los controles deslizantes de "caracteristicas”
relevantes. El ventilador se organiza segun su tipo de ventilador, seleccidn de indice de luminaria, y
el valor del ventilador.

Hay dos tipos de ventilador- ‘fan from start’, que establecerd el efecto en orden
ascendente/descendente segun el indice de luminaria y el valor del ventilador. El segundo tipo de
ventilador es ‘fan from centre’, que configura el efecto para que comience en el centro y se
extienda en ambas direcciones, o0 que comience en el exterior y se extienda hacia el centro en
funcién al indice de la luminaria.
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4.2. Creando escenas

Todas las escenas estdn organizadas en ‘Banks’ en Daslight 5. Por defecto, 1 escena puede
reproducir cada Bank. Banks estdn disefladas para ser apilados, por ejemplo, puede hacer un
grupo para efectos de color,un grupo para efectos de movimiento y un grupo para efectos strobe
etc. para crear un nuevo bank presiona el boton “+° en la parte superior de su pantallg, justo debajo
de las ventanas de Setup, Control y Touch.

Para crear una nueva escena dentro de un banco, presiona el botén ‘+° en la secciéon de control de
bancos. Por defecto, cualquier escena nueva serd una escena 'Estdtica’. Para cambiar el nombre a
tu escenaq, puedes hacer clic derecho y seleccionar 'rename’, también puedes hacer esto al hacer
doble click en el nombre de la escena en la parte superior de la pestafia de configuracién de la
escena a parte derecha de la pantalla. Al hacer click derecho a la escena puedes también borrar,
duplicar, afiadir la escena a una nueva Super Escena, habilitar el modo Editar/Edicién a ciegas,
cambiar el color del botén o agregar la escena a un nuevo botdn tdctil.

Para editar/seleccionar una escena, puede hacer clic en el rectdngulo alto en el lado derecho del
botdn de escena, al presionar el rectdngulo ancho a la izquierda de este se seleccionard reproducir
la escena. Al mantener presionado la seccion de edicion/seleccion, puedes arrastrar y soltar para
mover/reorganizar las escenas, incluido el arrastre de escenas a diferentes bancos.

Puedes elegir tu tipo de escena en las opciones en la parte derecha de tu pantalla cuando una
escena estdtica estd seleccionada. Para eliminar un efecto, volviendo al estado estdtico original:
simplemente presione la 'x' en la esquina superior derecha. Todo tipo de escenas (aparte de Static
y Steps) puede almacenar valores estdticos, asi como ejecutar el motor de efectos. Por ejemplo, es
posible que desee configurar todas las luces Par en rojo utilizando la misma escena Move FX que
controla sus cabezas maéviles. Para hacer esto, simplemente configure su efecto como desee, luego
seleccione las otras luminarias que desea controlar y configure los valores estdticos.
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Tipos de escenas

Hay varios tipos de escena diferentes que puede seleccionar, todos los cuales funcionan de
manera ligeramente diferente y crean diferentes efectos. A continuacién se muestra una
descripciéon de cada tipo de escena:
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Static (por defecto): Este tipo de escena serd elegida automdticamente cuando tu creas
una nueva escena. Este es un efecto sin movimiento. Establezca los valores de tantos
faders/features como desee, entonces estos valores serdn recordados cuando la escena es
reproducida. Se puede usar una escena estdtica para controlar multiples dispositivos.

Steps: Una escena tiene 1 0 mds steps. Cada paso almacena un ‘Look’ estdtico. Un efecto
dindmico que se puede lograr agregando varios steps con tiempos de desvanecimiento y
espera. Para crear un nuevo Step, haz click en el botdn de ‘“+. A medida que se cambian los
faders y las funciones, los datos se almacenan inmediatamente en el step seleccionado.
Fade y los tiempos de espera pueden ser cambiados al hacer doble click en el valor del
tiempo en un step. En el ejemplo debajo muestra una escena con 4 steps con un tiempo de
desvanecimiento de 2 segundos y un tiempo de espera de 1 segundo. En este caso, los
valores se mantendrdn, o ‘freeze’ por 1 segundo, y luego se reducirdn gradualmente a los
siguientes valores durante 2 segundos. Cuando el step final es alcanzado, la escena volverd
al primer paso. Para obtener una vista previa de una escena, haga clic en el botén 'Play’.

También puede editar varios steps a la vez. Para hacer esto, selecciona un step, pulse Ctrl
(PC) o CMD (Mac) y selecciona el steps que quisieras modificar. También se puede cambiar
un rango de pasos seleccionando el primer paso del rango, pulsando shift y después
seleccionando el step final. Para modificar el fade y hold times de una selecciéon de pasos,
mantenga presionada la tecla Shift, Ctl o Cmd mientras hace doble clic en el paso, o haga
clic en el botdn 'Time settings'. Steps también se puede reorganizar arrastrando y
Copy/Pasting . Para eliminar un paso, presione la tecla delete/Backspace o haga clic en el
botdn "Remove step”.

Colour FX: Este tipo de escena puede ser usado para crear escenas dindmicas que cambian
de color. Puedes tener mds de 10 colores en la paleta de colores, para afadir un color a un
efecto puedes presionar el botén “+’ que es mostrado a continuacion. Para remover un
color de la paleta, puedes hacer click derecho sobre él y presionar ‘Delete’. Si tu quieres
cambiar un color, puedes hacerlo con las siguientes opciones:

- Haga clic con el botén izquierdo y arrastre para establecer el Hue/Brightness del
color.

- Haga clic con el botdn derecho y seleccione "Advanced colours” para acceder a la
gama completa de pardmetros que se pueden utilizar para establecer el color
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deseado. Aqui, también puede guardar sus favoritos en la pestaia "Custom colours”
seleccionando el simbolo "+".

Hay un numero de diferentes tipos de efectos disponibles incluyendo Arcoiris, Brillos, Knight
Rider etc. Cada tipo de efecto tendrd un rango uUnico de pardmetros, permitiéndote
configurar el efecto para crear el aspecto deseado.

Chaser FX: Este tipo de escena puede ser usada para crear un efecto 'chaser’ en tus
luminarias. Esto se hace usando los controles de Features, de los cuales puede seleccionar
multiples para usar en el efecto. Para afadir un efecto a la luminaria, por favor siga los
pasos descritos en la seccién ‘Adicion de Features a un efecto’.

Move FX: Este tipo de escena es usado para controlar los canales de Pan/Tilt de una
luminaria. Tu puedes seleccionar una forma de movimiento para las luminarias a seguir (i.e.
Circulo, Curva, Poligono, etc). Cada figura puede ser editada al afiadir, remover y
reposicionar los puntos mostrados en la cuadricula. Puedes afladir puntos haciendo doble
click dentro del drea de las lineas punteadas, o haciendo click derecho y seleccionando
‘Add point’. Puede mover un punto haciendo clic izquierdo y arrastrando para
reposicionarlo, y puede eliminar un punto haciendo clic derecho sobre él y seleccionando
‘Delete’.

La forma general se puede mover haciendo click izquierdo en cualquier lugar dentro del
drea de las lineas punteadas y arrastrando para reposicionar. También puede cambiar el
tamarfio de la forma general arrastrando uno de los puntos cuadrados en las esquinas de la
linea de puntos, y girar la forma en general al seleccionar el punto del circulo sélido en la
parte superior central de la linea punteada.

Este modo FX puede ser controlado usando el modo ‘Absolute’ o ‘Relative’. El modo
‘Absolute’ te permite controlar el Pan y Tilt segun el valor absoluto producido por el efecto.
Por ejemplo- A medida que el punto de movimiento viaja a través de la cuadricula XY
desde la esquina inferior izquierda hasta la esquina superior derecha, el canal de Pan and
Tilt modular desde su valor mds bajo, hasta su valor mds alto. El modo ‘Relative’ modulard
el canal en relacién con un valor ya establecido por otra escena. Por ejemplo- si tu tienes
una escena estdatica que establece el canal Pan y Tilt a 127, entonces el FX de movimiento
‘Relative’ la sobrepone; y verd que el valor aumenta o disminuye en un valor mdximo de
127, dependiendo de la direccién del punto en movimiento (es decir, la esquina inferior
izquierda restard 127 del valor relativo, mientras que la esquina superior derecha sumard
127 al valor relativo) .
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Value FX: Este tipo de escena combina funciones de los tipos de escena Color FX y Chaser
FX. El tipo de efectos y parametros son los mismos como los del FX de color, sin embargo-
este tipo de escena es usado patra controlar los Features, en el mismo mood como los FX
de Chaser. En lugar de seleccionar una paleta de colores, tu puedes seleccionar los ‘values’
donde el Negro = 0 Y Blanco = 100. Para afiadir un Feature al efecto, por favor siga los
pasos descritos en el ‘Adicion de Features a un efecto’ en la seccién a continuacion.

Curve FX: En este tipo de escenaq, puede usar formas de onda para controlar varias
caracteristicas. Hay varias formas de onda diferentes que puede seleccionar de la lista
desplegable. Utilizando el rate, size, phase y otros pardmetros- puede modificar la forma
de la onda para crear el efecto deseado.

Este modo FX puede ser controlado utilizando el modo ‘Absolute’ y ‘Relative’. El modo
‘Absolute’ puede controlar los feature(s) acorde al valor absoluto producido por el efecto.
Por ejemplo- a medida que el punto en movimiento viaja desde el punto mds bajo hasta el
mds alto, los canales relativos modulan desde su valor mds bajo, hasta su valor mds alto. El
modo ‘Relative’ modulard el canal en relaciéon con un valor ya establecido por una escena
separada. Por ejemplo- Si usted tiene una escena estdtica que establece un canal Dimmer
en 127, luego un FX de Curve 'Relativo’ que se superpone a este; usted verd el valor
incrementar o disminuir por un valour mdximo de 127, dependiendo de la direccién del
punto en movimiento (es decir, el minimo mds bajo restard 127 del valor relativo, mientras
que el pico mds alto sumard 127 al valor relativo).

Para afadir un Feature en el efecto, siga los pasos descritos ‘Adicion de Features a un
efecto’ en la seccién a continuacion.

Mappings: En este tipo de escenaq, puede controlar las funciones usando el efecto basado
en video que se muestra en la ventana de vista 2D. Cuando una nueva escena de mapeo es
creada, el efecto aparecerd dentro de la ventana de vista 2D en un rectdngulo de tamafio
variable. Usted puede hacer click y arrastrar dentro de la forma para reposicionar, o
arrastrar los puntos de la esquina para cambiar de tamafio. Cualquier luminaria/pixeles
que estdn dentro del rango de efectos, reacciona al video en consecuencia. Por ejemplo: si
usted tiene una escena de mapeo puesto a controlar el canal Dimmer, siempre cuando el
efecto muestre el color Blanco- el dimmer se establecerd al maximo por cualquier luminaria
superponiendo el efecto. Entonces, siempre que el efecto se muestre en Negro- el dimmer
se establecerd en 0 para cualquier dispositivo que se superponga al efecto.

Hay varios tipos de efectos diferentes que se pueden seleccionar en la lista desplegable, en
cual todos son personalizables usando los pardmetros de efectos. El efecto de Media te
deja elegir una imagen o video para reproducir en el drea de mapeo. Usted también puede
utilizar el efecto de texto o desplace el texto personalizado por el drea de mapeo.
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Al igual que con el tipo de escena Value fx - En vez de seleccionar la paleta de color, tu
puedes seleccionar los ‘values’ done Negro = 0 y Blanco = 100. Para afadir un Feature al
efecto, por favor siga los pasos descritos en el ‘Adicién de Features a un efecto’ en la
seccion a continuacion.

Color Mappings: Este tipo de escena funciona de manera idéntica como el de Mappings, sin
embargo, en vez de controlar Features - esta controla los colores de tus luminarias. Usted
puede reposicionar o cambiar el tamafio del efecto de video que se muestra en la Vista 2D
para incluir accesorios especificos en el efecto. Cualquier luminaria/pixeles que estd dentro
del rango de efecto, la cual reaccionard al video en consecuencia.

Hay una serie de tipos de efectos diferentes que puede seleccionar en la lista desplegable,
todos los cuales se pueden personalizar utilizando los pardmetros del efecto. El efecto The
Media te deja elegir una imagen o video para reproducir en el drea de mapeo. Usted

también puede utilizar el efecto de texto o desplace el texto personalizado por el drea de
mapeo.

Super Scene: Este tipo de escena es nueva en Daslight 5, por favor mire la seccidén ‘4.3.
Super escenas’ Para mds informacién de esta.

COLOR FX

CHASER FX MOVE FX

VALUE FX CURVE FX

COLOR
MAPPINGS

MAPPINGS

SUPER SCENE
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Anadiendo luminarias a un efecto

Dependiendo el tipo de escena, usted necesita seguir uno de los dos procesos que se describen a
continuacién para afiadir una luminaria(s) a un efecto:

- Static and Steps - Este tipo de escenas no requieren cualquier configuracion especifica,
simplemente selecciona la escena y empezar a editar los valores de los Fader/Feature en
cualquier luminaria, en cualquier step.

- Colour FX, Chaser FX, Move FX, Value FX, Curve FX, Mappings, Colour Mappings - Con
estos tipos de escenas, usted necesita afadir las luminaria(s) al efecto. Para hacer esto
usted puede resaltar las luminarias deseadas, entonces seleccionar el tipo de escena del
menu en la derecha. Se un tipo de escena ya ha sido seleccionada y si tu quieres
seleccionar para mejorar qué luminarias estdn incluidas en el efecto, usted puede
seleccionar esto resaltando los accesorios deseados y después presionando el botdn rojo
‘FX en la parte superior de la ventana de Vista 2D. Usted puede también usar este método
para agregar vigas individuales a un efecto si estd utilizando una luminaria de multihaz.

Adicidn de Features a un efecto

Como se describe en la seccidn ‘Scene types’ - cierto tipos de escenas requiere que usted
manualmente asigne un Feature a un efecto. Esto es porque estos tipos de escenas no se asignan
por ellos mismos automadticamente a una funcién (por ejemplo. Color, Pan/Tilt), y asi ser usadas
para controlar cualquier otro Feature lineal disponible. Esto es necesario por el siguiente tipo de
escena: Chaser FX, Value FX, Curve FX y Mappings.

Para afladir un Feature a un efecto- primero selecciona una escena relevante y tenga el Edit mode
esté permitido. Entonces, resalta la luminaria que quiera utilizar, navegue a la funcién deseada,
entonces presione el botdn rojo ‘FX’ adjunto a la caracteristica. Ya al tener afiadido un Feature a un
efecto, ésta aparecerd en la lista de Features debajo de los pardmetros del efecto- aqui puede
establecer el rango minimo y mdximo para cada Feature, o remover un Feature de un efecto.

Al ser ailadido, el efecto se reproducird acorde al indice de la luminaria. For example- si tuviera
que poner un efecto Chaser en la linea de accesorios que se muestra a continuacion, el efecto
podrd correr de izquierda a derecha empezando con el indice 1 de la luminaria, terminando con el
indice 8 de la luminaria.

BX [] SELECTIONS

Movimiento
izquiera ad...

seleccién 3
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Rack de efectos

Usted puede crear un rack de efectos, conocido como un ‘effect rack’, para combinar multiples
efectos en una sola escena. Para apilar escenas, simplemente selecciona add o selecciona una
escena con un efecto ya afadido, entonces presione ‘+" en la esquina inferior derecha para
agregar otro efecto. Acd, puedes elegir un Colour FX, Chaser FX, Move FX, Value FX, Curve FX,
Mappings, o Colour Mappings (tenga en note - no puede apilar Steps o efectos estdticos de esta
maneraq).

Usted puede expandir/colapsar los motores de efectos individuales usando la flecha que se
encuentra al lado del nombre del efecto. Usted puede remover un efecto individual al seleccionar
el efecto, después presionando el botén Remove FX en la esquina inferior derecha de la pestafia.
Presionando el ‘X’ en la parte superior derecha de la pestafia eliminard todo el rack de efectos.

Usted puede asignar diferentes luminarias/vigas a un efecto diferente en el rack de efectos. Por
ejemplo, si usted quiere dosFX de color separados, con uno controlando las cabezas moviles y el
otro controlando una matriz LED - usted puede hacerlo en una escena individual. Para hacer esto,
simplemente selecciona el primer efecto que quieres afiadir a la luminaria, resalte los accesorios
que desea agregar, entonces presione el botdn rojo ‘FX’ en la parte superior de la pantalla Vista
2D. Entonces, repita este proceso para el segundo efecto, seleccionando el segundo lote de
luminarias que quiera afiadir y presionando el botén ‘FX. Si una de tus escenas en tu rack de
efectos utiliza la configuracion de valor de atributo 'Relative’ (Solo relevante para Move o Curve
FX), solo podrds apilar otros efectos 'Relatives'.

FX

> CURVE FX
» MOVE FX

¥ COLORFX
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Contenidos, propiedades y configuraciones avanzadas

En el extremo derecho de la pantalla de control, usted verd tres pestafas de configuracién para
tus escenas. Cada pestana contiene un set unico de funciones que describiré a continuacion:

1. Propiedades

a.

b.

Diales de control en vivo (Dimmer, Speed, Phase, Size): Esta es usada para hacer
cambios de tu escena en vivo, sin afectar el contenido real de la escena. Esto
significa que cualquier valor establecido en el Live Controls no tomard efecto
dentro de una Super Escena. El Live Controls son los siguientes:

- Dimmer: usada para controlar el valor mdximo relativas de las
caracteristicas seleccionadas. Usted puede seleccionar cual Feature(s) usted
quiere que el Dimmer marque para controlar al hacer click derecho en el
dial y seleccionando las caracteristicas deseadas. Por ejemplo, tiene un
Curve FX que modula la funcién Zoom de 127 a 255, haces click derecho en
el Dimmer dial y habilitar el control de Zoom. Ahora, el configurar el Dimmer
de 0% el Curve FX se modulard de 0 a 0, cuando el dimmer se ajusta en 50%
este se modulara a 63 - 127, cuando el Dimmer se ajusta a 100%esta se
modula desde 127 - 255.

- Speed: controla la velocidad de la escena relativa hasta la duracién de la
escena. Por ejemplo: una escena con 10 segundos de duracién- cuando el
dial estd ajustado 0.5, la velocidad actual serd 20 segundos (10+0.5=20),
cuando el dial estd ajustado en 2, la velocidad actual serd 5 segundos
(10+2=5).

- Phase: utilizada para incrementar el valor de la fase de la escena.Este
control sélo tendrd efecto en un Move, Value o Curve FX.

- Size: utilizada para controlar el rango relativo de movimiento en un Move
FX.

Indicador de reproduccion: Este control deslizante muestra la posicion de
reproducciéon del efecto de principio a fin. Puedes hacer click y arrastrar la pestafia
para cambiar la posicién de reproduccidn, puedes también mapear esta funcién a
un control MIDI, a un Fader en el Touch screen, etc. Al tiempo actual de la posicion
de reproduccién es escrito en amarillo debajo de la posicidon de inicio del control
deslizante. El tiempo total del efecto estd escrito en gris debajo de la posicion final
del control deslizante.

Direccidn de reproduccién: estas opciones controlan la direcciéon de reproduccion
de la escena. Usted puede elegir entre reversa, pausa, adelante o salto. Toma en
nota- dado que estas también son funciones 'Live’, no se guardard en el contenido
de las escenas y no tendrd efecto dentro de una Super Escena.

Modo de conduccidn: This will control the synchronisation of the scene. The options
are as follows:
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- Off (default): La escena se reproducird de acuerdo con la duraciéon
establecida.

- BeatGO: La escena se reproducird de acuerdo con la duracién establecida,
sin embargo el control deslizante de reproduccién ahora tiene divisiones de
ritmo que se pueden omitir usando BeatGO, o el botdén de previo/siguiente
division. Los nUmeros de divisiones pueden ser establecidos en la seccién de
Beat Divisidon (puede presionar '/2' para la mitad, o 'x2' para duplicar el
numero de divisiones).

- BPM: La escena se reproducird de acuerdo al BPM del proyecto. El control
deslizante de reproduccidon ahora mostrard divisiones de tiempo que se
pueden omitir usando los botones de divisién anterior/siguiente. El nUmero
de divisiones se puede configurar en la seccién de Beat Division (puede
presionar '/2' para la mitad, o 'x2' para duplicar el nimero de divisiones).

- Pulse: La escena se reproducird de acuerdo con la duracién establecida, sin
embargo, el efecto se saltard hacia la siguiente divisidon del beat cada vez
que la entrada de audio supera el umbral (establecer con el control
deslizante Pulso en la parte superior derecha de la pantalla). El nUmero de
divisiones se puede configurar en la secciéon de Beat Division (puede
presionar '/2' para la mitad, o 'x2' para duplicar el nimero de divisiones).
Para habilitar esto, deberd establecer la configuracion de entrada de audio
en la ventana Configuracion.

Modo de inicio: Esta decidird si la escena 'Pausard la escena al principio’, o
'Reproducird desde el principio’, o 'Reproducird desde la Ultima posicién' cuando se
active la escena. Si usted selecciona ‘Pausard la escena al principio’, la escena
deberd reactivarse para que comience a reproducirse cada vez que active la
escena.

Duracioén: Estd puede controlar la duracion total de la escena. Al usar esto para
establecer la duracién de una escena de Steps, esto altera el tiempo de
espera/desvanecimiento de cada paso individual para adaptarse a la duracion
total.

Fade In/Fade Out: Esto controlard los tiempos de Fade In y Fade Out para la
escena. Para ver este efecto, tendrds que habilitar el modo ‘Live’ en el panel de
control arriba de las pestafias de Features.

Velocidad de desvanecimiento: Esto controla el tiempo relativo del
desvanecimiento, basado en los valores de Fade In y Fade Out. con la velocidad del
Fade de 1.0 -La velocidad actual serd el establecido por los pardmetros anteriores.
Con la velocidad del Fade a 0.5 - la velocidad actual puede ser 2 veces mds lenta
que el tiempo establecido por los pardmetros anteriores. Con una velocidad de
desvanecimiento de 2.0 - la velocidad actual puede ser 2 veces mds lenta que el
tiempo establecido por los pardmetros anteriores.
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Prioridad de escena: esta configuracién decidird si una escena anulard una escena
en reproduccidén actual, o si puede ser anulada por otra escena o por Live Edits. Por
ejemplo- si tienes una escena Move FX reproduciéndose, se activard una segunda
escena Move FX que controla el mismo dispositivo- la segunda escena sdélo anulard
la primera si tiene una prioridad igual o superior.

Loop: Controla cudntas veces se repetird la escena antes de detenerse. Por defecto,
el ‘Always Loop’ se habilitard, lo que significa que la escena se reproducird
indefinidaomente hasta que se detenga manualmente. Puedes seleccionar ‘Play N
Times’, entonces selecciona el niUmero deseado, para establecer una cantidad
especifica de bucles antes de que la escena se detenga automdticamente.

Saltos: esta funcién sdélo se habilitard si el ‘Play N Times’ es seleccionado en la
seccion de Loop. Presione el botén de ‘Jump to..” para configurar una escena para
que se reproduzca inmediatamente después de que la escena actual llegue al final
de su ciclo de bucle. Usted puede configurar esto para saltar a la siguiente escena
en el banco, la escena previa en el banco, o una escena(s) personalizada(s) de
cualquier otro banco. El interruptor ‘Release at the end’ controla como se comporta
una escena una vez que llega al final del ciclo del bucle. Si la palanca estd
habilitada, la escena se apagard cuando llegue al final de su ciclo de bucle. Si el
interruptor estd deshabilitado, la escena se detendrd al final de su ciclo de bucle.
Modo de lanzamiento: Esta funcién controla qué sucederd con todas las demds
escenas del programa cuando se reproduzca la escena seleccionada. Hay 5 modos
de lanzamiento disponible por seleccién:

- OFF: No se lanzardn otras escenas.

- All: Todas las escenas serdn lanzadas..

- Banco (default): Se liberardn todas las escenas dentro del mismo banco.

- Banco exterior: Se liberardn todas las escenas fuera del banco actual.

- Banco especifico: Se lanzardn todas las escenas dentro de un banco
especifico..

Protegido de liberacidn: Esta funcién protege la escena de ser liberada por otra
escena. Otra vez, los mismos cinco modos de liberacion estdn disponibles para la
seleccion:

- OFF (default): La escena no serd protegida y se lanzard de acuerdo con
cualquier otro modo de liberacién de escenas.

- Todo: La escena estard protegida de todos los demds modos de liberacién
de escenas y solo dejard de reproducirse si se hace manualmente.

- Banco:La escena estard protegida de cualquier modo de liberacion
establecido dentro del mismo banco. Una escena fuera del mismo banco
con un modo de liberacién relevante puede detener con éxito la escena
seleccionada actual.

- Banco exterior: Cualquier escena fuera del banco actual no podrd detener
la escena seleccionada, independientemente de su modo de liberacién. Una
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escena dentro del mismo banco puede detener con éxito la escena
seleccionada actual con un modo de liberacién relevante.

- Banco especifico: Las escenas dentro del banco seleccionado no podrdn
detener la escena seleccionada, independientemente de su modo de
liberacién. Cualquier escena de cualquier otro banco puede detener con
éxito la escena seleccionada actual con un modo de liberacion relevante.

f.  Modo flash: El modo flash estd deshabilitado por defecto- lo que significa que la
escena se reproducird cuando se haga click, y parara al hacer click de nuevo.
Cuando el modo flash es habilitado, la escena se reproducird cuando se haga click,
luego se detendrd cuando suelte el clic del mouse/teclado.

ADVANCED PROPERTIES

Scene priority

Loop

Jump to

Release at the end

Release mode

Protect from release

Flash mode

4.3, Super escenas

Una Super Escena funciona ligeramente diferente a los otros tipos de escenas descritos en la
seccion ‘4.2 creando escenas - Tipos de escenas’. Al crear una super escena, usted verd una vista
de linea de tiempo en la esquina inferior derecha de la pantalla en lugar de la visualizacién habitual
de caracteristicas/deslizadores. Dentro de esta linea de tiempo, puedes importar otras escenas asi
como archivos de audio para crear shows de luces mds complejas con posibilidades de
sincronizacién mds precisas. Aca hay un par de maneras en que una Super Escena puede ser
creada:

- Seleccione una escena vacia (estdtica), luego seleccione el botdn 'Super Scene’ en la parte
inferior de la pestafia de tipos de escena.

- Haga clic derecho en una escena, luego seleccione el botén 'Create new Super Scene'. Esto
creard una nueva Super Escena con la escena en la que se hizo clic con el botdn derecho
ya importada a la linea de tiempo.
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Tome en nota - no podrd importar una Super Escena dentro de la linea de tiempo de otra Super
Escena.

Una Super Escena tiene una linea de tiempo que reproduce de izquierda a derecha, con pilas de
escenas en capas de arriba a abagjo llamadas "Tracks". Siempre hay una pista vacia en una Super
Escena, para crear una nueva pista vacia usted puede simplemente arrastrar y soltar una nueva
escena en una pista vacia y si no hay otras pistas vacias en la Super Escena, se creard una nueva.
Puedes tener multiples escenas de multiples bancos en la misma pista- sin embargo, las escenas en
la misma pista no pueden superponerse.

Como otro tipo de escena, puedes incluir valores estdticos en luminarias seleccionadas dentro de la
Super Escena que se activard mientras se ejecuta el efecto de linea de tiempo. Para establecer los
valores estdticos en una Super Escena, puedes presionar el botén “EDIT: *Nombre de la Super
Escena**“, destaca tus luminarias, luego establece los valores deseados.

EDIT 2 LIVE > [N] M EDIT: New Scene  TIMELINE MIXER

00m10s00 00m05s00 00m05s00

00m02s40 00m07s60 00m05s00

00m15s00

00m10s00

00m05s00 00m05s00

00m05s00
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Navegando por la linea de tiempo

Dentro de la Super Escena, usted verd varias opciones por encima de la linea de tiempo:

10.

EDIT 2

Play: Esto se puede usar para reproducir la Super Escena. Play se reanudard desde el
marcador verde. También puede usar la barra de espacio para reproducir la Super Escena,
o0 mantenga presionada la tecla Shift y haga clic en la barra espaciadora para reproducir
desde el comienzo de la Super Escena.

Permitir superposicion de bloques: Cuando estd habilitado, arrastrar un blogue de escena
y soltarlo superponer otra escena en la misma pista hard que la escena que se superpone
se trunque. Cuando estd deshabilitado no podrd colocar una escena superpuesta a otra en
la misma pista, simplemente se colocard a la derecha o a la izquierda de la otra escena.
Encajar a la cuadricula: Cuando estd habilitado, sélo podrd mover un segmento a la linea
de cuadricula mds cercana. Cuando estd deshabilitado, también podrd mover un segmento
a la mitad mds cercana de una linea de cuadricula. La escena solo se puede colocar en una
linea de cuadricula que sea un multiplo de 0,04 segundos.

EDITAR: *Nombre de Super Escena*: Esta puede ser usada para establecer valores
estdticos en luminarias seleccionadas. Estos valores se activardn cuando se reproduzca la
Super Escena, junto con la propia linea de tiempo.

Zoom/barra de desplazamiento: Esta barra tiene dos puntos de ajustes para ajustar el
zoom, uno en cada extremo. Para acercar/alejar, simplemente haga clic en uno de los
puntos gris claro y arrastre para ajustar. Puede desplazarse por la linea de tiempo
arrastrando la seccién central de la barra hacia la izquierda o hacia la derecha.

Ampliar pista: Este botén aparecerd en el extremo izquierdo de cada pista. Al hacer clic
aqui, se mostrardn las opciones de automatizaciéon de atenuacién y fase para las pistas de
escena, o la automatizacion de volumen y la forma de onda de una pista de audio. Consulte
la seccion de ‘Automatizacién de pistas’ para mds informacion.

Bloquear pista: Cuando estd habilitado, la pista se bloqueard. No puede realizar
modificaciones en una pista bloqueada.

Ocultar pista: Cuando estd habilitado, cualquier segmento de escena en esta pista no
enviard ninguna salida DMX.

Marcador de reproduccién: El marcador verde indicard la posicién de reproduccion de la
Super Escena. El marcador se moverd mientras se reproduce la escena. Si la escena no se
estd reproduciendo, el marcador verde indicard la posicién inicial cuando esté
reproduciendo la escena.

Marcador final: El marcador gris indica el final de una Super Escena. Esto marca el punto
donde la Super Scene hard un bucle. Puede ajustar el marcador de punto final haciendo clic
y arrastrdndolo.

LVE D [S] M EDIT: New Scene  TIMELINE MIXER

00m05s00
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Adiciéon de escenas a la linea de tiempo

Para afladir escenas a la linea de tiempo, simplemente puede hacer click y mantener presionada la
seccion edit/select de la escena (seccion gris mds clara en el lado derecho del botén de escena),
luego arrastre y suelte la escena en la linea de tiempo. Alternativamente, puede hacer click
derecho en la seccién vacia de la linea de tiempo luego presione Insert > Insert scene, entonces
seleccionar la escena que desee. Cuando una escena estd en la linea de tiempo, usted verd su
nombre y duracion estdn escritos en el bloque de escena.

Una vez que se ha agregado una escena a la linea de tiempo, puede moverla haciendo clic
izquierdo en el bloque de escena y arrastrdndolo a la nueva posicion.

Al arrastrar el inicio/final del bloque de escena desde la mitad superior, puede repetir o truncar el
efecto. Arrastrar fuera del bloque de escena hard un bucle del efecto, el punto de bucle de
escena(s) serd indicado por el tridngulo(s) blanco que aparece en la parte superior del bloque de
escena. Arrastrar hacia el bloque de escena truncard el efecto.

También puede hacer clic con el botén izquierdo y arrastrar el inicio/final del bloque de escena
desde la mitad inferior del bloque de escena para crear un efecto de Fade in/Fade out gradual.

Adiciéon de audio a la linea de tiempo

Agregar un archivo de audio a la linea de tiempo es muy simple, y se puede hacer de un par de
maneras. Puedes hacer esto al abrir el directorio de archivos, localizando el deseado archivo,
luego, arrastre y suelte el archivo en una pista vacia. Alternativamente,puede hacer clic derecho en
una pista vacia, seleccionar Insert > Insert audio, luego ubicar el archivo deseado y confirmar.
Tenga en cuenta que no puede tener un archivo de audio en la misma pista que un bloque de
escena, o viceversa.

De manera similar a los bloques de escena, puede hacer clic y arrastrar la seccion superior del
bloque para repetir/truncar el archivo de audio, o arrastrar la seccién inferior del bloque para
crear un efecto de aparicion/desaparicién gradual.

EDIT % Lve > [S] M EDIT: New Scene  TIMELINE MIXER

omozsas 0008500

omozsas 00m05500

00m05500

00m03s72 00m04s56

om19s32

Insert D Insert scene
v Snap enabled Insert audio

Invert zoom control
Reset Zoom

Paste
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Automatizacién de pistas

Al presionar el botdn ‘Expand track’ en el lado izquierdo de una pista, verd algunas opciones
adicionales para automatizar sus escenas. Cada bloque de escena puede tener su Dimmer y Valor
del Phase automatizado dentro de la linea de tiempo. Para afiadir un punto a la automatizacion,
simplemente haga doble clic en cualquier lugar de la seccidén de automatizacién. A continuacion,
puede ajustar la posicion y el valor del punto arrastrando el punto, o haciendo doble click en el
punto para eliminarlo. Arrastrar una linea de automatizacién le permitird mover todos los puntos a
la vez.

Para pistas de audio, puede automatizar el volumen de un bloque usando el mismo método.
Presionando el botén ‘Expand track’ también le mostrard la forma de onda de los archivos de
audio, lo que le permitird sincronizar sus escenas con el audio de manera mucho mds precisa.

00m02s40 00m07s60 00m05s00

Dimmer

Phasing

Dimmer

Phasing

5. Control (En vivo)

5.1. Controlando tu show en vivo

La pantalla de control también es donde puedes controlar tu programa. El ejemplo a continuacién
muestra varias escenas reproduciéndose al mismo tiempo. Siempre que las escenas usen
diferentes canales, se apilardn y fusionardn. Si se activa un canal que utiliza los mismos canales de
una escena que ya estd reproduciendo, la escena con el mayor ‘Prioridad de escena’ tomard el
efecto (si ambas escenas tienen la misma "prioridad de escena”, la escena activada mds reciente
tendrd efecto).
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[ ] SETUP CONTROL TOUCH DASLIGHT 5 - D5 Demo
Top Heads Colour Top Heads Move Floor Heads Colour

Top Heads Colour v v Floor Heads Colo.
oW + + no
One Way Only
Blue Magenta Fa... Green Blue Fade Fading
STATIC STATIC STATIC STATIC
Nb pixels on
49 Beam(s)

Features
STATIC

X X
00mo2s12 00m03s07 e —

GROUP 1-top heads 2-floor heads 3-Pars 4 - Matrix Q

E-:_E W w ® O (] ® [] sELecTIONS EDIT '/)- LIVE EDIT MIXER

GENERIC

oo
oo
DIMMER DIMMER

. . COLOR
POSITION
GOBO
BEAM
FOCUS
OTHER

FADER

Reproduciendo escenas

La forma mds bdsica en que se puede activar una escena es haciendo clic con el botdn izquierdo
en la seccién rectangular ancha del botédn. También puede reproducir la escena seleccionada
usando el botén "Play Scene” que se encuentra en la esquina superior derecha de la ventana de
edicién de escenas. Una vez que se estd reproduciendo una escena, puede usar el botdén ‘Start the
next scene’ o ‘Start the previous scene’ para saltar entre las escenas en el banco. Puede cambiar
todas las escenas de un banco a "vista pequeia” seleccionando la flecha hacia abajo en la seccion
de controles del banco. Luego puede presionar el mismo botdn para devolver las escenas a su
tamafio predeterminado.

moving head

n € »p

color 1
FX

color 2
STATIC

color 3
FX
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5.2. Edicidn en vivo de tu show

Todo el mundo necesita editar su programa en vivo en algun momento- ya sea haciendo una
anulacién temporal, usando algunos efectos de interpretacién o haciendo un ajuste permanente a
un pardmetro de escena. jDaslight 5 hace que todo esto sea posible y fdacil de hacer con muchas
formas de producir el resultado deseado!

Creando ediciones permanentes a una escena

Al realizar tu show en vivo, es posible que notes algo que quieras cambiar. Para hacer esto, puede
habilitar el modo 'Edit’, entonces seleccionar las escenas como usual. Sin embargo, hacer esto
anulard el programa que se estd ejecutando actualmente. Si desea bloquear la salida DMX de la
escena que se estd editando actualmente, puede hacer clic en el botdn 'Editar a ciegas' (que se
muestra como un simbolo de 0jo) que se encuentra entre el botén de modo 'Edit’ y 'Live'. Cuando el
modo 'Editar’ o 'Blind Edit’ estd habilitado, los cambios que realice en los pardmetros de la escena o
los canales de dispositivos se guardardn en la escena para que cada vez que vuelva a recuperar la
escenaq, los cambios realizados estén presentes.

iowvyg ©0 1 ) B1 seecrions | o uve  dx & B 4

GENERIC MOVING HEAD
oo
oo

1 @ ®
| I 2 L \ \ \
. COLOR . 50.0% . 15.0%
POSITION .

GOBO

DIMMER DIMMER DIMMER

BEAM

FOCUS

OTHER

FADER

Creacidon de ediciones temporales en una escena

Para crear ediciones temporales en una escena, conocidas como "Live Edit”, necesitard tener la
configuracién de edicién en vivo habilitada. Luego, seleccione algunos aparatos y comience a
ajustar las Funciones/Faders. Notard que en lugar del punto verde habitual que aparece sobre un
fader/funcion editado, ahora hay un punto amarillo, lo que indica que se trata de un canal editado
"Live". Los valores establecidos permanecerdn en el valor que establezca hasta que se active una
escena que utilice el mismo canal. Las ediciones en vivo no se almacenan en escenas, sino que se
superponen en la parte superior de las escenas. Puede restablecer una edicion en vivo haciendo
click en uno de los 2 botones Restablecer en la barra de herramientas en vivo:
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1. Restablecer todos los haces: restablece todas las ediciones en vivo en el show.
2. Restablecer vigas seleccionadas: reinicia todas las ediciones en vivo en los aparatos
seleccionados.

Cambiar del modo 'Live' a 'Edit' o 'Blind Mode' también restablecerd todas las ediciones en vivo.

or 2 & & E Qe th & &

MOVING HEAD

DIMMER @} @] O @
9

8
> 2

1
COLOR »

POSITION »

GOBO

BEAM

FOCUS «

OTHER

FADER

Snapshots

Es posible guardar sus ediciones en vivo, de modo que los mismos valores se puedan recuperar
nuevamente con solo tocar un botdn. Hay 3 formas diferentes de guardar tus ediciones en vivo:

1. Guardar valores reales ajustados en la escena actual: Esto guardard todos los valores
editados en vivo en la escena seleccionada, sobrescribiendo cualquier valor que ya esté
establecido en la escena.

2. Instantdnea de todos los valores en una nueva escena: Esto guardard TODOS los valores
activos en el proyecto Daslight en una nueva escena.

3. Valor en vivo ajustado de instantdnea en una nueva escena: Esto guardard sélo los
valores editados en vivo en una nueva escena.
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Configuracion de edicidn en vivo.

Dentro de la pestafia Project en Settings, puede modificar cdmo se manejan las ediciones en vivo
en su proyecto.

Una Edicion en vivo solo puede anular una escena si la configuracién de "Live edit priority” es igual
o0 mayor que la "scene priority”, establecida dentro de las Propiedades avanzadas de una escena.
Por ejemplo, si tiene la propiedad Live Edit configurada en 'normal’, Live Edits solo tendrd efecto
sobre una escena en reproduccion si tiene una 'prioridad de escena’ de 'normal’ o inferior.

Al seleccionar la opcién de ‘Always keep live edit data’, los valores establecidos por el Live Edit se
retendrdn cuando se active una escena. Al seleccionar la opcién de ‘Reset live edit when new scene
is triggered’, los valores establecidos por un Live Edit se restablecerd al activar una nueva escena.

SETTINGS B color1

General LIVE EDIT
ADVANCED PROPERTIES

Devices Live Edit priority: High

\ Scene priori Normal
MID! / Audio / BPM LIVE EDIT: Always keep live edit data P v

0sc

Loop 0

Project
Jump to

Release at the end

Release mode

Protect from release

Flash mode

5.3. MIDI

MIDI representa Musical Instrument Digital Interface y es un sistema que es usado para comunicar
entre diferentes dispositivos en la industria audiovisual. Muchas partes del software puede ser
controlado por un control MIDI como escenas y faders.

Los dispositivos MIDI estdn normalmente conectados por un cable USB, o a través de una interfaz
USB-MIDI con un cable DIN. El software también puede mandar MIDI a la entrada MIDI del
controlador MIDI. Algunos controles MIDI pueden interpretar estos datos para encender las luces
internas y mover los faders del motor.

Para conectar tu control MIDI a Daslight 5, simplemente conecte su controlador, ir a la ventana de
Settings, luego navegue a la pestarfia de "MIDI /Audio / BPM". Deberia ver automdticamente su
controlador MIDI detectado en la lista de ‘MIDI Devices', luego puede habilitar la entrada MIDI y/o
la salida MIDI para su controlador.
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SETTINGS
General MIDI DEVICES
Devices
MIDI / Audio / BPM
osc

Project

AUDIO DEVICES

Input Device Default Input Device

Output Device Default Output Device

BPM SOURCE

@ Tap Tempo

QO Audio Sync

O MIDI Clock Sync
QO Ableton Link Sync

Mapeo Midi

Para emparejar un botén dentro de Daslight 5 con un botdn en su controlador MIDI, primero debe
activar la pantalla Mapeo MIDI (que se encuentra en la esquina superior derecha de la barra de
herramientas, entre los botones Mapeo del teclado y Mapeo tdctil). Esto también puede ser
activado desde el menu desplegable de ‘Mappings’). Mientras esto es activado, verd una
superposicion morada en todas las funciones mapeables. Al seleccionar un botén dentro de
Daslight, se mostrard una linea de puntos que resalta el botén seleccionado, luego se puede
simplemente presionar un botdn para emparejarlo en su controlador MIDI. Este mapeo ahora
aparecerd en la lista de mapeo. Similarmente, si tu quieres emparejar un dial o fader de Daslight a
su controlador MIDI- tienes que hace lo siguiente exactamente el siguiente proceso, reemplazando
la presion del botdn para el movimiento del fader/dial tanto en Daslight como en su controlador
MIDI.

Alternativamente, puede configurar un control MIDI manualmente abriendo la herramienta
Asignaciones MIDI, haciendo clic derecho en una funcién relevante (las funciones disponibles
tendrdn una superposicion morada), luego seleccionando el ‘Create Note Shortcut..” (para botones)
o ‘Create Control Shortcut..” (para faders/dials). Esto puede ser hecho sin un control MIDI
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conectado a su computadora. Puede acceder y ajustar la configuracién de todas las funciones
seleccionando el acceso directo de la lista de asignaciones.

Si quieres una sola funcién (i.e. un atenuador de atenuacién, un botén de escena, etc.) para ser
asignado también a un segundo control de mapeo MIDI- puedes hacer esto al: abrir Touch
Mappings, haciendo click con el botdn derecho en la superposicion morada de la funcién deseada,
presionando ‘Duplicate’. Ahora deberia ver una segunda asignacion en la lista. Luego puede
seleccionar esta asignacion y asignarla al control MIDI deseado mediante los mismos pasos
descritos anteriormente en esta seccion.

SETUP CONTROL TOUCH DASLIGHT 5 BEMES 120 PULSE
Top Heads Colour r Heads Colou Super Scenes | + Fire Perlin

Top Heads Colour v MIDI MAPPINGS X
Category Target n
DIMMER SPEED PHASE  SIZE
MIN

/C3 (APC MINI) 7R3 (APC MINI) /A#3 (APC MIND sTATIC c: MINI

00m01s04 00m05500
MIN
. Fader moving head: .. 1/CC51 (APC MINI) =
FX1/G#3 (APC MINI) FX1/C#3 (APC MIND STATD3 (APC MIND sTATIC s
00mo1s04 ° modss2 o
= e Driving mode off

Target Beam
APCMINI Starting mode [

Duration 00m05500

Bl | R EDIT: Fire Perlin MIXER

APC MINI

I I

Mapeo MIDI avanzado (botones/nota MIDI)

Es posible cambiar los componentes individuales de un mensaje MIDI. La gama completa de
opciones se puede encontrar seleccionando una asignacién de la lista de asignaciones MIDI. Las
opciones disponibles dependen de qué tipo de funcidn estds mapeando. Por ejemplo, con una
asignacion de botén/nota MIDI: verd una combinacion de las siguientes opciones:

1. Target: Determina cémo el mapeo controlard la funcién dentro de Daslight. Las opciones
mostradas diferird dependiendo del tipo de funcion.
a. Para funciones especificas relacionadas con 'escenas’ (es decir, reproducciéon de
escenas, diales de control en vivo, etc.):
i. Escena: Apuntard solo a una escena especifica. El nombre de la escena se
puede encontrar en la columna "Objetivo".
. Seleccionada: Apuntard a cualquier escena que esté actualmente
seleccionada.
iii. indice: Apuntard al indice especifico de ese banco especifico.
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iv.  Banco: Apuntard a todas las escenas en un banco especifico.
b. Para funciones especificas relacionadas con 'dispositivos'/'haces’ (es decir, un
preajuste de rueda de color, un atenuador de atenuacioén, etc.)

i. Beam: Apuntard solo a un accesorio/haz especifico. El nombre del
dispositivo se puede encontrar en la columna 'Objetivo’.

ii. Seleccionada: Apuntard a cualquier rayo actualmente seleccionado.

Entrada: Esta opcidn aparecerd si se ha asignado un control de software (es decir, Beam
On, BPM Tap, un grupo especifico, etc.). Puede elegir entre "Any device" o un controlador
MIDI especifico.
Canal: Establece el numero de canal de entrada de 1 a 16.
Nota: Esta opcién determina la nota y la octava exactas a las que se asignard la funcién en
su controlador MIDI.
Modo de Botdn: Esto determina si el botén se activard o desactivard o si solo enviard un
valor especifico (ya sea activado o desactivado).

a. Palanca:

i. Flash: Cuando estd habilitado, el botdn estard encendido mientras se
mantenga presionado el botdn, luego se apagard cuando se suelte. Cuando
estd deshabilitado, el botén se activard/desactiva cuando se presione.

b. Valor:

i. Determina si la asignacién MIDI activard o desactiva el botén Daslight.

Dispositivos: Determina a qué controlador enviar la salida MIDI.
Estado de control: Esta funcién funciona con la Velocidad a continuacion para determinar
qué valores se enviardn al controlador MIDI cuando el botén estd activado, desactivado y
fundido (Fade).
Canal: Establece el numero de canal de salida del 1 al 16.
Velocidad: Determina el valor que se enviard al controlador enumerado en Dispositivo a
continuaciéon cuando el botdn esté encendido, apagado y atenuado. En ciertos
controladores, el Akai APC mini esto le permitird establecer el color de iluminacién de un
botdn en funcidn de sus configuraciones de apagado, encendido y atenuacion.

Floor Heads Colo... Vv MIDI MAPPINGS

1 1 Category Target MIDI In
Bank Pause (TOP HEADS ...  1/C4 (Any)
2/C3 (Any) 2/D#3 (Any) Bank Pause (FLOOR HEAD... 1/C#4 (Any)

Bank Next (TOP HEADS ...  1/D4 (Any)

2/C#3 (Any) 2/E3 (Any) Bank Next (FLOOR HEAD... 1/D#4 (Any)

Scene Play TOP HEADS ... 2/C3 (Any)
2/D3 (Any) SETTINGS

Input Any device
Channel 1

Note c4

Button Mode

Value

MIDI OUT

Device All devices




Mapeo MIDI avanzado (faders y diales/MIDI CC)

Al igual que con el mapeo MIDI de un botén, también puede controlar configuraciones mds
avanzadas de un mapeo de fader/dial (o MIDI CC). Se puede acceder a estas opciones

seleccionando el mapeo relevante en la lista de mapeo MIDI y serdn una combinacion de lo

siguiente:
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Objetivo: Determina cémo el mapeo controlard la funciéon dentro de Daslight. Las opciones
mostradas diferird segun el tipo de funcién.
a. Para funciones especificas relacionadas con 'escenas’ (es decir, reproducciéon de
escenas, diales de control en vivo, etc.):
i. Escena: Apuntard solo a una escena especifica. El nombre de la escena se
puede encontrar en la columna "Objetivo”.
ii. Seleccionada: Apuntard a cualquier escena que esté actualmente
seleccionada.
iii. indice: Apuntard al indice especifico de ese banco especifico.
iv.  Banco: Apuntard a todas las escenas en un banco especifico.
b. Para funciones especificas relacionadas con 'dispositivos'/'haces’ (es decir, un
preajuste de rueda de color, un atenuador de atenuacién, etc.)
i. Beam: Apuntard solo a un accesorio/haz especifico. El nombre del
dispositivo se puede encontrar en la columna 'Objetivo’.
. Seleccionada: Apuntard a cualquier rayo actualmente seleccionado.
Entrada: Esta opcidn aparecerd si se ha asignado un control de software (es decir, Beam
On, BPM Tap, un grupo especifico, etc.). Puede elegir entre "Any device" o un controlador
MIDI especifico.
Canal: Establece el numero de canal de entrada de 1 a 16.
Controlador: Establece el valor correspondiente para el fader/dial de 1 a 127.
Modo:
a. Botdn:
Modo de Botdn: Esto determina si el botén 'Alternard’ entre un valor
Minimo/Mdximo, o solo enviard un 'Valor' establecido.
i. Palanca: The button will ‘Toggle’ between a Minimum/Maximum value.
- Flash: El botdn se establecerd el valour maximo cuando se
presione y retenido, luego al valor minimo cuando se suelta
- Range: Determina los valores minimos y maximos del botdn
i.  Value: El botén mandara un ‘valor’ especifico.
- Valor: Determines the value to be sent when pressed.
b. Absoluto:
i. Rango: Establece el valor de porcentaje minimo/madximo para el dial/fader.
ii. Invertir: Invierte los valores minimo/madximo.
c. Incrementales: El valor se moverd hacia arriba/abajo en incrementos.
i. Incremento: Determina el valor del incremento..
. Invertir: Invierte la direccién en la que se moverd el incremento.
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Bucle: Decide si el valor se repetird una vez que se alcance el valor

maximo,/minimo.

d. Relativa: Esto se puede usar para modular un fader/dial en relacién con un valor
ya establecido.

Incremento: Determina el valor del incremento..

Invertir: Invierte la direccién en la que se moverd el incremento.

Bucle: Decide si el valor se repetird una vez que se alcance el valor

maximo,/minimo.

6. (MIDI Out) Dispositivo: determina a qué controlador enviar la salida MIDI.

Category
Fader
Fader

Fader

Fodlme

SETTINGS

Target

Input
Channel
Controller
Mode

Increment

MIDI OUT

Device

5.4. Asignacion de DMX

MIDI MAPPINGS

Target MIDI In

moving head: ... 1/CC1 (Any)
moving head: ... 1/CC2 (Any)

moving head: ... 1/CC3 (Any)

B ey A4FFA IR A

Selected
Any device
1

1

Relative

1.0%

O Invert (J Loop

All devices

EDIN 2 LIVE

DIMMER

COLOR

POSITION

GOBO

BEAM

FOCUS

OTHER

FADER

Si tu interfaz DMX tiene una conexién de entrada DMX, los faders y las escenas pueden activarse a
través de un mensaje de entrada DMX. Primero que todo, asegurese de que el conector correcto en
su interfaz esté configurado como una entrada DMX. Esto se puede hacer dentro de la

Configuracion.

Puede acceder a la herramienta Mapeo DMX desde el menu desplegable Mapeos en la barra de
herramientas. Cuando esté habilitado, verd una superposicién de color azul claro en todas las
funciones asignables. Para mapear una funcién, simplemente manipule el botén/fader/dial dentro
de Daslight, luego active el control deseado en su controlador DMX externo.
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Puedes editar la configuraciéon de comportamiento de sus asignaciones seleccionando el mapeo
deseado de la lista y luego haciendo los ajustes pertinentes a la configuracién a continuacion.

DMX MAPPINGS
U1.3(...
Category Target DMX In
PHASE SIZE
Scene Play MATRIX ... U1.1 (DVC GZM ...
Rotating Colours
U1 (DVC GZM 10008... Scene Play Selected scene  U1.2 (DVC GZM ...
00m05s00

Scene Speed MATRIX ... U1.3 (DVC GZM ...

-

U2 (DVC GZM 10008... Scene Phase MATRIX ... U1.3 (DVC GZM ...

SETTINGS

= b= >
Target Scene

Input DVC GZM 1000817 00mO05s00
Universe 1
Channel 1

Button Mode  Toggle LIVE EDIT

5.5. Mapeo de puertos de contacto seco

Puede asignar ciertas funciones de Daslight 5 a los puertos de contacto seco de una interfaz DMX
compatible, o los botones del DVC Gold. Por ejemplo, el uso de los botones 1-10 en la interfaz DVC
Gold le permitird activar escenas, controlar un botén mezclador en vivo, alternar entre dos valores
en un atenuador, etc.

Puedes acceder a la herramienta ‘Ports Mapping’ desde el menu desplegable Asignaciones en la
barra de herramientas. Cuando esté habilitado, verd una superposicidon naranja en todas las
funciones asignables. Para mapear una funcion- simplemente manipule el botén/fader/dial dentro
de Daslight, luego active el puerto de contacto seco deseado para vincular los dos.

Puede editar la configuraciéon de comportamiento de sus asignaciones seleccionando la asignacion
deseada de la lista y luego haciendo los ajustes pertinentes a la configuracién a continuacién.

Top Heads Colour Vv v PORT MAPPINGS

DE® ® WHE Category Target Port

Scene Play TOP HEADS ... Button: 1
Blue Magenta Fa...
STAT!Button: 1 STATIButton: 3 Scene Play TOP HEADS ... Button: 2

Scene Play TOP HEADS ... Button: 3

Fire Perlin

FX  Button:2 Scene Play TOP HEADS ... Button: 4

Scene Play FLOOR HEADS... Button:5

STATIButton: § SETTINGS

Target
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5.6. Mapeo OSC

Los mensajes OSC pueden ser enviados a Daslight 5 via conexion internet usando UDP/IP y
Ethernet. En orden para que Daslight reciba mensajes OSC, primero deberd configurar las opciones
correctas dentro de la pestafia OSC de la ventana Configuracién. Puede habilitar la entrada OSC y
la salida OSC haciendo clic en las casillas de verificacion correspondientes. El puerto entrante
decidird de qué puerto Daslight recibe los mensajes OSC y el puerto saliente decide a qué puerto
Daslight devolverd los mensajes OSC.También puede elegir el tipo de salida OSC (emisidén, host
local o direccién IP). Elegir la direccién IP requerird que configure la IP relevante para enviar su
salida OSC.

SETTINGS

General IP ADDRESS 169.254.212.119

Devices OSC Input

MIDI / Audio / BPM CONERONY

0SC Output
0scC

Broadcast
Project

Outgoing Address:

Outgoing Port:

Puede asignar una funcién Daslight a un control OSC abriendo la herramienta Asignaciones OSC
(que se encuentra en la esquina superior derecha de su pantalla, o a través del menu desplegable
Asignaciones) mostrard una superposicion azul oscuro de funciones asignables. Para asignar una
funcién a su teclado, simplemente seleccione la funcién relevante (es decir, un botdn de
reproducciéon de escena, un dial de atenuacién, etc.), luego active el control OSC deseado para
vincular la funcién. Luego podrd acceder y ajustar todas las configuraciones de la asignacién
seleccionando el acceso directo de la lista de asignaciones.

OSC MAPPINGS
Category Target 0sC
Reset All ... Global /button1
Reset Selected... Global /button2
Fader moving head: ... /fader1

MOVING HEAD
Fader moving head: ... /fader2

SETTINGS

Mode Button

Button Mode  Toggle

Flash
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También puedes asignar una configuracién en Daslight al teclado de tu computadora. Al abrir la
herramienta Asignaciones de teclado (que se encuentra en la esquina superior derecha de su
pantalla, o a través del menu desplegable Asignaciones) esto mostrard una superposicion roja de
las funciones asignadas. Para asignar una funcion en su teclado, simplemente selecciona la funcién
relevante (e.g. un botdn de reproduccién de escena, regulador de intensidad, etc.), luego presione
el botén del teclado deseado para vincular la funcién. Luego puede acceder y ajustar todas las
configuraciones de asignaciones seleccionando el acceso directo de la lista de asignaciones.

Floor Heads Colo... Vv

Category

Scene Play
Scene Play

Scene Play

STATIC s Scene Play

SETTINGS

Target

Button Mode

KEYBOARD MAPPINGS
Target
FLOOR HEADS COLOUR: Green Blue Fade q
FLOOR HEADS COLOUR: Fire Fade
FLOOR HEADS MOVE: Centre

FLOOR HEADS MOVE: Front Fan

Scene

Toggle
Flash

5.8. Sincronizar tu show de luces

Hay diferentes maneras de sincronizar tu show de luces dentro de Daslight 5. Usted puede
seleccionar cudles opciones para usar en la configuracién de ‘Driving Mode’ dentro de la seccién

Propiedades de una escena.

Fuente de BPM

Si quieres usar BPM para sincronizar tu show de luces, es bueno asegurarse de que estd utilizando
la fuente de BPM deseada. Las siguientes opciones, que se pueden encontrar en la pestafia "MIDI /

Audio / BPM" de la Configuracién, estdn disponibles:

1.  Tap Tempo: El BPM se sincronizard de acuerdo con el botén Tap Tempo, o a cualquier
cambio manual realizado en el valor de BPM en la parte superior de la pantalla. Puede
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ajustar manualmente la configuracién de BPM escribiendo un valor o haciendo clic con el
botdn izquierdo y arrastrando.

2. Sincronizacion de Audio: Esto intentard establecer el BPM de acuerdo con los picos de
audio detectados por el dispositivo de entrada de audio. Esto responderd mejor a la musica
o al audio con un pulso fuerte y constante, como el clic de un metrénomo.

3. Sincronizacién de reloj MIDI: El BPM se sincronizard de acuerdo con el reloj MIDI. Necesitard
un dispositivo MIDI compatible para activarlo dentro de la misma pestafia Configuracién
para habilitar esto.

4. Sincronizacion de enlace de Ableton: The BPM will synchronise to your Ableton Link. This
can be used to synchronise tempo with an external software, such as certain DJ programs.

BPM SOURCE

OREFREN
QO Audio Sync

O MIDI Clock Sync
QO Ableton Link Sync

BPM

Cuando selecciona la configuracién de BPM en el modo de conduccién, verd de inmediato las
divisiones de ritmo que se han agregado al control deslizante de reproduccién. La reproduccién de
la escena llegard a la siguiente division en cada tiempo, segun lo determine el BPM. Por ejemplo:
establecer Beat Division en 1 hard un loop de la escena cada 1 beat, establecer Beat Divisién en 8
hard un loop de la pantalla cada 8 beats. Puede duplicar o reducir a la mitad el valor de Beat
Divisién al instante presionando los botones “/2” 0 “x2”. Si desed que su escena pase de una
division de tiempo a la siguiente, puede hacerlo seleccionando el botdn "Pausar reproduccién”
directamente encima de la lista Modo de conduccién.

DIMMER SPEED PHASE SIZE

00m02s08 00m05s00

PRI 4-||-»

Driving mode BPM

Beat Division 8 /2 x2

Starting mode
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Pulso

Para usar el control Pulse para sincronizar tus escenas, primero deberd configurar los ajustes de
entrada de audio correctamente para asegurarse de que estd recibiendo la sefial de audio
deseada. Esto se puede hacer dentro de la ventana Configuracion en la pestafia "MIDI / Audio /
BPM",

Una vez que haya seleccionado el dispositivo de entrada de audio correcto, deberd establecer el
umbral de entrada deseado utilizando el control deslizante Pulse que se encuentra en la parte
superior derecha de su ventana Daslight. Configurando este control deslizante decidird la entrada
de audio minima necesaria para que la escena "reaccione”. Por ejemplo, teniendo el deslizador al
90% significa que solo los picos de audio muy altos hardn que la escena reaccione, mientras que
ajustar el control deslizante al 10 % significa que los picos de audio muy bajos hardn que la escena
reaccione.

Al seleccionar la configuracion Pulse en Driving Mode, Inmediatamente verd las divisiones de
tiempo que se han agregado al control deslizante de reproduccién. La reproduccion de la escena
estard determinada por la configuracién de la duracién de la escena y la direccidn de
reproduccién. La escena saltard a la siguiente divisién de tiempo cada vez que un pico de audio
supere el umbral de pulso establecido.

Si tu quieres que tu escena sea estdtica por default, pero pase de una divisién de tiempo a la
siguiente siempre que se detecte un pico de audio; puede hacerlo seleccionando el botdn "Pausar
reproduccion” directamente arriba de la lista Modo de conduccion.

AUDIO DEVICES

Input Device Default Input Device

Output Device Default Output Device

5.9. Controles en vivo

Diales de control en vivo

Cada escena tiene su propio conjunto de 4 'Diales de control en vivo', que se pueden encontrar en
la pestafia Propiedades de una escena:

1. Dimmer: Controla las funciones seleccionadas de 0% a 100% (que equivaldrd al valor
establecido dentro de la escena). Puede elegir qué caracteristicas desea que controle el
dial Dimmer haciendo clic derecho sobre él, y luego seleccionando la deseada
caracteristica. Por ejemplo- si tu tienes una escena estdtica que establece un canal de
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Zoom de accesorios al 80%, luego asigna el dial de atenuaciéon para controlar 'Zoom':
Cuando el atenuador estd configurado al 100%, el Zoom generard el equivalente al 80% de
Zoom. Cuando el atenuador se establece en 50 %, el zoom se establecerd en 40 % de zoom.
Velocidad: Controla la velocidad relativa de una escena. El valor de velocidad oscila entre
0,00 y 1,00, luego entre 1,00 y 4,00. La duracion de la escena serd dividida por el valor
mostrado en la marcacion rdpida para acelerar/ralentizar la escena. Por ejemplo- una
escena con una duracién de 10 segundos, y la marcacién rapida configurada en 2 pasard a
ser de 5 segundos (10 + 2 = 5), si configura la marcaciéon rdpida en 0,5, la escena durard 20
segundos (10 + 0,5 = 20).

Fase: Usada para incrementar el valor de fase de la escena. Este control sélo tendrd efecto
en un Move, Value o Curve FX.

Tamando: Se utiliza para controlar el rango relativo de movimiento en un Move FX.

Tenga en cuenta que los diales de control en vivo no tendrdn efecto en una escena que se
reproduzca dentro de una Super Escena.

4
DIMMER SPEED PHASE SIZE

1 1 1

00mO03s56 00m05s00

i || » <-||->

Live mixer

La pestafia Live Mixer tab se puede acceder a través del botén en la esquina superior derecha del
Panel de control. Cada grupo de dispositivos tendrd su propio "mezclador”, asi como un
"mezclador” para todos los dispositivos. Dentro de cada mezclador, puede controlar las siguientes

funciones:
1. Dimmer: Controla el brillo general de las luminarias relevantes.
2. HUE: Controla el color de los accesorios relevantes.
3. Saturation: Controls the saturation of the HUE value set.
4. Restablecer color: Restablece los valores de HUE y Saturaciones, los aparatos volverdn a
su estado anterior.
5. Strobe: Activa la luz estroboscépica para los accesorios relevantes.
6. Frecuencia del Strobe: Controla la velocidad de la luz estroboscépica.
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7. Full: Establece el regulador de intensidad de la mesa de mezclas al mdximo brillo.

8. Full exclusiva: Establece el regulador de intensidad de la mesa de mezclas en el brillo
maximo y establece todos los demds grupos en "Blackout”.

9. Blackout: Establece el atenuador del mezclador al brillo minimo.

10. Flash: Establece el regulador de intensidad de la batidora en brillo mdximo y el color en
blanco.

1. Flash exclusivo: Establece el atenuador del mezclador en brillo mdéximo y el color en blanco,
también configura todos los demds grupos en "Blackout”.

Los controles de Live Mixer se pueden manipular haciendo clic con el botén izquierdo y
arrastrando, y también se pueden asignar a controladores externos o a la pantalla tdctil utilizando
las diversas configuraciones de asignacién. También puede bloquear los botones de Live Mixer
manteniendo presionado CTRL (PC) o CMD (Mac) mientras hace clic izquierdo en el control.

También puede controlar varias funciones de reproduccion dentro de la vista de Live Mixer:

a. Detener todas las escenas: Detener todas las escenas que se estdn reproduciendo
actualmente. Aparecerd un mensaje de advertencia pidiéndole que confirme esta accion
antes de detener las escenas.

b. Pausar todas las escenas: Pausar todas las escenas que se estdn reproduciendo
actualmente. El botdn se resaltard mientras esté en pausa, presione nuevamente para
reanudar la reproduccion.

c. Reproducir la previa escena: Todas las escenas saltan a la escena anterior en su banco
respectivo.

d. Reproducir la siguiente escena: Todas las escenas saltan a la siguiente escena en su banco
respectivo.

B~ Luve H Il 4 P

All 1 - moving head

10 Q1O Q

N
HUE SAT HUE

41 Q) 4 Q

i |t
% x| %

o¥
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6. Touch

Con el modo Touch de Daslight 5, puede crear una interfaz de usuario personalizada para su
espectdculo de luces. Luego se puede mostrar en un monitor externo o en pantalla completa. El
modo show es ideal para instalaciones y quioscos.

6.1. Introduccién a Touch

Navegacién por la pantalla Touch

El disefio de la pantalla Touch es el siguiente:

1. Pdginas: En la esquina superior izquierda de la pantalla, puede administrar diferentes
'ndginas’. Dentro de cada pdgina, puede crear una pantalla diferente usando diferentes
configuraciones y funciones (por ejemplo, puede querer tener diferentes pantallas para un
uso mds fdcil con diferentes tamafios de pantalla, o puede querer tener una pdgina para
escenas y otra para faders, etc.). Puede agregar una nueva pdgina presionando el botén
"+". También puede hacer click derecho en una pdgina para eliminarla, cambiarle el nombre
o duplicarla.

2. Zoom: En la parte superior derecha de tu pantalla, usted verd los controles de zoom para
su interfaz. Usted puede presionar el botén "-" para alejar, el botén "+" para acercar o usar
el control deslizante entre los dos botones. A la izquierda del botén "-", puede presionar el
botdn "Zoom Fit" para ajustar automdticamente el zoom para que se ajuste a todos los
controles en la ventana de la interfaz de usuario.

3. Ocultar propiedades: Al presionar este botén, se ocultard o mostrard la pestaia
"Controles” en el lado derecho de la pantalla.

4. Editar: Cuando esté resaltado en verde, el modo de edicion estard habilitado. Esto
mostrard la interfaz de usuario en forma de cuadricula. Deberd estar en el modo de edicion
para realizar cualquier cambio en su pantalla tdctil, y necesitard que el modo de edicién
esté desactivado para poder usar los controles en su pantalla tdctil.

5. Separar ventana: La pantalla tdctil se separard en una nueva ventana.

6. Controles: En el lado derecho de la pantalla, encontrard 8 opciones de control que se
pueden usar para crear su interfaz de usuario.

® ® SETUP CONTROL TOUCH DASLIGHT 5 GO | M 120 | @y puse § m

es  Faders ® © [T |

LeftDi.  RightD.. TopDi. . RightZ. TopZo.  Bottom.. LeftPri..  RightP.. smoke Amount ADL CONTROLS

Smoke Fan

/7 &

Chaser 1 Chaser 2 Strobe Flash Centre spot

Slow Change Blackout

Phasing Phasing
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Tipos de controles Touch

There are 8 different controls that you can add to a Touch interface:

1.

4

Etiqueta: Le permite ingresar texto personalizado para ayudar a organizar su interfaz de
usuario.

Imagen: Cargue sus imdgenes personalizadas en su interfaz de usuario. Daslight 5 también
viene con una serie de iconos predeterminados/preestablecidos integrados.

Botones: Agrega un botén a su interfaz de usuario. Se puede usar en modo alternar
(predeterminado) o flash.

Fader: Agrega un fader a su interfaz de usuario.

Dial: Agrega un dial a su interfaz de usuario.

Rueda incremental: Agrega una rueda incremental a su interfaz de usuario. Este control se
asemeja a la funcionalidad de un dial giratorio infinito, que puede girar infinitamente en
cualquier direccion. El valor aumentard en incrementos, en lugar de valores absolutos
(como con un dial o fader).

Rueda de color: Agrega una rueda de colores a su interfaz de usuario. Esto se puede usar
para controlar el color de los accesorios relevantes.

Cuadricula XY: Agrega una cuadricula XY a su interfaz de usuario. Esto se puede usar para
controlar el Pan y Tilt de un dispositivo seleccionado.

ADD CONTROLS

BUTTON

INCREMENTAL
WHEEL

XY GRID

6.2. Configurando una interface Touch

Adicidn de controles a la pantalla tdctil

Agregar controles a la pantalla tdctil en Daslight 5 es fdcil. Primero deberd habilitar el modo 'Editar’
para realizar cambios, luego puede simplemente arrastrar y soltar un control desde la pestafia
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'Agregar controles’ en la cuadricula a la izquierda de la pantalla. Alternativamente, puede hacer clic
derecho en un espacio vacio en la cuadricula y seleccionar Insertar, luego elija el tipo de control
deseado. No podrd agregar un control a un espacio que se superpone a un control ya existente,
esto dard como resultado un mensaje de error "Esta posicidn o tamafio no es vdlido".

Algunos controles son redimensionables - tu puedes cambiar las dimensiones de un control
arrastrando hacia la izquierda desde el borde o la esquina del control deseado. Tenga en cuenta
que hay limitaciones de tamafio en algunos controles.

Al hacer click con el botén derecho en un control existente, podrd eliminar, cortar, copiar, cambiar
el nombre o establecer un color de visualizacién para un control. Hacer clic con el botén derecho
en un botdén de control también le permitird elegir entre los tipos de botdén "Push” y "Toggle". Un
botdn 'Pulsar’ alternard la(s) funcién(es) mapeada(s) 'Encendido’ mientras se presiona el mouse,
luego Off cuando se suelta el mouse. El botdn 'Toggle’ alternard la(s) funcién(es) mapeada(s) 'On’
cuando se presiona una vez, luego 'Off' cuando se presiona una segunda vez. Si hace clic con el
boton derecho en un control de Imagen o Botdn, también podrd agregar/cambiar la imagen
presionando "Load a background image...". Esto le permitird configurar una imagen personalizada
o utilizar uno de los iconos predeterminados de Daslight 5.

Asignacion de funciones a un control

La forma mds rdpida para asignar una funcién (i.e. canal de Dimmer, reproducir escenas, Pan/Tilt
grid etc.) es localizando la funcién que tu quieras controlar en el Touch screen, luego mantenga
presionada la tecla "Alt” (Windows) u "Option” (Mac) y haga clic izquierdo en la funcién. Esto
asignard automdticamente un control a la pantalla téctil con la funcién asignada.

Si desea asignar manualmente una funcién a un control pre existente, primero debe seleccionar el
botdn "Touch Mapping"”, que revela una superposicidon verde en todas las funciones asignables. Una
vez que haya seleccionado el boton/fader/dial deseado, aparecerd una linea de puntos resaltando
la funcidn. A continuacion, simplemente puede activar el control tdctil para asignar la funcion al
control.

Puede ajustar la configuracidon de una asignacién individual seleccionando la asignacién dentro de
la lista de asignaciones tdctiles. Por ejemplo, es posible que desee establecer el rango de un fader
cuando se controla desde la pantalla tdctil.

Si desea que se asigne una sola funcidén (es decir, un atenuador de atenuacién, un botén de
escena, etc.) Para un segundo control tdctil, puede hacerlo: abriendo Touch Mappings, haciendo
click con el botén derecho en la superposicion verde de la funcién deseada, presionando
'Duplicate’. Ahora deberia ver una segunda asignacioén en la lista. A continuacion, puede
seleccionarlo y asignarlo al control deseado activando el control en la pantalla tactil.
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6.3. Daslight Remote

Puede ver y controlar su ventana Daslight Touch usando su teléfono inteligente o tablet con la
nueva aplicaciéon Daslight Remote, que ahora estd disponible en Google Play/App Store de Apple.

B=]

() + 1o @

TOUCH MAPPINGS

color 1 Category Target

SETTINGS

color 3 4. rgb Target

EDIT: moveme...

MOVING HEA

Conectando Daslight Remote a Daslight 5

Daslight Remote opera sobre una red local,por lo tanto, la computadora que ejecuta Daslight 5 y el
dispositivo movil que ejecuta Daslight Remote deben estar conectados a la misma red wifi. Cuando
la aplicacidn inicia por primera vez, usted verd una pdgina vacia. Seleccionando el botdn ‘Software
Instances’ (esquina inferior izquierda de su pantalla) luego mostrard todas las instancias de
Daslight 5 en la red local. Seleccione la instancia correcta (esto mostrard la direcciéon IP de su
computadora) para conectarse. Si usted no ve la instancia de Daslight, usted puede actualizar la
lista usando el botdn en la parte inferior de la secciéon ‘Software Instances’. Seleccione la instancia
de Daslight 5 y luego la interfaz se construird automdticamente como aparece en su pantalla tdctil.

El tamafio/zoom de su interfaz de usuario dependerd de las dimensiones del dispositivo en el que
esté ejecutando Daslight Remote. La interfaz de usuario se redimensiona automdticamente para
adaptarse a todos los controles en la vista en el tamafio mds grande posible. Es posible que desee
crear diferentes pdginas dentro de Daslight 5 para adaptarse a diferentes dispositivos (es decir,
una pdgina mds pequefia y estrecha para un iPhone, luego una pdgina mds grande y ancha para
su tabletq, etc.).
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Una vez conectado, podrd activar botones, controlar diales/faders, cambiar pdginas, etc. de forma
remota desde la aplicacion.

Daslight 5 192.168.1.76

7. Otra informacion

71. Visualizador 3D

El visualizador 3D, también conocido como Easy View 2, te permite visualizar tu show de luces
usando modelos 3D. Esta herramienta puede ser extremadamente Util, ya que le permite obtener
rdpidamente una mejor idea de cémo podria verse su espectdculo de luces en la vida real, jsin
tener que configurar todos sus accesorios fisicos!

' Demo Project.ev2
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Configurando un show 3D

Al abrir el visualizador 3D, verd un mensaje que indica que el ‘patch has changed’ y le pregunta si
desea importarlo. Seleccionando ‘Yes’ esta automdticamente importan todas tus luminarias en tu
proyecto Daslight en sus direcciones correctas de DMX. Seleccionando ‘No’ esta abrird un un
proyecto vacio en el visualizador 3D, lo que le permite configurar el programa manualmente como
desee.

Navegando por Easy View 2

Easy View 2 tiene varios botones en la barra de herramientas, ubicada en la parte superior de la
ventana. Cuando pasa el cursor sobre un botén, su nombre aparecerd en la parte inferior izquierda
de la ventana. A continuacion se explica qué es/hace cada botdén:

1. Undo: Deshace la accién anterior.
Redo: Rehace la accién deshecha.
Build view: Esto mostrard las opciones de configuracién para Easy View 2. Aqui puede
parchear dispositivos, agregar modelos 3D y ajustar la configuracién visual. También puede
mover, rotar y alinear sus accesorios.

4. Keep this dialogue always on top: Cuando estd habilitada, la ventana de vista 3D
permanecerd encima de la ventana Daslight. Esto le permitird reproducir escenas o ajustar
su espectdculo de luces dentro de Daslight, mientras aun puede usar la herramienta del
visualizador 3D.

5. Configuraciones: Le permite ajustar configuraciones especificas para el programa (es
decir, espaciado de cuadricula, calidad de renderizado, etc.).

6. Entrada dmx: Le permite ver los niveles DMX que se envian al programa desde Daslight.

7. Permite traducir el objeto seleccionado(s): Dentro de la vista de construccion, le permite
mover objetos manualmente en los ejes X, Y y Z usando las flechas roja, azul y verde.

8. Permite rotar el objeto seleccionado(s): Dentro de la vista de construccién, le permite
rotar objetos manualmente en los ejes X, Y y Z usando los circulos rojo, azul y verde.

9. Permite escalar el objeto seleccionado(s): Dentro de la vista de construccién, le permite
escalar objetos manualmente en los ejes X, Y y Z usando los punteros rojo, azul y verde.

10. Encajar a la cuadricula: Cuando estd habilitado, sus dispositivos se ajustardn a la
cuadricula cuando los mueva.
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11. Ajustar objetos: Cuando estd habilitado, sus aparatos se ajustardn a los otros
aparatos/objetos cuando los mueva.
12. Sobre Easy View 2: Muestra la informacién sobre su versién de Easy View 2.

7.2. Hardware Manager

Hardware Manager es una herramienta que te ayuda a manejar y mantener tus dispositivos. Puede
acceder a esto dentro de Daslight 5 a través del menu desplegable 'Tools', o dentro de la carpeta
Daslight 5 en el directorio de archivos de su computadora. A través de Hardware Manager: puede
actualizar el firmware, ver sus licencias, ajustar la configuracién de su dispositivo, etc. Puede

encontrar el manual de usuario de Hardware Manager acd.

[ ] Hardware Manager: Oct 25 2022 1.14.0-28298 GIT:e6cb8a31.14.13-28298-GIT:e809e2b9-(Oct 25 2022)

= O

SIUDI11B
DVC GZM
1000817

Information

Device:
Device Type:
Device Name:
Serial:

Product Name:

Online Manual:

SIUDITB
DVC GZM
1000817
DVC GZM

Restore Factory Settings...

Firmware

DMX InfOut

>

7.3. Niveles DMX

Puede ver la pantalla de niveles DMX a través del menu desplegable "Tools". Esto le mostrard los
valores DMX producidos por su proyecto Daslight 5 en tiempo real.

DMX LEVELS

Universe 1

231 70 20 184
il 16
3
33 a8

80
23
12
1 194
138 140 144
127 127 194

169 170 172 176 191 192

51 80 (174
222 223 224
28 6

50 40 214 49 161
201 202 203 204 205 206 207 208 209 210
120 51 67 187 49 255 48 104 216



https://www.daslight.com/manuals/#/en/hardware/lightingsoft-soft-for-windows-mac-linux-mobile/hardware-manager
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7.4. Stand alone

Escenas de un show en Daslight 5 pueden ser transferidas en una interfaz DMX compatible y correr
en Stand Alone sin necesidad de una computadora. Esto es Util como respaldo, o para un pequefio
espectdculo o instalacién arquitecténica donde no siempre se requiere una computadora. Las
funciones independientes varian segun la interfaz conectada. Por ejemplo, algunas interfaces
pueden reproducir varias escenas al mismo tiempo mientras otras estdn restringidas a una escena
a la vez. Otras caracteristicas incluyen activacion de calendario y memoria de tarjeta SD para
reproducir programas mds grandes. Se puede acceder a la ventana "Stand Alone"” desde el menu
"Tools".

Creando un show Stand alone

Un show Stand Alone se puede crear seleccionando una interfaz independiente conectada
compatible desde el menu desplegable "Select device” en la esquina superior izquierda de la
ventana. A la izquierda aparece una lista de todas las escenas/bancos del programa. Las escenas
se pueden asignar a Stand Alone seleccionando la(s) escena(s) de la lista "Show scenes” a la
izquierda, luego presionando el botén de "Rightward arrow” en la esquina superior derecha de la
lista. Puede eliminar una escena de su programa Stand Alone selecciondndola en la lista de la
derecha y luego presionando el botén Eliminar en la esquina superior derecha de la lista.

Para los dispositivos multizona, puede seleccionar a qué zona desea agregar la(s) escena(s)
eligiendo la zona del menu desplegable "Zona" en la parte superior izquierda de la lista de la
derecha. Al mover una escena a la Zona 1y otra escena a la Zona 2, ambas escenas se pueden
reproducir simultdneamente, siempre que no controlen los mismos canales.

El menu desplegable ‘Zone attached to’ le permite elegir qué grupos de luces del software se ven
afectados por las escenas cargadas en la zona actual del dispositivo.Elija qué grupos se ven
afectados haciendo clic en una casilla de verificacion del grupo que desee. Nota: si no selecciona
ningun grupo de este meny desplegable, parecerd que no hay salida DMX del dispositivo cuando
esté en modo independiente.

STAND ALONE MEMORY

Select device DVC GZM 1000817 WRITE

SHOW SCENES = |

Zone attached to -

Priority ® Zone LTP
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Las opciones de alternar 'Prioridad’ se explican a continuacion. Esto es solo para dispositivos
multizonas.

1. Zone order: Esto significa que las zonas con numeros mds bajos (por ejemplo, la zona 1)
tendrdn prioridad sobre las zonas con numeros mds altos (por ejemplo, la zona 2).

2. Zone LTP: LTP es un acrénimo de 'Last Takes Priority'. Esto significa que tendrd prioridad la
Ultima escena seleccionada, independientemente del orden de las zonas.

Priority ® Zone LTP

Una vez que se haya creado el espectdculo Stand Alone, haga click en ‘Write’ para escribir el
programa en el dispositivo. Otros botones disponibles incluyen:

1. Write: Una vez que el programa Stand Alone se haya configurado como desee, presione
'Escribir’ para escribir el programa en el dispositivo.

2. Read: Toma el programa del dispositivo y lo carga en Daslight 5. Tenga en cuenta que en
los dispositivos con memoria limitada, solo se guarda la informacién esencial (es decir, es
posible que no se recuerden los nombres de las escenas). En general, la lectura de la
memoria sélo debe usarse si se ha perdido el archivo .dvc.

3. Test: Establece temporalmente la interfaz DMX en el modo Stand Alone, lo que permite
probar el espectdculo Stand Alone. Pulse 'Parar’ para volver a la pantalla anterior.

WRITE

Activacidn, salto y bucle de puertos

Las escenas se pueden activar a través de los puertos de contacto seco de la interfaz DMX. El
puerto se establece a través de la funcidn 'Port mapping’ del menu desplegable Asignaciones en la
barra de herramientas. Ver el 5.5. ‘Mapeo de puertos de contacto seco’ para obtener mds
informacién al respecto.

Se puede configurar una escena para que se reproduzca en bucle una cierta cantidad de veces y
luego salte a otra escena. Estos ajustes se pueden encontrar dentro de la ventana "Advanced
properties” de la escena de la pestaia Control.
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Activacién por tiempo

Algunas interfaces incluyen un calendario y reloj lo que permite que una escena se recupere
automdticamente a una determinada hora del dia o en un determinado dia o fecha cuando el
dispositivo estd en modo Stand Alone. Para agregar un disparador de tiempo a una escena, haga
clic derecho en la escena en la ventana Stand Alone de Daslight 5 y seleccione 'Time Trigger'.

Hay 3 formas de activar una escena:

1. Hora asignada: establece una hora del dia en la que se activa una escena.

2. Intervalo de tiempo repetitivo: Vuelva a activar una escena varias veces entre una hora de
inicio y una de finalizacién (si tiene una escena configurada en Siempre en bucle, esta
funcién reiniciard la escena).

3. Sun Time: activar una escena al amanecer y al atardecer (se requiere un dispositivo
compatible). Verifique que la configuraciéon de ubicacidn sea correcta dentro de la
aplicaciéon Hardware Manager.

Por defecto, el tiempo establecido se activard todos los dias. Esto se puede cambiar a solo 1 dia
cada aio (por ejemplo, tal vez le gustaria tener sus luces verdes el dia de San Patricio) o todos los
dias entre 2 fechas. También puede seleccionar una escena para que se active en un determinado
dia de la semana, o en un determinado dia de la semana entre 2 fechas. Los dias de la semana
pueden ser encontrados en la parte inferior del cuadro de seleccidon de fecha. Nota-: No es posible
establecer una hora para apagar una escena del calendario. La escena se activard hasta que se
active otra.

CALENDAR TRIGGER
1. Day time 2. Date 3. Options
Time (hh:mm) Every Day (O Date range
0000 From
Specific date

Sunset to

Sunrise

Every week O Repeat

All day Every (hh:mm)

Stop (hh:mm)
Every week between

]

Every month

Every month between

CANCEL
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7.5. Observador MIDI

La herramienta de observador MIDI puede ser usada para ver en tiempo real todos los mensajes
de entrada MIDI que Daslight estd recibiendo (MIDI Input), asi como los mensajes MIDI que Daslight
estd enviando (MIDI Out). Cuando el mensaje es enviado, esta serd visible en la lista. Verd el tipo de
comando, el canal, el numero, el nivel y el dispositivo al que se envia el mensagje..

MIDI WATCHER

MIDI Input  MIDI Out

Command Channel Device

Control Change 1 APC MINI
Control Change 1 APC MINI
Control Change 1 APC MINI
Control Change 4 APC MINI
Control Change 4 APC MINI
Control Change 4 C APC MINI
Control Change 4 APC MINI

Note ON APC MINI

Note OFF 2 APC MINI

Note ON 2 APC MINI

Note OFF APC MINI

7.6. Varios componentes de la IU

Guardar y abrir
Dentro del menu desplegable 'File’, verd algunas opciones para la gestion de proyectos.

- New: Abre un nuevo proyecto vacio. Se le pedird que guarde los cambios en el proyecto
actual.

- Open: Abre el directorio de archivos de su computadora, ubique el archivo .dvc deseado
para abrir.

- Open recent: Muestra una lista de proyectos abiertos recientemente, seleccione uno para
abrir.

- Import patch: Abre un proyecto .dvc pero solo importa la pantalla 'setup’ (Luminarias).

- Import scenes: Abre un proyecto .dvc pero solo importa la pantalla ‘Control’ (Escenas).

- Check for missing files: Comprueba el proyecto en busca de archivos faltantes (es decir, un
archivo de audio dentro de una Super escena).

- Save: Guarda el proyecto actual en la ruta de archivo ya establecida.

- Save as: Guarda una copia del proyecto actual en una ruta de archivo personalizada.
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New

Open...

Open Recent
Import patch...

Import Scenes...

Check for missing files

Save

Save As...

Ajustes Generales

Dentro de la pestafia "General” de la ventana Configuracion, puede configurar las siguientes
opciones:

- ldioma: Establece el idioma del software.

- Proporcién de visualizacién: ajusta la proporcién de visualizacion para resoluciones de
pantalla especificas.

- Cuadro de didlogo SUT: elige cudndo aparece el cuadro de didlogo SUT (al conectar un
dispositivo DMX).

- Habilitar escalado de DPI alto: habilita el escalado de DPI alto.

- Bloguear modo de edicién: el modo de edicién estard bloqueado de forma
predeterminada.

- Restablecer mensajes de "do not show again”: todos los mensajes marcados como "no
volver a mostrar” volverdn a aparecer.

- Inicio- cargue el Ultimo archivo: al abrir el software, el Ultimo archivo también se abrird de
forma predeterminada.

- Inicio- abrir el modo tdctil en pantalla completa: al iniciar el software, la pantalla tdctil se
abrird en pantalla completa.

Otras funciones U

En la esquina superior derecha de la ventana de Daslight 5, verd seis pequefios cuadrados oscuros
en dos columnas de 3. Esto es conocido como ‘Input Indicator’. Cada cuadrado muestra un tipo de
entrada en Daslight 5. Por ejemplo, si usted tiene un controlador MIDI vinculado a Daslight 5-
cuando el software recibe un mensaje MIDI, el cuadro central izquierdo disparard. Cuando Daslight
5 recibe un mensaje de teclado, el cuadrado superior izquierdo disparard, etc.
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To the immediate right of the input indicator is the ‘Lock’ button. When selecting this, you will see
the option to lock each of the screens in Daslight 5 (Setup, Control & Touch). You can also set a
custom password to ensure that no permanent changes are made to your show by mistake.

To the right of the lock button, you will see the ‘Load’ indicator. This will monitor the CPU usage of
Daslight 5 during use- the more the bar fills up, the higher the CPU usage.

7.6. DMX y dispositivos Art-Net

Dispositivos DMX

Daslight 5 es capaz de enviar y recibir DMX desde varios dispositivos diferentes simultdneamente.
Estos se pueden configurar dentro de la ventana de Settings > ‘Devices’.

Las interfaces compatibles incluyen:

- DVC Gold, GZM y FUN (Ultimo modelo)

- DVC Fun (Modelo antiguo)

- Light Rider LR512

- Sushi-Z1y Sushi-DS

- MyDMX 3, MybDMX GO y MybDMX Buddy

- Cameo DVC Pro y Cam DVC

- Beamz USB y USB Wifi

- Otros dispositivos Nicolaudie compatibles con SUT

- Dispositivos Art-Net (se debe conectar un dispositivo Daslight 4 compatible para habilitar la
salida Art-Net)

Los dispositivos disponibles se enumeran en el centro de la ventana Configuracién, junto con la
casilla de verificacion "Active". La casilla de verificacion indicard qué dispositivos estd utilizando
actualmente Daslight. A la derecha se muestra mds informacién sobre el dispositivo seleccionado,
incluido el tipo de conexidn, el nUmero de serie, el universo DMX asignado y si cada universo estd
configurado como entrada o salida.

SETTINGS

General DEVICE LIST DEVICE INFORMATION

Device Type: SIUDI11B

DVC GZM Name: DVC GZM 7&

eNode 8 Pro Serial: 1000817

Devices

MIDI / Audio / BPM

0sc Licence info

Project CONNECTIVITY

Software

Port 1/0 P
universe

1 Output Universe 1

2 Output Universe 2



Dispositivos Art-Net
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Daslight 5 puede enviar DMX sobre Art-Net, siempre que se conecte un dispositivo SUT compatible

con una licencia vdlida de Art-Net ya adquirida. Los dispositivos Art-Net son detectados
automdticamente en el centro de la ventana Settings como con dispositivos USB y Ethernet. El
universo del software se puede asignar al universo Art-Net correspondiente a la derecha.

Por defecto, Daslight enviard los datos de Art-Net a la direccidn IP del dispositivo Art-Net. Los
mensajes también se pueden transmitir a través de toda la red haciendo click en la casilla de

verificaciéon “Broadcast” .

Los dispositivos Art-Net pueden ser afladidos manualmente haciendo click en el botén “+” (‘Add
Virtual Device’) en la esquina superior derecha de la ventana, luego ingresando el nombre,

direccién, IP y la mdscara. Puedes eliminar el dispositivo virtual al seleccionar y presionar el botén

DEVICE LIST

Device

CLDVC CUE

ADD VIRTUAL DEVICE X

Name: Virtual Device
IP Address: 2 .0 .0 .1

Mask: 2 255,k 255 K 255

DINA-DR2
SLESA-U11
DINA-DR1

NO NAVIE



