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1.Bienvenido a Sunlite

Prélogo

Gracias por su interés en el software de control Sunlite.

Nuestro manual de usuario esta dividido en las siguientes secciones:

1. Bienvenido a Sunlite (Guia para inicio rapido, Visién general)
2. Programacioén Basica.

3. Programacion Intermedia.

4. Programacién Avanzada.

5. Propiedades Generales.

6. Apéndices.

En este manual, se presentan al principio los conceptos mas elementales de iluminacién, seguido por una
explicacién de diversas herramientas de software, en un incremento gradual desde las herramientas mas
simples hasta las mas complicadas. Aunque nuestro software esta disefiado para ser simple de usar e
intuitivo para aprender, recomendamos fuertemente a usuarios principiantes leer este manual de
principio a fin, sin saltarse ninguna pagina. Usuarios intermedios y avanzados podran saltarse cualquier
seccién sin problema alguno.

El capitulo de introducciéon da al usuario un vistaso general acerca de nuestro software. Lo llevaremos a
través del proceso de instalacion del software y de los controladores de la interfase (interface drivers).
Después jugaremos con los DEMO shows preprogramados. Al final de este capitulo, mostraremos de una
manera rapida como agregar sus propios equipos de iluminacion al software, solo en caso de que ya no
pueda esperar para jugar con sus propios equipos de iluminacion.

El segundo capitulo le ensefard las herramientas de programacion mas bdasicas dentro del software. Para
el final de este capitulo usted sera capaz de realizar rapidamente escenas simples de iluminacion.

El tercer y cuarto capitulo describen herramientas de software mas avanzadas (no necesariamente mas
complicadas), este conocimiento junto con un poco de practica, le permitira crear casi

cualquier escena de iluminacién que sus equipos puedan realizar.

El quinto capitulo describe propiedades para el manejo general del software (parametros de inicio,
organizacion de ventanas y respaldo).

Finalmente, encontrard apéndices que incluyen un repaso al protocolo DMX512, MIDI, ejemplos de
accesorios compatibles, y una guia de solucién de problemas comunes (troubleshooting).

1.1.Instalando el software/interface
1. Instalando el software

Ya sea que tenga en su posesién el CD de instalacién o haya bajado el software de Internet, lo primero
que debe hacer es instalar nuestro software Sunlite.
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Introduzca el CD de instalacion en su computadora (si lo bajo de Internet se puede brincar este parrafo).
Una vez que la ventana de instalacidn este abierta, seleccione el lenguaje y dé clic en SIGUIENTE (NEXT),

wwwinicolaudiecom

Welcome to the new Sunlite COROM.
Select your language then click on
Next.

English j

suhnlite

computerized lighting controller

D1 ]

Posteriormente acepte los terminos de licencia (licence agreement) y finalmente dé clic en el icono de
INSTALL para Sunlite Suite.
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Sunlitel'Suite 2006

Main menu

- Sunlite 2006 (7-Apr-2006)
Sunlite 2004 (15-Mar-20086)
Easy Stand Alone (7-Apr-2006)
Magic 3D Easy View (7-Apr-2006)

‘miza | sunlite

Install the software (SETUP.EXE) computerized lighting controller

X

200

Seleccione el lenguaje de configuracién y acepte de nuevo los términos de licencia (licence agreement).
Seleccione su félder de instalacién (el predeterminado es C: SL2006). La préxima pantalla le preguntara
si desea instalar el software con o sin paginas demo. Si usted es un usuario principiante, recomendamos
que instale el programa CON las paginas demo.

fﬁr‘jétﬁp . g = ~~_~

Select Components
Which componerts should be installed? _

Select the components you want to install; clear the components you do not wart to
install. Click Meast¢ when you are ready to continue.

Fulinstallation ™
| [¥] Demo pages 25MB
|

Cument selection requires at least 121.2 MB of disk space.

<Back || Ned> | [ Cancel
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Finalmente, el asistente de configuracion le preguntara si desea comenzar el software en MODO
PRINCIPIANTE (BEGINNER MODE). De nuevo, si usted es un usuario principiante, recomendamos de clic
en S| (YES) en la opcién de modo principiante (beginner mode).

F@ Setup - g _ &S

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be peformed?

Select the additional tasks you would lilke Setup to peform while installing
then click Mext.

Additional icons:
Create a desktop icon

Do you want to start in beginner mode 7

[ < Back ” MNext > ][ Cancel

iListo! Ahora es tiempo de comenzar a jugar con el software.

2. Instalando los drivers USB

Si usted compré el paquete Sunlite y recibié una interfase USB a DMX, necesitara instalar los
controladores (drivers). Puede usar el software completo sin la interfase(si asi lo desea), pero necesitara
el aparato USB-DMX si quiere controlar equipos de iluminacion reales.

Si esta usando Windows XP, todo lo que necesita hacer es conectar la interfase a cualquier puerto USB
disponible en su computadora, y Windows lanzara el [JAyudante Para Encontrar Nuevo Hardware[] (Found
new hardware wizard). Asegurese que el CD de instalacién de Sunlite dentro de la computadora,
entonces dé clic en la opcién de [JBlUsqueda Automatica[] (Automatic Search)
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Hardware Update Wizard

Welcome to the Hardware Update
Wizard

Thiz wizard helps you install software far:

EZ-USE Device

\'} If your hardware came with an installation CD
“ag= or floppy disk. inzert it now.

What do you want the wizard bo do?

(@ nztall the software automaticaly TH ecommended}

() Install fram a list or gpecific lacation [Advanced)

Click Mest to continue.

[ Mest » ][ Cancel ]

Windows encontrara el driver y le dira que el aparato no esta validado, y le preguntara si desea
continuar. Aunque Microsoft no cuenta con el nimero de registro para este driver, no se corre ningin
riesgo de incompatibilidad; haga clic en [JContinte De Todos Modos[] (Continue Anyway).

Hardware Installation

L | 'j The software wou are inztaling far this hardware;
L

Intelligent Lzb D Interface

has not pazzed Windows Logo testing to verfy it compatibility
with Windows 2P, [Tell me why thiz testing is important. |

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the correct operation of your zystem
either immediately or in the future. Microzoft strongly
recommends that you ztop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo teshing.

| Continue Aryaay I EﬂéTDF‘Installatinn |

iListo! Pero recuerde, el controlador Sunlite detecta la interfase USB cuando el software inicia. Esto
significa que usted debe de tener la interfase USB conectada a su computadora antes de abrir Sunlite. De
otra manera, no abra comunicacién entre el software y la interfase.

Nota: Sunlite es capaz de correr hasta 10 interfases de USB simultaneamente, permitiendo 10 universos
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USB-DMX (es posible manejar mas universos a partir de protocolos de Ethernet). Para poder mantener
consistencia entre el software y la interfase (interfase 1 con universo 1, etc.), la interfase USB debera ser
conectada a la computadora antes de que esta se prenda.

Hardware Update Wizard

Completing the Hardware Update
Wizard

The wizard haz finizhed installing the zafhware for:

% Inteligent b D [nterface QUT

Click. Finizh ta cloze the wizard,

Finizh

3. Usando interfases IP/Ethernet

Si compré un paquete Sunlite con interfase IP/Ethernet, por favor dirijase a la secciéon de Apéndices para
instrucciones de instalacién.

1.2.Shows Demo

Para esta seccién, asumimos que ya instald el software en modo principiante y que habilité la instalacion
de las paginas Demo. Si no fue asi, vera muchas opciones en su pantalla ademas de las que se describen
en esta seccién, pero la informacién continda siendo valida.

Su pantalla debe de verse como la siguiente:
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-
.I
—_———— H
i

SO0

El software Sunlite desplegara un botén por cada funcién que el equipo de iluminacién pueda realizar.
Habra un botén en la pantalla para cada color, gobo, macro, efecto de prima, etc.

Dependiendo de las luminarias que esté utilizando, también habrd botones preprogramados con efectos
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genéricos (en este caso, la pagina del DEMO MOVING HEAD contiene botones preprogramados con
movimientos genéricos par cabezas y scanners: circulos, curvas aleatorias etc.).

Como puede ver en la pantalla del visualizador en 3D, cada vez que presiona un botdn en su pantalla las
cabeza responden a esa instruccion.

® BEI)

55139& Camera View Options Language 7

L CHD|sEe R slinEe:

o

Tome en cuenta que la pantalla del visualizador 3D es un visualizador en tiempo real. Lo cual significa
que si tuviera esas 4 cabezas conectadas a la interfase (y la interfase a la computadora) estarian
haciendo exactamente lo mismo que usted esta viendo en la pantalla.
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Continle presionando cualquier combinacidn de botones, siga jugando con el programa. Si desea
regresar al estado inicial (reset) haga doble clic en el botén azul INIT. Si encuentra algun "look[] o0 escena
que le agrade, lo puede salvar como:

- Button Menu [J New Scene [] As you see now [] Ok

s New Scene

Enter the name of the button | SEenel

Choose how you would like the new button :
(O Empty
(O Equal to INIT
(%) Az vou see now
Include the currentscene : IMIT
Indudes the activated scenes and switches

' @cirde 1 Take 2
| Gobo 2 4BeamColo Take 1
[[#] Take 4
|[#] Take 3

[ ]Indude the manual settings coming from the
channel-page visualization

Link the Dimmer function to all the channels of the

page
. []Link the EasyStep function to all the channels of
= the page

[ OK + Edit || ok || cancel

]

Le recomendamos crear varias escenas de esta forma, para que se familiarize con los controles. Una vez
gue se sienta cdmodo con los controles preprogramados en la pagina DEMO MOVING HEAD, usted estara
listo para afadir sus propios equipos de iluminacién y programar con técnicas mas avanzadas.

Seguimnos recomendando de todos modos leer este manual sin saltarse ningln capitulo.

1.3.Agregando su primer luminaria

Si ya tiene su interfase conectada al software y no puede esperar para probar movimientos y efectos en
sus propios equipos de iluminacién (o si quiere probar como sus equipos funcionarian) le mostraremos
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como puede afadirlos al software Sunlite:

Page menu [] New page

"

Create a new page

Welcome to the ‘New Page® wizard.
You may choose between two different kinds of pages.

f a Create a new page with Scanlibrany wizard.
= I§ =2 :;
E-IHE

) ™
é,b Create a blank page.

Seleccione [JCreate a new page with Scan library wizard[]. (crear una pagina nueva con Scan library
Wizard)

Vera dos opciones para buscar sus perfiles/librerias de iluminacién: su computadora o Internet. Le
recomendamos primero buscar en las librerias de la computadora (primer botén).

New page with Scanlibrary wizard (Step 1/9)

‘Welcome to the Scanlibrany wizand !

This wizard builds a new page using your moving lights and

creates preprogrammed buttons.
Click on BExplore and choose a moving light definition file. Then
click on NEXT to continue.
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Usted sera capaz de navegar a través de la libreria de perfiles en su computadora. Busque en el félder de

su fabricante y su equipo en particular (dése cuenta que hay un félder variado en el que equipos de

fabricantes pequefios han sido incluido).

e

oper
Look in: | |= Scanlibrary |ﬂ O ¥ = M-
g i Generic [)Boost [)Emo )Geni
i 'Ea I3 _varied [Chchauvet [ChEuralite CAGLe
My Recent [ChAbstract I3 Cindy Light [C)Eurotech I Grive
Documents | |[ZS)AC Lighting ICacClay Paky eV [Cihen
= Chacme I Coef |S3Exce lighting |High
@ [ChActive Color Systems  [) Coemar =)Fal CHHO
kit [ Actor Mate [ Color Kinetics FeL (EHuir
[Co)Advanced Lighting Sys () Contest [ChFine Art CHy L
- [y alkalite ChDts IC3)Fly Dragon [C1con
’.j [ American D] [ChElation Pra [C3Flving [Chisol
I Anolis ICiElektralite ICFunky ICh1-vis
D rit
By Duciins26a [CAntari |3 Eliminator Lighting ICFuturelight b lic
IChayrton IChElite - StarWay IChGeni 3B s
W o | B
[y Computer
File name: | |1I [ Cpen ]
‘9 Files of type: | Scan Library {*ssl) i_vl [ Cancel ]
My Network [ 10pen as read-only

Después de que encuentre su equipo de iluminacion en los folders de los fabricantes, necesitara
establecer la direccién inicial DMX y el nimero de equipos de iluminacién a manejar (si no conoce el
significado de [Jdireccidn inicial DMX[], por favor lea el apéndice "Breve Descripcion DMX512" antes de

que continuar.

New page with Scanlibrary wizard (Step 2/9)

(X

click on MEXT to continue.

Enterthe DMX starting address, the number of fodures and the moving shortout keys. Then

Starting DMX address |1 End DMXaddress | 13
Mumber of fodures 1|
B Matrbtlj
DMX universe |L|r|i'u'erse 1 (USB-DMX H1) |v_]
Kevboard mode
Shortcuts '.CI |qwert'_.r {intemational) |vj

Type : Head
Mumber of channels : 18
Resolution : 16 bits (4 DM channels)

Maote: The shortcut keys allow you to move each fiture using the mouse.

<Back || Net> | [ Cancel

11
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Posteriormente, simplemente haga clic en SIGUIENTE (NEXT) a todas las opciones que el ayudante
(wizard) presenta (ninguna de estas opciones es importante en este momento, pero seran explicadas en
detalle en las siguientes secciones del manual).

iListo! Ahora ya tiene dos paginas: el DEMO MOVING HEAD vy los "EQUIPOS DEL FABRICANTE". Asumiendo
gue sus equipos de iluminacion estan conectados correctamente y tienen la direccién DMX apropiada,
todo lo que aparezca en la pantalla del visualizador 3D debera estar pasando simultaneamente con sus
equipos de iluminacién reales. Si usted cree que todo esta propiamente configurado, pero todavia esta
teniendo problemas, recomendamos se dirija al Apéndice [JProblemas Comunes[] (Troubleshooting).

iBien hecho! Continué leyendo el manual para aprender como programar escenas/shows/efectos mas
elaborados.

1.4.Descripcion de Sunlite Suite

Esta seccion le dara un vistaso general del paquete Sunlite. El principal objetivo de esta seccién es
brindarle al usuario una idea de todo el potencial del controlador Sunlite.

Easy View

Nuestro visualizador en tiempo real 3D (real-time 3D visualizer), le mostrara en la pantalla de su
computadora como se verian sus equipos de iluminacion si estuvieran conectados al controlador de
software. |deal para pre-programar sin equipos de iluminacion reales. Creé sus propios escenarios
afadiendo objetos 3D con texturas, haciéndolos tan realistas como quiera usted. Grabe videos de sus
shows de iluminacién e incluso tome fotos. Imprima vistas en 2D de su escenario, incluyendo sus
equipos, estructuras, muebles, etc.

12
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Easy Show

Ideal para sincronizar efectos de iluminacién con audio y video. De la misma forma que funcionan
programas para editar audio, Easy Show incluye lineas de tiempo en las que puede arrastrar, dejar caer,
expandir y desplazar sus efectos de iluminacidn, en conjunto con lineas de tiempo de audio y video.

13
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q e ra

¥ =
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Easy Stand Alone

Cree sus escenas de iluminacién, luego bajelas a la memoria de la interfase para usarla sin la
computadora. Dependiendo del nimero de equipos de iluminacidn que esté usando, puede tener cientos,
incluso miles de escenas grabadas en nuestra pequefa interfase electrdnica. Dispare shows de

iluminacién en horarios predeterminados usando el reloj y calendario internos de la interfase. Active
escenas de iluminacién usando contactos simples (10).

14
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Scanlibrary Editor

Cree sus propios perfiles o modifique los perfiles existentes de los equipos de iluminacién. Todos los
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efectos estan incluidos (color, gobo, rotacién de gobo, prisma, etc). Verifique sus perfiles usando nuestro

visualizador 3D.

15
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2.Programacion Basica

Descripcion General

Después de leer nuestro capitulo de [JBienvenida[], probablemente ya tiene una idea de lo que desea
realizar con nuestro controlador Sunlite. Ahora es tiempo de aprender como programar todas las ideas
gue tiene en mente.

Este capitulo explora las opciones disponibles cuando agregue sus propios equipos a través del
"Asistente de Pagina Nueva" (New Page Wizard). Después nos enfocaremos a utilizar los botones
preprogramados para iluminacién inteligente. Examinaremos ahora la opcién [[New scene [] As you see
now[] (nueva escena - como se ve ahora). Finalmente, este capitulo explica como activar escenas de
iluminacion desde el teclado de la computadora.

2.1.Agregando sus propias luminarias

Ya sea que haya comprado la interfase o haya bajado el software gratiuto de Internet, probablemente ya
tiene una idea del tipo de luminarias que desea controlar. El paquete Sunlite incluye librerias que
contiene cerca de 2,000 perfiles de distintos fabricantes de equipos de iluminacién de todo el mundo; lo
mas probable es que sus equipos de iluminacién estan incluidos en nuestra libreria.

Los equipos de iluminacién se agrupan dentro del controlador Sunlite en [JPages[] (paginas). Por lo tanto,
para agregar sus propios equipos, debe ir a:

- Page menu (menu pagina) [] New Page (nueva pagina)

Create a new page

Welcome to the Mew Page” wizard.
You may choose between two different kinds of pages.

f E Create a new page with Scanlibrany wizard.
itk
T’ b H E-

% é,p Create a blank page.

?ﬁfl

Puede ver ahora dos botones. El primero [JCreate a new page with Scanlibrary wizard[] (Crear una pagina
nueva con asistente Scanlibrary) abre las libreria que incluyen los distintos perfiles de equipos
iluminacion. El sequndo botdn [JCreate a blank page[] (Crear una pagina en blanco) agrega una pagina
vacia de cualquier nUmero de canales DMX (el procedimiento para configurar estas paginas en blanco
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esta descrito en el capitulo de "Propiedades Generales - Propiedades de Pagina").

Prosiga y dé clic en el primer botén [JScanlibrary Wizard[]. Esto abrird una nueva ventana con 3 opciones
mas.

-

MNew page with Scanlibrary wizard (Step 1/9)

Welcome to the Scanlibrany wizard !

This wizard builds a new page using your maoving lights and
creates preprogrammed buttons.

Click on Explore and choose a moving light definition file. Then
click on NEXT to continue.

El primer botén de [JExplore[] (explorar) permite buscar dentro de los perfiles instalados en su
computadora. El segundo botdn [JExplore[] (explorar) es un liga a nuestra libreria en Internet.

Recomendamos que busque primero los perfiles dentro de su computadora, si no los puede encontrar,
entonces inicie la busqueda por Internet. El tercer botén abre el [JScanlibrary editor(]. Esta es una
herramienta adicional que permite construir o modificar los perfiles. Por favor lea el manual de
[IScanlibrary editor{] para obtener mayor informacién acerca de cémo crear perfiles personalizados.

Dé clic en el primer boton [JExplore[] (Explorar). Esto le dara una lista de fabricantes de donde
elegir. Ponga atencién especial al félder Varied de la lista, el cual incluye equipos de pequefios
fabricantes.
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open B
Loak in: | |= Scanlibrary Lﬂ 0 ? e [T
" | _Generic [C)Boost [C)Emo CGeni
:;; Ea I3 _varied ICiChauvet IC)Eurolite C)GLP
My Recent [ChAbstract [ChCindy Light [C)Eurotech (ChGrive
Documents I3 AC Lighting ICacClay Paky [ChEVL [Cahen
== IChacme I Coef |S3Exce lighting |yHigh
@ [ChActive Color Systems () Coemar )Fal ChHO
Dkt [ Actor Mate [ Color Kinetics [CFEL [CHuiE
[Co)Advanced Lighting Sys I3 Contest [ChFine Art IChHy L
._ [y alkalite CDts [C5)Fly Dragon [C3lcon
’j I3 American D] |4 Elation Pro IC)Flying IChisolu
IChAnolis IC)Elektralite ICFunky Chi-vis
D nt
B Cnctin2 6 [Chantari |=3Eliminator Lighting ICiFuturelight b lig
IChayrton IC)Elite - StarWay IChGeni 3BS
B g | B
My Computer
File name: | |ﬂ [ Cpen ]
Q Files of type: | Scan Library (*.gsl) tl [ Cancel ]
My N-;at:.mrk [ ] Open as read-only

Nota: Si no puede encontrar un perfil de equipo en la libreria, por favor dirijase al manual de
(Scanlibrary editor[l.

Una vez que ya encontrd su equipo en el folder del fabricante, necesitara establecer la direccién
inicial DMX y el nimero total de equipos que desea utilizar con este perfil. Si no le es familiar el término
[Jdirecciéon DMX inicial[], por favor lea nuestro apéndice de [JBreve descripcién DMX512[]

‘New page with Scanlibrary wizard (Step 2/9) 3

Enterthe DMX starting address, the number of fodures and the moving shortout keys. Then
click on NEXT to continue.

Starting OMX address .1 : End OMX address | 18

Number of fodures | 1|

Matrix [ ]
DM universe | Universe 1 {USB-DMX #1) |il
Kevboard mode
Shartouts |a _ | qwerty {intemational) brj

Type : Head
MNumber of channels : 18
Resalution : 16 bits (4 DMX channels)

Mote: The shortcut keys allow you to move each fiture using the mouse.

<Back || Ned> | | Cancsl
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En esta pantalla, también debera de fijar el universo DMX en el que quieren que sus equipos trabajen (en
caso de que utilice mas de una salida DMX)

La siguiente ventana funciona como un chequeo rapido cuando esté usando equipos reales,
permitiéndole verificar que tenga las direcciones correctas y los perfiles apropiados dentro del software.

. 1

Mew page with Scanlibrary wizard (Step 3/9)

You have just selected the type of fodure, the starting-address and decided on the number
of fodures you wish to use.

By initiglising the channels with the presets as defined in the library, we are now able to
actually test your fidures for the first time |

Do you see 7

- The lamps it

- The light-beam shutters open.

- The Pan/Titt channels at half level (50%).

< Back ” Mesd = l[ Cancel

Mire a sus equipos de iluminacion (ya sean los reales o dentro del visualizador 3D). Debera ver que todos
estén prendidos, con color blanco, al 50% en tilt y pan (si son funciones del equipo). Si sus equipos no
responden de esta forma, entonces pudo haber cometido alguno de los siguientes errores:

1. Selecciond el perfil incorrecto (algunos equipos tienen diferentes modos [J[modes[]). Debe de regresar y
seleccionar el perfil adecuado.

2. Dio una direccidn a los equipos de iluminacién diferente que la del software (Sunlite da direcciones
consecutivas a equipos similares). Averigle si es mejor re asignar las direcciones a los equipos en el
software o0 en sus equipos reales.

3. La ldmpara del equipo no esta prendida, en dado caso, continué con el proceso de configuracion,
habra un comando DMX para prender la lampara dentro del equipo desde la pagina Sunlite.

Una vez que le dé clic a NEXT (SIGUIENTE), vera la siguiente ventana:
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o =1

New page with Scanlibrary wizard (Step 4/9)

Im some applications, you may have to set a limit to the highest Pan/Titt amplitude being used.

Do you wish to limit the highest Pan/Tilt amplitude for your fodures 7

........

Please note that the following settings and adjustments will apply ta the whole page and that
you will be able to modify them later, thus allowing you to change configurations without
having to re-program all the scenes, e.g. during a touring show.

< Back ” Mext = l[ Cancel

Esta pantalla le permite establecer los limites de la funcidn [Jpan[ y [tilt[] en sus cabezas robdticas y
scanners (el asistente saltara este paso si su equipo no incluye las funciones de pan vy tilt). Establecer los
limites para estas dos funciones es muy Util, pero le recomendamos que se familiarice con otras
herramientas de control primero, y luego decida si establecer limites para sus equipos es lo que necesita
para crear sus efectos de iluminacién. Si si necesita establecer los limites, siempre puede cambiar éstos
desde la ventana de [JPropiedades de pagina[] (explicado en el cpaitulo Propiedades Generales)

Una vez que dé clic en NEXT (SIGUIENTE) el asistente (wizard) le preguntard si desea incluir botones

preprogramados en su pagina de control. Usando estos botones es la manera mas facil de aprender, asi
es que dé clic en YES (SI).
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o =1

New page with Scanlibrary wizard (Step 6/9)

To make immediate use of your fodures, the wizard helps you create pre-programmed buttons
- Scenes coming from the ShapeLibrary.
- Switches with help from the presets as defined in the fodure librany.

Do you wish to have pre-programmed buttons 7

center

circlel

pan movel

step1

circle?

La siguiente pantalla le pregunta que movimientos preprogramados desea incluir (solamente para
cabezas robdticas y scanners). De nuevo, le recomendamos incluir todos los movimientos (seleccién
predeterminada).

f 1

New page with Scanlibrary wizard (Step 7/9)

You may now select the relevant preprogrammed scenes and adjust
the moving-area for the fidures.

Show speed fader Speed Moving-frea
. - Citicn
Apresrogammed scenes 1| [F O Ctomeaes
Light beam L 1| ©fereamalld 1
Center @Pan Move 1 @Music BFM ZElipse =@Spirg
=Circle 1 @Tit Mave 1 @Music Pulse @Heart @5tar
@Trangle @5tep 1 @Live Contral @P5tarle @ 5tart
@Square @Line 1 @Color mieT @PStard
EMaximum @Curve 1 &Fight @Spirald
(] i (2]
(") Scene Switch

<Back || Net> | | Cancel

No se preocupe por otras opciones en la pantalla, una vez que aprenda los conceptos del software, estas
seran obvias.

La siguiente pantalla le pregunta qué efectos desea incluir como botones preprogramados desea incluir.
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De nuevo, recomendamos que deje todos seleccionados.

-

New page with Scanlibrary wizard (Step 8/9)
You can choose to create preprogrammed switches from presets as defined in
the fotureibrany.

| Elch4-lie-33)  [»] |/ [d0127) isLinear

ch 9-Zoom- (171 | || | & (128-191) rsPulsOp
ke ch 10 - Dimmer - (3/3) | &2 (192-255) IisPulsCl
Rl ch 11 - Color - {(10/10) |

[ ch 12 - Gobo - (10/10) _

[&] ch 13 - RotGobo - (3/7

0 ch 14 - Shutter - (4/4)

@ch 15-Gobo 2 - (3/9) |

[v] @ ch 16 - RotGobo 2- (3|

ch 17 - Prisme - (4/4) f

3 IR S [ 0y o PR,

< Back ][ Mead = ][ Cancel

No hay limite para la cantidad de paginas que pueda agregar. Recomendamos que agregue todos sus
equipos de iluminacién del mismo tipo (modelo y marca) dentro de la misma pdagina, y que no repita
direcciones de DMX a lo largo de distintas paginas.

2.2.Paginas y Botones
Paginas

Dentro del software Sunlite, una PAGINA (PAGE) corresponde a un grupo de equipos de iluminacién del
mismo tipo (fabricante y modelo).Una pagina puede tener cualquier nimero que desee de equipos de
iluminacion dentro de ella, asi como el controlador Sunlite puede tener un nimero ilimitado de paginas.
La ventaja de estas PAGINAS (PAGES) es que te permiten controlar diversos equipos simultaneamente, lo
cual hace un proceso de programaciéon muy facil. Los equipos también se pueden controlar
individualmente si asi lo desea, como se explica en el capitulo 3 [JProgramacién Intermedia[l.

La lista de paginas (pages) se muestra en una ventana a la izquierda de su pantalla. (Si no puede ver
esta lista vaya a -Menu Ventanas - Resetear Posiciones - )
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Por el momento no se preocupe por las opciones disponibles dentro de esta ventana, éstas
seram explicadas a lo largo del manual, y no son necesarias para lograr un entendimiento basico del
software.

Botones

Hay tres tipos diferentes de botones, cada uno con sus propiedades:
- Escenas [] botones amarillos

- Switches [] botones rojos

- Ciclos [] botones azules

Scenes (Escenas)

Una ESCENA (SCENE) Sunlite es un botén que combina movimientos/posiciones y efectos (algunas veces
conocida como [Jcue[] o [Jlook[], estos pueden ser movimientos con colores, gobos, prismas, etc). Sélo
puede haber Unicamente una Escena seleccionada dentro de cada pagina. Lo cual significa que cada
escena que usted active automaticamente liberara la escena anterior.

Switches

Un switch Sunlite tipicamente incluye una sola funcién o un solo efecto (1 movimiento, 1 color, 1
combinacion de colores, etc.) Mientras 2 switches (interruptores) no afecten la misma propiedad (canal
DMX), puede tener activados los switches que usted quiera. Por ejemplo, si agrega un switch de gobo a
un switch de movimiento, los dos se pueden activar simultdneamente.

Cycles (ciclos)

Un ciclo Sunlite es un botén que llama Escenas y Switches secuencialmente dentro de una sola lista. Por
ejemplo, si usted crea Escena 1y Escena 2, y desea alternarlas cada determinado tiempo, un ciclo
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puede realizar esta funcién y definir el tiempo entre cada escena.

Puede crear escenas, switches y ciclos desde el "Menu Botdn" en la parte superior. En las siguientes
secciones se veran simples instrucciones para crear escenas, switches y ciclos.

2.3.Botones Preprogramados
Usando Botones Preprogramados

Cada vez que crea una pagina para un grupo de equipos de iluminacién, dependiendo del tipo de equipos
(cabezas robéticas, scanners, LED[]s, convencionales, etc) habra botones preprogramados en la pantalla
que le ayudaran a crear efectos de iluminacion.

Botones de Movimiento

Estos son genéricos para todas las cabezas movibles y scanners. Estas incluyen el switch CENTRO
(CENTER) el cual es una posicién fija al 50% de Jpan[] y [tilt]. Los botones de movimiento incluyen la
posicién y la informacién necesaria para desplegar una luz blanca con gobo abierto (dimmer, iris, shutter
etc.).

Colores, gobos, efectos, etc.

Dependiendo de las caracteristicas de sus equipos de iluminacion, habra un botdn que corresponda

a cada funcién que el equipo puede realizar. Puede prever estos efectos en la ventana del visualizador
3D. Los efectos que no se puedan visualizar (por ejemplo, macros) de cualquier manera tienen un botén
en pantalla que disparara el efecto de iluminacién cuando el equipo real este conectado a la
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computadora.

X-Y

Con los botones X-Y, puede definir una posicién fija para el haz de luz de un scanner o de una cabeza
robdtica. Habra un botdén X-Y para cada equipo en cada pagina, asi es que cada uno se puede controlar
individualmente. Lo botones X-Y controlan solamente los canales de [Jtilt[ y [Jpan(], y no el dimmer, iris,
etc, que son necesarios para tener un haz de luz visible. Por esta razén, le recomendamos que use
cualquier botdn de movimiento preprogramado (en particular JCENTRO[]) para tener haces visible
primero y luego mover los equipos a sus posiciones deseadas.

Nota: Los botones X-Y son la forma para controlar los equipos de luz independientemente. El préximo
capitulo (Programacion Intermedia) le dara mas opciones para controlar equipos individualmente dentro
de cada pagina. Por ejemplo: puede tener equipos moviéndose en circulos, otros en linea recta,
diferentes colores y gobos para cada equipo, etc.
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RGB

Si su equipo de iluminacién tiene la capacidad de RGB o CMY, habra un switch con una rueda de colores
que le permitira elegir el color desplegado por los equipos y la intensidad del haz de luz.

Como explicamos antes, puede presionar botones simultaneamente. Por ejemplo, puede seleccionar el
movimiento circular, el color azul, el gobo de estrella, agregar un efecto de prisma, rotacién de gobo,
fijar un par de equipos en una posicién definida, etc. Al final, cuando encuentre una escena que le guste,
la puede salvar creando una escena nueva:

-Menu Botdn - NUeva Escena - Como se ve ahora -

2.4.Ejemplo: Cree su primera escena

Descripcion General

Esta seccidn provee un ejemplo paso a paso de cémo crear una escena de iluminacién usando las
cabezas DEMO MOVING HEADS. Si tiene algun tipo de equipo ya conectado a su controlador Sunlite,
puede seguir los mismos pasos y usar los botones preprogramados para sus propios equipos.

Este ejemplo le mostrara las herramientas basicas para usar nuestro software de control, y proveera las
bases para crear sus propias escenas de iluminacion.

Paso 1 - Prenda las lamparas

Lo primero que usted quiere hacer es prender las ldmparas de sus equipos de iluminacién. Esto puede
realizarse de diversas maneras. Como siempre, la manera mas conveniente en este momento es dar clic
en el botén [JCENTRO[].

Esto hara que las lampara se prendan, y los canales [Jpan[] y [Jtilt[] se ajusten al 50% (el haz de luz
directo desde afuera hacia la base), con el gobo abierto y el color en blanco. Esta debe ser su posicién

inicial para la mayoria de sus escenas simples.
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Nota: También puede prender las lamparas usando cualquiera de los botones de
movimientos preprogramados (circulo, cuadro, etc.).

Demo Moving Hn

=% A peryp e - I | M1T
EE= EE :;: $| | Displary KEYBOARD activation

E" e A A A A -:;-i-z-jzuum'zuum

o i ‘ Trichro Rainbow
k.

i @ﬁiﬂntﬂ r
-

Paso 2 - Ajuste la posicion de los Haces de Luz

Usando los botones X-Y, puede ajustar los haces de luz de sus equipos a cualquier posicién. Habra un
botén por cada equipo que usted tenga. Simplemente dé clic en un botdn, después mueva la flecha roja
dentro del area blanca. el procedimiento es igual para los equipos restantes.

Si desea ajustar una posicién definida anteriormente, debe dar clic derecho en el botén que corresponde
al equipo de iluminacién que desea modificar. Dése cuenta que si le da clic izquierdo en el botén que ya
se esta usando, la posicidn preestablecida se perdera (para mas informacién de los botones X-Y, vaya al
capitulo 3, programacién Intermedia)

gk 4T

e
A

Paso 3 - Agregando efectos

Una vez que ya tiene sus posiciones ajustadas, puede agregar la cantidad de efectos que usted desee:
colores, gobos, prismas, etc. Siéntase libre de usar cuantos botones preprogramados como usted quiera.

Dése cuenta que puede activar efectos al hacer clic sobre un botén y los puede desactivar dandoles un
segundo clic.

Si quiere comenzar desde cero, de doble clic en el botén [INIT] y todo regresara a su estado inicial,
incluso las posiciones.
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Paso 4 - Guardar

Una vez que ya encontrd una combinacidn de botones que le agrade, probablemente le gustara guardar
esa combinacion. Para realizar esto, debe crear un nuevo botdn en su pantalla que le regrese su escena
de iluminacién previamente guardada:

-Menu Botén [] Nueva Escena-

(EI menu botdn se encuentra en la parte superior de la pantalla principal de Sunlite)

W MASTER
=4

* 2@ 702773

Enter the name of the button ! Scene 1

Choose how you would like the new button :
O Empty
) Equal to INIT

(%) Az vou see now

Include the currentscene : IMIT
Indudes the activated scenes and switches

@Cirde 1 Take 2
Gobo 2 4BeamColo Take 1
Take 4
Take 3

[ ]Indude the manual settings coming from the
channel-page visualization

Link the Dimmer function to all the channels of the

page

m []Link the EasyStep function to all the channels of
the page

[ OK + Edit || ok || cancel |

Puede definir el nombre de la escena en la parte superior. Es importante seleccionar la opcién "Como se

ve ahora" (As you see now), que le permite incluir todos los botones que ha seleccionado hasta el

momento.
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Deje las opciones en la parte inferior de la ventana tal como aparecen, estas opciones seran explicadas
mas adelante.

Finalmente, dé clic en OK para crear su nuevo botén.

Nota: Si quiere puede crear un [Jnuevo switch[] en lugar de una "escena nueva".

La Unica diferencia seria, como fue explicado en la seccién anterior, que al activar una escena ésta
reemplazara cualquier otro botdn de escena, mientras que por lo general los botones switch se

agregarian a otros botones switch existentes.

Active botones preprogramados y cree cuantas escenas usted quiera. Recuerde, mientras mas practique
mas rapido aprendera y le sera mas facil shows elaborados de iluminacién.

2.5.Grabar Ciclos (cues/shows/listas de escenas)

Una vez que ya tenga varias escenas y switches guardados como botones en su pantalla, probablemente
quiera reproducirlas secuencialmente. Los ciclos pueden ayudar a realizar esto. Un ciclo Sunlite es una
lista ordenada en tiempo de Escenas y Switches.

Para crear un nuevo ciclo vaya a:

Menu Botén [] Nuevo Ciclo

Un nuevo botdn de ciclo aparecera en su pantalla. Dé clic en él, y la siguiente ventan aparecera atras de
la lista de paginas:

B, Sunlite 2006 Copyright (c) Nicolaudie 1989-2006

! Controller Page Button \Windows Language 7
SWi flEYC @
i Cycle

Play(J | StopE} 00m00s00  Cycle 1
A el Sl DRe AL D

Buttan Relative time On ACHf Beforefadein | Fadein
Scene 1 000m s 24 On
Scene 2 000m 01z 12 on
Switch 1 000m 01s 24 On
Switch 1 000m 0= 75 Cff

"

Scene3 O00m01sD0  On 000m05s00
Switch2 000m0508  On

Switch2 000mO01s47 O

%] | [»

s PEDES | o Cydle
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Para empezar a grabar escenas y switches dentro de un ciclo vacio lo que tiene que hacer es:

1. Dé clic en el boton de ciclo

2. Haga clic en las escenas y switches en el orden que desea que sean reproducidos.

3. Cuando haya terminado, dé clic en el botén [PLAY] dentro de la ventana del editor de ciclos, y luego
dé clic en [YES] (si) cuando el asistente de Windows le pregunte si desea salvar el ciclo.

Al hacer clic en [Play] empezara a correr el ciclo, recorriendo la lista de sus botones. Si desea cambiar el
tiempo entre las escenas y switches, primero de clic en [STOP] (alto), y luego de clic en el botén de TIME
(tiempo) (el icono del botén "TIME" tiene escrito "2.18"). La opcién [JGO[] (IR) dentro de la ventana de
TIEMPO e permite desplazarse a través de la lista usando las teclas [yPgDn] y [PgUp].

Si desea borrar un paso dentro de su ciclo, de clic en STOP (Alto) y después use la herramienta CUT
(cortar) que es el pequefo icono de tijeras. Si desea agregar una escena o un switch, de clic en el botén
de grabar (botdn con circulo rojo debajo de PLAY), y luego de clic en PLAY (reproducir) para terminar la
grabacion del ciclo.

La opcion LOOP (flecha circular a la derecha, al final de la ventana) le permite seleccionar que su lista
ordenada de escenas o switches se repita continuamente o simplemente que corra una sola vez y

permanezca en su estado final.

Nota: Para anadir tiempos de FADE a sus escenas, primero debe de dar doble clic en el botdn de escena,
posteriormente ir a:

-Menu Botdn - Propiedades-

-

Button Settings... " Scene 3"
General S
E2c ‘General
Fade
Trigger # Time before Fade In 000.00.00  l=llalia
. || |
':-3 Trigger Time of Fade In Q00.05.00 s || || e
. || |
@ Time
Time before Fade Qut 000.00.00 el
Custom A | R R
Time of Fade Qut 000.05.00  elfalia
¥l
Button e
=== [immer | Speed
immer | Spee
5eE| Scene
oK | [ Cancel
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Seleccione [JEscena[] (scene), la Ultima opcidon del menu del lado izquierdo. En esta ventana puede ver
tiempos de fade para sus escenas (solo las escenas tiene permitido los tiempos de Fade In/Out, los
switches no).

Dado que ha establecido tiempos de Fade para los botones de Escena, estos serdn automaticamente
incluido en sus ciclos.

2.6.Teclas de Acceso Rapido (hotkeys)

Los botones en la pantalla pueden ser activados usandoel mouse o también el teclado de la
computadora. Puede asignar cualquier botén en la pantalla a cualquier tecla en el teclado. Para poder
hacer esto usted tiene que hacer lo siguiente:

- Menu Botdn - Propiedades-

K
Button Settings... "Cycle 2"
Trigger : Trigger key
General & Trigger key q []Flash mode
25 General Trigger

[ ]oM input (=)

g

Trigger

Channel MNote
Trg Trigger [ ] Midi notes
@ Time [ input ports (%) [3
Button 2 [l Active only when the page is displayed
[ ] Active only when the page is selectad
we| Cyce

i ! 3 (*) some versions may not be able to run this function

[ 0K ][ Cancel ]

Seleccione a la izquierda la opcién "Trigger" (disparo), luego palomee la opcién "Trigger key" (tecla

de disparo) y asigne la letra que a usted le parezca. "Flash Mode" (modo flash) crea un botén que solo se
activa mientras las tecla esté presionada fisicamente; en el momento en que aleje su dedo del teclado,
se desactivara por completo (solo funciona con Switches, no con Escenas). Intente usar esta tecla
FLASH con el efecto Estrobo, por ejemplo.

Un atajo muy Util para asignar botones en pantalla a teclas es el siguiente:

1. Active el botdn dando clic en el con el mouse.
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2. Simultdneamente presione las teclas [CTRL] y la [LETRA] que usted quiera asignar al botén. (por
ejemplo, "Ctrl+A")

Nota: Una tecla esta definida como un caracter de su teclado; por ejemplo [q] y [Q] son diferentes, asi
como los son [3] y [#], etc. Esto le permite tener mas de 90 teclas de acceso rapido desde su teclado.

Vera que una pequefa letra azul (la que usted presioné en el teclado) aparecera dentro del botén en la
pantalla. Cada vez que presione esa tecla, el botdn se activara (y se desactivara si es un Switch).

Si asigna la misma letra en el mismo botdn dos veces, la letra de acceso rapido dentro del botdn se
cambiard a verde, lo cual representa una tecla FLASH (explicada anteriormente).

Puede usar la misma tecla sélo una vez por pagina, pero puede usar la misma tecla en distintas paginas.
Esto le permite disparar efectos simultaneamente en todos sus equipos de iluminacidn. (Por ejemplo,
pruebe el color rojo, o el shutter cerrado, etc. a lo largo de varias paginas). La "Master page" (pagina
maestra) hace este control simultdneo mucho mas facil, y sera explicada en el préximo capitulo.

Nota: Touchscreens, equipos MIDI, consolas "wing" DMX, y teclados de contactos simple (I/0), también
pueden activar cualquier botén dentro del software Sunlite, como lo puede ver dentro de la ventana

de propiedades de botdn (Botton Settings Window). Esto sera explicado con mayor detalle en el capitulo
4 "Programacién Avanzada".
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3.Programacion Intermedia

El siguiente capitulo presenta herramientas de nivel intermedio para continuar creando escenas de
iluminacion.

Primero introduciremos [JEasy Step[] una manera simple de crear escenas de iluminacién basadas en
pasos fijos, y tiempos de wait (espera) y fade, entre cada uno de esos pasos.

Posteriormente explicaremos como se pueden asignar canales DMX a diferentes propiedades del
programa, como [JEasy Step[], JDIMMER[], JOn/Off], etc. Luego le ensefiamos como controlar sus
luminarias independientemente usando nuestras herramientas de grupo. Luego le damos una vista de
cerca a los botone X-Y, seguido por una vista general de nuestra Master Page (pagina principal), que
integra facilmente la reproduccién de todos sus equipos en una sola pantalla. Finalmente, revisaremos
los parametros para ajustar la velocidad y el tamafio de sus efectos de iluminacidn.

3.1.Escenas Easy Step

El rack Easy Step (tab) dentro del Editor de Botones (Button Editor) le permite crear escenas simples
basadas en pasos, donde puede establecer tiempos de espera y de fade entre cada una de ellas.

Cree una [JEscena Nueva[] (new scene) o un [JNuevo switch[] desde el "Menu Botén" [JButton menu[] y
luego seleccione "Ligar la funcidn Easy Step a todos los canales de la pagina" (Link the easy step

function to all channels of the page). Esto convertira todos los canales a canales Easy Step, de modo que

cada paso dentro de su escena puede incluir efectos de cualquiera o de todos los canales.

T, ——— i i P— g m— e
JOEEGT VIEW ™ EasyTIe LVE 2 Bl
KB soundtolight B® Live Contral Follow spat | BB DM input s Midi
EasyStep Eﬂ%{ EazuTime editor I E Chazer I Sequencer I n #-Fader
i| B ES - ey
1 00=z00 02z00
Step _.-"‘" The EazyStep rack allows to P
EIEIEI. .EIEI o «  a  a |Create simple steps scenes.
These stepz can fade or not
between each of them. To uze the
00200 | & = - rack, you must select the

+ « |appropriate function [fade or not] %

: =

Total time : 0200
190 191 192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207

E E BE ED O 0 (0 0 N N N N N N N N e (e
Tl T T T T P

.... '\\.T '\\.TIJ '\\.T 1 X 1 X 1 X 1 X 1 X 1
oFF | oFF | ofF | oFF [ oFF | oFF [ oFF [oFF | off | oFF | ofF | oFF | ofF | oFF
T PN P Frern
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Si lo desea puede cambiar manualmente las propiedades de cada canal. Seleccione cualquiera de los
botones de la izquierda (ya sean 2 Easy Steps, 1 On/Off, 1 Dimmer), y luego dé clic en la parte superior
de cada canal. Por el momento, establezca todos los canales como canales Easy Step.

Cuando crea una secuencia Easy Step, puede ir a través de sus pasos por cada canal de una de dos
maneras: con o sin fade, el movimiento del rayo de luz se puede ver mejor haciendo fade entre
posiciones, pero rotar el gobo se puede ver mejor como cambio de paso entre los dos. Para realizar esto,
usted debe usar la funcién [JEasy Step con fade[] en los canales Pan/Tilt y la funcidn [JEasy Step sin
fade[] en los canales del gobo, por ejemplo.

Para cambiar estas propiedades, use los dos botones de Easy Step a la izquierda en la parte inferior,
donde el botén que parece rampa en la parte superior representa la opcién CON FADE, y el segundo
botdén en forma de escaldn representa la opcion SIN FADE

Verd un darea blanca para cada equipo arriba de los canales en la parte inferior. Esta area representa las
coordenadas x-y del rayo de luz (pany tilt). Le permitird asignar posiciones y crear figuras rapidamente.
El rack Easy Time incluye figuras pre programadas y seran explicadas en la seccidon de la programacion
avanzada en el manual.

F 137

1o il

l

— I et e R w m g
SO e -
p———etf—— | | |

Cada esquina en la foto representa la posicion X-Y. Estas pueden ser movidas individualmente con el
ratén. Pasos con fade entre las lineas punteadas que se encuentran entre cada esquina del drea de la
figura. Los pasos pueden ser seleccionados dandole clic en el punto correspondiente (drea blanca) o
directamente de la lista de pasos en la parte superior.
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Para configurar los tiempos de FADE Y WAIT (espera) para cada escaldn, use los nUmeros dentro de las
cajas en la parte superior, (minutos.seqgundos.1/100). La caja superior controla tiempo de FADE y la caja
inferior controla el tiempo de WAIT.

Fade tume

-

000.00.00

¥
¥
¥

/ 000.02.00

Wait time

4
4

Otras funciones disponibles en el rack Easy Step son copiar, cortar, pegar e insertar escalén. El botén de
inicio le permite dar una vista preliminar a su escena. Puede elegir que su escena se cicle o no.
Finalmente puede convertir su escena Easy Step a una secuencia Easy Time (las ventajas de Easy Time
seran explicadas en el capitulo de Programacién Avanzada).

New T; Cut the selected step Piai Ea:}j;ﬂi;:; :; s:m e
) me)(e] R

/ Make the scene  Assign the function
Copy the selected step Paste the step loop to all channels

3.2.Propiedades de Canales: On/Off, Dimmer

Cuando crea nuevas escenas o switches, se le da la opcién de [JLink the Dimmer (or easy step) function
to all the cannels of the page[] (ligue la funcién dimmer, (o easy step) a todos los canales de la pagina)
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Enter the name of the button | SCEne 2

Choose how you would like the new button :

{_)Equal to INIT
C} As you see now

m []Link the Dimmer function to all the channels of the
page

[]Link the EasyStep function to all the channels of
= the page

[ OK + Edit || ok || cancel

Seleccionando cualquiera de estas opciones asignard esta propiedad particular a todos los canales de

luminarias de ese botén en particular.
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Si ninguna de las dos funciones [J[Dimmer{] o [JEasy Step[] son seleccionadas, los canales tendran la
propiedad OFF predeterminada.

Si el canal tiene la propiedad OFF, la salida final para este canal no sera afectada por esta escena/switch

particular. Por ejemplo, un COLOR switch tiene todos sus canales en OFF, exceptuando el color de su
canal, el cual tiene asignada una propiedad y un valor particular Dimmer.

Los canales Dimmer son valores fijos dentro de escena/switch. Por ejemplo, si tiene una escena Easy
Step, donde el rayo de luz tiene un fade entre posiciones y todos los colores y gobos son mantenidos
iguales a través de la escena, les puedes agregar a estos gobos y colores la propiedad del Dimmer y

establecer el valor constante para esta escena. Este valor Dimmer sera automaticamente el mismo para

todos los pasos en la escena Easy Step.

Los canales ON son como canales Dimmer al 100%. Sin embargo, debemos enfatizar que un canal con
Dimmer al 0% no es lo mismo que un canal OFF. Un canal OFF no afecta al canal en cuestion, donde un
Dimmer al 0% asigna este valor al canal, el cual reemplazara cualesquier valor que vengan de distintos
botones.

Nota: Puede modificar canales similares en todas las luminarias dentro de la misma pagina usando su
teclado, la tecla [Shift]. Por ejemplo, si quisiera configurar todos sus equipos al color rojo, en lugar de
mover los dimmers uno por uno, podria usar la tecla [Shift] en su teclado mientras asigna el rojo a
cualquiera de sus luminarias. Siempre y cuando la tecla [shift] este presionada, se le asignara el mismo
color a todas las luminarias.
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3.3.Control Grupal/Individual de Luminarias

El agrupamiento de luminarias es una de las herramientas mas poderosas de nuestro software.

Como ya se dio cuenta, nuestros botones preprogramados (movimiento, color, gobo, efecto, etc.) operan
en todas las luminarias dentro de una pdagina. Si quiere tener control independiente de sus equipos de
iluminacion (asignar un color distinto a cada equipo, por ejemplo) encontrara que nuestra herramienta

de [Fixture Group[] muy util.
(Esta funcién no esta disponible en el modo PRINCIPIANTE. Para cambiar a modo EXPERTO, simplemente

vaya a: Controller menu [J Expert mode. Ya que este en modo experto, vaya a: Windows menu [J Reset
positions [] Reset to tabs.)

Encontrard las herramientas de [Jluminarias[] con seguro detras de la ventana de las listas de [JPaginas[]
(Pages).
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ALL - ALL
OFF ON

Firtures »
¥aou can seleck and move the Fixkure(s) buk no bukbans will be affected :
(DISAELE MODE) Q - SRS

& Fistures | . Pages

Posicion de Luminarias

Este software le permite arreglar las luminarias (icons) en la manera que usted desee, idealmente
representando el mismo layout que tenga en el escenario. Simplemente de clic izquierdo y sostenga

sobre una luminaria seleccionada (en naranja) mientras la mueve a su nueva posicién. Puede arreglarlas,
por ejemplo, como el circulo mostrado a continuacién:
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Projecteurs g
Yous pouvez sélectionner et déplacer les projecteurs, mais
aucun bouton se sera affecté (MODE INACTIF) ‘-]\ ! .'\

ALL - ALL
OFF OM

T e

Mo

& Frojecteurs || [, Pages

Creating groups

Esta herramienta le permite crear grupos de luminarias (escenario izquierda, escenario derecha, luces
fuera del escenario etc.)

Regresando a nuestro ejemplo de las 4 cabezas movibles arregladas en circulo, imagine ahora que
queremos crear los grupos [Mol+Mo3] y [Mo2+Mo4]. Podria dar primero clic en el botén de [JALL OFF[]
para quitar la seleccién de luminarias y luego seleccionar Mol y Mo3. Una vez que estas son
seleccionadas, de clic en el botén de [[New Group[] (flecha roja en la foto abajo) e ingrese el nombre que
usted desee, en este caso [Mol+Mo3]. Para crear el segundo grupo, puede usar el botdn de [Jinvert the
selection of fixtures[] (Invertir la seleccion de luminarias), a la izquierda del boton de JALL OFF[] para
seleccionar Mo2 y Mo4 y luego de clic de nuevo en [JNew Group[] para crearlo.
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Fixtures _.-":t.'_.-:' P = w
You can select and move the fixture(s) but no buttons will
he affected (DISAELE MODE) A -

ALL - ALL
OFF ON

| [Moi +Mo3] |

| [Mo2 + Mod] |

Mol 6 5

Mo

W Fixtures | [, Pages

No hay limite para el nUmero de grupos que pueda crear por pagina. Incluso cuando este ejemplo solo
incluye 4 luminarias, puede imaginarse el potencial de la herramienta de agrupamiento cuando usa un
numero largo de luminarias.

Es posible asignar teclas de acceso rapido desde F1 hasta F12 a cualquiera de estos grupos. Todo lo que
tiene que hacer es dar clic derecho en el nombre del grupo para dar acceso a esta opcion. Para lanzar un
grupo, necesita seleccionar la pagina apropiada y dar clic en [Shift] + [F1] en su teclado, por ejemplo.

Usando control Grupal/Individual de Luminarias

La herramienta de [JAgrupamiento de Luminarias[] le permite controlar luminarias individualmente o
usando los grupos que recientemente creo. Predeterminadamente, estas herramientas seran
discapacitadas (flecha verde arriba, primer botén de la barra de herramientas).

Hay 3 diferentes modos de usar esta funcién de control grupal/individual: [JLive[], JSave[] y [JSelect.
Predeterminadamente, el control grupal/individual sera discapacitado automaticamente después de casa
accion. Para trabajar con control grupal/individual continuo, de clic en [JReturn to disabled mode[]
(Regresar a modo discapacitado), el Gltimo botdn de la barra de herramientas, para revertir la seleccién.

Modo LIVE
Para usar este modo seleccione el segundo botdn de la barra de herramientas (recuerde que,
predeterminadamente, LIVE sera discapacitado después de cada accidon a menos que de clic y revierta la

seleccion del Ultimo botdn [JReturn to disabled[]).

De regreso a nuestro ejemplo de las 4 cabezas movibles, imagine que quiere tener su primer grupo
[Mol+Mo3] en cian y [Mo2+Mo4] en rojo.
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0 [] Encienda el rayo de luz (de clic en CENTER o cualquier botéon de movimiento)

1 [ Seleccione la opcion LIVE (segundo botdn) y libere la opcion [JReturn to disabled[] (uUltimo botdn)

2 [] Seleccione el grupo [Mo1l+Mo3]

3 [ Activar el boton del color cian en su pagina de normal de la luminaria (Si tiene abierto el visualizador
3D, se dara cuenta que solamente las luminarias 1 y 3 cambian de color).

4 [] De clic en [JInvert Selection[] (invertir seleccion), a la izquierda de ALL OFF. Esta accion revertird la
seleccion del primer grupo y automaticamente seleccionara el segundo grupo.

5 [ Activar el color rojo en la pagina.

6 [] Desactivar el control grupal/individual (primer botén de la herramienta de control) para regresar todo
a la normalidad.

7 [ Guardar una nueva escena/switch AS YOU SEE NOW.

Si ve de cerca sus botones cian y rojo, vera una pequefa [JL[] dentro de ellos. Esto significa que la

propiedad Live ha sido asignada a esos botones, los cuales serdn liberados cuando se revierta la seccién
en los botones.

Color s_red 301

“mECR

El modo LIVE es la funcion mas versatil en esta barra de herramientas. La mayor parte del tiempo usted
estara trabajando con botones preprogramados y LIVE, entonces creando escenas/switches AS YOU SEE
NOW.

Ejecuciones LIVE, cuando el control [Jon the fly[] es requerido, el botdn LIVE es muy util.

Modo SAVE

Como probablemente se dio cuenta, el modo LIVE modifica botones de propiedades momentaneamente.

La informacién grupal/individual de las luminarias no se salva en el botén, de modo que una vez que el
modo LIVE sea desactivado, por ejemplo todos los botones preprogramados, todas las luminarias
trabajaran bien.

Si quiere guardar un grupo de informacion en un botdn, necesitara usar los modos SAVE y SELECT.
Imagine que quiere asignar el botdn del color cian exclusivamente al primer grupo [Mol1+Mo3]y el color
rojo exclusivamente al grupo [Mo2+Mo4].

0 [J Encienda el rayo de luz (de clic en CENTER o cualquier botén de movimiento)

1 [] Seleccione la opcion SAVE (tercer botdn) y revierta la seleccién de la opcidn [JReturn to disabled[]
(Gltimo botén)

2 [] Seleccione el grupo [Mo1l+Mo3]

3 [] Activar el botén del color cian.

4 [] De clic en [JIinvert Selection[] (invertir seleccién), a la izquierda de ALL OFF, o manualmente
seleccione/revierta seleccion
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5 [J Activar el color rojo en la pagina.
6 [] Desactivar SAVE (primer botdn en la barra de herramientas).

Si ve de cerca a sus dos botones de colores (rojo y cian) vera una pequefia [JS[] adentro. Esto significa
que un grupo (o luminaria individual) fue asignado y guardado en ese botén, el cual no sera desactivado
incluso cuando el modo SAVE no siga activado.

Color s_red 301

Si desea reestablecer sus botones preprogramados de regreso a la normalidad, necesita rehacer el
procedimiento SAVE (excepto que esta vez necesita seleccionar TODAS LAS LUMINARIAS antes de que les
asigne un botén). Usando el modo SELECT (explicado abajo) le permite reestablecer grupos en sus
botones preprogramados, ademas, recuerde que, a menos que los cambie, los botones preprogramados
trabajan en todas las luminarias dentro de la pagina.

Modo SELECT

El modo SELECT trabaja de una manera muy parecida que el modo SAVE, excepto que al revés. En SAVE,
primero selecciondbamos al grupo, luego seleccionabamos en que botén lo queriamos asignar.

El modo SELECT, primero seleccionamos el botén y luego el grupo que le queremos asignar. Esta
herramienta es muy Util cuando tienes una gran cantidad de luminarias y grupos complicados, porque
puedes ver los grupos asignados a cada boton, sin tener el riesgo de perderlos.

SELECT también es muy util durante presentaciones en vivo, si quiere cambiar la informacién de un
grupo dentro de un botén sin activar el botén.

0 [J Encienda el rayo de luz (de clic en CENTER o cualquier botén de movimiento)

1 ] Seleccione la opcién SELECT (cuarto botén) y libere la opcién [JReturn to disabled[] (Ultimo botén)

2 [] Seleccione el botdn cian presionando [JSHIFT + clic[] (este método seleccionara el botén, pero no lo
activara)

3 [JPodemos ver que el grupo [Mol+Mo3] esta seleccionado del ejemplo anterior.

4 [] Agregue la seleccion del grupo [Mo2+Mo4]

5 [] Seleccione el color rojo JSHIFT + clic[] (este método seleccionara el boton, pero no lo activara)

6 [J Agregue la seleccién del grupo [Mol+Mo3].

7 [] Desactive la funcién SELECT (primer botén de la barra de herramientas)
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3.4.La Ventana X-Y (pan/tilt)

Los botones X-Y (conocidos en software anteriores como TAKE) permiten controlar con el mouse los
canales PAN/TILT en cada luminaria dentro de cada pagina. Esto es muy Util cuando quieres controlar
una sola luminaria cuando una secuencia de movimiento esta corriendo, también es muy Util al crear
escenas con posiciones estaticas. Solo hay un botdn X-Y para cada luminaria en cada pagina.

Posicion Estatica

1. Encender el rayo de luz (CENTER o cualquier movimiento switch)

2. Presione el switch X-Y correspondiente a la luminaria que desea controlar.

3. Mueva la flecha roja a la posicién deseada (dese cuenta que el rayo de luz sigue este movimiento).

4. Repetir lo mismo para todas sus luminarias.

5. Guardar [Ja new scene/switch[] [JAS YOU SEE NOW[].

Probablemente ya se dio cuenta que se le da doble clic en el botdn X-Y para la luminaria, se perdera la
posicién. La razén es que una vez que se revierta la seleccién al botén X-Y, se perdera la informacion de
la posicion.

Si desea recuperar la posicién de esa informacidn, necesita presionar [Alt] en su teclado mientras da clic
en los botones X-Y que ya no estan seleccionados, para cada luminaria.

Recuperando Posiciones

1. Comience un movimiento switch (Circle, Tilt, etc)

2. Presione el switch X-Y para la luminaria 1 por ejemplo, y muevalo a la posicidn fija deseada, mientras
que el resto de las luminarias continlan con su movimiento preprogramado.

3. De clic en el switch X-Y de la luminaria 1 para deshacer la seleccion, permitiendo a la luminaria 1
continuar con el movimiento preprogramado.

4. Presione [Alt] en su teclado mientras le da clic al switch X-Y para la luminaria 1 (dese cuenta como
presionando [Alt] hace que el rayo de luz vaya a la posicién asignada previamente)

Puede modificar la posicion de la flecha roja dentro del area blanca siempre y cuando un botén X-Y en
particular este seleccionado.
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Ejemplo

El siguiente ejemplo le ensefiara como crear dos escenas con posiciones fijas dentro de la pagina
principal (master page), usando la pagina del Demo de Cabeza Movible (Demo Moving Head) y el
escenario Demo 3D. Su primera escena tendra todas las luces apuntando a la bateria, mientras que los
rayos de luz de la segunda escena estarian apuntando al teclado en el escenario. Posteriormente, estas
escenas se comprimiran juntas, permitiendo una organizacién mas facil, asi como edicién de posiciones.

Creando las posiciones de la bateria

1 [] De clic en la escena (scene) [J@Center[] para abrir los rayos de luz.

2 [] Selecciona el botén X-Y (previamente conocido como TAKE) para la primera luminaria y mueva la
flecha roja hasta que el haz de luz este apuntando a la bateria.

3 - Repita el procedimiento para las cabezas restantes.

4 - De clic en cualquier parte de la pagina principal para seleccionarlo.

5[] Cree una nueva escena AS YOU SEE NOW

6 [] Asegurase que los 4 botones X-Y y la escena [J@Center[] estén seleccionados.

7 [1 Renombre la escena [JPosition Drums[], luego de clic en OK.

Creando la posicion del teclado

1 [] De clic en la escena (scene) [J@Center[] para abrir los rayos de luz.

2 [] Selecciona el botén X-Y (previamente conocido como TAKE) para la primera luminaria y mueva la
flecha roja hasta que el haz de luz este apuntando al teclado.

3 - Repita el procedimiento para las cabezas restantes.

4 - De clic en cualquier parte de la pagina principal para seleccionarlo.

5[] Cree una nueva escena AS YOU SEE NOW

6 [] Asegurase que los 4 botones X-Y y la escena J@Center[] estén seleccionados.

7 [1 Renombre la escena [JPosition Drums[], luego de clic en OK.

Ahora tiene dos escenas, la correspondiente a la posicidn de la bateria y la correspondiente a la del
teclado, cada una representada como un botdn en la pagina principal (Master page). El préximo paso en
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este ejemplo es como comprimir ambas escenas juntas.

1 [] Page menu [] Settings

2 [1 Seleccionar [JCOMPRESSION[] del menu de la izquierda.

3 [ De clic en el botén JNEW(] para crear un grupo nuevo.

4 [] Némbrelo POSICION.

5 [] Cambie el Jtipo de botdn[] (button type) a TAKE.

6 [] Cambie el [Jtipo de compresién[] (compression type) a TAKE.
7 [J Clic OK.

Vera que amabas escenas ahora estan incluidas en un ambiente X-Y. Puede editar la posicién para
cualquiera de las luminarias desde esta pantalla (evite ir dentro del editor). Como siempre, puede
también DESPLAZAR (drag) y DEJAR CAER (drop) efectos desde las paginas en las escenas para cambiar
color, gobos, etc.

Propiedades X-Y

Puedes accesar las propiedades de la ventana X-Y al hacer clic sobre el area blanca. Estas propiedades
incluyen dejar fijo un valor para PAN (X) o TILT (Y), permitiéndote un mejor control de tu luminaria, asi
como control de la resolucién de la pantalla. Cambiar la resolucién te permitira mover el haz de luz de
tus luminarias mayores o menores distancias con un movimiento pequefio del mouse (muy Util para
ajustar posiciones, por ejemplo).
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Take settings X

Lock XY

Lok ¥
Lok v

Resolution

3.5.Usando la Pagina Maestra

La pagina maestra (master page) le permite traer luminarias de distintas paginas juntas:

- Puede grabar escenas usando luminarias de multiples paginas.

- Puede agregar escenas y switches que vengan de distintas paginas.

- Puede cerrar todas las paginas y dejar a la pagina principal como una pagina de playback.
(reproduccion)

1. Como ve ahora (global)

En la misma manera que puede crear nuevas escenas dentro de cada pagina usando la opcion COMO VE
AHORA. La pagina principal le permite crear nuevas escenas que incluyen efectos de luz de todas las
paginas y luminarias. Por ejemplo, si tiene dos pdaginas en su controlador, 1 scanner y 1 cabeza movible,
y escoge en cada uno la escena de movimiento de CIRCULO, entonces da clic en la pagina principal y
crea una nueva escena, la opcién COMO VE AHORA incluird ambos efectos y ambas paginas.
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\Hﬁu _MASTER

Enter the name of the button | SCENE 1|

Choose how you would like the new button :
O Empty
() Equal to INIT
(%) As you see now
Indude the currentscene : IMNIT
Includes the activated scenes and switches

i Demo Moving Head\@Cirde 1
Demo Scannery@Cirde 1

[ Indude the manual settings coming from the
channel-page visualization

m Link the Dimmer function to all the channels of the
page

. []Link the EasyStep function to all the channels of
= the page

[ OK + Edit || ok || cancel

]

2.Arrastrar y dejar caer dentro de los botones Maestros (Drag and drop into master buttons)

Es facil editar una escena/switch principal después de que fue creada. Todo lo que necesita hacer es dar
clic izquierdo en un botdn dentro de las paginas de las convencionales luminarias, y arrastralo dentro del
botdn principal. Selecciona [JAdd to the button[] (agrega al botén) para reemplazar sus propiedades con

aquellas incluidas en el botén de arrastrado.

También tiene la opcién de [JMove[] (mover) botones de su pagina original a la pagina principal, o
también [JCopy[] (copiar) y dejar el botdn original en su lugar.

ﬁ L |Display KEYBOARD activation |

Add to the button

Maove to this page

Copy to this page
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3. Pagina de Reproduccion

Si necesita programar e instalar el software para que alguien mas lo use, y desea evitar posibles
problemas, puede dejar una pagina de simple de reproduccién para el uso de sus clientes.

La manera mas facil para dejar esta PAGINA DE REPRODUCCION, es cerrar todas las paginas dentro del
software del controlador (excepto la Pdgina Maestra) dando clic en la [X] situada en la barra de titulo
para cada ventana. Posteriormente, deberd poner un candado a todas las ventanas para evitar que el
cliente cierre también la pagina Maestra.

Vaya a:

-Menu de Windows - Resetear Posiciones - VVentanas sin movimiento -

3.6.Controlando la Velocidad/Tamano de sus escenas

Como probablemente ya se dio cuenta, algunos botones en su pantalla tienen faders (o deslizadores).
Estos faders controlan una de 3 propiedades diferentes en cada botén: VELOCIDAD, DIMMER y TAMANO.
También es posible mostrar faders que controlen estas propiedades para todos los botones dentro de la
pagina:
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-Menu Pagina - Display - Barra de Faders Botdn -

: SROT 575 1 x

i@ Button : My Scene
T e e e P e | T T e e T e i |

@

INIT i

ECenter w |l n.]_|_|_I!II 3 i -
'D

IFFH%

Puede ver que la nueva barra de herramientas aparece por encima de los botones en la pagina
seleccionada. Los tres faders en la barra de herramientas controlaran cualquier boton que este
seleccionado (un botén SELECCIONADO no es lo mismo que un botén ACTIVADO, puede SELECCIONAR sin
ACTIVAR dando clic izquierdo con el mouse). También puede agregar el fader de VELOCIDAD o DIMMER
(pero no de TAMANO) a cada botdn. Seleccionar el botén, después vaya a: -Menu Botdn - Propiedades de
Botdn- Seleccionar la pestafia de [JDimmer/Speed[] y seleccionar que fader quiere que aparezca en ese
botdn en particular.
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Button, Settings... * Dimmer, 100-200 *

22z General ':-3 Trigger | €3 Time _O_C Dirnrner | Speed | sce R

Show a fader into the buttan
() Show no Fader
() Show the Dimmer fader

() Show the Speed fader Diraw the fader on the bottom
Settngz... : Dimmer

O Propertional b imiraunn b asirniLim

() Oifeet &

() Diffzet DM

() Use the minimum and maximum levels of each channel.

[ ] Farce thiz function to work on all channels.

Sethingz... ; Speed
[ ] Force this function to work on all channels.

| K, | [ Cancel ]

La funcion de velocidad Si desea incrementar (o decrecer) la velocidad de una secuencia (Easy time o
Easy step) en tiempo real debe de usar la funcién de VELOCIDAD. Esta caracteristica le permite modificar
las propiedades de velocidad sin tener que editar el botdén. Aln cuando la posicion del fader esta
guardada para cada botdn, ninguno de estos cambios esta guardado en el programa original. Debe de
ver un fader de VELOCIDAD en los botones preprogramados que controlan el movimiento, rotacion de la
rueda de color, rotacién del gobo, estrobo, etc.

Funcion del Dimmer Esta funcién le permite modificar facilmente el nivel DMX de ciertos canales en
tiempo real. Debe de ver un fader de Dimmer en botones preprogramados como Zoom, Iris, Enfoque, etc.
Estos faders le permiten modificar los valores DMX para esos canales en particular sin tener que usar el
editor de botones.

También puede usar esta funcion con luz convencional (Par, etc.). Tal boton le permite le permitiria
modificar la intensidad del haz de luz en tiempo real para uno o cualquier grupo de luminarias incluidas
en el botén. Ejemplo Imagine que necesita crear un switch que controla los dimmers de 100 a 200
(valores DMX) con faders. Primero, cree un nuevo switch (Button [J JNew Switch[]), y lldmelo [JDimmer
100-200(]. Asegurase de crear un switch VACIO y que NO ligo todos los canales al Dimmer o a Easy Step.
Entonces, edite este botdn dando clic en [JEdit[] desde el menu [JButton[]. Una vez dentro del Editor
puede asignar la funcién del JDimmer{] (botén morado en la parte inferior esquina izquierda) a ninguno o
a todos los canales dentro de la pagina. Si asigna la propiedad del Dimmer usando el clic izquierdo del
mouse, vera el Dimmer completo, con un maximo del 100% y un minimo del 0% (255-0DMX) Sin
embargo, si da clic derecho para asignar el Dimmer podra definir el maximo y el minimo de los valores
para ese canal.
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aHeis ARE . Sake

Establezca los niveles minimos y maximos de 100 a 200 DMX, respectivamente, después cierre el editor
y guarde los cambios. Ahora tiene un botén que puede controlar un dimmer entre los valores DMX de
100 a 200. Puede usar el fader del Dimmer de la barra de herramientas para cambiar este valor, si asi lo
desea.También puede agregar un pequefio fader al botén. Para hacer esto, seleccione su nuevo botén y
vaya a -Menu Botdn - Propiedades Botdn- pestafia de Dimmer/Velocidad, luego seleccionar: Mostrar el
fader del Dimmer (show the dimmer fader)

- Dibujar el fader en el botén (Draw the fader on the button)

- Use los niveles minimos y maximos para cada canal. Listo! Ahora tiene un botdn con fader que controla
las salidas DMX entre 100 y 200 solamente para un canal en particular. Puede verificar la sefial DMX
desde la ventana de las SALIDAS (area negra en el fondo del control). Es necesario establecer los valores
minimos y maximos del Dimmer, por ejemplo, cuando usa un canal que controla un shutter (Blackout de
0 a 99, Dimmer de 100 a 200 y Estrobo de 201 to 255%). De esta manera, puede tener diversos faders
con el mismo canal, cada uno controlando un fragmento en particular del rango completo de DMX.La
funcidn del Tamano Esta funcion le permite incrementar o decrecer el tamafo del movimiento.
Imagine una escena con simple movimiento tilt. Si desea reducir la amplitud del movimiento sin editar su
escena, debe usar la funcién TAMANO desde la barra de herramientas. Todo lo que debe de hacer es
mover el fader en la barra de herramientas mientras que la escena este corriendo. Sera capaz de ver los
cambios en tiempo real en sus luminarias. Pagina del Dimmer y Velocidad. Puede también usar las
funciones del DIMMER Y VELOCIDAD como parametros globales para la pagina entera: -Menu Pagina []
Display [] Live toolbar page - Barra de Faders Botdn.Asegurase que mantiene una pista de los cambios
que hace usando esta barra de herramientas. La barra de herramientas [JLive[] para esta pagina tiene
prioridad sobre todos los botones dentro de la pagina.

3.7.Multimedia features

A button can trigger multimedia functions. You just have to place files with the following extensions into
"Multimedia_data" folder:

- WAV Sound files
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- AVI Video files

- MID MIDI files

- MPE MPEG Video files

- MP3 MP3 Sound files

+ MCI Multimedia Command Interface files

- BAT Batch command files

- EXE Windows program files

Linking a button to a multimedia file is very easy. For example:

- to trigger MUSIC.WAYV sound file, just create a button called WAV#MUSIC
- to trigger VIDEO.MPE video file, just create a button called MPE#VIDEO
When CDs and/or DVD are used, the following syntactic rules should be followed:

- CDAUDIO#01 will trigger track 1 of the Audio CD.
- DVDVIDEO#02 will trigger track 2 of the DVD.

Stop and Pause function can be activated. For example:

- To activate Pause function of an WAV file, just create a button WAV#PAUSE
- To stop an MPE file, just create a button called MPE#STOP

- To stop an AudioCD, just create a button called CDAUDIO#STOP

How to build a Multimedia Show
All you have to do is to create a sequential cycle to activate "Light" buttons and "Multimedia" buttons.
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4.Programacion Avanzada

4.1.Descripcion General

Este capitulo introduce las caracteristicas avanzadas del software (el editor de pantalla, la funcién fade,
el disparador externo, etc.) El uso de estas areas del software requiere que el usuario tenga clara la
diferencia entre una escena y un switch, para editar y crear un botén, grabar un ciclo, arreglar la pantalla
del usuario, etc.

4.2.El Editor
4.2.1.Easy Time

4.2.1.1.Como usar Easy Time

Easy time es una herramienta avanzada usada para programar movimientos (de circulo, curvas, etc.) Si
simplemente desea crear pasos, es mas facil usar Easy Step.

Easy time es una herramienta que le permite controlar canales en el tiempo. Cada canal es programado
independientemente. [JEasy Time[] esta disefiado de manera que le facilite la programacién de [JEscenas[]
y [ISwitches[].

Easy time es muy parecido a una hoja de Excel desplegando los valores de cada canal en el tiempo. Los
canales son mostrados en el eje de las [Jx[J (horizontal) y el tiempo elapsado en el eje de las [ly[]
(vertical). Esta rejilla con datos de canales y tiempo es conocida como la [Jhoja de tiempo[] (time sheet).

Por lo tanto, la [Jhoja de tiempo[] representa el progreso realizado por todos los canales en una pdagina
especifica de la activacién de las [Jescenas[] o [Jswitches[] correspondientes.

]
Om00=00

On01=00

On0Z=00

moz=00 | KN EHER Eﬂﬂ

Aprd=nm |

Cada linea se refiere a un intervalo de tiempo especifico comenzando desde cero (momento en el que
botdn es activado).

Para establecer un intervalo de tiempo, y poder ver lo que sucede en un punto determinado dentro de
ese intervalo, solo mueva la linea de editar (en amarillo en la imagen) a la celda de tiempo apropiada.
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Cada columna en la hoja de tiempo representa un canal. Tan pronto como se active una [Jescena[] o un
Oswitch(], la hoja de tiempo asociada con este boton sera leida desde la primera linea indicada en la
imagen de a hoja de tiempo como 0m00s00, hasta la Ultima linea que contenga informacion.

Lo mas facil para programar una hoja de tiempo con efectos de fade es programar todas las celdas en
secuencia. El software incluye herramientas muy Utiles tales como fade, cortar, copiar o insertar.
Establezca sus canales, como canales Easy Time, de la misma manera que se establecieron los modos
0Oon y ODimmer].

Dé clic en el modo Easy Time para revisar todos los canales requeridos (clic y arrastre de leds). Ahora
desplace hoja de tiempo a indicador de tiempo. Mueva el fader para establecer el valor. El valor sera
desplegado en la celda correspondiente al canal.

Antes de configurar sus canales con la funcién Easy Step debe mover el cursor (la linea amarilla) a la
linea correspondiente del tiempo total esperado para una escena, por ejemplo:

Para una escena de 10 segundos movemos el cursor (la linea amarilla) a la linea correspondiente de los

10 segundos es decir al renglén indicado como [J0m10s00[Jposteriormente configuramos con la funcién

Easy Time a los canales seleccionados.

En caso de que haya celdas en blanco entre el Ultimo momento en que se programo y el presente, tendra

que realizar una de las siguientes acciones:

- Prolongar el valor previo al valor presente.
- Mover gradualmente el valor previo al valor presente.
- Asignar el mismo valor previo usado al valor presente.

Mot vectorial
Line

Steps

Music pulse
Music BPM

4.2.1.2.Como usar Easy Time para movimiento

Si usa luces movibles, este software contiene funciones basicas para crear sofisticados efectos de mocién

vectoriales.

Dé clic en el [JCirculo Automatico[] como aparece en la imagen.
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Un circulo aparecerd automaticamente e [JEasy Time[] aparecerd y mostrara unas celdas verdes
incluyendo valores X/Y como puntos referenciales.

1
OmO0=00 |
Om01=00

_Om02=00 |
Om03=00 |

Se dibuja predeterminadamente un circulo de 4 puntos, usted puede mover estos puntos de cualquiera
de las siguientes maneras:

- Ajuste los canales X/Y con alguno de los faders, aun asi este no es el método mas conveniente.
- Presione la tecla de atajo mientras mueve el mouse.

- Dé clic en el punto y arrastrelo con el mouse para la posicion deseada.
Como puede ver, al mover un punto, sus equipos se mueven en tiempo real.
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Para agregar o borrar un punto usted puede:

- Usar un punto de referencia; seleccione la celdas correspondientes a su punto de referencia (2 0 4
celdas si la luminarias tiene micro-steps) luego use [Jcortar, copiar o insertar[] desde la barra de

herramientas.

- De clic derecho en el punto de referencia y seleccione, [Jcut, copy, o insertar] del mend dependiendo lo
gue quiera hacer, cortar un punto de moviemiento para cambiar la trayectoria del haz de luz, copiar el
punto para afadir otro punto en la trayectoria del haz de luz o insertar otro punto también para cambiar

la trayectoria del haz de luz.

0 !!

Copy
Faste
Insert
—1= 100 1 Froperies
e 0" B B—
Autormatic Circle
1
,;?; . Automatic Polygon
MAIM:  Automatic FRandom points
=h (D i S
&l utomatic Lines
5 Automatic Cuprse

[ |

I|1E|

| wis]

Hay 3 tipos de movimientos vectoriales:

- Curvas como el circulo.
- Lineas como un triangulo.

BRI

- Posiciones, es decir ir derecho de un punto a otro.
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Nota:

- Un canal definido en un movimiento vectorial en Easy Time puede ser identificado porque sus celdas
tienen el color verde, asi como la celdas con color rojo indican que se esta trabajando en un modo no
vectorial.

- Se puede asignar un movimiento vectorial a cada luminaria por botdn. Sin embargo los canales se
pueden convertir en modo [Jno vectorial[], por lo tanto cualquier celda puede ser modificada.

4.2.1.3.Herramientas y Opciones de Easy Time

Funcion Fade

Con la funcién [Jfade[] puede crear un efecto fade entre dos celdas calculando valores intermedios. Esto
se puede realizar solo con celdas que tengan el modo [JNo Vectorial] (celdas rojas).

Para usar la funcidn [Jfade[], seleccione el bloque vertical de celdas al que desea aplicar la funcion, de clic
en la funcién [Jfade[], entonces tendrd las siguientes alternativas:

1. Fade linear entre la primera y la Ultima celda, (se recalculan todas las celdas intermedias).
2. Fade fragmentado entre cada celda, se toman en cuenta las celdas intermedias, este proceso
recalcula cuantos fades intermedios sean necesarios para ajustar el nimero de lineas.

Funcion Play
El botén "Play" se puede usar en cualquier momento para visualizar o detener la programacion en
progreso.

Cuando se edita un botdn, y despues de activarlo, el modo "Play" estara necesariamente activo ya
que el botdn estd activo....
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Cuando se edita un botdn preseleccionado sin el previo shift-clic, el modo "Play" estara
necesariamente inactivo ya que el boton esta inactivo...

Nota : Es esencial detener el modo "Play" para modificar la hoja de tiempo de "EasyTime"

Funcion Loop

Si el modo "Loop" es activado, una "hoja de tiempo" se reproducira una y otra vez.

Si el modo "Loop" es apagado, se reproducira una sola vez y cada canal permanecera sin cambios y
establecera en el Ultimo valor especificado en la "hoja de tiempo".

Nota:

- Si el tiempo de programado "Easy Time" es el mismo para todos los canales, (todos terminan en la
misma linea) entonces todos los loops seran identicamente recurrentes, en algun punto en la hoja de
tiempo, dos canales tienen un valor similar, entonces dos horas (y unos cuantos minutos) después van a
volver a tener este valor simultdameante, ya que los canales siempre estan sincronizados.

- Si el tiempo de programado "Easy Time" es diferente para todos los canales (no todos terminan en la
misma linea) no recurriran simultdneamente, cada canal trabaja independientemente de los demas. cada

canal se comporta como si tuviera su propio loop y no mantiene sincronia.

- Si usas los canales no sincronizados, tendpa combinaciones aleatorias, las cuales son ideales si desea
iluminar guirnaldas pequefas, un techo o un solo en la bateria.

4.2.2.Effect Manager

4.2.2.1.0verview

The Effect Manager is an extremely powerful tool which allows you to easily create stunning effects with
your lights without having to go through the laborious process of programming each individual step and
scene. Once you have created your effect with these simple to use tools, you just need to click
Ngenerate[] and the software will automatically create the steps required.
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The Effect Manager adapts it[]s self depending on the fixtures you are using. To demonstrate the
capabilities of this tool, we[Jll start by using a matrix of generic RGB LED colour mixing fixtures.

To access the effects editor, you[Jll first need to create a button and edit the button. In the EasyStep or
EasyTime editor, double click on one of the channels.
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Effects can be saved for later use and reopened in other scenes and switches.

4.2.2.2.Gradient Editor

The gradient editor allows you to create many complex static gradients.

F Gradie e | Linear -

:Linear ;Hn:nrizn:-ntal

Editing the colour of a gradient
In this example we have created a fade between blue and green.
Select the colour you wish to edit.

Choose your colour from the dropdown box.

62



Sunlite Suite / Programacién Avanzada

- |

MW Automatic Color

EEEEEEER
— EEEEEEEN
EEEEEEEN
BEE(NEEEN

itep Maore Colors..,

Changing the length of a gradient

Here we see an even gradient between blue and green. You may wish for the gradient to be long at the
beginning and then short. To achieve this, we can create a gradient step by double clicking on a
particular part of the gradient. A point will then appear. You can drag this point along to change the
gradient.

Double dick on the area to add a new gradient step.

Adding a colour to a gradient

You can use the points to add multiple colours to the gradient. For example, we may want the gradient to
fade from blue to white, and then from white to green. This can be achieved by selecting the point and
changing the colour from the dropdown box.

H O

Double dick on the area to add a new gradient step,

If you are unhappy with the points added, simply select the point and click the [Jdelete[] button.
Remember to click generate before closing the effect manager.

4.2.2.3.Colour Mixing

The colour mixing tool is the easiest way to create complex colour effects. Firstly switch the tool on and
select an effect. Click the preview button to see how your final effect will look.
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You can vary the size, speed and direction of the effect as well as changing the colours used by clicking
the pallet icon. You can also change the number of colours used.
Remember to click generate before closing the effect manager.

4.2.2.4.RGB Matrix Effects

Colour Effects

This tool is specifically designed for the use with a matrix of LED panels. To get started, click the J+[]
button to add a layer. The layer name can be changed by double clicking it and there are several layer
types available, the most basic being colour. The colour can be changed by clicking the pallet. Moving
shape effects can also be created by selecting [Jeffect[] from the dropdown box.
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Image and video

The effect manager is capable of reading a jpg, bmp or gif image and interoperating this on an LED
matrix. Select picture from the [Jtype[] dropdown box and load your photo. You can choose to stretch your
photo filling up the full matrix, or to keep its original proportions. If you wish to go a step further, AVI
video can also be played.

Effect Manager
_I_ Fx. Options
NE2Afwe®
Advanced effects /' RGE matrix effects ¥ Color mixing\\,\Gradient editor
PR T
dﬁ] Layer 3:} Type
[ Layerl Picture E
Text

Selecting [JText[] in the dropdown box opens the text editor. Here you can enter a piece of text and
choose where to place the text on your LED matrix. You can also scroll the text by clicking one of the 4
arrows and adjust the scroll speed. Clicking the [JT[] button allows you to change the font. To change the
text colour and background, select the colour pallet.
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Remember to click generate before closing the effect manager.

4.2.2.5.Advanced Effects

This tool allows you to have more control over the individual channels of your fixtures and is extremely
usefull with moving heads and scanners aswell as LEDs. To demonstrate the advanced effects section,
we will insert 8 generic moving head fixtures. You will notice that when inserting the moving head fixture,
the effect manager interface adapts itself. The new fixtures channels are displayed and the [JRGB matrix
effects] tab is replaced with a JPan/Tilt effects[] tab.

Effect Manager =

| X=r |

| Fx Options

BELErT

Advanced effects Color mixing ,Gradient editor X(Pan/Tilt effects \,

//
A

elelelelele e s

o

Cyan

Firstly, you[Jll need to click Jlight beam on[]. This sends a message to all the relevent shutter/iris/dimmer
channels to show the light beam.
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Select the channel you wish to apply your effect to. Here we have applied an effect to the dimmer
channel.

Dlimmer

Next, choose a waveform from the dropdown box, here we have chosen a sinus wave. You can preview
your scene in real-time using the 3d Visualiser. Adapt the wave settings and choose if you wish to have
all your fixtures synchronised or phased, then click [Jgenerate[].

(1)

| Sinus

4.2.2.6.Pan/Tilt Effects

As well as using the Jadvanced effects[] tool to create Pan/Tilt effects by creating waves, you can create
more specific moving effects with the [JPan/Tilt effects[] tool.

As with the other effect manager tools, you[Jll need to click [Jlight beam on[]. This sends a message to all

the relevent shutter/iris/dimmer channels to show the light beam.

Once the tool is switched on, start by creating one of the shapes listed and hit play to test your effect.

67



Sunlite Suite / Programacion Avanzada

Effect Manager @

|_ Fx  Opticns

NRPAE®
_/Advanced Effects)’,(:c-tor mhclngyﬁradient edituryparu"l'ilt Effecrs\ Ry

| Pan : D00 Titt = 00
¢*| P d|

How many points do you wish ?

Ok
'"EI'“"-

| Interval time Total time

1 00:01:00 3:3_1 00: 04 : 00

To slow/speed up your effect, change the interval time, this changes the time it takes to get from one
point to the next.

| Interval time Total time

00:04:00 [k op:16:00

Remember to click generate before closing the effect manager.

4.2.3.Manejo de Color

La herramienta [JColor Manager{] es basicamente un editor de color para luminarias RGB o CMY. Permite
crear facilmente secuencias de color estaticas o dindmicas. Imagine que quiere cargar un bitmap o
escribir un texto en una matriz de LEDs, [JColor Manager[] le ayudara a crearlo en segundos.

Para abrir [JColor Manager[], vaya a la pantalla editor, dé clic derecho en un canal de color mixing.
Varias funciones estan disponibles, a continuacién se muestra como se usan:
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Color Manager X

Outils

Transparence [ ]

Pinellz] zélectionnglz]

R0 | g|0 | B0

Bgziztant

T H

[ ] Affiche lidentification des projecteurs

Herramientas Basicas

Las herramientas basicas estan ubicadas en el area de [JHerramientas[] de la ventana. Puede encontrar
las funciones principales disponibles en un disefiador de bitmaps y seleccionar rapidamente un color para
cada luminaria. Cada luminaria esta representada por un cuadrado en el lado izquierdo. Se puede
mostrar el nombre de cada una haciendo clic en [JMuestra la identificacion de luminarias[]. Varias estan
disponibles:

- Seleccionar pixel y seleccionar area: el primero permite seleccionar luminarias una por una, el segundo
permite seleccionar varias luminarias simultaneamente.

- Pluma y Cubeta de pintura: Para pintar uno o varios pixeles con el color seleccionado.

- Linea, Rectéangula, Circulo: para dibujar una linea, un rectangulo o un circulo.

- Pipeta: Para escoger un color del drea de luminarias.

- Copiar, Pegar: para copiar y pegar pixeles.

- Cargar una imagen: para dibujar una imagen (BMG,JPG []) con las luminarias

Debe usar el selector de color para cambiar el color de los pixel (es) seleccionado(s). También se pueden
introducir los valores RGB manualmente

Asistente de Texto

El asistente de texto permite escribir facilmente un texto en la matriz. Puede tener texto estatico o en
movimiento, escoger la fuente, el color del fondo[] Debe hacer clic en el botén [JT[] (area de asistente)
para abrir la siguiente ventana:
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Aqui hay que introducir el texto, luego escoger fuente y un color. Se puede especificar un color para el
texto y uno para el fondo. También es posible mover el texto vertical y/o horizontalmente con los
cursores [JHorizontal[] y [Vertical[]. Luego, si no quiere el texto estatico, debe seleccionar el tipo de

scrolling text X

Text
|y TERT|

Fonkt
[ Choose the font ]

Fonkt:  Syskem
Bald

Location

Harizontal offset

YWertical offset

== I_.@
g

Movements
| Caming from right v
TAPE
| B o *;
[ 0]4 l [ Cancel ]

movimiento de la lista situada en el area de [JMovimientos[]. El cursor en el area [JTAPE[] permite cambiar
la velocidad del movimiento del texto.

4.2.4.Copiar/Pegar y Faseo

Esta funcién esta disponible para los racks "EasyTime" y "EasyStep", veamos como utilizarla, esta nueva

herramienta, puede rapidamente copiar y pegar una secuencia a una o a varias luminarias. Cuando la
secuencia esta lista para ser pegada en las otras luminarias se debe hacer clic en el botén de "Copiar"

(debajo del boton "EasyTime" ) y luego seleccionar los canales desea copiar (como se hace normalmente
para copiar). La siguiente ventana se muestra :
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Copy\Paste @

* Simple
(" Advanced
Fixtures o
i
)
| ~| Add
14345 74104+ 11+ 34204210
Channels m ik
[~ ¥
o -
r
I_
| J . e

Predeterminadamente, "Simple" es seleccionada. Esto significa que la secuencia sera pegada en la

luminariaseleccionada. Si desea pegar la misma secuencia a mas de una luminaria, debe seleccionar:

"Avanzada" y seleccionar las luminarias. Estan disponibles tres opciones:

-Todos : significa que la secuencia se pegara en todas las luminarias del mismo tipo
-Grupo seleccionado : significa que la secuencia se pegara solo en las luminarias del grupo
seleccionado.

-Luminarias seleccionadas debajo : puede seleccionar las luminarias una por una.

La herramienta desfasamiento, permite crear muy facilmente, una forma de onda con sus scanners, 0

un efecto de arco iris con los cambiadores de color CMY. Basicamente, esta nueva herramienta
permite copiar algunos canales de una luminaria a otra. Sin embargo tiene una opcién avanzada
que ayuda a anadirle en la secuencia seleccionada, un delay de tiempo entre cada luminaria.

Como crear un efecto de "onda" o arco iris

En esta parte aprendera como hacer una forma de onda con sus luminarias. Debemos crear un
movimiento de Tilt con nuestra primer luminaria. Hacemos clic con el boton derecho en el area de
formas, y seleccionamos "Lineas Automaticas" con 2 puntos. Debemos mover esos 2 puntos para
conseguir un movimiento de Tilt (50% en los canales de Pan) como se muestra a continuacion:
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e |
m00=00 |EEEE
m01=00
m02=00 |
q w =
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wmpey W es| es| g g e
0"| 0"|aff [ off | off | off | off | ofF | ofF | off =
Hhl Mkl Mkl (Hhl [Hk1 Mkl Mkl Mkl (Hhl =
L Dim|Iri|Gob|Cyra|Mag|¥el K
of ¢ n@[ 4
2 4 & & A A A B
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Una vez que hemos hecho esto, podemos copiar los canales de la secuencia "pan y tilt" y
pegarlos a una luminaria. La ventana "Copiar/Pegar" aparece y debemos seleccionar "Avanzada"
para ingresar a la funcién desfasamiento. Después de haber seleccionado esfasamiento. (solo con
los canales que estén con EasyTime o EasyStep )", se debe especificar el tipo de esfasamiento.:

[Manual significa que tiene que especificar el delay manualmente con el cursor

[Otras opciones son delays preprogramados tomando en cuenta el nimero de luminarias

4.3.Fade entre escenas

Para ir de una posicion a otra muy lento, o abrir o cerrar el dimmer de sus luces es muy Util establecer un

fade entre dos escenas. Antes de programar estas dos escenas tenemos que revisar ciertas cosas;
primero se debe de configurar la funcién de [Jfade[] para todos los canales en los que se quiere aplicar.

Para realizarlo abra del menu la ventana de [Jpropiedades de pagina[] y vaya a la pestafia de [JCanales[],

como se muestra a continuacién:
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| Mew Page AlE+r
| open archive,., Al

| Sawve archive...

Cuplicate
Renarne

ﬁ'_\ Delete
Regenerate pre-programmed butkons
Merge

Setkings... I
Arrange I:uuT:\E'Dns b
Live toolbar Page b
Display »
Print. .. »
Prink preview r

7| Display the page

Dage Settings... " SPOT 575 "

Bl Genersl 'I'.l Channels ]gm Euttnns] Synchru] 'u'-g Trigger] I:Iptil:unsl {m;l Grl:uup] E] Coqfp

(+ Shaow patch " Show Fade/Dimme e
| R | B [FRv]ar:| % |
5B 1 16"SP1"car- SPOT 575.55 4 T : : i
+ Pl — Inteligent lighting
F o 2cnsPcy SPOT 575.55L Test
F 3caSPTY e
,', 4 <o SP Channel name |
+  5"SP1Color" =
E"SP1Gobo1"
t oRe ¥ Enable FADE function
$  7"SP1RotGoba" % o
$  5"SP1Gobo2" Ee IV EmESPEECITn
[ Enable DIMMER furcti v
& 9USPIShutter™ fe nemE st 2
$  10"SP1Dimmert/™ Channel patch 1
$  11"SP1Focus’ 1=[1 =
$  12"5P1Prism" o ¥ i
= k I pat
¥ 13"SP15pecial” I B
,', 14 "SP1 Movement” 1= 10480 %n,.-u Straight patch with mindmax settings
+ 15 "SP15 peed" 1=10 {'/' Channel patched to lower output
,', 16 "SP Laser 1=2 'i’\. Channel patched to upper output
v 8 17 32"SP2"-¢z>- SPOT 575.5! 1= 0+1/40/80 %{? Channelz patched to several outputs
v 8 o dnvcprises. SPOT RTS S Y 1= {'! Channel naot patched to output |
£ >

k. | Cancel
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Todos los canales de la pagina estan situados en la lista del lado izquierdo de la ventana. Si deseamos

hacer un fade entre dos posiciones debemos habilitar la funcion [Jfade[] para los canales de [Jpan[] y [tilt]]

de todas nuestras luminarias. Ya esta listo para crear sus dos escenas.
En capitulos previos vimos como crear una escena [JComo ve ahora[] usaremos la misma funcion y
crearemos las escenas usando los botones TAKE.

Mew Scene

w
i
m

Mew Switch

o] Mew Cyche

Cuplicate
Renarme

Delete alk+0

Settings. .. e Alk+P
Edit |:Ctr|+c|ic"|}3 Alt+E

1| ¥ |

m
o
3

Prinkt setup...
Prink...

Prink preview

ol U (g

Hutton Settings... " Scene 1"
Ty Trioger ] &) Time l .O-U Dimmer / Speed S| Sceps l E ] 1

v rFade

Time befare Fade In | oo0.00.00 el l“
' ' - - -

Tirme of Fade In | Soo.05.00 —d=led l“
' ' - - -

Tirme befare Fade Ouk | 0000000 —deled
L ' - | - -

Time of Fade ot | 000.05.00 —d=l-] I“
L ' - - -

k. | Cancel ‘

Una vez que la funcion Jfade[] fue seleccionada, podemos establecer los tiempos de [Jfade[]. Tome en
cuenta que los niveles de los canales pueden tener sus valores creciendo (fade in) o decreciendo (fade
out):

- Tiempo preliminar del [Jfade in[]: Tiempo entre el llamado de la escena y el comienzo del [Jfade in[].

- Tiempo del Jfade in[]: Tiempo que dura el [Jfade in[J.

- Tiempo preliminar del [Jfade out[]: Tiempo entre el Ilamado de la escena y el comienzo del [Jfade out[].

- Tiempo del Jfade out[]: Tiempo que dura el [Jfade out].
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Aqui podemos dejar la configuracion predeterminada que son 5 segundos para tiempo fade in/fade out y
sin tiempo preliminar para el fade in/fade out. Podemos dar clic OK cuando se haya terminado y ahora
nuestra escena esta lista para ser usada. Ahora cree una nueva escena y ndmbrela [JEscena 2[]. Para
hacerlo liberamos todos los botones de la pagina (doble clic en INIT) y llamamos a la [JEscena 1[].
Posteriormente usamos los botones TAKE para configurar una diferente posicion para cada luminaria y
guardamos la escena con la funcién JComo ve ahora[]. Ahora solo tenemos que ir a configuracion de
tiempos de Fade (igual que hicimos con el primero).

iListo! Ya puede realizar un fade entre las escena 1 y escena 2.

\*é'l e e
cene 1

wcene 2

Cuando el fade esta corriendo, la siguiente ventana debera de aparecer, y le muestra el fade in en rojo y
a la izquierda, y el fade out en azul y a la derecha. Esta ventana le permite hacer pausas, incrementar la
velocidad del fade, brincar al final del fade o regresar al comienzo. Por favor note que esta pantalla
puede o no, estar visible al darle clic en [JFade[] del menu de [JWindows[].

T T T
% [

02s03  02s03 02503 |

LU g

Nota: Tome en cuenta que la funcién fade no esta disponible en canales que han sido programados en el
modo On/Off. Esto es muy Util para controlar si los canales tienen o no tienen [Jfade[]. Imagine que quiere
hacer un [Jfade[] en sus luminarias de una posicién a otra, pero quiere que el gobo no tenga [Jfade[] en la
misma escena. El canal gobo de ser programado en el modo On/Off, o la funcidn [Jfade[] (ventana de
propiedades de pdagina) debe ser deshabilitada de este canal.
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4.4.Disparando externamente
4.4.1.MIDI - Easy Console

4.4.1.1.Easy Console, que es?

Easy console es una nueva herramienta muy poderosa para el control LIVE. Le permite al usuario
conectar al software cualquier controlador Midi y asignarle un nimero de caracteristicas. Con esta
herramienta es posible controlar la velocidad o el tamafio de una secuencia, brincar de una pagina a
otra, seleccionar un botdén en particular, congelar todos los canales DMX y muchas otras mas. Una vez
que su show ha sido programado con el software es muy facil asignar al controlador Midi fades y
botones. La siguiente imagen es un ejemplo de un controlador Midi con botones rotatorios y faders, todos
que pueden ser perfectamente asignados a trabajar con nuestro software.

Console »

LESE= N CONTROLLER

PRESET 1

4.4.1.2.Primer paso, configure su controlador en la pantalla

La primera cosa que quiere hacer es dibujar su controlador Midi en la pantalla, lo cual simplificara su uso
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dentro del software. Para hacer que esto funcione, un simple cuadro blanco con botones y faders es
suficiente. Sin embargo, puede hacer la representacidn del controlador en su pantalla bastante apegada
a la realidad con solo pegar imagenes. La herramienta [JEasy Console[] le permite realizar eso. Puede
dibujar su controlador y usar Sunlite Suite en unos pocos minutos.

! File Edition Wiew Language 7
Y A PN P e S ol | [ R e S a] a
ToolBox =] 3 -

Editeur de console

k- Foirter

[ Button

Ficture control
{I~ Horizontal glider contral

& Wertical slider control

E':E Fatary control

=R e =5 =
Width 523 - -
Height 488 = =
Color [ ] z55; 255; 255 = = =
Preset (FZ to set PRESET 1 R ' -

ﬂf

USE=-MD COnNTROLLER

Preset (FZ to setup)

Definiendo el fondo y agregando imagenes

Es muy facil crear una pantalla del controlador muy cercana a la realidad tomando una foto del tablero
MIDI. La foto asociada debe de ser ubicada en el directorio [JCSL[] del félder de instalacién en formato
BMP. La seccién [JBitmap[] de la ventana de [JPropiedades[] le permite seleccionar una imagen del félder
[ICSL[J, el cual puede usar como fondo para crear una representacion muy parecida de su controlador
MIDI. Si desea agregar una imagen a su controlador, selecciona la herramienta de [JControl de fotos[] e
inserte una nueva foto. Entonces, sera capaz de redimensionar la imagen de fondo, cambiar su posicién,
o0 incluso reemplazarla usando la ventana de [JPropiedades[].

Definiendo los colores

Hay 4 tipos de controles disponibles; horizontales, deslizadores verticales, rotatorios, y botones
regulares. Estos controles estan disponibles desde la ventana de [JCaja de herramientas[]. Seleccione el
control deseado de la caja de herramientas y luego de clic en su proyecto para insertar un nuevo control.
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Usando la ventana de [JPropiedades[] que desea, por ejemplo, mueva, redimensione, o cambie el fondo
de la imagen. También puede escribir etiquetas en cualquier control para ver claramente su funcion
dentro del software Sunlite Suite.

4.4.1.3.¢Como usar Easy Console?

Antes que nada, asegurase que la funcion MIDI esta prendido en la ventana de parametros de
inicio. Abre la ventana desde el menu del [[Controlador{], vaya y active la funcion en la
pestana [JAudio/Midi[].

Console b

Save

Behringer_BCF2000_hig
Behringer_BCF2000_big_10presets
Behringer_BCF2000_small
Behringer_BCF2000_small_10presets
Behringer_BCRZ000_hig
Behringer_BCRZ000_hig_10presets
Behringer_BCR2000_small

Behringer _BCR2000_small_10presets
LIZ33

~CONTROL

FADER / !

U335 s ] B

| I]ll |

LUSE=-eD=-CONTROLLER

(%]
s

PRESET 1 |

Asignar el controlador Midi al software es muy simple. Cada botdn o fader se deben de asignar
independientemente. Hay dos maneras de asignar un botdn: la regular y la manera rapida.

Método Regular

La asignacién del controlador MIDI y de las funciones del software a este controlador se hace muy
facilmente. Cada botén o fader debe estar asignado individualmente. Para asignar un botén, dé clic
derecho en el botén seleccionado en la ventana [JConsola[]. La caja siguiente de didlogo se abre:
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MIDI / Command X

Pressts |PRESET 1 v |

Paramétres MIDI
Command 2n PUrpa |

Text info

Circuit

Skatus

Auto setup MIDI

Commands sektup
Press shift and add a new cammand ko create a as wou see now effect,
Prees Ctrl ko do this only on current page.

Cormmand Infos

O KL

(0] 4 annuler

Una vez que la ventana esta abierta y la opcién de [JAuto configuracién Midi[] esta activada, prenda el
fader o el botdn correspondiente en su controlador, y este se asignara automaticamente. Repita la
operacion para todos los controles. No se olvide de guardar la configuracién dando clic con el botén
derecho del mouse en la barra de titulo, seleccionando [JGuardar[] del mendu.
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General oukpuk
Page out

Page dimmer

Page speed

Page freeze

Page send DM

Page send 30

Page manual fade
Page enable Fade
Page select

Page select previouss
Page select nexts

Butkon dimmer

Button speed

Butkan size

Butkan ackivate

Butkon selecte

Butkon select previous
Button select next

Butkon edit

Button save, close edition

Fade play
Fade qo back.
Fade go next
Fade progress
Fade speed

Swikch windows
Previous Preset
Mext Preset
Preset select

Estas no son funciones nuevas, y han sido explicadas a lo largo del manual. Puede controlar funciones
como Velocidad, Dimmer, o el tamafo de sus efectos. También puede seleccionar paginas o botones,
congelar las salidas, asignar las salidas DMX a uno o varios faders de su controlador para tener un fader
en general Maestro.

No se olvide de salvar sus modificaciones, estas no se salvan automaticamente.

Método Rapido
Este método es muy rapido y le permite configurar 80% de las caracteristicas disponibles.

YWaiting For a MIDT command

[ lick on console ]i Cancel

Imagine que ahora quiere asignar un botén de escena o un switch al controlador Midi, un botén de
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blackout por ejemplo. Use la funcion shift [ clic (mantenga presionada la tecla shift y de clic derecho con
el mouse) en el switch y seleccione [JActivacion de botdén[] de la opcidn [JLigar al controlador Midi[] Esto
abrird la siguiente ventana, hay 4 opciones disponibles:

- On/Off: el switch es llamado cuando se envia el comando Midi.
- Valor mayor que el nivel: Especifica el minimo nivel de comando Midi para llamar el switch.

5

Mode action
Levell sy=2lev v | ¥ Ly
Wz 255
Waiting For a MIDI command
[ Click on consale ]I; Cancel

4.4.2.MIDI - Cédigo de Tiempo Midi, "Midi Time Code" (MTC)

Las entradas de MIDI TIME CODE (MTC) es muy util para sincronizar un ciclo con la sehal de
un MTC entrante. En este caso se dice que el software es un [Jesclavo[] y el sistema externo
es el JAmo[]. La seial puede ser generada por un reproductor de CD/DVD, un generador de
SMPTE, o una tercer fuente de software (sonido, video, lase,etc.).

Para tal uso, asegurase que:

- Su computadora esta equipada con una tarjeta Midi (usualmente incluye una tarjeta de sonido) o una
interfase USM-Midi.

- Activar la funcién Midi [J in[] en la seccion de [JAudio/Midi[] de los [Jparametros iniciales[] (desde el
menu de [JControladores[])

- Activar el [JTime Code In[] en la seccién [JSynchro[] de la ventana de [JPropiedades de pagina[].

Una vez que termino de hacer las configuraciones, sera posible sincronizar las entradas MTC con todos

los ciclos correspondientes a la pagina (uno a la vez). Un pequefio boton JMTC IN[] aparecera en la
ventana de ciclos para capacitar/discapacitar la funcion como se muestra en la foto abajo.

Nota: Entradas de MTC también se pueden activar mientras se crea un ciclo. El tiempo sera computado
automaticamente en MTC.
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4.4.3.DMX

DMX

Muchas funciones pueden ser disparadas por canales de entrada DMX en la pantalla del usuario. Puede

Cycle b
Play iStnpﬂi MTC IM 00m00s00  shaw
R @) i

Buttan Relative time On.. Beforefadein  Fadein

Caolar Bainbow 000m 05= 00

Dhirnrner [ntensity 000m 222 00 On

Colar Elue 000m 08 00 On

Calar Yellaw 000r 08 00 On

Color Green? 000 03 00 On

Color Orange 000 05z 00 On

Colar Wwhite 000m 05z 00 On

Shutter Str Strab 000 10z 00 On

Shutter Str Strob 000 10g 00 [t

Dhirnrner [ntensity 000 022 00 [t

<] 1 [

dar inicio a un botdn (escena, switch o ciclo), controlar la velocidad, fade de Dimmers, etc.

Disparo de Botones

Abre la ventana [JPardmetros de Botones [] y la seccién [JDisparador{] para especificar un canal DMX para

el disparo de su botdn. Por ejemplo si quiera disparar una escena con el canal DMX 100 seleccione

(Entrada DMX[] y entre 100.

General

Trigger

@ Time

Cuskom

Button

a(m= i Speed
imrer | Spee

scg|  SCEnE

‘Button Settings...

General

'-:.3 Trigger

"My Scene ”

Trigger : Trigaer kew

b

[ Trigger key | | Flash mode
Triager
DM input () ! 100 ! [ ]Flash made
2 )
Channel Moke
[ Midi notes 3l Flash mode
[ ] Input porks (*3 Flash mode

[ ] Active only when the page is displayed
[] active only when the page is selecked

& *) some versions may not be able to run this Function

l Ok I [ Cancel
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Control de Faders

Los cursores [JVELOCIDAD[] y JDIMMER[] pueden ser controlado con los canales DMX de entrada. Imagine
que desea controlar el DIMMER de su pagina con el canal DMX 1. Abre la ventana [] Parametros de Pagina
y la seccién [] Pagina Dimmer{] y elige el canal 1 a partir de la lista desenrollada cémo indicado mas
abajo

Page Settings... “MOVING HEAD™
General 3 & {*) some wersions may nok be able ko run this function
. taeneral
B Mame Synchro | K.ey | DM input | Midi Channels | | MidiMNate | Parts [7] |
+ -l Channels 71 Start the cycle named 'SYNCHR [ [ [ ho [ al 1 N rtsl
[ 2 Re-start the current cycle I -'--:- | Il [Nz |l
[” 5 Gotothe next scene (PGOM key [ Mo | <! T al | e} I
@Uiew 2 [” 4 Goto the previous scene (PGUP [ fo [0 4 [ al 4 C
) [ 5 Pause the current cycle Mhio MNs [ al N N
[™ & Play the current cvcle | T | ] [Tal O W
Butk
Gl "ens [7 7 Stop the current cycle ha Oz &l O O
g Compression [~ & Mok used I ha M s I al B [Ms - I
) II}?,MFI ;jlllrﬁli_l =l 'Iil:l'* I ..inlil:li = ilil:l
Fage dimmer - 10 I 0
: ) [ Page dimmer + MM 11 [ al 11 [
Extern action and trigg... [~ Page spead I o [0 iz I al MNiz r
[~ Page speed - Mo | ] [T al MNiz r
Synchro [ Page speed + Mo 14 Il 14 -
L e [ Page size M e [ is [l Mis [
T’} 99 [~ Page size + [MHa [T 16 [Tal C [
Advanced [ Page size - e M7 sl r r
Spécial setting !|<_] i | |i“
ﬂ Group [TomLy  IF this option is selected, all ssttings will viork only with the cycle named 'SYNCHRO!
I QK I [ Cancel ]

Ahora puede modificar el dimmer de su pagina en tiempo real con su controlador externo DMX.

Esta opcion puede que no este disponible con su version del software

4.4.4.Reloj y Calendario

Este software puede ser disparado por tiempo (reloj de PC y calendario). Esta caracteristica solo esta
permitida en la versién de lujo de y es muy Util para iluminacién arquitecténica. Debe de abrir la
siguiente ventana para configurar el tiempo de disparo. (Menu [JBotén[], luego [JPropiedades[]). El botén
qgue desea disparar debe ser seleccionado antes de que abra esta ventana.
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Button, Settings... “ Scene 1" @
_ S2= Generdl ’;—g Trigger & Time .O-U Dimmer | Speed | su| Scene | 4 »
able i
] Available anly in Firsk Class, f.-’ !
Time: o o
- A
{1 Appainted kime From &) OHOD )
(¥} Repeating time slot s i‘ oHoo i‘
¥ Unsettled tme (Sunset) Renetiion ﬁ OHO1 §||
Dake
(®) Everyday Month Day
) one day Fram
) Settings..,
ko
[ K ] I Cancel I

Antes que nada, debe dar clic en [Jcapacitar[] (enable) para modificar las propiedades. Muchas opciones
estan permitidas para disparar un botén (escena, switch o ciclo).

Tiempo Apuntado:
Seleccione a que hora desea empezar su botén.

Espacio de repeticion

Imagine que quiere iniciar la misma secuencia cada 30 min. de 10am a 3 PM. Debera poner 10H00 en la
caja correspondiendo a [JFrom[] y 15H00 en la caja correspondiendo a [JTo[] y finalmente OH30 en la caja
correspondiendo a [JRepetition[].

Tiempo sin establecer (puesta de sol)

Imagine que quiere empezar un ciclo cada dia después del atardecer. Para realizarlo seleccione la primer
fecha [JDate 1[] y la fecha 2 [JDate 2[]. Imagine que quiere iniciar su secuencia a las 15H00 el primer dia y
a las 21HO0O0 el ultimo dia, debe configurar 15H00 en la caja de [JTiempo 1[] (time 1) y 21HO0O0 en la caja de
(Tiempo 2[] (time 2). El software calculara el tiempo de cada dia.

No olvide especificar para Arriba o para Abajo. Arriba significa que el tiempo de disparo incrementara
cada dia (hasta el JTiempo 2[]), y viceversa para abajo.

4.4.5.Cierre de Contacto

Un conector de 10-pin esta disponible en la interfase USB-DMX y posibilita mandar 8 contactos diferentes
al software. La referencia para los conectores es [JHe 10[] (masculinos). No necesita mandar ninguna
energia al conector. Todo lo que tiene que hacer es crear un contacto entre el pin 2 (tierra) y los otros 8
pins. (Tome en cuenta que el pin 10 no se usa). Muchas cosas pueden ser disparadas por puertos.
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Disparo de botones:

Un botoén (escena, switch o ciclo) puede ser disparado por un puerto. Debe abrir la ventana [] Parametros
de Botones[] y después ir en la seccion [Disparador{] para seleccionar el puerto que desea utilizar para
disparar el botén. Active la funcion [JPuertos de entrada[] dando clic en ella y después utilizar la lista
desenrollada para seleccionar el puerto. Hay 10 puertos disponible en el interfase USB-DMX: los botones
NEXT (siguiente) y PREVIOUS (precedente) y los 8 puertos del conector HE10.

Button, Settings... “"Cycle 1™ @

22z General % Trigger €33 Time | el Cycle
. Trigger : Trigaer key

[ ] Trigger key
Trigger
Byvailable anly in Firsk Class,
] DM input i
Input ports 3 Boxl PORT1 .v.§ [ ]Flash mode
1 Boxl MEXT A
2 Boxl PREVIOUS
[ IMidi notes J PORTI
4 Boxl PORTZ
5 Boxl PORTS
[ Active only when the p3 & Boxl PORT4
[ Active only when the peg Egﬁ Eggg
9 Boxl PORTY
10 Boxl PORTS
11 BoxZ MEXT ok | | concel |
12 Box2 PREVIOU

Disparo de ciclos
Es posible disparar la funcién de reproduccion de los ciclos en una pagina. Para realizar esto vaya a:

-Propiedades de pagina [] Pestafia de Disparo []

Ahi encontrard diversas opciones: reproducir y para el ciclo actual, brincar a pasos previos y siguientes,
etc.
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" Demo Moving Head "

& Awailable only in First Class,

m GEI‘lerEdi +* Channelsi But] ELIttEII'ISi Synchro ﬁ% Trigger ! Optinnsl {ﬂ'l] Grnupl ] Cumpressinn]

]

M arne Kep | DM input | Midi | Midi
MR EO e e e i S 4K =2} z A il PEEPRTEI P A Blaba
7 1 Start the cvcle named 'SYNCHRO' I Ho I 1 I al I 1
[ 2 Re-start the current cycle [ | I al Oz | s
v 3 Gotothe next scene (PGDM key) I Az =ran =N
™ 4 Goto the previous scene (PGUR key) [ o ™ 4 [ al 4 [ {5 Boxl Partsz §
[ 5 Pause the current cycle I Mo T s I al s I '
™ & Play the current cydle [ o & I al e [ |5 Boxl Ports4
[™ 7 sStop the current cvcle [ o 7 [ al [C7 [T {6 Boxl PartsS
[~ 8 Mot used ™ e I s I al M= [~ {7 Box1 Partss
[ Page dimmer I | I al [Ma [ |& Boxl Parts?
[~ Page dimmer - I o ™ 1o I al Y [~ |9 Boxl Ports
™ Page dimmer + [ Mo I 11 [ Al Lt [ |0 brote NexT
[ Page speed [ o 1z I al 1 [T}t Bpentdenions
™ Page speed - I Mo M1z ™ al iz [7] ig Egig EE:E:;
[~ Page speed + I no ™ 14 I al 14 I 113 Bz parte3
15 Box 2 Ports4
16 BoxZ Partss
17 Box2 Porkst
15 Box 2 Parks?
19 BoxZ Paorksd
¢ 20 B3 Nexk
e 21 Box3 Previous
|22 Box3 Porks]
[Jomwy I this option is selected, all settings will work only with the cycle named 'SYRCHRO' Advanced J
[ Parts infos ]
[ (04 [ Cancel ]

Nota: Si la opcidn [Jonly[] es seleccionada, todas las propiedades trabajaran en un ciclo llamado

(Synchrof].

Puede encontrar mas informacién acerca de la conexion de interfases DMX leyendo el manual del

hardware.

Esta opcion puede que no este disponible en su software.

4.4.6.Andlisis de Audio

El programa de analisis de audio le permite leer y analizar datos a través de una tarjeta de sonido o a
través de los archivos de su computadora (CD, archivos wav, etc.) por lo tanto Tempo y BPM pueden ser

seleccionados.

Los filtros de bajo, mediano y agudos se habilitan en la pestafia JSonido a Luz[] (sound to light).
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Audio analysis

[ NG

Cuando el andlisis por audio opera como tarea de fondo, el siguiente icono aparecera en la barra de
herramientas de Windows.

gl 2=

Al dar doble clic en este icono, puede abrir la pantalla completa para modificar sus parametros

incluyendo las pestafias BPM y SONIDO A LUZ. Demos una vistazo de cerca a estas dos caracteristicas:

BPM
El programa BPM permite seguir el tempo y tiempo del sonido. El software calcula el nivel de grabacion
pero usted puede ajustar dando clic en el boton [JAUTO[], asi podra ajustar el nivel minimo del disparo.
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i . Audio analysis

_ ; Su:-unu:l__tu:u I?ght:@ BPM

: BFM Fulze
{B‘ .":".r'lal_l.JSlS — ]

) Manual

) Leaming

EEEEEEEE )

Sonido a Luz
Aqui modificard los parametros de los filtros de bajo, mediano y agudos en funcién de los tipos de sonido
analizado et y del resultado querido. Para hacer esto dé clic en el botdn siguiente:

La siguiente ventana aparece en la pantalla:

Filters Settings

Low pass High pazs
IEEE © EEEE ©
Band pazz
Frequency 1 Frequency 2

[ It i
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Los tres filtros pueden ser personalizados independientemente.

4.5.Propiedades de Pagina

La ventana de PROPIEDADES DE PAGINA contiene todas las opciones globales de cada pagina.

Es importarte entender las opciones que estan disponibles aqui. Opciones simples como el tamafo de
botones y tipo de letra pueden ser personalizadas, asimismo como opciones avanzadas; cambiar el
parcheo, compresion (arreglo de botones), disparo, canales y opciones para luminarias.

General

En la seccion "General", puedes hacer basicamente 2 acciones:

1. Cambiar el universo DMX para tu pagina, lo que significa aumentar o disminuir las direcciones en
incrementos de 512 canales

2. Agregar una imagen de fondo para la ventana de grupos (Fixture-Group); esto te permitira tomar una
fotografia de tu escenario real (o en 3D) y después colocar los iconos de cada luminaria sobre el lugar
adecuado en la imagen

Page Settings... " Demo Moving Head ™

ol

General
Page name Demo Maoving Head

General

245}
{, 'I' Channels Shorteut  |Mone e
ﬁ s Channels
t..r View =
First channel | 190 Last channel | 261
B Buttons
g Compression J/ ‘I’
Patch to DMX outputs

All channels have a straight patch.

g

Extern action and trigg...

Synchro First DMX output | 702 Last DMX output | 773
':.3 Trigger _
Advanced Universe made Universe 2 {JSB-DMX #2Z) [ |

Choose here the DMYX universe for this page

b

Spécial setting

Group
d'm] E Background image for the Fixtures-Groups window
Options
[+] Show this page in Master (Beginner Mode)
Ok ] [ Cancel
Canales

La seccién "Canales" te permite cambiar las propiedades de luminarias individuales, usando los botones
en la parte superior. Comenzando desde la izquierda:

1. Insertar luminaria; puedes insertar un equipo de iluminacién a una pagina que ya haya sido creada

2. Borrar luminaria

3. Definir teclas de atajo; estos atajos te permitiran acceso rapido a los canales de cada luminaria dentro
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del Editor de botones

4. Atajos avanzados; aqui puedes definir la misma tecla para luminarias diferentes, asi como invertir el
movimiento X/Y del mouse dentro del Editor de botones

5. X/Y; puedes invertir los canales de pan/tilt para cada luminaria (movimientos simétricos), y puedes
también limitar el maximo pant/tilt (evitar que la luz pegue en paredes, personas, etc)

6. Cambiar direccién; cambia el parcheo para la direccién inicial de una luminaria

7. Actualizacién de perfiles/librerias para la luminaria seleccionada

Page Settings... " Demo Moving Head "
oy 2 (%) Show patch (") Show Fade Dimmer, ‘gﬂ@‘ H % Hm‘x""ﬂﬂié
z : #- B | 190-207 Mo1™<a>-movinghead. [ E: :
| General v :
e + g 208- 225 "Mo2"-<z>- moving head. Intelligent lighting
l|l l Channels + g 226- 243 "Mao3"-<e>- moving head. R
[ g 244- 261 "Mo4™-<r - moving head.: il

= Prefix Mal
& #
}\ﬁew

EEE Buttons

'{’ i [M] Enable FADE function
‘i’ & [B]Enable SPEED function
% . [B]Enable DIMMER function

Compression

2 & .
Excherm hiors cit Bl Channel patch 190

Synchra —
':.3 Trigger {90= 190 {J
Advanced (90— 190/10/80 .:,%
§ o

Spécial setting

»
i
v

ﬂ Group T : .
0K ] [ Cancel
Botones

La seccion "Boton" te permite definir el tipo de letra y tamafio de los botones para cada pagina. Esta

opcion es muy util si necesitas botones mas grandes porque estas usando una pantalla muy pequefa, un

montor "touchscreen", etc...
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o

Page Settings... " Demo Moving Head " X

General = Button size
gy ENETal [#] Defautt . Test button! Te...

Ch |
+ * AEE Auto button size and

font
View =®
Fant

B Buttons

Extern action and trigg... &

Synchra

';3 Trigger

Advanced

g

Spécial setting Icon

ﬂ Group
COptions

0K ] [ Cancel

Compresion

La seccion "Compresion" te permite crear y modificar agrupaciones de botones dentro de tu pagina.
Fijate cémo todos los botones de COLOR, GOBO, PRISMA, por ejemplo, estan agrupados dentro de tus
paginas. Cuando creas un nuevo grupo de Compresion, todos los botones cuyo nombre comience con las
mismas letras del nombre de compresién estaran agrupados. Por ejemplo, COLOR RED, COLOR BLUE,
COLOR YELLOW, COLOR WHITE todos estaran agrupados bajo la compresiéon de COLOR.

No puedes agrupar Escenas, Switches y Ciclos juntos, por lo que tienes que definir con qué tipo de botén
de compresidn estaras trabajando. Finalmente, puedes definir el tipo de Compresion.
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Prefix of compression

X

Button type
0 Scene
(%) Switch
() Cyde

|ROTPRISME 2 v||_new ][ Rename || Delete |
[+] Enable
~Compression type
O List
@I—mﬁ
) Color mixing
() Take

Synchro

La seccidén "Syncrho" te permite sincronizar tus botones de Ciclo dentro de la pagina de varias maneras

diferentes.
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Page Settings... " Demo Moving Head ™
General *
B 6 I
gy GENEra
+ l Channels [Javoio A cyde in pause mode is started when an Audio signal is present. To use this function, do not forget to

set the starting parameter AUDIO to YES in the starting parameters (Toolbox)

"& View

.- ) []TIME CODE IN A cyde can be synchronised by the MIDI TIME CODE input. To use this function, do not forget to set the
starting parameter MIDI IN to YES in the starting parameters (Toolbox).

g

EEE Buttons

g Compression

[]TIME CODE OUT  The Time code of the current cydle is sent to the MIDI out {(MIDI TIME CODE 25 frames). To use this
function, do not forget to set the starting parameter MIDI OUT to YES in the starting parameters
(Toalbox)

b2

Extern action and trigg...

Synchra

':.3 Trigger

Advanced

[Jwarr Automatically activates the PAUSE function when a cyde is started.

g

Spécial setting

ﬂ Group
COptions

0K ] [ Cancel

Disparo

No olvide que estas caracteristicas son para la pagina actual y que pueden ser asignadas
diferentemente en otras.

Algunas caracteristicas especificas pueden ser disparadas por el mouse, teclas de acceso rapido, canales
de entrada DMX, etc.

Por ejemplo, es posible comenzar un ciclo, pararlo, ir a la proxima escena, etc. Esta es una caracteristica
muy importante para aplicaciones teatrales. Siempre esta la posibilidad de reproducir/pausar/parar un
ciclo con una simple accidn. La siguiente ventana le muestra como habilitar estas funciones:

Si quisiera reproducir ciclo seleccionado con la barra espaciadora, tendriamos que seleccionar la

caracteristica nUmero 6 [JReproducir el ciclo actual[] y activar el control de tecla antes de seleccionar la
barra espaciadora de la lista mostrada abajo:
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Page Settings... " Demo Color changer "
General S & (*) some wersions may not be able to run this Function
General
ice Mame Synchio | Key | DMxinput | Midi Channels | - MidiNote | F
$1 Channels [ 1 Start the cycle named 'SYNCHRO' T io | Tl 1 I 2 Boxl
[ 2 Re-start the current cycle Mo [z [Tl Oz 3 Boxd
'."-? [ [ 3 Gotothe next scene (PGDM key) Mho O3 [Tal Cis 74 Boxd
;- Yiew £ [ 4 Gotothe previous scene (PGUR key) Mo [T 4 al M4 05 Boxd
o [7 5 Pause the current cycle Mo [Ms [Cal [Ms [C6 Boxd
[ & Play the current cycle Mo M & [l Ce [T 7 Box
Buttons .
] [ 7 stop the current cyde Mo 0z [ al Oz [ & Boxd
a‘ Compression [~ & Mok used [Mho [0 [Tal [Ms M2 Box]
™ Page dimmer Mo [ o [Tl Do [T 12 Boy|
¥ Fage dimmer - w32 ) = = - [C[io = I [5En
I A o [ Page dimmer + [ fasci: #28 E [T 1 [Cal 11 [T 14 By
Extern action and trigg... ™ Page speed MTlascmaze | 12 Cal Otz [T 15 Boy
[~ Page speed - [Tlascimiasn |1 [ al T3 [T 16 Bos
Synchiro [ Page speed + [Tfascir:#31 ) [T 14 | E 14 [ 17 By
: Trigaer [~ Page size - [Tal [Cis [ 1860
T’) 99 [~ Page size + C .! 133 [T 16 Cal 16 [T 19 Boy
Advanced [ Page size - r #: .3345 Y [al D17 20 Bos
4136
= | 37 2 e
Spécial setting Iﬂ #1335 | m
'139
:{m] Group [Jomy  IF this option is selected, all settings will wor g i? cle named "SYNCHRO'
,. 443 Ports infos
ya 44
145
.;' :? H Ok ] [ Cancel ]

Avanzado

La seccion "Avanzado" te permite asignar comandos MIDI a diferentes propiedades de la pagina. Sin
embargo, es importante recalcar que el software 2006 permite asignar estas mismas propiedades
directamente en la pantalla al hacer clic-derecho sobre el botén o deslizable deseado, y seleccionar
LIGAR A MIDI (Link to MIDI). Para mas informacion, ver la seccién "Consola" en Programacién Avanzada.
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-

B T & o ™ G - = L —
Page Settings... Demo Moving Head
] T
General 2 Page : Activated ]
B Banerd = ‘;'s Mot assigned
.|.'l Channels Fage : Dimmer
2| J‘J Mot assigned
@wm A Page:Speed
e J's Mot assigned
EEE Buttons
Page : Freeze
g Compression _ e
= = JJ Mot assigned L
Button : Select next
Extern action and trigg... &
= Js Mot assigned
SimE Button : Activated
?’3 oS 2] J's Mot assigned
Advanced = e
5 8 Notassgned
Spécial setting
DRl Sy il L
G
ﬂ ot E| J'J‘ Mot assigned
kil Oplions
£ Button : Size —i
— [w]
L —_
0K ] [ Cancel ]
Groupos

La seccion "Grupos" te permite ver una tabla con todos tus grupos de luminarias dentro de la pagina, asi
como sus teclas de acceso rapido. Puedes modificar y agregar grupos desde esta ventana al hacer clic-
derecho sobre cualquiera de ellos.
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Here you can create new groups by dicking with the right button on the area below.
Then you will be able to use your group within the user and editor screens,

S

Group? (Shift+F1)
Group? (Shift+F2)

Opciones

Finalmente, la seccion "Opciones" proporciona un par mas de propiedades que pueden ser modificadas
dentro de cada pagina.
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[] Only the mouse select the buttons.

[] Disable buttons drag drop

Note: [shift+click] select a button without triggerit. [ctr+click] edit a button without trigger it.

=
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5.Propiedades Generales

5.1.Parametros Iniciales

El software tiene distintos parametros globales (ethernet, audio, midi, outputs, etc.) que son cargados al
arranque. Estos pardmetros pueden ser modificados por el usuario con la ventana de [JParametros de
Inicio] (starting parameters).

Para abrirlos vaya a:
Menu Control - Parametros de inicio

Salidas (outputs)

El software dependiendo de la versién puede controlar hasta 50 universos simultaneamente
dependiendo de la versidn, esta seccidon permite parchar estos universos a las salidas (interfases USB-
DMX, IP_DMX, o ethernet). Cada universo debe ser ligado a una sola salida. Si quiere controlar sus luces
(2048 canales) con el protocolo [JArt-Net[] debe especificar el universo #1 en PC-Ethernet 1 salida,
universo#2 en PC-Ethernet 2 y asi consiguientemente.

Entradas DMX (DMX inputs)
Para controlar caracteristicas como Velocidad, Dimmer es posible conectar cualquier controlador DMX al
software (dependiendo de la versién), también es Util para el uso de botones y grabar secuencias.

Red Ethernet

La caracteristica SLNETWORK le permite controlar interfases DMX que estan conectadas a otra
computadora en la misma red. Esta funcidon debe ser habilitada en esta seccidn seleccionando la opcién
OActivar facilidad de red[]. También esta la opcién de configurar la direccién IP de la computadora
[Jesclaval].

Protecciones

Es posible activar este modo para poner un candado con password a cualquier caracteristica que usted
desee. Por ejemplo esto se puede usar en un club, de modo que el light jockey use el programa sin borrar
0 programar nada. Tiene distintos niveles disponibles, puede seleccionar el nivel sugerido, y especificar
cuales son las funciones disponibles.

Modo Principiante

El software puede correr en dos modos: avanzado y principiante. En esta seccién, restricciones de
software pueden ser configuradas para el modo principiante. Muchas opciones (manejo de ventanas,
menus, etc.) o funciones (edicién de botones, grabado de ciclos) pueden ser deshabilitados para el modo
principiante.

Audio/Midi

Para usar el audio (analisis de audio) y disparo de Midi (Easy console, MTC, etc) se deben seleccionar las
siguientes opciones en esta seccién.

La primera opcién habilita la opcién de poder leer la sefial de audio desde la tarjeta de sonido, la
segunda opcién habilita la opcién de leer informacién Midi, y la Gltima opcién habilita enviar informacién
Midi a otro aparato.
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Prioridad de Paginas

Aqui podemos configurar el nivel de prioridad entre la pagina Maestra y las subpdginas. Hay 3 niveles:
- LTP (la dltima accién toma prioridad).

- MASTER (La pagina Maestra siempre tiene la prioridad).

- Subpaginas (Las subpaginas siempre tienen la prioridad)

Propiedades de Color
Aqui podemos definir los colores de los botones (escenas, ciclos, switches)

Spot de Seguimiento (Follow Spot)

Esta funcién permite crear un spot de seguimiento con cabezas robdticas y scanners. Un amo debe ser
seleccionado y los esclavos seguiran el mismo punto mientras se este moviendo. El software debe ser la
dimension del escenario y las posiciones de las luminarias para ejecutar esta funcion. Esto es posible
grabando puntos en el escenario. Mientras mas puntos grabe, mas eficiente es el spot de seguimiento.
Aqui podemos definir cuantos puntos se grabaran, el valor predeterminado es 25 (5 X 5).

5.2.Manejo de ventanas

Este software ofrece la posibilidad de de partir la pantalla en varias ventanas: paginas, salidas, ciclos,
grupos, etc. Cada usuario puede personalizar las posiciones y hacer que le sea mas facil entenderlo. Es
posible desplegar o no algunas pantallas, cambiar su ubicacion (pestafias, divisiones, etc.), o
redimensionarlas.

Una funcion importante es el [JReseteo de posiciones[] (menu de ventanas), esta funcion permite
regresar a las posiciones predeterminadas si ya no puede encontrar ninguna ventana. Dos opciones
estan disponibles: resetear a predeterminado o a posiciones de pestafias. Hay también una posibilidad
para fijar la pantalla. Recomendamos usar esta funcién para evitar que algin usuario desconfigure las
propiedades preestablecidas.

Veamos como arreglar las ventanas y personalizar la pantalla.

El posicionamiento de pestafias permite ahorrar espacio en la pantalla. Permite tener acceso rapido a
muchas ventanas y desplegarlas en tamafios mas grandes que si la pantalla estuviera dividida. La foto
abajo muestra como modificar la posicién de una ventana.

Mover una ventana requiere dar clic en la barra de titulo y mantener el botén presionado mientras
mueve la ventana. El software muestra un area azul que representa la actual posicién y tamafio de la
ventana.

99



Sunlite Suite / Propiedades Generales

T

Contrdleur  Page Bouton  Fengtre  Langue
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Pages

rame (o5 % @&
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=

% Demo Color cha... & 00 O @ '
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~4F pemoLED 2 d
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2
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= ‘I_’ | Affiche les qppels CLAYIER
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I(_I == : i
[ ; Dema Scanner | ﬁDemo traditional lighting I ﬁ Dema LED | lDemo Maving Head | ﬁDemo Color changer |

| 2+ MASTER | g, Cycle |

El software ayuda a encontrar la posicidén correcta con la siguiente herramienta. Moviendo el mouse
sobre el permite crear una nueva pestafa o dividir la pantalla vertical u horizontal. El icono en el centro

crea una pestana y los 4 iconos restantes dividen la ventana.

5.3.Respaldo/Soporte técnico

Si presenta algun problema usando el software, es posible enviemos respaldo y soporte técnico.
Seleccione respaldo completo del mend [J?[] y abrira la siguiente ventana:
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{(*)Email the "Light data" Folder!
() 5ave all the Files

) save all the files {Cuskom)
=]

This window allows ko save all the saftware Folders in a ZIP File.
Flease noke that the "Light_data" folder contains only the pages
and buttons and allows to create a small ZIP file,

i Ok J I Cancel I

También puede mandar un mail a soporte técnico dando clic en [JEmail[] desde el menu [J?[] o pegar un
mensaje en nuestro foro de Internet a www.nicolaudie.com/forum

5.4.Necesitar mas canales DMX

El software permite controlar hasta 50 universos DMX a la vez. Es necessario seleccionar un driver de
salida para cada universos, puede ser un interfase electrénica (USB ou IP) o un conector ethernet del
ordinador (protocolo Art-Net). Es muy importante entender cdmo se hace la afectacion de los universos
hacia los drivers de salida para evitar todos cambios de agujas.

Veremos en los capitulos siguientes como utilizar y parametrar el software en el caso de una utilizacién
de varios universos.

5.4.1.Utilisar mas interfases USB

Es posible conectar hasta 10 interfases USB al software Sunlite y pues controlar 10 universos DMX con
interfases con solamente una salida DMX y 20 universos con las interfases IN/OUT. Veremos mas lejo
como la entrada DMX de sus interfase en una segunda salida.

Habre la ventana " Parametros Iniciales" y la seccion "Salida" para parametrar los universos del software.
Debe seleccionar "USB-DMX" para todos los universos que quieren controlar con el interfase.

No olvide que si un universo esta mal asignado con la salida de la interfase, podra encontrar
dificultades para utilizar sus luminares con ella.

Utilizacion del conectador DMX IN como segunda salida DMX
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Es posible convertir el conector de entrada DMX de sus interfase cdmo una segunda salida. Por eso,
habre la ventana " Parametros Iniciales" y la seccion "Salida" del software, después seleccione "USB-DMX
(-Out2)" para el universo del software que desea unir al conector. Para visualizar esta salida, deba
activar esta nueva salida seleccionando la opcién situada en la linea "USB-DMX" (drecha en la

lista).

- r .
Starting parameters |£|
Hardware
% Cutpuks
@! DM inpuk
g Ethernet network
Options IP-DMX PC-ETHERMNET
AL Protections — - .
. L,j Uriverse | Qutput hardware D~ |
= 3 Beginner mode Universe #1 USE-DMY M 2
e
ga pudio | Mid Universe #2 ISE-DM [ - Oukz)
Universe #3 PC-Ethernet #1
‘g}l Rages priority Universe #4 PC-Ethernet #2
Universe #5 PC-Ethernet #3
Universe #6 PC-Ethernet #4
Universe #7 PC-Ethernet #5
Ilmivimumm A [ Pl gl ¥ PR B TR x
[ |Enahles PC-Ethernet autput
£ Ok, | [ Cancel ]

5.4.2.Utilizando las interfases IP

Para utilizar una interfase IP, debe primero asegurar que la interfase esta correctamente reconocida en
su red. Remita al capitulo "Configuracion de la interfase IP/Ethernet" para las instrucciones

de instalacion. Después habré la ventana "Parametro de Inicio" y la seccidn "Salidas". Podra seleccionar
el driver de salida para cada universo del software. Para seleccionar el interfase IP, desenrolla la lista
hasta [P_DMX(¥** *+* *x* **¥x) con el fin de seleccionar esta interfase en particularidad. Este universo a
partir de ahora utiliza la interfase seleccionada cémo un driver de salida DMX.
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Starting parameters £|
Hardware M
% Cutpuks
& DTt it o
q Ethernet network
' @ =
Options IP-DMX PC-ETHERNET
‘-_.f-_‘j Protections
i Universe | Output hardware D~
@ Bednner mode Universe #1 LISE-DMY {SL2046FC+) ¥ =
aa Audio | Midi Universe #2 IJSE-DMy (SL2048FC+ - Oukz)
: PC-Ethernet #1
%‘ Rages priority Universe #4 PC-Ethernet #2
Universe #5 PC-Ethernet #3
Universe #6 PC-Ethernet #4
Universe #7 PC-Ethernet #5
Il smosmm b7 [ Tl o ™| PSP B THE xl
[ |Enahles PC-Ethernet autput
L Ok J [ Cancel J
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Starting parameters

Hardware

% Cutpuks
@! DM inpuk
q Ethernet network

Options

5 Protections

= 3 Beqinner mode
e

@a Audio | Midi

gﬁ; Fages priority

[ P T ]

[ |Enables PC-Ethernet oukp

IP-DMX PC-ETHERNMNET

Universe | Output hardware D~
Universe #1 LISE-DMY (SL2045FC+) M 2
Universe #2 IJSE-DMy (SL2046FC+ - Oukz)

1P DMy {152 168,120 =
dniverse #4 IISE-Dis e
i PC-Ethernet #1 =
Universe #6 PC-Ethernet #2
ervaoa 47 PC-Ethernet #3

PC-Ethernet #4
PC-Ethernet #5
PC-Ethernet #6
PC-Ethernet #7

P -Ethernet #5

b

L

O, J [ Cancel ]

5.4.3.Utilizacion del protocolo Art-Net

Para utilizar el protocolo ethernet "Art-Net" debe previamente asegurar que una interfase esta conectada
y reconocida por el software. La presencia de ésta desbloqueara o no la funcién Art-Net.

Conecte después sus luminarias (si la connecidn ethernet esta disponible) o un transformador Art-Net
hacia DMX al puerto ethernet del computador. En Sunlite, abre la ventana [JParametro de Inicio[] y la
seccién [JSalidas[] y seleccionar el driver [JPC-Ethernet #xx[] para el universo seleccionado. No olvide
activar el opcioén [Jactivar la salida PC-Ethernet[].

El universo [JPC-Ethernet #xx[] corresponde al universo Art-Net xx-1(PC-Ethernet #1 corresponde al

universo Art-Net 0...).
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Starting parameters |£|
Hardware re
% Cutpuks
@! DM inpuk
q Ethiermet netwark
- ; ﬁ%“
e r®
Options IP-DIMEX PC-ETHERNET
'Ej Frotections
4 Universe | Output hardware |@ i
: 3 Beginner mode Universe #1 LISB-DMY, M &
-
‘U'J audia | Midi Universe #z JSE-DME [ - Oukz)
PC-Ethermet #1 -
g‘?, Pages priority Universe 24 LISE-DiM b
: IP DM £5h
L PC-Ethernet #1
Universe #6 PC-Ethernet #2
: PC-Ethernet #3
1 #7
Iverse PC-Ethernet #4 v
RS ASEAT PC-Ethernet #5 =
Enables PC-Ethernet outgPC-Ethernet #6
PC-Ethernet #7
PiC-Ethernet #8 b
L oK J [ Zancel ]

La plupart du temps vous devrez convertir le signal Art-Net en DMX car vos projecteurs ne seront pas
directement compatibles. Pour cela, vous utiliserez un convertisseur, ceux-ci permettent généralement
de convertir plusieurs univers (2, 4, 6...). Nous pouvons fournir un convertisseur mono univers avec notre
interface IP le cas échéant.

Ensuite, n'oubliez pas de spécifier I'adresse IP de votre ordinateur dans la fourchette 2.X.X.X pour
communiquer avec vos projecteurs ou convertisseur Art-Net.
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6.Apéndice

6.1.Breve descripcion de DMX512

Para el momento que haya terminado de leer esta seccidn, entendera como trabaja DMX y porque el
mundo de la iluminacién establecié como estdndar a DMX como protocolo de comunicacién. Para una
explicacién mas técnica y detallada, por favor visite la pagina www.dmx512-online.com

1. La necesidad de un estandar

Hace 20 afos, la mayoria de los fabricantes de consolas e iluminacién tenian sus propios protocolos de
comunicacion. Durante el proceso de instalacién era necesario usar todas las luminarias del mismo
fabricante. Si queria usar distintos equipos de iluminacién de distintos fabricantes (incluso simples
dimmers), cada grupo requeria su propia consola de iluminacion. Era claro que se necesitaba una
comunicacién estandar entre controladores y equipos.

DMX fue adaptada como ese Standard, tal vez porque era la mas versatil y mas confiable en el momento.
Hoy en dia es posible para un controlador, como Sunlite, comunicarse con miles y diferentes equipos de
iluminacion, manufacturados en distintas partes del mundo.

2. Entendiendo DMX

Para entender el protocolo de comunicacién DMX 512 (comUnmente referido como DMX), usaremos la
analogia de la tele por cable.

Imagine un simple sistema de tele por cable, con solo 4 partes relevantes:

Estacion de tele.
Cable.
Decodificador.
Tele.

a
b
C
d

—_ O~ — ~—

La estacion de tele emite una sefial a través de una red de cables hasta que alcanza el decodificador. El
decodificador recibe informacion de cientos de canales, pero solo despliega en la tele la informacién (en
este caso de audio y video) del canal Unico que fue elegido. La tele ignora la informacién de los canales
gue no son elegidos. Solo despliega la informacién del canal seleccionado en el decodificador.

DMX puede ser relacionado con este sistema de tele por cable, donde:

a) La estacion de tele es el controlador Sunlite.

b) El cable es un cable DMX.

) El decodificador de cable, es un decodificador DMX (que usualmente se encuentra dentro de cada
equipo de iluminacién)

d) La tele es el equipo de iluminacidn.

En DMX, el nimero de canales que son emitidos es siempre 512, tal vez algunos estan vacios o no se
usan, pero de todos modos son emitidos ya que son componentes basicos del estandar.
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Asi es que, el controlador manda una sefial (512 canales de informacién) los cuales viajan a través del
cable DMX hasta que alcanza el decodificador dentro del equipo de iluminacién. En la misma manera en
la que pone un canal en la tele, en un equipo de iluminacién pone el canal del que desee que su equipo
de iluminacién despliegue la informacién. Esto es conocido como la direccién DMX

En otras palabras, si configuro mi luminaria para el canal 21, entonces la direccion DMX de mi luminaria
es 21. Ambas expresiones son usuales en el mundo de la iluminacién.

Ejemplo

Imagine que tenemos un dimmer DMX que controla un simple bulbo de luz. La direccién DMX del bulbo
se configura al 21, asi es que el equipo de iluminacidn solo recibira informacion del canal 21 e ignorara el
resto.

Tenemos un controlador que envia la sefial a través del cable DMX y este cable va al decodificador (el
dimmer DMX) el cual recibe la sefial. Asi es que si el controlador envia la sefial de [Jencendido[] en el
canal 21, el dimmer encendera el bulbo de luz.

Equipos de iluminacidn convencionales (dimmers simples) requieren Unicamente 1 canal de informacion.
Sinembargo, equipos de iluminacién inteligentes requieren mas de 1 canal para trabajar, por ejemplo si
tengo un equipo de iluminacién que requiere 5 canales de informacién, y su direccién DMX es 21 (de
nuevo, la direccidn es el primer canal usado por el equipo), entonces este equipo usara los equipos
21,22,23,24 y 25. El decodificador sabe que el equipo necesita 5 canales de informacidn, asi es que
decodificara 5 canales e ignorara el resto. El controlador sabe que el equipo usa 5 canales también, asi
es que enviara 5 canales de informacion.

Ejemplo

Imagine tiene una simple cabeza robdtica que usa 5 canales:
1. pan.

2. tilt.

3. rueda de color.

4. rueda de gobo.

5. dimmer.

Ha configurado su cabeza movible a la direccidén 21 y le dice a su controlador que tiene esta cabeza
movible en particular en la direccién 21. El controlador entonces sabe que el canal 23 corresponde a la
rueda de color, por ejemplo. Si quiere cambiar el color del rayo de luz, usted le dice al controlador el
color que quiere, el controlador manda esta informacién a través del canal 23, y el equipo de iluminacién
actla de acorde a esta informacién.

Tipicamente, equipos de iluminacidn inteligentes usan 1 canal (a veces mas) para cada funcidon que
realizan (color, gobo, prisma, dimmer, etc.) Algunas cabezas robdticas movibles usan mas de 20
canales, y algunos scanners simples usan 4 canales, etc.

3. El protocolo

Hasta ahora nos hemos referido a la [Jinformacion[] viajando a través de cables DMX desde el controlador
hasta el decodificador dentro de la luminaria. Esta [Jinformacion[] no es mas que un nimero entre 0 y
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255. Este numero es llamado el valor DMX para un canal en particular. Entonces, la sefial DMX no es mas
que valores a lo largo de 512 canales.

Ejemplo:

De regreso a nuestra simple cabeza robdtica de 5 canales; el canal 3 controla la rueda de color, la cual
tiene 25 distintas combinaciones de color. El color desplegado dependera del valor DMX en el canal 3 (de
la manera en lo que la este mandando el controlador) como sigue:

0-10 Blanco

11-20 Rojo

21-30 Morado

241-255 color [xJ

Asi es que si el equipo de iluminacién recibe un valor DMX de 25 para el canal 3, desplegara el color
morado. Si ese valor DMX cambia a 15, automaticamente cambiara a rojo y asi consiguientemente.
Afortunadamente, para nosotros, el software Sunlite (y la mayoria de los controladores) incluyen perfiles
para los equipos de iluminacion. Estos perfiles contienen todos los valores DMX y los canales de
informacién necesarios para tener completo control de sus equipos de iluminacién. Tipicamente, todo lo
que tendra que hacer es establecer correctamente las direcciones DMX, y el controlador hard facil el
resto (algunos controladores son mas faciles de aprender y usar, pero esa es la idea en general)

Cuando un equipo de iluminacidn es fabricado, una tabla DMX es provista junto con el manual de usuario.
Esta tabla DMX contiene toda la informacién que los fabricantes de controladores necesitan para crear
estos perfiles. La mayoria de los controladores contienen los perfiles de los equipos mas populares en un
mercado particular. Orgullosamente afirmamos que en Sunlite (y nuestros compafneros de OEM) son los
Unicos controladores con 2,000 perfiles de fabricantes alrededor del mundo, asi es que no importa donde
compro su equipo de iluminacion, lo mas probable es que tengamos perfiles para el equipo, lo cual le
permitira controlarlo sin ningun problema.

4. Importancia de Sunlite

En resumen, la mayoria de las luminarias y sus controladores se comunican usando un protocolo llamado
DMX-512 (Para una descripcién mas detallada de historia y ficha técnica, por favor visite
www.dmx512-online.com)

Importante de DMX y equipos de iluminacién:

1. Equipos de iluminacién usan 1 canal separado para controlar todas las funciones que realizan (un
canal para controlar controles, otro para gobos, 1 canal para dimmer, otro para shutter etc.)

2. Puedes usar un maximo de 512 canales por cada linea DMX.

3. Hay un valor de 0 a 255 asignado a cada canal.

Importante acerca de Sunlite y equipos de iluminacién de iluminacién

1. Cuando le dice a su controlador Sunlite que tipo de equipos de iluminacion esta usando, Sunlite sabra
exactamente como trabajan sus equipos y que distribucion DMX tienen.
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2. Esto permite a Sunlite tener botones preprogramados en la pantalla correspondiendo a cada funcién
que el equipo de iluminacion pueda realizar (un botdn para el color blanco, un botén diferente para el
rojo, un botén para cada gobo, para cada macro, etc.)

3. Pare empezar a programar efectos de iluminacién usando Sunlite, todo lo que necesita hacer es dar
clic en los botones preprogramados.

4. Debido a su interfase visual y la simpleza para programar, miles de usuarios alrededor del mundo han
hecho de Sunlite su controlador preferido.

6.2.Accesorios

La siguiente es una lista de accesorios que pueden ser usados en conjunto con nuestro software e
interfases. No es una lista extensa, pero le deberd de dar una idea de donde empezar a buscar.

10 Ports and Power Supplies

Jameco (USA)
639671 Ribbon Cable, 10 conductor, Rainbow

32492 Connector, IDC Socket, 10 contacts
252794 Power Supply 12V/0.25A, 2.1mm

Keypads

Search online for [J8 key common[] or [J12 key common([]. You can use any custom built switch, given that
you only need to make simple contact closures[] even a paper clip could do the trick, if you wanted.

www.designnotes.com
www.allelectronics.com

Relay boards

The 10 ports can be closed manually using keypads and switches, or remotely using relays. The
advantage of using relays is that you can have any human interface with the Sunlite software working in
the background. Some of these relays can be activated via InfraRed remote controls, for instance.

www.rentron.com
www.dataprobe.com
WWWw.quasarelectronics.com
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MIDI controllers
The Sunlite software can work with ANY MIDI device. Here is a list of the most popular:

- Evolution UC-33
- Behringer BCF2000

You can search online for these names and compare pricing and features.

DMX Boards
The Sunlite software can take input commands from DMX boards. Any button on the Sunlite screen can
be triggered through DMX, and also any fader can be linked to a DMX fader on a board. The following

sites will give you an idea of where to start looking:

www.proformance.net

DMX Dimmer Packs

Conventional lighting can be controlled through DMX if these fixtures are connected to what are known
as Dimmer Packs. There are many manufacturers out there.

www.proformance.net

6.3.Configuracion IP/Ethernet

Nuestras interfaces ethernet vienen con una direccién IP de fabrica 192.168.1.20. Una direccién IP es un
numero Unico para cualquier aparato particular dentro de la red. Para poder comunicarse con su
interfase, necesita manualmente configurar la direccion IP de la computadora a 192.168.1.xx, donde
[(xx[] es cualquier otro nimero diferente del 20. No puede tener ambos aparatos (interfase y
computadora) con la misma direcciéon IP, pero ambos necesitan estar dentro de la misma subnet
(192.168.1xx).

Para configurar su computadora para trabajr con nuestra interfase Ethernet:

1. Conecte su interfase IP/Ethernet a su computadora y a su fuente de poder (9-12 DC)

2. Cambie la direccién IP de su computadora, para que coincida con la interfase de la mascara de la
subred. Inicio (start) del control del panel de Windows, luego Conexiones de Red (network connections).

Doble clic en Red De Area local (local area network), luego de clic en TCP/IP, luego Propiedades.
Cambie de [JAutomatico[] a JManual[] y teclee lo siguiente:
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IP 192.168..1.xx (donde xx es un numero mas grande que 10, diferente de 20)
Mascara subred (Subnet mask) 255.255.255.0

Deje todos los demas campos en blanco, luego de clic en OK. Espere un momento mientras la conexion
se reestablece entre la interfase y la computadora. Cierre la pantalla de conexién de area local

3. Inicie el software Sunlite

Una vez que el software este abierto vaya al menu con el simbolo []?[], posteriormente en [JAbout[]; una
ventana pop up circular con el logo sera mostrado en una caja blanca debajo, en esta caja vera algo
como esto:

Sunlite Suite

June 13 2006(Release date)

1 SLESA-IP (interface description in red letters)

Si puede ver esta descripcion letras rojas, quiere decir que tiene buena comunicacion entre el
software y la interface.

Si no puede ver la descripcion, probablemente compré un convertidor IP-DMX y se olvidé de
conectar también la interface USB para el software.

Si usted va al meni CONTROLADOR, luego PARAMETROS DE INICIO, podrd cambiar el universo para cada
interface USB-DMX o IP-DMX.

Cambiando la direccion IP de la interface

Si desea cambiar la direccidn IP de la interface Ethernet (192.168.1.20), necesita hacer esto desde el
software Stand Alone (incluido en el CD de instalacién). Conecte la interface directamente a su
computadora usando el cable Ethernet cruzado que recibié con el paquete, y cambie la direccién IP de su
computadora a la misma subred de la interface (192.168.1.xx).

Comience el software Stand Alone. Vaya al mend HERRAMIENTAS, luego OPCIONES IP/ETHERNET. El
password es

JULS

En esa ventana encontrara Propiedades de LAN. Haga todos los cambios deseados y cierre el software
Stand Alone. Desconecte la interface de su computadora y ahora conecte la interface al router de su red
usando un cable Ethernet convencional (no incluido). Cuando abra el software Sunlite, debera ver la

misma descripcidn en letras rojas que se vio cuando estaban conectadas la interface y la computadora
directamente.

6.4.Problemas Comunes

Software y/o interfase no funcionan
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1. Cheque la interfase USB

Conecte la interfase a la computadora. Debera ver 3 LEDs encenderse, verde, amarillo y rojo. El verde
debera estar parpadeando lentamente, el amarillo debera estar completamente encendido, el rojo
debera estar parpadeando rapidamente.

Si solo el LED amarillo esta prendido, entonces su interfase no funciona, por favor contactenos para que
la reemplacemos.

2. Cheque la comunicaciéon Software/Interfase

Conecte la interfase a la computadora antes de abrir el software. Después de abrir el software, el LED
verde debe estar parpadeando rapidamente. Si va al menu [J?[] , luego [JAbout[], debera ver el nombre
del software, una fecha y letras que describan su interfase.

Si el LED verde no esta parpadeando rapido, o no ve la descripcion en rojo, no hay comunicacion entre el
software y la interfase. Probablemente no instalo los drivers (controladores) correctamente.

3. Cheque los drivers (controladores) de la interfase

Si esta usando Windows XP, reconecte su interfase a cualquier puerto USB, Windows le dird si el
hardware es nuevo en su computadora o si ya esta instalado. Si es nuevo, aparecer la pantalla del
ayudante (New Hardware Wizard). Inserte el CD de instalacion en su computadora, y seleccione
busqueda automatica (si no tiene el CD de instalacidén, vaya a la seccién de Support/Downloads en
nuestro sitio de internet). De clic en [Jcontinuar de todos modos[] (continue anyway) cuando Windows le
pregunte por su verificacidon. Después de esto Windows le debe de decir que su aparato esta listo para
ser usado. Reinicie el software y cheque la comunicacion (el paso anterior).

4. Vuelva a revisar los drivers de la interface

Si durante la instalacién de los drivers, cuando Windows le pregunta acerca de la verificacién y
compatibilidad, usted seleccion6 "Detener Instalaciéon" en lugar de "Continuar", los drivers no seran
instalados correctamente.

Para verificar si los drivers estan instalados correctamente, deberas entrar a:

- Panel de Control de Windows - Sistema - Hardware - (Device Manager)

Veras una lista que incluye todos los dispositivos USB. Si la interface esta conectada y los drivers estan
instalados correctamente, el nombre del dispositivo sera "Intelligent USB DMX Interface". De no estar
instalados correctamente, el nombre serd "Dispositivo desconocido (Unknown device)" con un signo de
admiracién amarillo al lado.

Para arreglar esto:

- Desinstala el dispositivo desconocido

- Desconecta la interface USB, espera un par de segundos, y vuélvela a conectar

- El "Asistente de nuevo hardware" aparecerd, y simplemente sigue las instrucciones

- Aseegurate de seleccionar "Continuar" cuando Windows te pregunte acerca de Verificacién y
Compatibilidad

5. Probar en una computadora diferente

Si nada parece funcionar, por favor intenta probar en una computadora diferente antes de contactar a tu
vendedor para pedir una interface de repuesto. Generalmente, sélo deberds pedir un repuesto cuando:

- Ningln LED enciende, incluso cuando has movido el switch de encendido en la parte de atras de la
interface

- Sélo el LED amarillo enciende

- Los drivers parecen estar instalados correctamente, pero la interface/software no funciona, y el nombre
del dispositivo USB en Device Manager es "SIUDI-OUT" en lugar de "Intelligent USB DMX Interface"
Revise que no tiene 2 equipos con la misma direccién, esto causa conflicto con el DMX
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6. Mis luces adn no funcionan
Revise su cable DMX, 9 de 10 veces esto pasa porque esta usando cables defectuosos. Cambie su cable y
asegurase que este bien.

Escenas/Switches no funcionan

Si tiene problemas usando sus botones de escenas y switches, revisa las siguientes soluciones a
problemas comunes:

1. Desactiva todos los botones

Haz doble-click en el botén de escena INIT en cada pagina. Esto deberd hacer que todos los botones se
desactiven. Después, empieza a presionar botones uno por uno hasta que encuentres cudl es el que te
presenta el problema.

2. Deshabilita modo LIVE

Si estas usando la modalidad LIVE para controlar tus luminarias individualmente dentro de cada pagina,
no te serd posible desactivar switches. Esto podria parecer como que los botones de Switch no estan
funcionando. Todo lo que necesitas hacer es asegurarte que la modalidad LIVE esta desactivada, y
después todo estara de regreso a la normalidad.

3. AUTO Salidas DMX

En la parte inferior de tu pantalla puedes ver las salidas DMX de tu controlador. Puedes forzar un canal a
tener una salida en particular desde esta ventana, ademas de la salida proveniente de tus escenas y
switches. Si tus botones parecen no funcionar, asegurate que todos los canales tengan la propiedad
AUTO asignada (haz clic derecho en la base del canal para cambiar esta propiedad).

No puedo encontrar mis paginas

Si algunas de las ventanas de tus paginas "desaparecieron" de la pantalla, simplemente ve a:

- Menu Ventanas - Resetear posiciones - Resetear a Tabs

Puedes también leer la seccién "Posiciones de Ventanas" en el capitulo Pardmetros Generales para mas
informacién

Mis luces se vuelven locas

1. Direcciones DMX

Asegurate que las direcciones para tus luminarias sean las mismas que aquellas que estan definidas
dentro del controlador de software.

2. Perfiles/Librerias de las luminarias

Algunas veces las luminarias tienen diferentes "modalidades" (mode) que incrementan el nimero de
canales, o los cambian de orden. Asegurate de estar usando la libreria adecuada para tus luminarias.

3. Cable DMX
Si todavia tienes problemas, intenta usar un cable diferente (asegurate que sea un buen cable DMX).

6.5.Resumen de comandos
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Pantalla de Usuario

[FUNCIONES [MENUS EQUIVALENTES ACCESOS
[IDIRECTO
Crear una pagina nueva "Pagina" "Pagina Nueva" Alt+N
Abrir archivo "Pagina" "Abrir archivo..." Alt+0
Guardar archivo "Pagina" "Guardar archivo..." Alt+S
Congelar canales "Pagina" "Barra en Vivo" "Congelar" F12
[Nivel de canales rapido "Pagina" "Barra en Vivo" "Niveles" F11
Activa un fade manual "Pagina" "Barra en Vivo" "Fade manual" |F10
Activa 0 desactiva luminarias en "Pagina" "Barra en Vivo" "Muestra F9
[Easy View luminarias 3D"
SPEED (-) (master) 'Live' button toolbar F3
SPEED (+) (master) ‘Live' button toolbar F4
[DIMMER (-) (master) 'Live' button toolbar F1
[DIMMER (+) (master) 'Live' button toolbar F2
[Master SPEED reset F1+F2
[Master DIMMER reset F3+F4
Seleccionar botén Shift+click
[Eliminar botdn "Boton" "Eliminar" Alt+D
Opciones de botdn "Boton" "Opciones..." Alt+P
[Editar "Boton" "Editar" Alt+E ou
Ctrl+click
[Eliminar acceso directo Ctrl+Del
Asignar acceso directo Ctrl+key

Asignar acceso directo MIDI
(activacion display MIDI)

Ctrl+Note MIDI

(activacién display DMX)

Asignar acceso directo PUERTO Ctrl+Port
(activacion display PUERTO)
Asignar acceso directo DMX Ctrl+DMX

[Mover un botdn (si esta habilitado
en la barra de botdn)

Shift+ right click

SPEED (-) (boton seleccionado) 'Live' button toolbar F7
SPEED (+) (botdn seleccionado) 'Live' button toolbar F8
[DIMMER (-) (botén seleccionado) [Live' button toolbar F5
[DIMMER (+) (botén seleccionado) [Live' button toolbar F6

[Muestra un menu scroll

"Button"

Shift+ right click

Pantalla de Editor

[FUNCIONES [MENUS EQUIVALENTES CCESOS
DIRECTOS

Cerrar y Guardar Alt+S

Cerrar sin Guardar Alt+Q
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Display de nivel de canal en valor Ctrl+D
DMX

[Display de nivel de canal en % Ctrl+P
Sin Display de nivel de canal Ctrl+N

Visualizar la parte derecha de la
lista de canales

IFlecha derecha

Visualizar la parte izquierda de la
lista de canales

[Flecha izquierda

[Display de la lista de presets

Ajustar varios canales de tipo Shift+click

similar al mismo valor (Pan,

Shutter,[])

Cycles

[FUNCIONES MENUS EQUIVALENTES ACCESOS
DIRECTOS

[Ejecutar hacia adelante Page Down

[Ejecutar hacia atras Page Up

Grabar el tiempo relativo en VIVO END

(Si el ciclo estd en modo PLAY)

Seleccionar el paso siguiente (si el Flecha hacia

ciclo esta en modo STOP) abajo

Seleccionar el paso anterior (si el Flecha hacia

ciclo esta en modo STOP) arriba
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