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PENDAHULUAN

Buku Teks Teknologi Maklumat dan Komunikasi (TMK) Tahun 4 SK ditulis berdasarkan Kurikulum
Standard Sekolah Rendah (KSSR) Teknologi Maklumat dan Komunikasi Tahun 4. Kandungannya
pula terbahagi kepada dua tajuk utama, iaitu Dunia Komputer dan Eksplorasi Multimedia. Terdapat
- bahan sokongan dalam bentuk CD-ROM yang disediakan untuk memantapkan proses pengajaran
- dan pembelgjaran yang terkandung dalam Buku Teks.

Penulisan buku ini disusun sedemikian untuk membolehkan penggabungjalinan ilmu yang
lebih mantap dalam kalangan murid, bersifat boleh berdiri sendiri, serta dapat menjadi panduan
kepada guru dalom melaksanakan pengajaran dan pembelgjaran. Unit-unit dalam buku ini
dimulakan dengan halaman rangsangan sebagai set induksi, diikufi dengan isi pembelajaran
berdasarkan Standard Pembelgjaran, aktiviti, perbendaharaan kata dan latihan. Jawapan bagi
latihan dan senarai rujukan turut disediakan pada bahagian akhir buku feks ini.

Isi pembelajaran, akfiviti dan latihan yang disediakan mengutamakan penggunaan
perisian sumber ferbuka dan aplikasi yang biasa digunakan di makmal komputer sekolah.
- Aktiviti dan latihan yang disediakan bertindak sebagai pelengkap kepada kandungan yang telah
- disampaikan dalam sefiap unit. Aktiviti berkumpulan yang disertakan pula dapat menggalakkan
pembelgjaran kolaboratif.

. A i
T AR e R Bl

Setiap pembelgjaran berfokus pada konsep TMK yang spesifik dan kemahiran yang
berkaitan. Konsep tersebut telah dipilih berdasarkan tahap umur murid, sekali gus memberikan
asas yang kukuh kepada murid dalam pembelgjaran TMK dan menyumbang ke arah
pembangunan intelektual. Selain konsep TMK, elemen keusahawanan turut diterapkan melalui
kandungan dan aktiviti dalam buku ini.

E |4 Buku ini menekankan elemen didik hibur melalui pendekatan penceritaan. Melalui
¢ pendekatan ini, murid didedahkan dengan kaedah penyoalan SW1H (What, Why, When, Where,
- Who, How) yang menjadi panduan kepada murid untuk menguasai kandungan secara kendiri.

. Pendekatan ini dapat meningkatkan keseronokan pembelajaran dalam kalangan murid.

Kemahiran abad ke-21 seperti pemikiran kritis, kolaborasi, komunikasi dan kredtfiviti
dimasukkan secara langsung dan tidak langsung ke dalam buku teks ini. Kemahiran berfikir murid
. diperluaskan melalui pendekatan pemerolehan maklumat, penyelesaian masalah, sumbang
aran, peta pemikiran dan persembahan yang pelbagai.

Akhir kata, melalui penggabungjalinan pelbagai elemen dan kemahiran, penulis berharap
. murid akan memperoleh iimu dan menguasai kemahiran TMK seterusnya, mencetuskan minda
yang kreatif dan mengamalkan etika dan nilai murni.

. Samudin bin Kassan
Faridah Hanim binti Yahya

- Nithiananthini a/p Kumarawel
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# |Teroka kesan-kesen loin yeng ferdopat delam aplikasi penyunting video
yang kamu gunakan, Bing sofu joduel yang menunjukkan kegunaan
setiop kesan teesebad,

Soalan yang dapat melatih murid
untuk merumuskan kandungan
sefiap unit dengan menggunakan

peta pemikiran.

i ing kame tahu tentang oplikasi untuk membina bohan
multimedia? Gunakan pata bulatan untuk membaniu kemu

menjowab soalan ini

1esap jelima
1ea0p lenyop fade ouf
TunUi audio oo fack
penande marker et semule resef
| petang sebohogian | crap N

Soalan yang terdapat pada bahagian

<
-

Jawab semua soalan di bawoh, akhir setiap unit. Murid perlu
!, Hoalkom I sepoet 3 hemadh digon ssangnckn menjawab soalan ini secara bertulis

penyunting grafik yang teloh kamu pelajari. .
i atau pada lembaran kerja yang
disediakan di dalam CD.

~ Maklumat tentang amalan yang

harus diikuti oleh murid semasa
- menggunakan TMK bagi menjaga
- kesihatan diri.

~ Maklumat tambahan ‘gong dapat
- menambah pengetahuan murid
- berkaitan kandungan.

- Soalan yang dapat menguji kemahiran |
~ berfikir murid. Murid perlu menjawab ‘g
~soalan ini secara bertulis dan

- mendokumenkan jawapan mereka
dalam folio.




Aktiviti amali menggunakan perisian
komputer mengikut tugasan ﬁ
yang diberikan. Langkah-langkah
penggunaan perisian diberikan

secara ringkas sebagai panduan
kepada murid.
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Memaparkan pautan pada kandungan g
dalam CD bagi melengkapkan

pengajaran dan pembelajaran yang
terdapat dalam Buku Teks.

Kotak biru merujuk pada kandungan
pembelgjaran yang bersesuaian
dengan Standard Pembelajaran.
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P —— S Teks tebal berwarna merujuk pada
butang atau menu yang perlu diklik

dan medan yang perlu diisi dalam
SAYA PRAKTIS.

Kk Protect Document>
Enerypt with Password.

1 4 Tapserauie kata laluan pada
wedian Reenter password &
kak diaiog Confirm Password
alonr Kl OK.
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ciserchan Tootham
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. Memberikan cadangan kepada
guru untuk melaksanakan akfiviti
pengajaran dan pembelajaran.
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B Hana, Niki dan Dani berasa sangat gembira. Mereka akan ke makmal
komputer buat kali pertama selepas cuti sekolah.

Fin %4%;\&.- %
S

T

Saya berasa sungguh = G :
seronok pada hariini. | Ya. Sudah lama kita e

2 \ | tidak masuk ke Betul! Bolehldc;h kita mengenal

]

makmal komputer. | |komputer dengan lebih lanjut

L
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m = /
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~ fKamu telah menggunakan komputer sebelum
ini. Mari kita kenali komputer dan fungsinya.




-1 MARI MENGENAL KOMPUTER

Teknologi komputer wujud dalam pelbagai jenis
peralatan yang kita gunakan setiap hari.

Perkataan komputer berasal daripada
bahasa Latin computare yang
bermaksud pengiraan.

Komputer ialah alat elektronik yang
berupaya untuk menerima data,
memproses data, menghasilkan
maklumat serta menyimpan data
"— dan maklumat. Komputer terdiri
- daripada komponen perkakasan
" dan perisian.

Rajah yang berikut menunjukkan cara komputer memproses data.

Masuk data J—> Proses data J_> Hasil mqklumcﬂJ

Simpan data atau mokluma’rJ

CAntara bidang yang menggunakan Apakah peralatan berkomputer yang
peralatan berkomputer ialah bidang kamu gunakan dalam kehidupan
industri, perubatan dan ketenteraan. seharian kamu?

Y
et

Minta murid menerangkan fungsi peralatan berkomputer yang digunakan dalam
kehidupan seharian mereka.




Pautan Internet,
Kamus Digital |

1.2 JENIS-JENIS KOMPUTER

Terdapat beberapa jenis komputer yang digunakan pada
masa kini. Setiap jenis komputer ini dikategorikan berdasarkan
keupayaan pemprosesan dan tujuan penggunaannyd.

Komputer atas meja) Komputer riba )

Pkokosankmpuer, telefon o W SAYA BIJAK
bimbit dan bateri komputer boleh \_/ | Senaraikan kegunaan komputer
dikitar semula. pada masa kini.

Bimbing murid untuk mengenal pasti jenis komputer dan kegunaannya dengan
merujuk buku, majalah dan Internet.




Bahagian-bahagian penting komputer terdiri daripada perkakasan yang
digunakan untuk memasukkan data, memproses data, menyimpan
data dan memaparkan data. Contoh-contoh bahagian penting komputer
ialah unit sistem, papan kekunci, monitor dan alat penuding.

oy Mari kita lihat bahagian-bahagian
penting komputer. Fule

==
v

N e
Mengcndungl komponen seperti Unit Pemproseson v
' Pusat (Central Processing Unif - CPU), papan induk,

memori, sumber kuasa dan storan.

eranti yang memcpdrkan
data atau maklumat.

lat pé;uin untuk memilih
& program dan menggerakkan
B objek pada paparan.

Ei

TITTTITT

Peronh gcmg dlgunokcm
untuk memasukkan data dan
= arahan ke dclom komputer

SAYA BIJAK m

Kenal pasti peralatan lain yang boleh
- disambungkan pada unit sistem.




Monitor o

“\Pq’pon kekunci

b

& Pad sentuh

<

BEKSYEN 19

A Murid-murid, ini merupakan
bahagian-bahagian penting
komputer yang membolehkan
sebuah komputer berfungsi.

Aoah nam
bahagian-bahagian

HAZMAN

‘ KompuTer fc'Jb)lle‘r merupakan satu alat
. yang menggabungkan unit sistem,
papan kekunci, monitor dan alat

penuding dalam satu unit.

4 . -\ Wl
Bincangkan bersama murid bahagian-bahagian penting komputer selain

yang ditunjukkan.
*  Hubung kaitkan dengan murid aspek perkomputeran hijau dalam
penggunaon komputer.

/ Gl J. Ay A
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Bahan Sokongan, @QO "
L Kamus Digital

4 KOMPONEN UNIT SISTEM

Unit sistem bagi komputer atas meja mengandungi komponen sistem
komputer seperti Unit Pemprosesan Pusat (CPU), papan induk,
memori, soket input arus ulang-alik (AC), pemacu cakera optik,
pemacu cakera liut dan port input dan output (I/0).

Bahagian Hadapan Unit Sistem o

Pemacu cakera liut

|;§ Pemacu cakera optik
Il (&

\

Port input dan output (I/0) [

‘ i Port input
dan output audio

Port rangkaian

Port bas bersiri
semesta (USB)

% : @ Bahagian Belakang Unit Sistem "
Q! Soket input arus ulang-alik

: Port penyesuai
| grafik video
(VGA)

Port PS/2
tetikus

Port PS/2
anpon kekunci

Kategorikan peranti yang boleh &

disambung ke unit sistem '\_,m
mengikut port 1/0. Berhati-hati ketika menyambung kabel
peranti pada unit sistem. -

Terangkan kepada murid ferdapat juga komponen fertentu dalam unit sistem
yang terpasang pada papan induk seperti ingatan capaian rawak (RAM), CPU dan
cakera keras.




i

; 7.9
[Bohan Sokongan (Q

1.5 PEMPROSESAN DATA

Makanan yang telah
dimasak mewakili

(Mari kita lihat cara komputer
memproses data.

I
. {Perbuotan memasak

Sayur-sayuran dan ikan i
yang akan dimasak makanan mewakili proses.

mewakili input.
o

Memosukkan data seper’n
feks, audio dan imej ke
dalam komputer dlkenoh
sebagai input.

Tempat makanan disimpan
mewakili storan.

Tempat data dan mcklumc’r
disimpan dikenali sebagai storan.

Dengan menggunakan analogi lain, terangkan cara kompUter
memproses data.

Jelaskan kepada murid perkaitan antara input, proses. output dan storan dengan
penggunaan sebenar komputer.
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(Loiihon Interakiif,
L Lembaran Kerja

= | Apakah yang kou tahu tentang bahagian-bahagian komputer?
Gunakan peta bulatan untuk membantu kamu menjawab soalan ini.

Perbendaharaan Kata

semesta

Bahasa Malaysia  Bahasa Inggeris
bas bersiri

universal serial bus
(USB)

Bahasa Malaysia Bahasa Inggeris

cakera padat

compact disc (CD)

ingatan capaian
rawak

random access
memory (RAM)

komputer atas
meja

desktop computer

komputer benam

embedded computer

komputer tablet

tablet computer

| komputer tangan

hand-held computer |

pad senfuh touch pad

papan induk motherboard
pemacu cakera liut | floppy disk drive
pemacu cakera optical disc drive
optik

soket input arus | AC input socket
ulang-alik

storan storage

unit pemprosesan | cenfral processing
pusat unit (CPU)

&8

L

CAYA CELESAIKAN |

Jawab semua soalan di bawah.

I. Nyatakan bahagian-bahagian komputer yang digunakan untuk
aktiviti yang berikut.

(a) Menonton video yang disimpan dalam cakera optik.

(b) Mendengar lagu yang disimpan dalam komputer tanpa
mengganggu rakan-rakan yang lain.

(c) Membuat salinan gambar foto yang telah dicetak.

2. Sunita ditugaskan untuk menyediakan lagu-lagu patriotik sempena
perayaan Hari Kebangsaan sekolahnya. Sunita telah menyimpan
lagu ke dalam cakera optik untuk dimainkan pada hari tersebut.
Namun, Sunita mendapati komputer yang hendak digunakan pada
hari tersebut tidak mempunyai pemacu cakera optik. Kamu perlu
membantu Sunita untuk menyelesaikan masalah ini.




Dani, Niki, Hana dan rakan-rakannya sedang sibuk menyiapkan tugasan
sekolah yang diberikan oleh guru mereka.

Dani, bolehkah kita melukis gambar
ini menggunakcn komputer?

"Sudah tentu. Mari kita
gunakan aplikasi Paint.

Hana, bagaimanakah kita
hendak menyusun fcnl foli lnl'?

Niki, fail yang kamu minta
. ada dalam pemacu kilat ini.

Segmen video ini sesuai

untuk projek video saya.
[

<

Terima kasih. Saya akan imbas
dahulu pemacu kilat itu.

Apakah keperluan yang perlu ada pada -_‘j
komputer untuk membantu mereka
melaksanakan tugas-tugas tersebut?




Perisian merupakan program yang dipasang di dalam komputer
untuk mengawal pemprosesan data. Perisian komputer membolehkan
kita mengendalikan komputer dan berinteraksi dengan
perkakasan komputer.

e

Terdapat tiga jenis perisian yang utama, iaitu sistem pengendli, '
- perisian aplikasi dan program utiliti.

~ Perisian komputer : J

4

[ R

¢ Program ialah sef arahan
komputer untuk melaksanakan kegunaannya dengan menggunakan
proses tertentu. peta pemikiran yang sesuai.

Bimbing murid melancarkan perisian aplikasi yang berbeza yang terdapat dalam
komputer masing-masing seperti Paint, Microsoft Office Word, Microsoft Office
PowerPoint dan Microsoft Office Excel.




Guru besar mengarahkan

-

apakah sistem pengendolion?)

Murid-murid
meloksonokan arahcn

Guru kelas membahagikan tugas
dan mengarahkan murid-murid

- guru kelos untuk
: ~membersihkan kelas.

Dalom SIYUOSI di atas, guru besar mewakili pengguna, guru kelos
mewakili sistem pengendalian dan murid mewakili perisian.

Sistem pengendalian ialah satu program yang mengawal dan
menyelaras semua aktiviti perkakasan dan perisian komputer.

———

-«»--”Mengedickon antara muka

o ‘wj"‘ K“M‘ﬁ ‘..’*\%\\ -

y bt o / Fungsn Slsfe\h\'l S
Menyimpan fail ¢ ) Memperuntukkan
di dalam storan engendalnan > " ruang memori

. Melancarkan perisian Memasang perisian "

e
- -
. >
. il
T — s
—— e
—~— s

2 | Bagaimanakah kamu dapat mengenal Windows Phone, i0S dan Android

pasti perisian-perisian yang beroperasi merupakan contoh sistem
semasa kamu menggunakan komputer? pengendalian mudah alih.

Perkenalkan kepada murid sistem pengendalian yang lain.
*  Tunjukkan kepada murid cara membuka task manager.




PERISIAN APLIKASI

Dani, Niki dan Hana sedang menggunakan pelbagai perisian untuk
melaksanakan tugasan mereka.

Saya sedang menaip laporan

persatuan menggunakan 5 e ok
aplikasi Microsoft Word. g(;tf b?r ;Ok%? s
/ ; menggunakan aplikasi Paint.

Saya sedang mencari video pendidikan
di Internet dengan menggunakan aplikasi
Internet Explorer.

Saya sedang mndengar lagu-lagu
patriotik menggunakan aplikasi
Windows Media Player.

y Kamu semua sedang \

menggunakan
perisian aplikasi.

—~—

Pensuon ophkasu merupokcn program yang dlgunckon un_ u
pengguna melaksanakan tugas yang khusus.

' LAYA BIJAK
Senaraikan tugas-tugas yang biasa kamu lakukan dan perisian aplikasi yang
kamu gunakan untuk melaksanakannya.




Rajah yang berikut menunjukkan beberapa jenis, fungsi dan contoh
perisian aplikasi.

Hamparan Elektronik
Membuat pengiraan mudah dengan
menggunakan formula dan fungsi serta
menghasilkan graf.
Contoh: Microsoft Office Excel,
LibreOffice Calc, IBM Lotus 1-2-3

Pemain Media Penyunting Grafik
Memainkan media seperti Menghasilkan dan
video, audio atau menyunting imej.
kedua-duanya. Contoh: Paint, MtPaint,
Contoh: Real Player, Adobe Photoshop
Windows Media Player

Jenis, Fungsi dan

\ | Contoh Perisianl :
Pemprosesan Kata Q‘D/ " Pangkalan Data
Mengarang, menyunting 4 Mengurus data dan
dan mencetak dokumen. g maklumat secara teratur.
Contoh: Microsoft Office Word, Contoh: Microsoft Office Access, //
Wordstar, LibreOffice Writer MySQL, Oracle,

LibreOffice Base

Persembahan Elektronik
Memaparkan maklumat dalam bentuk
persembahan slaid.
Contoh: Microsoft Office PowerPoint,
LibreOffice Impress
i Ka

mu perlu duduk dengan posisi
yang betul ketika menggunakan
komputer. Hal ini untuk mengelakkan
diri daripada kecederaan tubuh
badan dalam jangka masa

yang panjang.

=3 NOTA GURU
/é\. e Bimbing murid mengkategorikan jenis-jenis perisian aplikasi berdasarkan
i) kegunaannya.




2.4 PROGRAM UTILITI
Hana, apakah yang
kamu sedang buat?-

Saya seddng menggunakan
_| program ufiliti untuk membina
| folder-folder folio saya.

o Progrom Pengurus Fail
Mencorl menyalin, menamakan semula, BN
memindahkan dan menghapuskan fail. *s»
Contoh: File Manager

Program
Defragmentasi
Menyusun semula

/ Program Diagnostik o~ 2
/" Menilai, memantau 4§/ Antara Fungsi
dan mengoptimumkan § p - Conl';t:_l; % serpih pada cakera
| silemikefipiiier. T OB mengikut urutan.
\ Contoh: Disk Cleanup N Contoh: Disk
' Defragmenter

Program Antivirus
Mengimbas komputer untuk menghapuskan
virus, merawat, mengkuarantin atau
menghapuskan fail yang dijangkiti virus.
Contoh: Kaspersky Antivirus dan
AVG Anfivirus.

Tunjuk cara kepada murid penggunaan program utiliti yang sedia ada dalam
komputer di dalam makmal.



- Latihan Interaktif,
Lembaran Kerja

~ Perbendaharaan Kata

Bahasa Malaysia = Bahasa Inggeris | Bahasa Malaysia  Bahasa Inggeris

aplikasi application pengguna user

defragmentasi defragmentation perisian software

imbas scan perkakasan hardware

memasang perisian | install sofftware sistem operating system
S pengendalian ‘

Lmenggnggoro maintain U )

SAYA SELESAIKAN

' Jawab semua soalan di bawah.

|. Apakah fungsi .perision komputer?

2. Jenny perlu membuat laporan kewangan dan membentangkan
aktiviti Kelab Celik Wang di sekolahnya. Cadangkan kepada Jenny
perisian-perisian yang sesuai digunakan untuk menyempurnakan
tugasan itu. Berikan sebab bagi cadangan kamu.

3. Ahmad ditugaskan oleh gurunya untuk membuat folio sejarah sempena
sambutan minggu kemerdekaan sekolahnya. Ahmad felah melakukan perkara
seperti yang berikut:
¢  Membuka komputer.

Melancarkan pelayar web untuk mencari maklumat daripada Internet.

Menaip maklumat carian dengan menggunakan aplikasi Microsoft Office Word.

Mengimbas pemacu kilat.

Membuka pemacu kilat dan membina folder baharu yang

bernama “Merdeka”.

Menyimpan fail dalam pemacu kilat.

Mematikan komputer.

(a) Bina satu jadual yang menunjukkan aktiviti yang d Jolonkan oleh
Ahmad dan jenis perisian yang digunakan.

(b) Kategorikan aktiviti-aktiviti di atas berdasarkan jenis perisian
menggunakan peta pemikiran yang sesuai.




PERANTI KOMPUTEE

—

-

—

Hanc don rokon rokannga berkunjung ke kedai komputer. Mereka
s Jifugaskan oleh guru mereka untuk meninjau peranti-peranti yang
Mboleh d‘|hubungk0n dengan sistem komputer.

Bolehkah kamu mengenol posn
peranti-peranti yang terdapat di kedai ini?




31 PERANTi INPU

lq)ui merupckan alat yang dlgunokonuntuk memusukkun
dun arahan ke dalam komputer.

—
& Pen cahaya

, Doni, ambillah |
brosur ini.

Terima kasih, Tab. }

<IHAT TMK

@ k=kunci ergonomik
3ungi fangan daripada
Bgieroon dalaman.

— TUNOTA GURU .J
m = Tunjukkan kepada murid peranti input yang terdapat di dalam makmal komputer

dan minta murid menyatakan kegunaannya.

&



0@
Y

( Kamus Digital (

2 PERANTI OUTPUT

= Peranti output merupakan alat yang digunakan untuk menyampaikan %

' maklumat kepada pengguna dalam bentuk paparan, unjuran, cetakan
dcln oudlo

Hana! n peranti
5 output yang dijual di sini.

- SAYA BIJAK

Kenal pasti dan kumpulkan
gambar-gambar peranti input
dan peranti output lain yang
" digunakan pada masa kini.
> =

Tunjukkan kepada murid peranti output yang terdapat di dalam makmal komputer
dan minta murid menyatakan kegunaannya.




& dan kemampuan kamu.

Kamus Digital,
Bahan Sokongan

0y Siin SN
|

Tab, saya perlu membeli storan

untuk menyimpan fail saya. Apakah -

pertimbangan yang perlu difikirkan [ s

sebelum membeli storan?

Kamu perlu memilih storan
- | yang sesuai dengan keperluan

Peranti storan rhefupokan cl.at yang digunqkéﬁﬁntuk mengimpah
data. Data yang disimpan boleh dicapai semula apabila diperlukan.

Mengapakah cakera keras digunakan 'MyKad dan MyKid merupakan

sebagai storan utama komputer? kad pintar yang menyimpan
maklumat pemiliknya.

URE

Perkenalkan kepada murid storan lain seperti storan Internet dan storan solid stafe.
Bincangkan bersama murid keupayaan CD-ROM, DVD-ROM dan Blu-Ray Disc
menyimpan data.berdasarkan kapasiti storan media tersebut.




3.4 KOMPUTER PERTAMAKU
Saya ingin membeli komputer atas meja. Saya
mempunyai wang simpanan sebanyak RM800 dan bapa

bersetuju menambah RMI 500 lagi. Bolehkah Tab bantu
saya membuat pilihan?

Aplikasi hamparan elektronik boleh digunakan untuk menyenaraikan
perkakasan dan perisian komputer. Aplikasi ini juga boleh digunakan untuk |
membuat pengiraan kos bagi pembelian komputer. Pemilihan perkakasan
dan perisian perlu sesuai dengan keperluan dan kemampuan kewangan.

SN KC‘MP‘JTER L UNIT SES-TE.IA B
SHOP SDN. BHD:

K
ONITOR
| Mode! LCD 15.6° Bif - j
- u‘;?;\ LED 18.5" 21 : SPESIflkasi Harga Seunit
| 0 - I Unit Sistem Evolusj (RM)
: 2 Pern_besgr Suara Boom e 1299 00
_ vee 3 Papan Kekunci ~ 19.00
; 5 s : ci KuusuLaggk "
LGS?rKl\O:,m P Tetikus Optikal Biasq 2050
e gﬁ:ﬂt"ﬁ:k R 5 5 Monitor Mode| LCD 15 4~ o _ 15.00
e pmm——— s 8 8 Pencetak Inkjet Hebat 28360
L RM229.00 9 7 Set Kepala Soundpiy 110.00
TetingkaP m\,;nce Percu@ > .::22 im: as Plus 15.00
—— M Pengendal;, r 189.00
10 q AdVimue gendalian Tehngkup
Perisian Apfhencr mos; 229.00
plikasi Of#;,
11 1o Application Y
12 1 Perisian Antivirus g X 49.00
e 56.00

13 Jumlah Ko :
- 2277.00

Gk
Terangkan kepada murid justifikasi keperluan membeli perkakasan dan perisian

mengikut keperluan dan kemampuan kewangan seseorang.
Beritahu murid bahawa jenama perkakasan dan perisian pada brosur di atas adalah

rekaan semata-mata.




Y e 19 Mengira Perbelanjaan Pembelian Komputer

Dani, Hana dan Niki ingin membeli satu set komputer. Mereka memerlukan
komputer yang berbeza mengikut keperluan. Teliti situasi yang berikut.

Situasi | Situasi 2 . Situasi 3

L 4 & / \g 4
Dani akan berkongsi Hana berkongsi Niki seorang yang
komputer dengan bilik dengan gemar merakam
bapanya. Bapa Dani  kakaknya. Hana video dan gambar.
mengalami masalah ~ Suka mendengar Niki juga menyunting
penglihatan. muzik sambil video dan gambar

; : menyiapkan tugasan  untuk disimpan

Dani mempunyai tanpa mengganggu sebagai koleksi.

wang sebanyak kakaknya. 35 :

RM2 300.00 ' Niki mempunyadl wang
Hana mempunyai sebanyak RM2 700.00
wang sebanyak
RM2 500.00

Bantu mereka membuat pilihan pembelian perkakasan dan perisian
komputer berdasarkan brosur di halaman 20. Berikan justifikasi untuk
menyokong pilihan yang dibuat. Gunakan aplikasi hamparan elekironik
untuk menghitung kos pembelian komputer.

i SAYA BIJAK
| Berikan faktor yang boleh menyebabkan perbézocn harga bagi monitor.

Bimbingmurid merasionalkan pemilihan perkakasan dan perisian serta kos untuk
pembelian sefiap set komputer.




Latihan Interaktif,
Lembaran Kerja  \

untuk membantu kamu menjawab soalan ini.

Perbendaharaan Kata N

Bahasa Malaysia = Bahasa Inggeris Bahasa Malaysia = Bahasa Inggéris

cakera keras hard disk pen cahaya light pen

capai access | pencetak printer

dapatf semula retrieve pengimbas scanner

fon kepala headphone peranti device

pemacu kilat flash drive kunjuran projection 2
_ pembesar suara speaker 2

/ LN
CSAYA SELESAIKAN )

Jawab semua soalan di bawah.

|. Lengkapkan ayat yang berikut dengan jawapan yang sesuai.
(@) Pembesar suara mengeluarkan output berbentuk 4 .
(b) Papan kekunci merupakan peranti A yang digunakan
oleh pengguna untuk memasukkan data ke dalam komputer.
(c) Kad memori merupakan A yang digunakan untuk -
menyimpan data.
(d) Pengguna yang hendak membeli komputer baharu perlu

mempertimbangkan 4 dan A

sebelum membelinya. ,
(e) 4 merupakan peranti input unfuk memasukkan bunyi.
(f) 4 merupakan peranti yang membolehkan

pengguna menukar gambar dan dokumen bercetak ke

bentuk digital.
(g) Pemacu kilat perlu disambungkan kepada 4 untuk

membaca data daripadanya.




YT T

2. Namakan peranti yang boleh menjalankan fungsi yang berikut.

Membolehkan

pengguna Menyimpan data di

dalam komputer.

Memaparkan

mendengar muzik
tanpa mengganggu
orang lain.

3. Teliti rajah yang berikut.
(’

maklumat pada skrin.

- 4 4

(@) Namakan peranti-peranti di atas.
(b) Kelaskan peranti-peranti di atas kepada peranti input, perant
output dan peranti storan. Gunakan peta pemikiran yang sesuai.




Dani sedang memikirkan stor
telah dihasilkannya.

Apakah yang dimaksudkan
dengan angka-angka pada
storan yang difikirkan oleh Dani?




Dani sedang menggunakan komputer di makmal komputer. Dia menaip
tugasannya dengan menggunakan perisian pemprosesan kata.

Apakah yang kamu sedang ] Saya sedang menaip bahan
lakukan, Dani? untuk buku skrap saya.
Oh, sebenqm ; s s |
sedang memasukkan e
 data ke dalam komputer!

[Apa itu dota?l

Rumah besar tiong seba
" Kaecii-keil ditim s,

NASIHAT IBUKU
" i Ruman kecil tiong seriba.
. 3

Bile besar ditimang gefor

Data ialah input yang dimasukkan ke dalam komputer untuk dipros
Data boleh dikategorikan kepada bentuk teks, imej, audio d

DATA
1 |
Imej o coAudie = o Yided =
ABCDEFG 12345678 +=@7?-% H : m : a

_}} ® Bincang bersama murid tentang butiran peribadi mereka dan cara butiran
tersebut dimasukkan sebagai data ke dalam komputer.




Apakah maksud
700 MB pada
cakera ini?

700 MB merupc:kcsnN
il kapasiti data yang

4 boleh disimpan
dalam cakera itu.
Data diukur dalam
bit dan bait.

Komputer hcnga memahams data dclam ben’ruk |syc:ro’r eIeank
ON dan OFF. Dalam sistem komputer, ON diwakili oleh angka | dan
OFF diwakili oleh angka 0. Angka | dan 0 ialah simbol dalam sistem
perduaan (binary system). Bit merupakan ukuran terkecil bagi data
dalam komputer. Simbol bagi bit ialah b.

Bait
Satu bait dibentuk daripada sekelompok lapan bit. Satu bait bersamaan
satu aksara seperti huruf, angka, simbol, ruang antara aksara atau
tanda bacaan. Bait merupakan unit ukuran terkecil bagi data. Simbol
bagi bait ialah B. Ukuran saiz data biasanya dinyatakan dalam kilobait,
megabait dan gigabait.

" Ukuran Data Simbol  Nilai Sebenar

| kilobait KB || 024 bait | Kopi dicetak pada
_ | 048 576 bait label storan merupakan nilai
| megabaif MB (1 024 KB) anggaran kepada nilai sebenar.
: ; | 073 741 824 bait Contohnya, nilai anggaran
| ! glgabat GB |\ 024 MB) ) kaposit data bagi CD-ROM ialah
700 MB, manakala nilai sebenar

ialah 737 MB.

i\ eAvA BIJAK
Kira jumlah bait bagi perkataan ‘KOMPUTER'.

Bimbing murid mengenal pasti ukuran yang lebih besar daripada gigabait
bagi unit piawaian data.




~_ | KB= 1 024 bait .
Contoh:
W B = 3 x 1024 = 3072bait
e = 2] x |024 = 2] 504 bait

- +

. | MB=1 024 KB | \
Contoh:

L BMB = 6 x 1026 = 6I144KB
(b) 43MB = 43 x 1024 = 4403.2KB

. +

(Hana, saiz fail saya
dalam pemacu kilat ini
ialah 1.7 gigabait. Saiz
ini bersamaan dengan

| berapa megabait?

~ | GB=1024 MB : e .
Contoh: [Oh, baru saya ]
@ 4GB = 4 x 1024 = 4096 MB tahu jawapannya!
s = 17 x 1024 = |740.8 MB

&

Tukarkan ukuran data yang berikut.

@7kB =_#& bait (d213mMB=_¢ KB
b)55kKB = 4 bait (e)294GB = _# MB .
= £ KB

(c) 8.6 MB




Antara saiz fail pemprosesan kata yang dihasilkan
oleh Dani dan Niki, yang manakah lebih besar?

: Mari kita bandingkan
V bersama-sama.

> &

Aplikasi Noi‘epod boleh digunakan untuk menghosilkah fail teks biasa. Fail

teks biasa yang mengandungi lebih banyak aksara mempunyai saiz
data lebih besar berbanding dengan fail teks biasa yang mengandungi
sedikit aksara.

Rajah di bawah menunjukkan dua fail teks yang mempunyai saiz fail
yang berbeza.

¢ Libraries » Documents » latihan atepad

Crganize Share with + Burn New folder = 1 @&

¢ Favorites Documents library Aiesista bt il

latihan Notepad

o Libraries

. Ayatixt
o Homegroup I bize: 22 bytes
Perkataan.ixt
. o Select a file to preview
1 Computer Size: 4 bytes

Gﬁ Metwork




T
| Bahan Sokongan

[Antc:ra saiz fail pemprosesan kata yang dihosilkc:n]

oleh Dani dan Niki, yang manakah lebih besar? - Mari kita bandingkan
y o bersama-sama.

o

Aplikasi Notepad boleh digunakan untuk menghasilkan fail teks biasa. Fail
teks biasa yang mengandungi lebih banyak aksara mempunyai saiz
data lebih besar berbanding dengan fail teks biasa yang mengandungi
sedikit aksara.

Rajah di bawah menunjukkan dua fail teks yang mempunyai saiz fail
yang berbeza.

Organize » Share with » Burn New folder = 1 &

¢ Favorites Documents library R
latihan Notepad i

L Libraries
_ Ayat.txt

ze) 22 bytes
% Homegroup i
. Perkataan.
| SO e Select a file to preview
8 Computer Sizer 4 bytes

Gh Netwaork




Ta:p agut “Sa !{- i
| suka belajar
VK.

Bu‘kc folder | Bandingkan saiz fail

NI, folio. || Perkataan.ixt dan Ayat.ixt.

Saiz fail Ayat.ixt lebih besar daripada saiz fail Perkataan.ixt. Perbezaan saiz
fail disebabkan oleh jumlah kandungan data yang terdapat di dalamnya.

NOT/\ CGURY
Bimbing murid menggunokon aplikasi Notepad.
Jelaskan kepada murid sebab berlakunya perbezaan saiz fail yang ditaip dengcm
menggunakan aplikasi pemprosesan kata yang lain, walaupun jumlah aksaranya
adalah sama.




\s AYA BIJAK
/' § Hasilkan lima fail teks biasa yang mengandungi ayat yang berlainan. Tulis
ayat, Jumloh aksara dan saiz setiap fail dalam bentuk jadual seperti di bawah.

Jumlah
Aksara

Nama saya Dani. |5 bait

Saiz Fail

Apakah simbol mata wang

Malaysia? 33 33 bait

Notepad ialah aplikasi penyunting teks yang menerima data dalam bentuk
aksara sahgja.

W eaT vk

Kamu perlu memegang fetikus dengan cara
yang betul untuk mengelakkan sindrom sakit
di bahagian pergelangan fangan. Sindrom ini
dikenali sebagai Sindrom Terowong Karpus
(Carpal Tunnel Syndrome).

cAYA ARIF

Apakah yang kamu tahu tentang ukuran data? Gunakan peta bulatan
untuk membantu kamu menjawab soalan ini.

Perbendaharaan Kata

Bahasa Malaysia d ' Bahasa Inggeris
aksara character
bait byte
gigabait gigabyte
kilobait kilobyte
megabait megabyte
| sistem perduaan binary system
{- | feks biasa plain text



Pl

| Latihan Inferakiif,
| Lembaran Kerja
b o il

— SSIRRSIR RS,

Jawab semua soalan di bawah.

|. Tukar unit saiz ukuran data yang berikut.

Fo)SKB: & bait b)lieke = &  bait ]
UC) 2sme=_4 KB dlsacs=__ 4 ™8 J

2. Aini mempunyai empat fail video dalam folder projek TMK seperti
rajah di bawah. Cadangkan storan yang sesuai digunakan oleh
Aini. Jelaskan jawapan kamu.

(;G)-) » Libraries » Docun\élwts » Projek Saya

G e et kL et R

Organize » Share with = Burn New folder iR v i

¢ Favorites Documents library
Piajek Sava

FE Desktop
:} Jenis-jenis Komputer.mp4
==l | engthi 00:46:35 Size: 345 MB

Karnival ICT.wmy
Length: 00:00:30 Size: 250 MB

8 Projek TMK.avi
V1 Length 00:02:00 Sizé: 546 MB

m Sejarah Komputer.mp4
Length: 00:12:32 Size: 112 MB

4 items

3. Kumar menggunakan Microsoft Word untuk menaip laporan di dalam
buku skrap di makmal sekolah. Saiz fail yang telah dihasilkan ialah
2.1 MB. Dia bercadang untuk menyambung fugasannya di rumah. Dia
cuba menyimpan fail tersebut menggunakan cakera liut untuk dibawa
pulang ke rumah, namun tidak berjaya. Terangkan kepada Kumar
sebab dia tidak dapat menyimpan fail menggunakan cakera liut.

4. Omar ingin menggunakan cakera padat bersaiz 700 MB sebagai
storan bagi koleksi fail audio. Berapakah fail audio yang boleh
disimpan jika saiz setiap fail audio tersebut ialah 7 MB?




KESELAMATAN DATA
DAN KOMPUTER

Dani tertidur sélepas pulang dari sekolah. Dia bermimpi tentang sesuatu
yang menggerunkan.

i Dani, bangun! Kamu
bermimpi ke?

tentang virus yang sedang
menyerang komputer kamu!

1 Betul. Tapi, komputer juga
boleh diserang oleh virus.
Virus sedemikian dikenali

sebagai virus komputer.

Ya. Saya bermimpi Virus? Bukankah virus
komputer saya diserang hanya menyerang
oleh makhluk asing. manusia sahaja?




'5.1 KOMPUTERKU SIHAT

Virus komputer ialah atur cara yang di
mengganggu operasi sistem ko
komputer boleh terdapat dalam memori,

menyebabkan komputer tidak dapat berfungsu dengan bcuk

. Kesan-kesan Gangguan Virus Komputer

Perisian
tidak dapat
dilancarkan. :
Fail data tidak
dapat dibuka.

Bagaimanakah kita hendak
menghalang serangan virus
terhadap komputer kita, Tab?

Mudah sahgja. Kita boleh
menggunakan perisian antivirus.

virus kompu’rer Perlsta i
digunakan untuk membantu pengguna mehndungi kompu’rer danpoda
serangan virus. Antara tindakan yang boleh dilakukan oleh perisian:
antivirus terhcdap virus termasuklah menghapuskan virus, meruwot
mengkuaronﬂn atau menghapuskon fail yang dijangkiti virus.

Teronkon kepada murid cara untuk mengelakkan serangan virus
terhadap komputer.




Mari kita belajar cara yang mudah untuk mengimbas
folder dengan menggunakan perisian antivirus.

=

| Kikbutang

Pilih mana-mana folder. |
Scan.

- ClamWin Free
__Antivirus. :

Kuarantin fail yang
dijangkiti virus jika |
“dikesan. |

’ . Tahi! Komputer d_u telah |
| bebas daripada serangan virus.

Guru mempunyai pilihan untuk menggunakan program ClamWin Free Antivirus atau
program antivirus yang sedia ada dalam sistem komputer di makmal sekolah.
o .




Hana, mengapakah fail
kamu ada kata laluan?

5.2 DATAKU SELAMAT W

Password

Enter passw;:rd to open file
Ci\Users\User\Desktop\Doc 1.docx

——— S AR TR

Saya meletakkan kata Ialuc:n
untuk keselamatan fail saya.

‘Kata laluan boleh d:ie’ropkon pada fail untuk menjaga keselamatan data 7
darspado dlsolchgunokqn oleh plhﬂk yang tidak bertanggungjawab.

Menetapkan Kata Laluan

|. Buka fail pemprosesan kata 3. Taip kata laluan pada medan

sedia ada yang hendak Password di kotak dialog
ditetapkan kata laluan. Encrypt Document dan klik OK.
2. Klik File > Info. Kemudian, Fnpt oo =

k'lk Profecf Documenf oS Encrypt the contents of this file

Password:
Encrypt with Password. | l |

reweered It is advisable to keep a list of passwurds and

m_ﬁome Insert Page Layout Daioren\'ei- Maitings R_er-alew i g;e' mﬁgm;‘;;ﬁ:?ﬁm
A : |
i Information about Document] |

B savess ‘i

| Save as Adobe PDF o Permissions

| a5 |} Anyone can open, copy, and cha .

bt i 4. Taip semula kata laluan pada

el CI0ZC Decument = | .
Yt medan Reenter password di
(7] Lt readers know the document s final . °

kotak dialog Confirm Password
e 7} Encrypt with Password | g

New L :;?::;:Lpuswamm open this | ddn kllk OK.

Print AL |

Confirm Password

Encrypt the contents of this file

Tahniah! Fail kamu felah o —
selamat daripada Saaaiad

. . . ¥ g8
dicerobohi. Pastikan A T
kClmu |ngOT kGTO |0Iucn (Remember that passwords are case-sensitive,)

Terangkan kepada murid ciri-ciri kata laluan yang kukuh.

*  Bimbing murid untuk menetapkan kata laluan untuk fail Microsoft Office Excel dan
Microsoft Office PowerPoint pilihan mereka.




_'5.3-...-I(0MPUTERKU CEKAP_

Y Buku-buku ini fidak [Yoloh. Kalau macam ini, susthth
tersusun rapi.

kita hendak mencari buku rujukan.

d @ “q

efragmentasi?

Apoblla fail d|5|mp0n di dalam cakera keras dan cakera I|ut data bagi

fail akan disusun secara berturutan. Namun begitu, kadangkala data

bagi fail tersebut tidak dapat dISlmpdn secara berturutan dan berada

dalam keadaan berselerak. Data-data fcul ini dikenali sebagai serpih.
Defragmentasi ialah satu proses menyusun semula serpih yang

terdapat pada storan mengikut urutan agar capalan fc:l menjodl

lebih pantas. L e

Rajah di bawah menunjukkan contoh serpih dalam cakera. Petak yang
berwarna mewakili susunan data dalam storan, manakala petak yang
kosong merupakan ruang kosong dalam storan.

. Sebelum defragmentasi . Selepas defragmentasi

=

4

| Dai‘a-data fail tidak Ddeﬂ;agcrin?nt]?sll fkanbmtengusun
disusun secara berturutan. Qi ache Qi 1elsebY secqrq
0 B : ber’rurutan

Fail data yang tersusun pada storan membolehkan fail tersebut dapat
dicapai dengan pantas apabila diperlukan.




‘Perléia_ri,' ; =
~ Pautan Internet

Kami sudah mendefragmentasi
buku-buku di rak ini, Tab.

L I88) Mendefragmentasi Storan Luaran
|. Sambungkan pemacu storan luaran ke komputer.

2. Lancarkan program UlfraDefrag.

3. Pilih pemacu storan luaran pada Drive.

PO ————

Y ET LI-DIEIRA 1)

i"!.i."»‘ﬁ” 7 ki V B ey kgl VS‘tQEJU'JE. F:agment ]‘t‘-tu‘ilr v F!‘EE o & f!‘EE ‘
@t [NTFS] L

EDD: [NTF3] batkup hew

Berikan pilihan kepada murid untuk mendefragmentasi cakera keras dalaman
menggunakan program utiliti Disk Defragmenter yang terdapat dalam sistem
pengendalian Windows.




4. Klik Action > Defragment.

= UltraDefrag 5.1.1
Report Settings  Help
3, Analyze F5
Defragment F6
B Quick optimization F7
B Full optimization Ctrl+F7

Skrin di bawah menunjukkan storan luaran sedang didefragmentasi.
FED L - =)

Drive Buatua Frogoett. .. Tobal ... Free ... § free P
178,99 B8 129.8..,
266,66 B8 282.Y...
B9 &R 7.38 &8

1.57 %

Sefelah selesai proses defragmentasi, status pemacu storan luaran
bertukar menjadi Defragmented.

f"kcm.-no 2o W@

Frogestit... Tobal ... ¥ree ... ¥ tree 20
178.99 68 129.8...

| Drive Statua

Tahniah! Capaian fail
kamu menjadi lebih
pantas.

Apakah faktor-faktor yang
menyebabkan serpih tidak
tersusun secara feratur?

¥ ) Jelaskan kepada murid konsep defragmentasi.
v/ * Bimbing murid untuk mengenal pasti jenis storan yang boleh didefragmentasi.




{ Latihan Tnteraktif,

. Lembaran Kerja

Gunakan peta bulatan untuk membantu kamu menjawab soalan ini.

Perbeﬁdaharaan Kata

Bahasa Malaysia Bahasa Inggeris

atur cara program

berturutan continuous

kata laluan password

kemas kini update
Lserplh fragment §

/ L :
&QAYA SELESAIKAN |

Jawab semua soalan di bawah.

I.  Mengapakah storan komputer perlu diimbas menggunakan
perisian antivirus?

2. Nyatakan dua kepentingan menetapkan kata laluan.

3. Nyatakan langkah-langkah proses defragmentasi satu cakera luaran.
Gunakan peta pemikiran yang sesuai.

4. Nyatakan tiga tindakan yang boleh diambil apabila perisian antivirus
mengesan kehadiran virus dalam fail.

5. Rishina mendapati komputernya berfungsi dengan lebih perlahan
daripada biasa. Apakah punca yang mungkin menyebabkan
masalah yang dihadapi oleh Rishina? Cadangkan cara-cara untuk
mengatasi masalah tersebut.

6. Naufal berasa keliru kerana failnya yang ditetapkan kata laluan
telah dijangkiti virus. Dia berpendapat bahawa fail yang telah
ditetapkan kata laluan tidak boleh dijangkiti virus. Bantu Naufal
untuk menguraikan kekeliruannya.







Satu pertandingan untuk membangunkan perse{han multimedia
secara berkumpulan akan diadakan sempena Karnival ICT sekolah.
Poster pertandingan telah ditampal di papan kenyataan sekolah. Dani,
Hana dan Niki sangat berminat untuk menyertai per’ron ‘r.lggn ’rers?gut

E

x
™
"‘

Mari kita sertai pertandingan
multimedia ini. Saya berasa kita
ada peluang untuk menang.

m::‘“'

ll <[Untuk pen‘cndlngan ini, kITO )

perlu menggabungkan teks,
imej, audio, video dan animasi
dalam persembahan.

.

Apakah persediaan yang perlu
dilakukan oleh mereka untuk
menyertai pertandingan ini?




Multimedia ialah gabungan beberapa media seperti teks, imej, audio,
video dan animasi bagi menyampaikan maklumat. Teks, imej, audio,
video dan animasi ini dikenali sebagai elemen multimedia.
Persembahan yang menggabungkan beberapa elemen multimedia
dinamakan persembahan multimedia.

! IEks adiamMulimedia /
(Mengapakah teks digunakan dalam multimedia®?) |

Z[Teks dapat menyampaikan N

Teks ialah gabungan aksara
seperti huruf, nombor, simbol dan
tanda bacaan.

Fon ialah satu set aksara yang
mempunyai bentuk dan saiz.
Sifat-sifat fon pula terdiri daripada
muka fon, saiz fon, gaya fon,
warna fon dan kesan fon.

sesuatu maklumat
dengan tepat.

~ Mukafon
Times New Roman 12 Regular Red shadow
Comic Sans MS | 16 |Underline | Black ALL CAPS

Tahoma 20 Italic | Green | Emboss
_ Aral | 26 | Bold | Blue | Outline

J‘ SAVA BIIAK [ ININFO TMK ]
% | Taip judul-judul buku teks kamu Tip menggunakan fon dalam persembahan.

dengan menggabungkan e Warna fon perlu kontras dengan latar
pelbagai sifat fon dengan belakang paparan.
menggunakan aplikasi * Gunakan gaya fon Bold, Underline atau
persembahan. Italic untuk memberi penegasan

pada teks.

Bincangkan bersama murid kesan persembahan yang mematuhi tip penggunaan
fon berdasarkan contoh yang sesuai.
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LPoutcm Internet. g@
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Bahan Sumber

S 4

Grahilcdan Imej dalamMulimedic /

8Dari manakah kamu boleh } (Sqyq mendapatkan imej
mendapatkan imej untuk || daripada telefon bimbit.
(& persembahan multimedia?

Saya muat turun imej
daripada Internet.

a4
£\ 4

Plitemegll

Ulg@?&,!gf% ! g QL | Saya merakam imej ;
el ERE . GE D , menggunakan kamera digital.
ol LR S ok em mll A // e —r I 7 2=

. Grafik ialah objek yang dihasilkan menggunakan aplikasi komputer
seperti rajah, ilustrasi dan lukisan. Imej ialah gambar yang dirakam
menggunakan peranti media fizikal seperti kamera digital dan pengimbas.

Terdapat beberapa jenis fail imej yang boleh dibezakan mengikut
formatnya. Format fail imej dapat ditentukan melalui nama sambungan
fail. Contoh format fail imej ialah BMP (.bmp). JPEG (jpeg) dan TIFF (.1iff).

_Gambar foto Rajahs == o lukisan: Kartun

QAA Al L ¢ piksel ialah fifik-titik kecil yang
Bagaimanakah cara kamu dapat menghasilkan imej pada skrin

merakam gambar yang dipaparkan  komputer. Paparan satu skrin
pada skrin komputer untuk disimpan  terdiri daripada beribu-ribu piksel
sebagai imej? yang disusun dalam baris dan
lajur bergantung pada resolusi
skrin komputer.

K =Tl
GURU

Jelaskan kepada murid maksud singkatan .bmp, jpeg dan iff.




Rl it T e T IR IO J

merakam bunyji.

Saya menggunakan kamera
digital atau telefon bimbit.

ounyi yang boleh didengar. Fail audio ialah bunyi yang telah
Japat beberapa format bagi fail audio. Contoh format fail
VAV (wav), MP3 ( mp3) dan MIDI (. mid).

'ah menunjukkan contoh peranti yang boleh digunakan
am audio.

P3 Komputerfablet ~  Telefon bimbit =~ Perakam suara

Lo _d_&_igitcl
' beberapa contoh fail lagu INFO TMIK

mat MP3 dan fail muzik dalam * Fail audio format MIDI mengandungi

‘DI. Bandingkan saiz fail bunyi seumpama alatan muzik. Fail
jan saiz fail MIDI itu. Apakah ini dihasilkan melalui antara muka
yang boleh kamu buat tentang  digital alat muzik atau “Musical

In saiz fail audio tersebut? Instrument Digital Interface” (MIDI).

Tunjukkan kepada murid cara merakam audio dan memindahkan fail audio tersebut
ke storan komputer dengan menggunakan beberapa peranti yang berbeza seperti
mikrofon, telefon bimbit dan kamera digital.




* Pautan Internet,
Bahan Sumber

Video dalam Mullimedia /

Dari manakah kamu boleh :
meRdapatkan fail video itk [Sogo merakam video menggunakan komkorderj

persambahaRUadid? kamera digital atau telefon bimbit.

Saya muat furun
video daripada

Saya menggunakan
aplikasi komputer

\ Internet atau
untuk menghasilkan menyalinnya
video. daripada CD.

Video ialah satu teknik yang digunakan untuk memaparkan imej bergerak
yang dihasilkan daripada satu siri imej statik.

Fail video boleh dihasilkan menggunakan aplikasi komputer. Terdapat
beberapa format bagi fail video. Contoh format fail video ialah AVI (.avi)
dan MPEG (mpeg, .mp4). Antara ciri-ciri utama fail video ialah tempoh
masa tayangan dan dimensi bingkai.

Tempoh Masa Tayangan S Dimensi Bingkai

- Tempoh masa tayangan dinyatakan . Dimensi bingkai ialah saiz paparan video -
- dalam bentuk jam:minit:saat. Contoh - - dalam unit piksel dan dinyatakan dalam -
- tempoh masa tayangan ialah 01:25:30 : : benfuk lebar x tinggi. Contoh dimensi

. gcxng bermaksud I jam 25 mlmt 30 soa'r 2 bmgkal wdeo ICllClh 640 X 480 plkse!

...................................................

Rajah di bawah menunjukkan com‘oh peranti yang boleh digunakan
untuk merakam video.

. Kameraweb . Kamkorder . Telefon bimbit

\ 'eAYA BIJAK

Satu fail video mempunyai dimensi bingkai 320 x 240. Apakah yang berlaku
pada kualiti paparan video sekiranya kamu memaparkan video tersebut
pada skrin penuh komputer?

Gunakan rogram utiliti pengurusan fail untuk melihat maklumat lengkap tentang
suatu fail video.




;’” Pautan Internet, (@ T@?'

| Perisian, © R
| Bahan Sokongan TAHUN &

E Ammasitdaiamuiimedia /
Eh, kartun itu
boleh bergerak!

Bagaimanakah
perkara ini boleh
berlaku, Tab?

Kaedah animasi digunakan
untuk menggerakkan
\ : imej tersebut.

Animasi ialah simulasi pergerakan yang dihasilkan melalui paparan
satu siri imej statik.

Rajah yang berikut menunjukkan imej orang sedang berjalan yang
ditayangkan dalam lapan bingkai gambar untuk menghasilkan satu
animasi pergerakan.

- N A Nl N N N N L ™

3 A PAY Y e T i [ -)L 58S W,

Rajah yang berikut menunjukkan imej pokok membesar yang
ditayangkan dalam tujuh bingkai gambar untuk menghasilkan satu
animasi tumbesaran.

7

| cava BluAK. ‘
Senaraikan contoh filem animasi yang pernah kamu fonton.

Tunjukkan kepada murid beberapa contoh animasi yang disediakan dalam CD
dengan menggunakan perisian persembahan.

e Galakkan murid menggunakan perisian Pencil yang disediakan dalam CD untuk
membuat animasi.




S
Pautan Internet,
_ Perisian

Teks dan grafik asas multimedia,

Audio dan video penyeri suasana;
Imej statik diulang senfiasa,

Jadilah animasi pelengkap cerita.

Elemen multimedia ada saiznya,

Besar dan kecil ada kegunaannya;
Format fail banyak jenisnya,
Sesuai digunakan ikut keperluannya.

|. Lancarkan aplikasi mtPaint.
2. Klik File > Open.... Pilih satu fail format JPEG. Klik OK.

3. Simpan fail ini. Klik File > Save As....

it 140 - CA\rojakiandricd jog
1 @ View bmage Sdection Raletiz  Efess Chagnas  Layers
ew cuteH | w:‘ -\'§» 100% v
Opesi . Gin=0 | - e o J
s Okl ST OO PFESY

et S R

— T . ...2| 4 Padakotak dialog Save Image File,
pilih BMP pada File Format dan
klik OK.

5. Ulang langkah 2 hingga & untuk
menukar format fail JPEG yang sama

kepada TIFF.
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’ Pautan Internet,
{ Perisian

N

6. Tamatkan aplikasi mtPaint. Klik File > Quit.

7. Buka folder yang mengandungi fail JPEG, BMP dan TIFF. Catatkan saiz
fail imej tersebut.

Fail manakah yang mempunyai saiz paling besar dan paling kecil?
Apakah yang boleh kamu rumuskan tentang saiz fail grafik yang
berlaginan format?

@ Menukar Format Fail Audio

|. Lancarkan aplikasi Audacity.

Lo ll= S
» o e nerate  Eifact Andlyze Help pee
2. Klik File > Open.... Pilih satu , R By e i
r % Opeti.. e R N Y P P I
Recant Files v
fail audio format MP3. .
Clase Car W , e
g cped Rl T v
a4 i o ik ~ |2 (Gteraa) g v |
dave Compressed Copy af Praject. A0 §:00 00 0 [H 9:00 00

Chack Rapendencies.

Open Metadana Editar...

3. Klik File > Export.... '

Feport...

4. Pada Save as type:, pilih | —
WAV (Microsoft) signed  [*"" = e g\
16 bit PCM dan klik Save.

Fdit Matadsta . : e BN

s o ey s ) el | 5. Pada kotak dialog Edit Metadata,
' — klik OK.
(connar o 6. Tamatkan aplikasi Audacity.
Klik File > Exit.
(e ) (emen ) (o ]
Ganras Teriplates
[ fa., | [ Reses. ] [Tt | [ v | { g0z et |




Pautan Internet,
Perisian

G

7. Buka folder yang mengandungi fail MP3 dan WAV. Catatkan saiz fail b
audio tersebut.

Fail manakah yang mempunyai saiz yang lebih besar?
Apakah yang boleh kamu rumuskan tentang saiz fail audio yang
berlainan format?

A2 1) Menukar Format Fail Video

|. Lancarkan aplikasi Avidemux.

2. Klik File > Open.... Pilih satu fail video format AVI.

3. Pada panel sebelah kiri, g i i
Faes 1 Q@0 B8 & EETEE
e Untuk Video, pilih MPEG-2 . o

(mpeg2video).

o Untuk Audio, pilih
MP3 (lame).

e Untuk Format, pilih
MPEG-TS (A+V).

4. Simpan fail dalam folder projek. Klik File > Save > Save Video....
Namakan fail berserta dengan sambungan fail .mpeg dan klik Save.

5. Pada kotak dialog Info, klik OK. 6. Tamatkan aplikasi Avidemux.
et Eeeee—ee——— Kk File > Exit.
o Done 7. Buka folder yang mengandungi

fail AVI dan MPEG. Catatkan
saiz fail video tersebut.

File merak.mpeg has been successfully saved.

Fail manakah yang mempunyai saiz yang lebih besar?
Apakah rumusan yang boleh kamu buat tentang saiz fail video yang
berlainan format?

e Bincangkan bersama murid sebab terdapat perbezaan saiz fail yang berlainan format.
e Berikan pilihan kepada murid menggunakan aplikasi lain untuk menukar format fail
grafik, audio dan video.




STRUKTUR PERSEMBAHAN LINEAR DAN
- PERSEMBAHAN TAK LINEAR

Saya suka
menonton klip
video animasi
di Internet.

Saya pula suka berma
permainan strategi.

Tahukah kamu
| bahawa struktur
persembahan
video animasi dan

‘Iil

'l berbeza?

Terdapat dua jenis struktur persembahan, iaitu persembahan linear dan
persembahan tak linear.

| Dalam persembahan linear, setiap paparan dipersembahkan satu

' persatu daripada paparan pertama hingga paparan terakhir secara

| berjujukan. Pengguna hanya mempunyai pilihan untuk ke paparan
seterusnya atau ke paparan sebelumnya melalui pautan.

Tayangan filem dan video animasi merupakan contoh persembahan linear.

@ Contoh Struktur Persembahan Linear 5

Paparan Paparan | . [ Paparan Paparan Papar.
5 : . e v

. Contoh Paparan Persembahan Linear

Multimedia Teks Grafik
Multimadio alah gabungan beberapa huru
ELEMEN banjuk medio seper teks, grafik, "
oudio video don animasi bagi
M U L T I M : D I A H menyem inmekiumar, Taks, H

imaj, sudie, vides dan animesi ini Sifaielfal fon adc
dikeneli sebegai clemen multimedia ::nii fon, gaye fon

13 [« > [« i3

| permainan strategi |

Audio jeiah bt yang boleh didengar
Gléh inaisia, Foil audio adolah bungl
sjang fateh dirokam

Animasi B

Animaesi ialah sirmulasi perger aken yang
dihasition melulul paparan satu sifl ima)
shaflk

TAMAT
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(Bohcn Sokongan £

Py
Dalam persembahan tak linear, paparan dipersembahkan secara hdcﬁ
berjujukan. Pengguna boleh memilih untuk melihat maklumat yang
diperlukan berdasarkan pautan yang disediakan. Permainan komputer

dan perisian kursus. merupakan contoh persembahan tak linear.

& Contoh Struktur Persembahan Tak Linear =

{ Pap:mn J‘_,(Papgmn}‘_,[ aparc J,.,[ Puporan ],_,[Mrzmﬂ}

. Contoh Paparan Persembahan Tak Linear

Multimedia
Muitimedia ok gabungon Eeberapa
bentuk medio seperti teks, grofik,
oudio vides don orimasi bogi
nmwﬂwmmwdml lmm;
oudio, mdoodv onmsl
sebagoi eiemen multimedio
R
Audio Animasi
s s i g ke ez Arimosiicloh simirast et g dkian g
i rupensies Fob eobey oIt ey dhosekan melaksl poparon oty S mé)
. ' (g b vk stofk
AEF il 3 e
e kE okt

i €CAYA BlJAK

(@) Bina satu contoh struktur persembahan linear dan satu contoh
persembahan tak linear berdasarkan tajuk pilihan kamu.

(b) Nyatakan persamaan dan perbezaan antara persembahan linear dan
persembahan tak linear. Gunakan peta pemikiran yang sesuai.

Apckch yang kamu tahu tentang multimedia? Gunakan peta bulatan
untuk membantu kamu menjawab soalan ini.

Tunjukkdn kepada murid beberapa contoh persembahan linear dan persembahan
tak linear.
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Perbendoharaan Kata

Bahasa Malaysia Bahasa Inggeris | Bahasa Malaysia -  Bahasa Inggeris

brjujukcn sequential resolusi resolution

dimensi bingkai | frame dimension ||sambungan fail file extension

imej statik static image simulasi simulation

pautan hyperiink/link tak linear non linear
kpiksel pixel o iempoh masa fayangan | playback duration 3

Ve @
N SAYA SELESAIKAN

Jawab semua soalan di bawah.

|. Kategorikan fail-fail yang berikut mengikut jenis elemen multimedia.

( sukan.avi ) ( hadiah jpeg ) ( hariguru.mp3 ) ( karnival.bmp )
( burung.wav ) ( tarian.wmy ) C harimau.mp4 ) C adik.mid )
( motivasi.mpeg ) ( cantik.png ) ( harijadi.tiff ) C kereta.gif )

2. Bagi setiap pasangan fail yang berikut, yang manakah mempunyai
saiz fail yang lebih besar?

® ®
() (b) e
Ip mr
00:03:30 ) 00:03:30
® ®
(c) (d) | N
o &)
640 x 480 640 x 480

00:02:45 ) | 00:02:45

3. Bagaimanakah kamu dapat menentukan suatu persembahan itu
adalah persembahan linear atau persembahan tak linear?




Dom‘ Hana dan Niki sedong bérodo di 200 um‘uk mengumpul bahon -.
- bagi Pertandingan Membangunkan Persembahan Multimedia yang akon
disertai oleh mereko

Q ?g’ ’*’.s?~

Kami sedang mengumpul bahan untuk

persembahan multimedia. Selepas ini, kami

perlu menyunting bahan-bahan ini untuk

dimasukkan ke dalam persembahan. aplikasi khusus untuk menyunting
‘ bahan tersebut.

Apakah aplikasi gung boleh kamu gk untuk
membina dan menyunting bahan multimedia?

¥




| MENGHASILKAN DAN MENYUNTING IMEJ

Dani, Hana dan Niki sedang memilih satu imej untuk digunakan dalam
persembahan multimedia mereka.

Kamu perlu menyuntingnya
dengan menggunakan
aplikasi penyunting grafik

Bagaimanakah kami boleh
mengubah suai imej ini, Tab?

Aplikasi penyunting grafik ialah aplikasi yang boleh menghasilkan dan
menyunting grafik menggunakan komputer. Fitur yang sering 1erdapcn‘
dalam aplikasi pengun’nng grc:f ik adalah memofong bahagian imej,
mengubah saiz lmeJ menyjisip teks podo imej dan memasukkan
kesan pada imej.

| l | .

- Memotong Mengubah ~  Menyisip Teks  Memasukkan Kesan
Bahagian Imej Saiz Imej - padalme ~ pada Imej
I I I
Mengambil Menyesuaikan Mengukuhkan Menyesuaikan
bahagian imej imej dengan maklumat yang imej dengan
yang diperlukan ruang kerja diperlukan. tema
sahgja. persembahan. : persembahan.

)l Bantu murid menentukan tema persembahan multimedia yang akan dibangunkan.
e Terangkan kepada murid contoh aplikasi penyunting grafik seperti Paint, mtPaint,
Adobe Photoshop. GIMP dan Inkscape.




Bahan Sokongan,
Bahan Sumber

SAV/

| pgggwg Memotong Bahagian Imej

Pilih kawaédn ganém e
hendak dikekalkan.
A 1 e

.? ‘[Klik Image > Crop.

Buka satu fail
imej.

= Ll i e :':5:.‘-..‘:.:'l'-:::-:"5-3_-4,.',' e 5

[ Lancarken aplikasi | KlikFile > Open.... &

- miPaint. ~ | Pilih fail imej format |

N -\ JPEG. Klik OK

~ (Lancarkan aplkas
| penyunting grafik.

Simpan fail grafik dalam folder projek.

Tamatkan aplikasi.
e ,:':.__.:::;:_c::_:_:_:::‘_'::.:. e

[ Klik File > Quit. | =

Klik File > Save As.... :
Namakan fail baharu dan klik OK. J

Lancarkan aplikasi Buka satu fail Ubah saiz imej.
penyunting grafik. imej. L
Klik File > Open.... |
Pilih fail imej format

JPEG. Klik OK.

Kik Image> |
Scale Canvas.... |

4
R S S e NPT R i

' Lancarkan aplikasi
mtPaint.

Simpan fail
grafik dalam
folder projek.

Tamatkan
aplikasi.

L( Tetapkan saiz imej.
- |

Pastikan - Tetapkan nilai
| kotakFix || padamedan | ~ : o »-lww~
| Aspect Ratio Width. Klik File > Save As.... | | Kl \E
' ditandakan. Klik OK. Namakan failbaharu | | File>
MR /| dan klik OK, | Quit.

s A

Ingatkan murid untuk menamakan semula imej yang telah disunting supaya imej
asal dikekalkan untuk kegunaan masa hadapan.




lg Menyisip Teks pada Imej

-
Lancarkan aplikasi
penyunting grafik.

4

Buka satu fail

)|

E Bahan Sokongan,
| Bahan Sumber

Sediakan teks untuk

L

imej. disisip pada imej.
4 ! A N T x I \
Lancarkan aplikasi E { Klik File > Open.... | | KikEedit> % Taipteks |
HiPaint §P|I|h fail imej forma‘rg iPasfe Text. z podo medan g
E : ) \_JPEG KIikOK.J A ') %g Preview.
: J
4 o A
- Sisip teks Tentukan
[> il forrpg t e Jang hendok pada kedudukan teks ==
disisip pada imej. o L
imeyj. padaimej.  J
Pilih muko% Pahh gogo { Plhh saiz | Kk . Tarik teks ke ‘{3
fon pada % fon pada || | fonpada | | Paste ' kedudukan E
Family. Aﬁ. Stgle Sizee |} | Text | yang diinginkan.
RS B - A v
Pilih warna Tetapkan Simpan fail ]
: Tamatkan
yang sesuai teks pada grafik dalam ofibgs
umuk Teks imej. folder projek. P - F
i ameae i
Kk Vlew th ) [ Ketik Enter i ; KikFile > | [ Kik
Pastikan || warna | \dan ketik Escé | Save As.. % | File > Quit.
Show yang ; pada popcn gNomokon fcul > ~
Palette SESUGL} | kekunci. § baharu dan | :
rancckan. SSERE [Ei |

{NINFO TMK

Jika kamu ingin mengubah teks yang dipaparkan dalam aplikasi mtPaint,
klik Edit > Paste Text semula.

. SAYA BIJAK
Dalam situasi apakah kamu perlu melakukan perkara yang berikuf pada imej
sebelum menggunakannya dalam persembahan multimedia?

(@) Memotongimej (b) Mengubah saizimej (c) Menyisip feks pada ime;




Kiik File > Open....
Pilih fail imej format
JPEG. Klik OK.

Lancarkan aplikasi
mtPaint.

Klik File > Save As.... Namakan

fail baharu dan klik OK. Klik File > Quit.

SAYA BIJAK _

Teroka kesan-kesan lain yang terdapat dalam aplikasi penyunting
grafik yang kamu gunakan. Bina satu jadual yang menunjukkan
kegunaan setiap kesan tersebut.

TIKA TMK

Bimbing murid untuk memilih warna yang dapat menunjukkan kontras antara teks
dengan latar belakang imej.

*  Galakkan murid untuk meneroka fitur-fitur lain yang terdapat dalam aplikasi
penyunting grafik yang digunakan.




Dani, Hana dan Niki sedang menyediakan skrip pengenalan bagi |
pembinaan bahan multimedia yang telah dirancang.

untuk merakam suara saya

Kamu memerlukan aplikasi
penyunting audio untuk

[Tob, bagaimanakah cara ]
2

I Apakah aplikasi
| penyunting audio, Tab?

Aplikasi penyunting audio ialah aplikasi yang digunakan untuk
menghasilkan dan menyunting fail audio menggunakan komputer.
Fitur yang sering terdapat dalam aplikasi penyunting audio adalah
merakam bunyi, memotong bahagian audio dan memasukkan
kesan pada audio. - .

: Memilih bahagian e Melaraskan
xif;;r;::;ﬁ Imikrofon audio yang diperlukan kelantangan bunyi.
yang dipasang pada atau menghapuskan * Memasukkan resap
komputer bahagian yang tidak ~ Jelmadanresap

' diperlukan. lenyap pada bunyi.

Terangkan kepada murid contoh aplikasi penyunting audio seperti Audacity, Sony
Sound Forge, Cool Edit Pro, Sound Recorder dan Cakewalk SONAR.




( Bahan Sokongan,
k Bahan Sumber

coAvYA

Py e g 3] Merakam Bunyi

[ Lancarkan dpl_ikcsi penyunting audio. H Mulakan rakaman. ]—\

( ) (Kik View > Toolbars.} (. . “Baca skrip
. Lancarkan aplikasi | | . .| Klik butang
Audaci - | Pastikan Transport yang felah |

) \_ Toolbar diakiifkan. ) \_Re¢erd- | gisediakan. )

[Henﬁkan rakaman. H Uji rakaman.

Klik butang Stop. Slzl‘i)k tt;ug;?,t Klik butang Play.

TP e 5T 1 .21 _amnaan.

Sff’npon_ _f_o-il audio dalam folder projek. ' Tamatkan aplikcsi) .

P T A —— \l'\/ e g sw:»-va-. R D I s .
# U, N, N

1

|

Kik |l Namakan | Pilihformat || Klik Klik
| File> || falaudio || WAV || Save. | File > Exit. |
| Export... I pada || Microsoft |“———e— e
<! medan File || Signed 16 |
| name. || bitPCM |
. Saveas |

type:.

|

* Pastikan murid telah menyediakan skrip rakaman sebelum memulakan akivifi ini.
Bantu murid membuat tetapan agar mikrofon berfungsi dan membuat pelarasan
kelantangan bunyi sebelum membuat rakaman.




oT

. >
| Bahan Sokongan. (& f
| BahanSumber |

o

e

-7 Y5294 Memotong Bahagian Audio

& ~ - .
Lancarkan aplikasi Loa Ke:"' pasti l:zthag:on
penyunting audio. ' minar'ncdr']hou iokyong

A\ o gin dihapuskan.

& ik Fi 5 .
Lancarkan K_"k F'_'e > Open... Mo dakotak | Klik butqng Plag.
ke Pilih fail audio format \ Kenal pasti bahagian
aplikasi WAV. Klik dialog : I
Audacity. - Klik Open. Ji Warning, audio pada Audio Track.

klik OK.

>

Hapuskan bahagian audio yang telah Uji fail audio yang telah
dikenal pasti. disunting.

Serlahkan runut
audio yang telah

Klik Edit > Remove

Audio > Delete. Rk bignglay,

dikenal pasti.
Simpan fail audio dalam folder projek. HTomoTkon oplikasi)
‘S'ik Taip nama | | Pilih format Klik Klik
File > fail. WAV. Save. - File > Exit.
Export.... _

SAYA BIJAK N

(@) Mengapakah kamu perlu memotong é) _

(b) Bagaimanakah kamu dapat audio yang dihasilkan oleh pihak
mengambil sebahagian daripada lain, kamu perlu mendapatkan
audio untuk disimpan sebagai fail kebenaran daripada pemiliknya.

yang baharu?

AGURD

Bimbing murid mengenal pasti bahagian rakaman audio yang perlu
dihapuskan.




> PRAKTIS

Kiik File > Open....
Pilih fail audio format
WAV. Klik Open.

[ Lancarkan
aplikasi
| Audacity.

| didlog
|| Warning,
{ Klik OK.

Serlohon runut
audio yang felah
dikenal pasti.

(Pada kotak) .

| Klik butang Play.
Kenal pasti bahagion audio
_pada Audio Track.

(Ubch pelsur_
Pastikan kotak
Allow Clipping

ditandakan.

_ Klik butang izl:;gl?ocg [k
awal runut

File > [ 9P noma |

| Export.... fail.

|Klik Effect >
| FadeIn. §




Kecederaan tulang belakang boleh berlaku sekiranya kita meletakkan telefon di antara
bahu dan kepala ketika menggunakan komputer dalam tempoh masa yang lama.
Gunakan fon kepala untuk mencegah daripada berlakunya kecederaan tersebut.

audio yang digunakan dalam
penyuntingan audio. Mono ialah
bunyi yang dihasilkan oleh satu

saluran audio. Stereo pula ialah

bunyi yang dihasilkan oleh dua

atau lebih saluran audio

yang berasingan.

SAYA BIJAK
Bagaimanakah kamu dapat menghasilkan satu fail audio yang baik dan
apakah kesan menggunakan fail audio yang baik dalam persembahan?
Gunakan peta pemikiran yang sesuai unfuk membantu kamu menjawab
soalan ini.

)¢  Bimbing murid meneroka fitur-fitur lain yang terdapat dalam aplikasi penyunting
audio yang digunakan.




3 MENGHASILKAN DAN MENYUNTING

Dani, Hana dan Niki sedang menonton rakaman video pada monitor.

Tab, bagaimanakah kita hendak memaotong
sebahagian daripada rakaman video ini?
R

y S ,---------._ Tentu kita boleh menggunakan
S ) Mm 1)) Ml aplikasi penyunting video untuk
b Ve x| melakukannya. Betulkah Tab?

Betul. Kita juga boleh menghapuskan suara latar belakang '
| dan menyisipkan audio lain menggunakan aplikasi fersebut.

Aplikasi penyunting video ialah aplikasi yang digunakan untuk
menghasilkan dan menyunting video menggunakan komputer. Fitur
yang sering terdapat dalam aplikasi penyunting video adalah memilih
bahagian video, menghapuskan bahagian video. menyisip audio
pada video dan memasukkan kesan pada video.

| | | |

‘Memilih Bohagion ~ Menghapuskan Menyisip Audio Memasukkan
- Video 1+ Bahagian Video pada Video Kesan pada Video

I | I I
Memilih bahagian ~ Memilih bahagian Menyjisip audio ke Menuesuaikan
video yang video yang tidak dalam video untuk h
diperlukan untuk diperlukan dan digunakan dalam dengan tema
digunakan dalom  menghapuskannya.  persembahan. persembahan.
persembahan.

Terongkan kepada murid contoh aplikasi penyunting video seperii Avidemux. Ulead
Video Studio, Windows Movie Maker, Pinnacle Studio dan Adobe Premier



4
| Bahan Sokongan,
‘\ Bahan Sumber

8 Memilih Bahagian Video

e Kenal pasti bahagian
Lancarkan aplika e
[;erfyunting 51 d e; : H Buka satu fail video. H video %‘?'.“Fl?hhe“d"k Jﬁ
ipilih.

o I B g 1
( Lancarkan | KikFile > Open.... |[ Jkakotak | [ ik go> || Kenalpasti |
sl Pilih fail video format | dialog |Play/stop. | nombor |
| Avidemux. | \__AVI.Klik Open. jiConfirmation| \ __~ 'bingkai awal
\ . terpapar, klik - dan bingkai
Yes. . akhir. |

>

[b[ Tandakan bahagian video yang dipilih. - J—\

\Masukkan nombor, | Klik Edit > Set | Masukkan nombor, | Klik Edit > Set

. bingkai awal | | Marker A, bingkai akhir | | MarkerB. |
. pada medan : pada medan SRRE R

Frame. Frame.

y

Simpan fail video dalam folder projek. H Tamatkan aplikasi. J

T % = wersE e e g

Klik | | Namakan fail video | Klik

File >Save > | | berserta sambungan .avi. | . File > Exit.

Save Video.... | | Klik Save.

SAYA BIJAK

Dalam situasi apakah kamu perlu memilih bchagidn video tertentu daripada
fail video yang asal?




% PrRAKTIC

mr

Bahan Sokongan,
k Bahan Sumber

el sl Menghapuskan Bahagian Video

D e 3
Lancarkan aplikasi =~ | 2
[ penyunting video. }—b Buka satu fail video. s,
N\ J
- [ KlikFile > Open.... Jika kotak dialog
Lancgnvrllézr;]ciillkcy | Pilih fail video format Confirmation
. AVL. Klik Open. terpapar. klik Yes.

y

Kenal pasti dan hapuskan bahagian video yang tidak diperlukan.
(Ulang langkah ini jika perlu.)

| L | L | = |
l Klik Go > I Kenal pasti Masukkan Masukkan l Klik Edit > |
Play/Stop.| | nombor bingkai} |nombor bingkai| |nombor bingkai Delete.
awal dan awal pada akhir pada
' bingkai akhir. | | medan Frame. | | medan Frame.
= | KlkEdit > Set Klik Edit >
Marker A. Set Marker B.
\_ £\ J

Uji fail video yang telah

Simpan fail video dalam £
disuntung ot folder projek. HTommkon ophkas.]

P s | ]
Kllk Go> || KikGo> ||  Kik Namakan fail Klik
First Frame.|| Play/Stop. | | File >Save > || video berserta File > Exit.
Save Video....} | sambungan .avi.

Klik Save.

SAYA BIJAK
(@) Bagaimanakah kamu boleh menentukan nombor bingkai awal
dan bingkai akhir video yang hendak dihapuskan dengan pantas?
(b} Bagaimanakah kamu dapat mengambil sebahagian daripada
video untuk disimpan sebagai fail yang baharu?




( ®
| Bahan Sokongan, [&
Bahan Sumber

SAYA

REFY ety Menyisip Audio pada Video

:

Lancarkan aplikasi
penyunting video.

Hapuskan audio yang}
dirakam semasa
membuat rakaman.

Buka satu fail video.

~ ( Lancarkan aplikasi KlikFile > }{ Jika kotak Klik Audio > }{ PilihNone} |
Al Avidemux. Open.... dialog \Main Track... | pada |
e : = | Confirmation | Audio |
e | terpapar, klik | - | Source. | |
o Yes. ' ' \_KIkOK. }=
s e
L L) ‘g.deo MeAng e H Sisipkan audio yang baharu.
g isunting.
[ KlkGo >FirstFrame }{ Klik Audio >Main " Pada kotak | {Pada kotak) -
dan klik Go > Play/ Track.... Pilih dialog Select|| dialog | §
Stop. Pastikan audio External WAV padal| File, pilih fail || Main
| yang dirakam semasa Audio Source. audio dalam ||  Audio
- |membuat rakamanvideo| | Klik Open. format WAV. Track, |
8 telah dihapuskan. S ¢ Klik Open. ¢ klik OK. J;}?

2 Uji semula fail video

Simpan fail video dalam

.3 )
-7 |_yang felah disunting. l ; &

folder projek.

v Tamatkan
= | aplikasi.

" | Klik Go > First Frame dan
| klik Go > Play/Stop. Pastikan

fail audio yang baharu telah | (S
| disisipkan ke dalam fail video.| ===

[ Kk
File > Save > |
Save Video....}

Namakan fail |

video berserta
sambungan .avi. |
Klik Save. -

Kik § o

| File>Exit.}

Sebelum kamu menggunakan video yang dihasilkan oleh pihak lain, kamu perlu
mendapatkan kebenaran daripada pemiliknya.




' e
/

| Bahan Sokongan,
5{ Bahan Sumber

’ A=Y P r)) Memasukkan Kesan pada Video

Lancarkan aplikasi ; S .
penyunting video. Buka satu fail video. l

| 1 {
| Loncor_l:jon aplikasi | Kiik File > Open.... | Jika kotak dialog Confirmation |
~ Avidemux. e terpapar. klik Yes.
|
y
L( Masukkan kesan resap lenyap untuk disisipkan pada video. h
I | | | |
Pada panel sebelah kiri, Klik Filters.| | Pilih Pilih Out pada ' Tandakan
* Unfuk Video, pilih Pilih Fade. Fade type: kotak
. MPEG-4 ASP (Xvid). ‘Transform  Klik Tetapkan nilai | = Fade to |
e Untuk Audio, pilh MP3 ' pada butang pada Start Black.
(lame). Available '  Add Frame. Klik OK.
* Untuk Format, pilih AVL. ' Filters. Filter.
i :
Uji semula fail video yang Simpan fail video dalam Tomatkan
telah disunting. folder projek. oplikasi.
! | B | | et
Pada kotak | Pada kotak | | Klik Klik Namakan Klik
dialog = dialog Close. | File>Save> @ fail video File > Exit. |
Video Preview, ‘ Save Video..... berseria ;
Filter = seret ; sambungan
Manager, pelungsur Vi
klik “untuk melihat Klik Save.
| Preview. || kesan Fade | g

| Out. Kiik OK. |

{ Jika kamu ingin set semula kesan resap lenyap dalom oplikas: Ssdemux.
klik Configure pada kotak dialog Video Filter Manager

T —
A GLIRIITT

Bimbing murid menggunakan fitur-fitur lain yang ferdopor dokam apikas senyunting
video yang digunakan.




Latihan Interaktif,
Lembaran Kerja

SAYA BIJAK

Teroka kesan-kesan lain yang terdapat dalam aplikasi penyunting video
yang kamu gunakan. Bina safu jadual yang menunjukkan kegunaan
setiap kesan tersebut.

"CAVA ARIF
Apakah yang kamu tahu tentang aplikasi untuk membina bahan
multimedia? Gunakan peta bulatan untuk membantu kamu
menjawab soalan ini.

Perbendaharaan Kata

Bahasa Malaysia = Bahasa Inggeris Bahasa Malaysia  Bahasa Inggeris

fitur feature resap jelma fade in

hapus delete resap lenyap fade out

pelungsur slider runut audio " audio track
penanda marker || set semula reset
| pofong sebahagian§ crop )\ sisip insert 4

Jawab semua soalan di bawah.

I. Hasilkan imej seperti di bawah dengan menggunakan aplikasi
penyunting grafik yang telah kamu pelajari.




2. Rajah di bawah menunjukkan satu runut audio asal dan satu runut audio
yang felah disunting oleh Radhi. Apakah teknik penyuntingan audio
yang digunakan oleh Radhi?

Runut audio yang telah disunting oleh Radhi.

3. Rajah yang berikut menunjukkan imej yang telah disunting oleh
Nurdeen dan Siew Cheng daripada satu imej asal.

) el T . .
Imej yang telah disunting Imej yang telah disunfing
oleh Nurdeen. Siew Cheng.

Apakah perbezaan teknik penyuntingan imej yang digunakan oleh
Nurdeen dan Siew Cheng?




Hari Pertandingan Membangunkan Persembahan Multimedia semakin
hampir. Dani, Hana dan Niki telah menyediakan bahan-bahan untuk

pertandingan tersebut.

Kita perlu membuat
persediaan berdasarkan
tajuk persembahan.

Kita Teloﬁ menyediakan bahan-
bahan yang diperlukan untuk
persembahan multimedia.

Kita boleh menggunakan bahan-bahan
multimedia seperti imej, audio dan video
yang telah kita bina sebelum ini

= [

| Perancangan adalah penting

kerana hal ini dapat memberikan
panduan kepada kamu untuk :
menghasilkan projek multimedia |
seperti yang dikehendaki.

b/




3.1 MELAKAR PAPAN CERITA

persembahan untuk

Adakah kamu telah merancang
pertandingan multimedia?

Ya, kami telah merancang persembahan
yang bertajuk ‘Haiwan Karnivor’.

Kami juga sedang menyusun isi utama bogi]
— membemuk satu persembahan mteroktlf
Persembohan mulﬂmedm lnieruktlf ialah persembohon yang
menyediakan tindak balas kepada tindakan pengguna terhadap objek-
objek pada paparan. Tindak balas tersebut boleh berbentuk paparan
seperti teks, imej, video dan animasi, atau berbentuk bunyi. Tindak balas
ini boleh dilihat pada paparan yang sama atau pada paparan lain.

Contoh di bawah menunjukkan isi utama persembahan multimedia mereka.

7 : : N
Tajuk : Haiwan Karnivor — < _ Tajuk utama
1. Cirvi-civi Haiwan Kamivor:l T —
. . A————————— =
2. Contoh Haiwan Karnivor < Lot 4
1. Ciri-ciri haiwan karnivor < _ Tajuk pertama

- Makan haiwan lain

-~ Gigi taring yang tajam :I M

2. Contoh haiwan karnivor = _ Tajuk kedua
- Harimau
-~ Kucing :| = __Pecahan tojuk kedua |

\ )

Sediakan senarai tajuk untuk dipilih oleh murid bagi projek persembahan multimedia
yang akan dibangunkan oleh mereka.




{

|( Kita telah
Il menyediakan lakaran
mengikut isi utama

persembohcn

Mari kita susun lakaran
paparan-paparan ini.

g y Oh. kamu sebenarnya sedang
g , ‘ menyediakan papan cerita!

persembchcn

Rajah di bawah menunjukkan kepermngcln papan cerita.

-~ MW | w%‘% ‘«h{-“‘-‘hm
Merancang reka bentuk paparan bagi TN
persembahan yang sebenar. \%
/" Memberi gambaran Memastikan

Kepem‘ingcn

tentang fungsi setiap | Papan Cerita

: || isi-isi penting dalam
objek dalam paparan. | f

persembahan tidak

tertinggal.
Memberi panduan tentang Memberi panduan untuk
bagaimana suatu paparan menyediakan bahan-bahan

dihubungkan dengan yang digunakan dalam
paparan yang lain. persembahan.

Tunjukkan kepada murid beberapa contoh papan cerita yang digunakan dalam
persembahan multimedia, perisian kursus atau penggambaran filem.

e Jelaskan kepada murid bahawa format papan cerita persembahan muliimedia mungkin
berbeza antara satu sama lain.




Contoh Papan Cerita Persembahan

D [Menu ).

Haiwan Karnivor

[ Ciri-civi haiwan kaknfvorj
(Pautan teks ke slaid 2)

r Contoh haiwan karm'vorj
(Pautan teks ke slaid 3)

r Cfri-cfrf‘] Q_ Contoh J " Tarmat

(Pautan ke slaid 2) (Pautan ke 'slaid 3) (Pautan ke slaid &)

B3

Ciri-ciri Haiwan Karnivor

Haiwan karnivor ialah haiwan
yang makan haiwan lain sahaja.

Haiwan karnivor mempunyai gigi
taring yang tajam.

r Meru | r Contoh | F Tamat—]

(Pautan ke slaid 1) (Pautan ke slaid 3) (Pautan ke slaid &)

Contoh Haiwan Karnivor

Imej Harimau

Imej Kucing
(Pautan imej

(Pautan imej

ke slaid 4) ke slaid 5)

Harimau Kuc;y\g

Klik imej untuk memaparkan video

(__ Meru | f Ciri-civi | (j Tamat |

(Pautan ke slaid 1) (Pautan ke slaid 2) (Pautan ke slaid &)

Haiwan Karnivor

Video menunjukkan
harimau sedang makan
rusa.

Video menunjukkan harimau sedang makan rusa.

r Menu J F Contoh J F Tamat J

(Pautan ke slaid 1) (Pautan ke slaid 3) (Pautan ke slaid &)

Haiwan Karnivor

Video menunjukkan
kucing sedang makan
ikan.

Video menunjukkan kucing sedang makan ikan.

[ Menu J ( Contoh J Tamat

(Pautan ke slaid 1) (Pautan ke slaid 3) (Pautan ke slaid &)

‘ TAMAT l

isediakan
Dani
Hana
Niki

(Pautan tamat persembahan)




Contoh Struktur Persembahan

Sebelum membina bahan multimedia, kamu memerlukan satu senarai
semak untuk menilai tahap interaktiviti suatu papan cerita. Senarai semak
di bawah boleh digunakan sebagai panduan untuk membina papan cerita.

e e e oe

Perkara | Ya

Butang interaktif dilihat dengan jelas.

Butang interaktif mudah difahami.

Butang inferaktif mudah dicapai.

Terdapat butang pautan ke paparan lain.

Butang kawalan yang seragam.

Terdapat pautan teks/grafik.

Lakarkan papan cerita berdasarkan isi-isi utama persembahan
multimedia yang telah kamu sediakan. Lakarkan juga struktur
persembahan bagi menunjukkan pautan antara paparan.

Tﬁnjukkon kepada murid contoh menu utama beberapa persembahan multimedia.
Galakkan murid untuk memasukkan biodata ahli-ahli kumpulan yang menghasilkan
persembahan pada slaid pertama atau slaid terakhir.




) MEMBINA PERSEMBAHAN MULTIMEDIA

Apakah perisian yang kamu gunakan untuk
menghasilkan persembahan multimedia?

Kami akan menggunakan 2
aplikasi Microsoft Office

PowerPoint.

| =l Layout =

|. Lancarkan aplikasi Microsoft PowerPoint. f&==

2. Klik Home > Layout > Blank.

HE |
i
L

Title Sfide | Title and Content Section Header

Two Content Comparison Titie Oniy

~ar
Title Slide Titie and Content Section Header —E Blank
Blanyx—— Content with
aption

3. Buat beberapa salinan slaid
berpandukan papan cerita kamu.
Klik Home > New Slide >

]| Duplicate Selected Slides.

I Gstion e | 4. Sisipkan objek seperti teks, imej, audio
7] Duplicate Selected Slides . -

el L | dan video dalam slaid berpandukan
S el papan cerita kamu.

Two Content Title Only

Bimbing murid menghasilkan kandungan persembahan yang tepat. bahasa yang
Jjelas, reka letak yang sesuai dan persembahan yang menarik.




5. Paparkan slaid pada paparan Slide Sorter. Klik View > Slide Sorter.
Semak susunan slaid persembahan kamu.
6. Simpan fail dalam folder projek. Klik File > Save As. Namakan fail itu.

Klik Save.

7. Tamatkan aplikasi Microsoft PowerPoint. Klik File > Exit.

Contoh Paparan Slaid Persembahan

/

. (Menu

Haiwan Karnivor

| Ciri-ciri haiwan karnivor ]

| Contoh haiwan karnivor |

@

Ciri-ciri Haiwan Karnivor

Haiwan karnivor ialah haiwan
yang makan haiwan lain sahaja.

Haiwan karnivor mempunyai gigi
taring yang tajom.

Contoh Haiwan Karnivor

o

riu
Klik imej untuk memaparkan video.

Haiwan Karnivor

3

Video menunjukkan harimau sedang makan rusa.

Haiwan Karnivor

Video menunjukkan kucing sedang makan ikan.

Tamat

paparan Slide Sorter.

Terclngkonkepadu murid cara menyusun, menyisip dan menghapuskan slaid pada

e Tunjukkan kepada murid contoh persembahan yang mempunyai pautan dalam
dokurmnen yang sama dan confoh persembahan yang mempunyai pautan ke fail lain.




| eAyA

PRAKTIS

P

{ Bahan Sokongan
N

Menyisipkan Pautan Menggunakan Hyperlink

i ) .. Yo - _. Pshhslmdgang
Lancarkan aplikasi § Buka fail :
i persembahan. | o persembahan. #=|  memerlukan pautan ke
! laid |
\. o ) sul ain.
| Lancarkan aplikasi - ‘ :
- | Microsoft Office | Klgcal:lgi;h?gle o _
- ___PowerPoint. i : '

i T . Semak
: Sisipkan pautan pada teks. H paparan
o\ ‘ sicud
( e \ e 1 .N_.:_:_. oy B Sy
i Jkikan g B v i ?aclfsg'ﬁiﬁ P°d°
| kotak teks | |Klik Insert >f " |°" & ,aid’ﬁn Slide
“ |yang perlu} | Hyperlink. | Pm'::::- : shengckg Preview:,
| dipautkan. | In This : klik OK.
, - - | Document. dipaparkan. ;
N\ ot Ner— v N . a4
Sisipkan pautan pada teks lain yang berkaitan. J—\

CAYA BIJAK

TR, (T : 's o
Uji persembahan t = Simpan fail
dan pastikan semua f==| persembahan dalam [=»=| Tamatkan aplikasi.
pautan berfungsi. | folder projek. :
f Kiik Slide Show > | Klk File > Save. | Klik File > Exit.
g .l-‘l_"q.m. Beglnmng. y k. " L V.

Bagaimanakah kamu dapat mengenal pasti wujudnya pautan pada sesuatu
objek semasa persembahan dilancarkan?

Jelaskun kepodc murid bahawa ferdapat beberapa jenis pautan seperti hiperteks,
butang kawalan dan kawasan khas.



Lancarkan aplikasi ; Buka fail Pilih slaid yang
persembahan. persembahan. memerlukan pautan.

Lancarkan aplikasi Klik File > Open

Microsoft Office il
 PowerPoint. dan pilih fcnl.”. |
Bina butang untuk pautan. }
: | | el
Klik Insert > Shapes. Pada Action Buttons, - Bina butang pautan
pilih Action Button: Custom. pada slaid.
: _J

L[ Sisipkan pautan pada butang. }

- I s 1 L
] Pada kotak ' Aktifkan
- Pada kotak : : s - Pada kotak ,
‘dialog Action Kk nger_l '."k | Ii gk to dialog Action butqng L
: 3 : to:danpiih = Hyperiinkto ' : ~ taip teks /
Settings, klik ; L | slide. pilih slaid Settings,
; lick Slide.... P iih oK. | pada butang |
| Mouse Click. yang hendak | pili ; " pautan.
dipautkan dan | .
klik OK.
s ]
Bina butang-butang pautan Uji dan simpan fail Tamatkan
yang lain. persembahan. aplikasi.

& GURU Y

Bincangkan bersama murid kelebihan dan kelemahan menyisip pautan
menggunakan kaedah Hyperlink dan Action Button.

Bincangkan bersama murid perbezaan antara kaedah pautan Mouse Click dan
Mouse Over.




Selepas membina persembahan multimedia, kamu memerlukan satu
senarai semak untuk menilai persembahan multimedia tersebut. Senarai
semak di bawah boleh digunakan sebagai panduan.

Warna latar yang sesuai.

Ll Perkarge s ey o Ya

Jenis. warna dan saiz fon yang sesuai.

Saiz grafik yang sesuai.

Kualiti gambar yang baik.

Kesan bunyi yang jelas.

Video sesuai dengan kandungan.

Animasi sesuai dengan kandungan.

et s ol clea ol Bes e e e

Visual yang dipaparkan dapat membantu menjelaskan
isi kandungan.

9. | Butang pautan ke paparan lain berfungsi dengan baik.

10.| Butang pautan Keluar berfungsi dengan baik.

11.| Butang pautan Kembali atau Menu berfungsi dengan baik

geecrocebobevonuosReoRnEOGURBRR G

\2.| Pautan wujud dan berfungsi.

Contoh Slaid Persembahan pada Paparan Slide Sorter dalam
Microsoft Office PowerPoint

Pl 901~ Haiwan Kammivor = Miciosoft PowetP ot — J

Home  Insert Design Transiion: Animations Shae Show Review e Developay

Ciri-cifi Haiwan Karnivor | |

Haiwan Karnivor | Haiwon kornivor foloh haiwen |

il yang mokan haiwon lain sahajo. i

| Ciri-citi haiwan karnivor | | i

= Haiwan karnivor mempunyoi gigi -~ {

| Contoh haiwan karnivor | | taring yang fajom. | H
B S e R ~; - a. L—-— =

Haiwan Karnivor

Haiwan Karnivor
A ¥

R

¥idop manynjuesnn fiaimoy 3gdan0 Moo van, i WD MANUIEI XN Sadang MoEpn Kon % %

: P :
| A TN DR D DO e 000 T i

i s oS et s .

CAVA BIJAK

Apakah yang perlu kamu lakukan supaya slaid yang berikutnya
tidak dipaparkan apabila latar belakang slaid diklik semasa
persembahan dilancarkan?

NOTA GURD™
s Bincangkan bersama murid kaedah lain untuk membina butang poution.
e Galakkan murid menerokai pelbagai jenis fitur yang ferdopat dalom Action Settings.




Perisian,
Bahan Sokongan |

5
l
<

Kami perlu menghantar projek persembahan
multimedia untuk pertandingan ini dalam bentuk CD.

Kamu boleh mempakejkan
a | Persembahan multimedia itu
dan menyalinnya ke CD.

( Lancarkan aplikasi persembahan. H Buka fail persembahon
- Lancarkan aplikasi Microsoft th Flle > Open

Office PowerPoint. dan pilih fail.
L( Pilih jenis pakej persembahan.
Klik File > ' KlkPackage | | Klik ;
| Save&Send. Presem‘ahon for CD . Package for CD. |
K( : Pilih lokasi pakej persembahan. )—\
(" Padakotakdialog | | Padakotakdialog | | Kk Browse unfuk |
' Package for CD., klik . Copy to Folder, taip . = memilih folder dan
%\ Copytofolder. | | namafolder. | |  Klik OK.
Sempurnakan langkah Salin folder pakej
mempakejkan persembahan
persembahan i dsilatt clocn Tamatkan aplikasi. J
mul’ﬂmedlo luaran. ]
Pada kotak dlalog Microsoft { Pada kotak ¢ dlclog Packoge [ Kiik File > _

Poyverl?q_lnf klik Yes. ? for CD. klik Close. 1 Exit.




Apabila suatu persembahan dipakejkan, semua fail yang berkaitan akan
disimpan di dalam satu folder. Fail dalam folder ini boleh disalin ke dalam
storan luaran. Hal ini membolehkan fail persembahan dilancarkan pada
komputer lain menggunakan aplikasi Microsoft PowerPoint Viewer.

.

& SINFO TMK

: PowerPoint Viewer ialah program tambahan yang membolehkan persembahan
PowerPoint dilancarkan pada sebarang komputer tanpa memasang aplikasi
Microsoft Office PowerPoint terlebih dahulu.

e,

Seronoknya, kita telah selesai
membangunkan persembahan
| multimedia untuk pertandingan.

Kita juga telah berjaya
mempakejkan persembahan

- multimedia kita.
an Karnivor AN

aiwan Kariver
siwan Kareivor

Kita akan menghantar
CD persembahan ini
dengan segera.

Jitan kammivor
Faivian lain
g gang Eajan

By,

wan kamiver

e Semoga berjaya.

l eAvA BIIAK
Bolehkah persembahan multimedia yang telah dipakejkan dilancarkan pada
komputer yang tidak dipasang dengan aplikasi Microsoft Office PowerPoint?

| Apakah yang kamu tahu tentang persembahan multimedia interaktif

~ tak linear? Gunakan peta bulatan untuk membantu kamu menjawab
soalan ini.

imbing murid menyalin folder projek persembahan yang telah dipakejkan ke dalam
storan mudah alih dan lancarkan persembahan pada komputer lain.

*  Bimbing murid menggunakan aplikasi Microsoft PowerPoint Viewer yang disediakan di
dalam CD untuk melancarkan persembahan.



[tqtihanl_rél_iétdhi‘f;- (o

“Lembaran Kerja

Perbendahdro’qn Kata

Bahasa Malaysia Bahasa Inggeris

butang kawalan control button
hiperteks hypertext
Jjujukan sequence
kawasan khas hotspot
| papan cerita storyboard

SAYA SELESAIKAN )

Jawab semua soalan di bawah.

| Lukiskan peta alir yang menunjukkan proses pembangunan
persembahan multimedia tak linear dengan menggunakan
langkah-langkah di bawah.

2. Mengapakah kamu perlu menyediakan papan cerita sebelum
membina persembahan multimedia?

3. Persembahan multimedia yang telah siap dibina perlu diuji
sebelum dipakejkan. Nyatakan dua kepentingan proses menguiji
persembahan multimedia.




CONTOH JAWAPAN MODUIXT: |DUNIA\KOMPUTER

UNIT 1: KOMPUTER DAN FUNGSINYA

|. {a) pemacu cakera optik, monitor, pembesar suara, tetikus, papan
kekunci, unit sistem dan lain-lain jawapan yang bersesuaian.

(b)  set kepala, fon telinga dan lain-lain jawapan yang bersesuaian.

()  pengimbas, pencetak dan lain-lain jowapan yang bersesuaian.

2. Nasihatkan Sunita untuk:
. meminta pihak sekolahnya untuk membeli pemacu cakera optik.
. meminjam pemacu cakera optik luaran.
. lain-lain jawapan yang bersesuaian.

UNIT 2: PERISIAN KOMPUTER

|.  Perisian komputer berfungsi untuk:
(@)  mengarahkan dan menyelaraskan semua aktiviti perkakasan dan
perisian komputer.
(b)  membantu pengguna melaksanakan tugas yang khusus.
()  menyenggarakan perisian dan perkakasan komputer.

2. Jenny boleh menggunakan perisian aplikasi seperti hamparan elektronik,
aplikasi persembahan atau aplikasi lain yang difikirkan munasabah untuk
menyiapkan tugasannya.

3. (af
Membuka komputer Menaip maklumat Mengimbas
Menyimpan fail menggunakan Microsoft Word| pemacu kilat
dalam storan Mencari maklumat dari Mewujudkan folder
Melancarkan perisian Internet tentang sejarah untuk menyimpan fail
; kemerdekaan Tanah Melayu | yang dihasilkan
Mematikan komputer

(b) Perisian komputer yang digunakan oleh Ahmad
r E 1
Sistem pengendalian Perisian aplikasi Program utiliti
Membuka komputer Menaip maklumat Mengimboslpemocu kilat
Menyimpan fail menggunakan Microsoft Word Mewujudkan folder untuk
dalam storan Mencari maklumat dari menyimpan fail yang
Melancarkan perisian Internet tentang sejarah dihasilkan

Mematikan komputer kemerdekaan Tanah Melayu



UNIT 3: PERANTI KOMPUTER

l. (@) bunyi/audio (e) mikrofon
(b) input (f) pengimbas
(c) storan (g) port USB

(d) kemampuan, keperluan

2. (a)  Monitor/projektor
(b)  Set kepala/fon telinga/fon kepala
()  Cakera keras/pemacu solid state

3. (q) A Kad memori E Cakera liut ‘I Cakera keras
B Pembesar suara F' Kamera web 1) Pengimbas
C Set kepala G Tetikus K Pencetak
D Papan kekunci H Pemacu kilat [ Projektor
(b) Kategori peranti
I
| | - |
Peranti input Peranti output Peranti storan
I I
Pengimbas, Tetikus, Pencetak, Kad memori,
Papan kekunci, Pembesar suara, Pemacu kilat,
Kamera web Set kepala, Projektor Cakera liut,

Cakera keras
UNIT 4: UKURAN DATA

l. {a) 5120 (b) 16384 (c) 23552 (d) 4 505.6

2. Jumlah saiz fail video ialah = 25 MB + 112 MB + 345 MB + 546 MB = | 028 MB=1.03 GB.
Cadangan storan ialah pemacu kilat berkapasiti lebih daripada 1.03 GB, cakera
optik DVD, cakera keras luaran atau kad memori berkapasiti lebih daripada 1.03 GB.
Contoh alasan adalah seperti yang berikut:

e harga storan yang murah

penjagaan storan yang mudah

storan berkenaan tidak memerlukan pemacu, dan

storan yang senang untuk dibawa ke mana-mana tempat.

3. Terangkan pada Kumar bahawa kapasiti cakera liut ialah 1.44 MB. Saiz fail Kumar

pula melebihi |.44 MB.

4, Kapasiti bagi cakera padat ialah 700 MB. 700 =+ 7 = 100.
Jumlah fail audio yang boleh disimpan ialah 100.



UNIT 5: KESELAMATAN DATA DAN KOMPUTER
I.  Mengesan kehadiran virus.

2. (a)  Mengelakkan akses kepada maklumat dalam fail oleh orang yang tidak berkenaan.
(b)  Mengelakkan pengubahsuaian pada kandungan fail.

3. [Sambungkan
cakera luaran pada
komputer

Pada Drive, pilih
pemacu cakera
luaran

Lancarkan program
UltraDefrag

\ 4
Y

Klik menu Action >
| Defragment

™ cakera luaran

Proses defragmentasi

Tutup aplikasi

| UltraDefrag

I
Proses menganalisis
cakera luaran

4. (a)  Memulihkan fail yang dijangkiti.
(b)  Mengkuarantinkan fail.
()  Menghapuskan fail.

5. (a)  Masalah jangkitan virus komputer. Rishina perlu mengimbas komputernya
dengan menggunakan program antivirus dan mengambil tindakan yang
sewaqjarnya.

(b)  Serpih dalam cakera keras yang tidak disusun secara berturutan.

Rishina perlu melakukan proses defragmentasi pada cakera keras.

6. Menetapkan kata laluan bukan satu kaedah perlindungan fail daripada dijangkiti
virus. Penetapan kata laluan pada fail adalah satu kaedah untuk menghalang
capaian yang tidak dibenarkan sahaja.

CONTOHJAWAPAN MODUL2:]EKPLORASI MULTIMEDIA

UNIT 1: MULTIMEDIA

|. Imej : hadiahjpeg, karnival.bmp, harijadi.tiff, kereta.gif, cantik.png
Audio : hariguru.mp3, burung.wav, adik.mid
Video : sukan.avi, tarian.wmv, harimau.mp4, motivasi.mpeg

2. (@ A (b) A B (d B

3. Dalam persembahan linear, pengguna hanya boleh memilih untuk melihat
paparan seterusnya atau paparan sebelumnya setelah melihat paparan
semasa. Dalam persembahan tak linear, pengguna boleh memilih untuk melihat
paparan yang dikehendaki berdasarkan pautan yang disediakan setelah melihat
paparan semasa.



UNIT 2: APLIKASI MEMBINA BAHAN MULTIMEDIA

Untuk menghasilkan imej tersebut, ikuti langkah seperti di bawah:

i.

.
ii.
iv.
V.
Vi.

Lancarkan aplikasi penyunting grafik.
Buka satu fail imej yang hendak disunting.
Sisipkan teks “Kraf tangan industri desa”.
Tetapkan kedudukan teks pada imej.
Tukar warna fon ke warna kuning.
Simpan fail imej yang baru dihasilkan.

2. Memotong sebahagian daripada audio dan masukkan kesan resap lenyap.

3

Teknik penyuntingan imej yang digunakan oleh Nurdeen ialah mengubah
saiz imej dan memasukkan teks.

Teknik penyuntingan imej yang digunakan oleh Siew Cheng ialah memotong
bahagian imej dan memasukkan kesan skala kelabu (grey scale) pada ime;j.

UNIT 3: PERSEMBAHAN MULTIMEDIA INTERAKTIF TAK LINEAR

Pilih tajuk _| Sediakan isi utama o ,
persembahan |  persembahan > lasrpapan e
" Sediakan bahan »| Bina persembahan N Semak
persembahan persembahan
Mempakejkan
persembahan

Jawapan yang lain boleh diterima dengan rasional yang sesuai.

2.

(a)

(b)

Merancang reka bentuk paparan bagi persembahan yang sebenar.

Memberi gambaran tentang fungsi setiap objek dalam paparan.

Memberi panduan bagaimana suatu paparan dihubungkan dengan paparan
yang lain.

Memberi panduan dalam penyediaan bahan-bahan untuk persembahan.
Memastikan isi-isi penting dalam persembahan tidak tertinggal.

Memastikan objek-objek dalam persembahan seperti audio, video atau
animasi berfungsi.

Memastikan pautan-pautan yang terdapat dalam persembahan berfungsi
dengan betul.
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