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機構／結構

第一冊（1 上）

【終極任務】載水卡多車大賽

第一章

科技的起源

與問題解決

1.	科技是什麼

2.	製造的進行

【終極任務】迴力車大賽

第二章

產品的設計

製作

1.	設計製作的開始

2.	設計想法的呈現

3.	常見手工具的操作使

用

【終極任務】索馬立方塊紙模型

第三章

設計圖的繪

製Ⅰ

1.	為什麼要畫圖

2.	創意點子的產生

3.	平面變立體

第二冊（1 下）

【終極任務】製圖大師─

平面圖與立體圖的繪製

第一章

設計圖的繪

製Ⅱ

1.	生活中常見的圖

2.	工程圖中的平面圖

3.	工程圖中的立體圖

【終極任務】橋梁模型設計製作與檢

測

第二章

結構的原理

與應用

1.	結構的基本認識

2.	常見的結構應用

3.	現今建築結構發展

4.	建築科技發展的影響

【終極任務】腳踏式掀蓋垃圾桶

第三章

機構的原理

與應用

1.	機構的基本認識

2.	機構的種類與應用

3.	機械的應用與發展

能源動力

第三冊（2 上）

【終極任務】光能抖抖獸

第一章

科技系統與

問題解決

1.	科技系統組成與

運作

2.	科技系統的問題

解決模式

【終極任務】新世代人力車大賽

第二章

能源與動力

的應用

1.	能源的種類與應

用

2.	能源轉換方式與

應用

3.	能源科技發展的

影響

4.	電動工具操作與

使用	

【終極任務】成為維修高手

第三章

生活周遭的

科技產品

1.	判讀產品說明書

2.	科技產品故障排

除與維護

3.	教室內的機具維

護與保養

第四冊（2 下）

【終極任務】風力起重大賽、

風力發電機的製作與量測

第一章

能源科技的

永續發展

1.	永續發展的科技

2.	永續發展的發電

技術

3.	設計製作常用材

料與加工方法

【終極任務】滑步機械車、電刷

軌道車

第二章

動力運輸載

具設計師

1.	運輸載具的演變

2.	運輸載具中的能

源動力科技

3.	設計製作常用材

料與應用

電子電路

第六冊（3 下）

【終極任務】密碼挑戰計劃、自

動化產品設計師

第一章

電的進階 

控制

1.	邏輯控制進階概

念及相關電子零

件

2.	電與控制的極致

展現—機器人	

【終極任務】新科技帶來的改變 

—會改變你什麼？ 

第二章

科技的未來

進行式

1.	新興科技的發展

與應用

2.	新興科技所帶來

的未來工作

畢業專題任務

【選授任務】吸管機器人 

生活科技

六 冊 架 構

第五冊（3 上）

【終極任務】壓克力立牌

第一章

基本電路設

計與應用

1.	基本電學原理

2.	各式電子元件的

功能與應用

3.	控制邏輯系統的

基本概念

【終極任務】貼心禮物─

藍牙音響

第二章

科技與科學

的關係

1.	科技與科學

2.	科技產品蘊含的

科技與科學

3.	從人出發的設計

【選授任務】磁吸小夜燈

【選授任務】掃地清潔車
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資料處理 / 基礎程式設計

第一冊（1 上）

第四章

資訊科技對我

們的影響

1.	資訊科技帶來	

的便利與資安防護

2.	資訊科技對社會的影

響

【終極任務】班遊行程我規劃

第五章

善用資訊科技

組織與表達

1.	科技化的路徑規劃

2.	活用心智圖軟體

3.	資訊科技讓簡報更精

彩

第六章

演算法與 

程式設計

1.	演算法與程式語言

2.	流程控制與程式實作

第二冊（1 下）

第四章

個人資料保護

與著作合理使

用

1.	個人資料保護

2.	智慧財產與著作權保

護

3.	著作合理使用與創用

CC運用

第五章

資料的處理與

分析

1.	資料處理

2.	Calc 實作—資料處

理實作

第六章

Scratch 程式

設計

1.	循序結構

2.	Calc	實作—資料處

理實作

3.	選擇結構

進階程式設計

第三冊（2 上）

第四章

資料收納櫃－

陣列

1.	認識陣列

2.	Scratch 中的陣列－

清單

3.	陣列的實際應用

第五章

資料在哪兒－

搜尋演算法

1.	資料的搜尋

2.	循序搜尋

3.	二分搜尋

第六章

資料排排站－

排序演算法

1.	資料的排序

2.	選擇排序

3.	插入排序

4.	氣泡排序

第四冊（2 下）

第三章

模組化程式設

計

1.	模組化程式設計的概

念

2.	Scratch 中的函式

3.	函式的實際應用

第四章

模組化程式設

計進階實作

1.	循序搜尋—抽牌遊戲	

2.	選擇排序—還書系統

第五章

網路使用與社

會議題

1.	網路交友與網路成癮

2.	網路言論與網路霸凌

3.	網路倫理與法律

發展應用

第五冊（3 上）

第三章

零壹資訊 

面面觀

1.	認識數位資料	

2.	數位資料表示與儲存	

3.	資料數位化實例	

第四章

影音小達人

1.	專題準備與共創	

2.	影片與封面製作	

第五章

程式小達人

1.	程式設計與資料處理

2.	實作練習—遊戲獎勵

名單

【選授任務】APP INVENTOR

第六冊（3 下）

第三章

網路的發展與

新興服務

1.	電腦網路基本概念	

2.	網際網路服務	

3.	新興網路應用	

第四章

資訊科技與人

類社會

1.	生活中的資訊科技	

2.	資訊科技相關產業	

第五章

認識系統平臺

1.	系統平臺的基本概念	

2.	電腦硬體的基本架構

資訊科技
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九年級電機整合不用怕教學參考

暖身任務練練手

透過暖身任務建立
學生「電與控制」
的基礎概念，輕鬆
學習又簡單！
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概念整合交給我

輕鬆教學易上手

終極任務整合知識，
教學循序無難度！
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簡易索馬立方塊   難易度 

簡易凸輪玩具   難易度  

鯨魚音樂盒   難易度 伸縮書架   難易度   

下波小羊   難易度  

小小投石機   難易度   

七年級延伸作品
―多元性選擇參考

廣益
材料包 訂 購 資 訊
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桌上小黑板   難易度    

松木燈   難易度    

松木音樂盒   難易度     

液壓棘輪車   難易度   

甩動陀螺   難易度   

轉轉盤   難易度   

八年級延伸作品―多元性選擇參考
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廣益
材料包

九年級延伸作品―多元性選擇參考

電流急急棒   難易度   

字母燈   難易度    

木盒時鍾   難易度    

簡易磁吸燈   難易度    

觸控剪影燈   難易度   

簡易磁吸燈   難易度    
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教案01  甩動陀螺

教案02  拉霸機

教案03  彈珠檯

教案04  滾球機

教案05  液壓棘輪車

教案06  簡易氣動球

教案07  松木音樂盒

教案08  松木燈

教案09  簡易重力車

教案10  LED 字母燈

入備課用書、電子書多元延伸彈性教案

彈性教案
彈性教案

彈性教案5
液壓棘輪車課程設計：陳則銘 老師

以學習表現作為評量標準

對應之學習內容類別

具體評量方式

設 c-IV-1  能運用工程設計流

程規劃、分析並執行專案計畫

以解決實務問題。
生 A-IV-1  機構與結構的設計

與應用。

機構與結構的設計與應用。

課程重點

國中科技領域 - 生活科技 (一 )

208

彈性教案
彈性教案

彈性教案10LED 字母燈
 

課程設計：陳則銘
老師

以學習表現作為評量標準

對應之學習內容類別

具體評量方式

設 s-IV-1  能運用繪圖軟體或

相關科技已表達設計構想。
生 P-IV-1  工程設計與實作。 使用電腦繪圖設計字母燈，表

現出自我的創意設計。

課程重點

  

國中科技領域
-生活科技（三）

248

彈性教案
彈性教案

彈性教案4
滾球機課程設計：陳則銘 老師

以學習表現作為評量標準

對應之學習內容類別

具體評量方式

設 c-IV-1  能運用工程設計流

程規劃、分析並執行專案計畫

以解決實務問題。
生 A-IV-1  機構與結構的設計

與應用。

完成轉轉盤的製作且活動運作

順暢。

課程重點

國中科技領域 - 生活科技 (一 )

202

彈性教案
彈性教案

彈性教案9
簡易重力車課程設計：陳則銘 老師

以學習表現作為評量標準

對應之學習內容類別

具體評量方式

設 c-IV-2  能運用科技知能及

創新思考以設計並實際製作科

技產品。

生 A-IV-1  機構與結構的設計

與應用。

運用所學的機構結構原理，設

計出一輛能負重的重力車。

課程重點

 

國中科技領域 - 生活科技（三）

242

彈性教案3
彈珠檯課程設計：陳則銘 老師

以學習表現作為評量標準

對應之學習內容類別

具體評量方式

設 k-IV-3  能了解選用適當材

料及正確工具的基本知識。
生 P-IV-5  材料的選用與加工。 完成滾球機製作，各孔洞皆能

讓鋼球順利進入。

課程重點

197

彈性教案
彈性教案

彈性教案8
松木燈課程設計：陳則銘 老師

以學習表現作為評量標準

對應之學習內容類別

具體評量方式

設 c-IV-2  能在實作活動中展

現創新思考的能力。

生 P-IV-1  創意思考的方法。 完成具有美感的松木燈，展現

自我的創意設計。

課程重點

國中科技領域 - 生活科技（三）

236

彈
性
教
案

彈性教案
彈性教案

彈性教案2
拉霸機課程設計：陳則銘 老師

以學習表現作為評量標準

對應之學習內容類別

具體評量方式

設 k-IV-3  能了解選用適當材

料及正確工具的基本知識。
生 P-IV-5  材料的選用與加工。 完成拉霸機製作，且於三個鬼

滾筒上完成上色。

課程重點

187

彈性教案
彈性教案

彈性教案1
甩動陀螺課程設計：陳則銘 老師

以學習表現作為評量標準

對應之學習內容類別

具體評量方式

設 k-IV-3  能了解選用適當材

料及正確工具的基本知識。
生 P-IV-5  材料的選用與加工。

完成陀螺製作能順利轉動與發

光，並與其他同學進行一場對

戰比賽。

課程重點

國中科技領域 - 生活科技 (一 )

182

彈性教案
彈性教案

彈性教案6
簡易氣動球課程設計：陳則銘 老師

以學習表現作為評量標準

對應之學習內容類別

具體評量方式

設 k-IV-3  能了解選用適當材

料及正確工具的基本知識。
生 P-IV-5  材料的選用與加工。 完成簡易氣動球製作，並能進

行一場比賽。

課程重點

國中科技領域 - 生活科技（三）

224

彈性教案
彈性教案

彈性教案7
松木音樂盒課程設計：陳則銘 老師

以學習表現作為評量標準

對應之學習內容類別

具體評量方式

設 c-IV-2  能在實作活動中展

現創新思考的能力。

生 P-IV-1  創意思考的方法。 完成具有美感的松木音樂盒，

展現自我的創意設計。

課程重點

國中科技領域 - 生活科技（三）

230

生活科技
教學參考

NANI  TECHNOLOGY



生活科技
教學參考

12

製圖學習手冊 需訂購

訂購連絡方式

11

製圖練習參考圖形，可用來練習繪製正投影多視圖、等角圖或斜視圖。

例題三

例題四

10

例題一

例題二

7

Step 01 Step 02 Step 03

Step 04

Step 05

畫出等角三軸。

擦除多餘線段。

在箱體的邊線上定出細部關鍵點，並依尺寸完成相關細節。

依據物體最大的寬、高、

深尺寸，在等角三軸線

上標出尺寸點。

從各尺寸點畫出與等角

三軸的平行線，得到一

足以包裹物體的方箱。

詳細步驟如下

完成圖

繪圖小技
巧

立體圖繪製時，所有隱藏線皆無須

畫出來，除非在標註尺度時或有表

達必要時，才會部分隱藏線。

5

  繪製非完整方塊的等角圖時，在完成

包著此物體的方箱後，需在箱體的邊線上

定出細部關鍵點，並依尺寸完成相關細

節，才能畫出正確的等角圖。

等角圖繪製Ⅰ

前視圖 俯視圖

3

識圖大考驗

  請找到下列立體圖形的前視圖 (A ～ L) 和俯視圖 ( ㄅ～ㄐ ) ，並將代號填入下

方空格中。(※ 箭頭方向代表前視圖 )

功課表

星期一
Monday

星期三
Wednesday

星期二
Tuesday

星期四
Thursday

星期五
Friday

星期

節數

作者：蔡勝安

頁數：32 頁

出版日期：2023 年 2月

責任編輯：科技編輯小組

編務指導：南一國中編務組

美術編輯：南一書局設計處

封面設計：南一書局設計處

製圖學習手冊

評量標準

內容標準 表現標準

主題 好棒棒 合格 再加油

正投影多視圖
能正確繪製出
五個以上的正
投影多視圖。

能正確繪製四
個以上的正投
影多視圖。

僅能正確繪製
三個以下的正
投影多視圖。

等角圖

能正確並依照
比例繪製五個
以 上 的 等 角
圖。

能正確繪製四
個以上的等角
圖。

僅能正確繪製
三個以下的等
角圖。

斜視圖

能正確並依照
比例繪製五個
以 上 的 斜 視
圖。

能正確繪製四
個以上的斜視
圖。

僅能正確繪製
三個以下的斜
視圖。
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國中生科 教室專用

陳則銘 著

廣益材料包
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小小
投石機

本次任務是希望同學們透過實作，了解課本內容所說的

相關概念，並發揮巧思，思考如何利用這些材料製作出

小小投石機。

以學習表現作為評量標準 對應之學習內容類別 具體評量方式

設 c-IV-1 能運用設計流程，實

際設計並製作科技產品以解決

問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現

創新思考的能力。

生 A-IV-2  日常科技產品的機

構與結構的應用。

完成小小投石機製作，並能

順利投出物品，可與其他同

學進行一場對戰比賽。

彈
性
教案

2



請將球座夾住投石臂並穿過一支木棒，投石臂穿進支架中，也從外穿過一支

木棒固定。剩下一支木棒請穿過中間橫桿，用來作為中間檔板用的 ( 可以控

制投出的角度 )橡皮筋一端勾在投石臂上，一端勾在下方羊眼釘上。

這邊可以請同學自由更換球座、投石臂、橫桿、橡皮筋的位置，讓球可以用

不同的角度 &力道投出喔！

完成品

8

15



16

下坡 
小羊

本次任務是希望同學們透過實作，了解課本內容所說的

相關概念，並發揮巧思，思考如何利用這些材料製作出

下坡小羊。

以學習表現作為評量標準 對應之學習內容類別 具體評量方式

設 c-IV-1 能運用設計流程，實

際設計並製作科技產品以解決

問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現

創新思考的能力。

生 A-IV-2  日常科技產品的機

構與結構的應用。

完成下坡小羊製作，並能順

利讓小羊下坡。

彈
性
教案

9



完成品

組裝好之後請找一片木板或是其他較為硬挺，表面略為粗糙的材質當作斜坡。

嘗試找出一個角度能夠讓小羊一步一步往下走喔 !

14

17
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伸縮 
書架

本次任務是希望同學們透過實作，了解課本內容所說的

相關概念，並發揮巧思，思考如何利用這些材料製作出

伸縮書架。

以學習表現作為評量標準 對應之學習內容類別 具體評量方式

設 c-IV-1 能運用設計流程，實

際設計並製作科技產品以解決

問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現

創新思考的能力。

生 A-IV-2  日常科技產品的機

構與結構的應用。

完成伸縮書架製作，並能順

利讓書架伸縮自如。

彈
性
教案

15



完成品

組裝完成後請將邊角，手會摸到的地方，用砂紙輕輕磨過。如果時間與

場地允許，也可以上漆或是抹木蠟油保護喔 !

上漆請注意鄰近的木條間可能會黏住。

20

19
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資訊科技
教學參考

入教師手冊Scratch 程式設計 教學別冊

1  電流急急棒

2  拉霸機 

3  小貓咪下樓梯

4  記憶大考驗

5  畫出幾何圖

6  走迷宮

7  貪食蛇

8  打磚塊

9  像素鳥

10 易經卜卦

5

作者：黃文玉 老師

畫出幾何圖

畫出幾何圖
能計算出正多邊形的內角及外角值。

能利用 Scratch 畫出正多邊形、多芒星形及多個正多邊形的圖案。

能利用 Scratch 畫出 12 道光芒的圖案。

電腦教室專用

作者：黃文玉 老師

易經卜卦

易經卜卦

10
能學會用 Scratch 完成易經卜卦遊戲。

能利用二進位的方法算出各卦的代表數字。

能利用清單儲存大量的資料，並從清單中取出資料來。

電腦教室專用

4

作者：黃文玉 老師

記憶大考驗

記憶大考驗
能學會用 Scratch 完成記憶大考驗的遊戲。

能利用好的資料表示法來解決問題。

能利用排序演算法，將一個陣列的資料進行排序。

電腦教室專用

作者：黃文玉 老師

像素鳥
像素鳥

9
能學會用 Scratch 完成簡易的像素鳥 (Flappy Bird) 遊戲。

能利用背景移動來產生主角在移動的錯覺。

能利用程式讓物體有重力加速度的下墜感覺。

電腦教室專用

3

作者：黃文玉 老師

小貓咪下樓梯

小貓咪下樓梯
能學會用 Scratch 完成小貓咪下樓梯遊戲。

能學會只專注於重要的信息，而忽視無關緊要細節的表現。

能透過 X座標及 Y座標的變化，讓角色左右移動或上下移動。

電腦教室專用

作者：黃文玉 老師

打磚塊
打磚塊

8
能學會用 Scratch 完成打磚塊遊戲。

能了解球碰到下方橫桿或磚塊後的角度變化。

能利用程式指定分身的位置及隨機改變分身的顏色。

電腦教室專用

2

作者：黃文玉 老師

能學會用 Scratch 完成簡易的拉霸機遊戲。

能學會利用運算思維的拆解及找出規律來簡化問題。

能了解拉霸機的造型圖片越多中獎的機率越小。

電腦教室專用

作者：黃文玉 老師

電腦教室專用

作者：黃文玉 老師

走迷宮
走迷宮

6
能學會用 Scratch 完成簡易的走迷宮遊戲。

能利用迷宮產生器來製作所需要的迷宮圖。

能了解循序、迴圈、選擇三種常見的程式的基本結構。

電腦教室專用

作者：黃文玉 老師

貪食蛇
貪食蛇

7
能學會用 Scratch 完成簡易的貪食蛇遊戲。

能利用畫筆功能畫出圖形。

能利用分身功能產生很多分身。

電腦教室專用

黃文玉老師
精心設計

黃文玉老師
精心設計

S C R A T C H
教 學 影 片
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高中銜接教材 Python 程式入門 教學別冊 入備課用書、電子書

入備課用書、電子書micro:bit 程式設計 教學別冊

● 變數基本資料型態

● 輸出資料�列印�指令

● 輸入資料指令

● 資料型態轉換指令

● 常見的算數符號

● 常見的比較符號

● 常見的邏輯符號

● 課後練習︰租車計算

P y t h o n
電腦教室專用

學習目標

常用指令

程式設計 Python 一

郭人豪 老師

● 關鍵字

● 課堂問題

● 學習選擇結構，
必須理解python特色：縮排

● 作業1：三的倍數

● 作業2：薪資計算

● 作業3：計算郵資

P y t h o n
電腦教室專用

學習目標

選擇結構

程式設計 Python 二

郭人豪 老師

● 為何要使用重複結構？

● 迴圈的介紹

● for迴圈使用方法

● whl ie迴圈使用方法

● 迴圈特殊情況指令

● 巢狀迴圈�多重迴圈�

P y t h o n
電腦教室專用

學習目標

重複結構

程式設計 Python 三

郭人豪 老師

1  玩轉 micro:bit 螢幕上的 LED 燈

2  玩轉 micro:bit 的內建感測器

3  玩轉 micro:bit 的廣播與藍牙

4  利用 micro:bit 玩遊戲

5  利用 micro:bit 進行數理解題

NANI  TECHNOLOGY

黃文玉老師
精心設計

黃文玉老師
精心設計

郭人豪老師
精心設計

郭人豪老師
精心設計
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資訊科技
教學參考

入學習吧

什麼是ＡＩ

AI 教學百寶箱

1  保護海洋的人工智慧

2  創作藝術的人工智慧

3  守護健康的人工智慧

4  遊戲玩家的人工智慧 

5  居家生活的人工智慧

6  買東西的人工智慧

侯偉富老師
精心設計

侯偉富老師
精心設計
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科技博士――李啟龍教授融合程式設計的循序、結構與重複結構，並以英文虛

擬碼作為程式牌，控制尋寶機器人，重新組裝並蒐集散落各處的電腦零件，是

具有培養運算思維與程式設計邏輯能力的桌遊。

虛擬遊戲碼―尋寶機器人 入第二冊習作

虛擬碼程式牌闖關練習（配合第六章進行）

我們在上學期介紹過虛擬碼（Pseudocode）表示法，可以用來表示我們的問題解決步驟，

相對於流程圖來說，虛擬碼在形式上與程式碼較為接近，不過並沒有像寫程式一樣，必須依照程

式語法規範撰寫，只要搭配常用程式結構，呈現每個步驟需要執行的內容即可。

本學期的學習內容，介紹了程式流程控制的三大結構，包括：循序結構、重複結構與選擇結

構，除了運用Scratch 實作練習外，我們也可以使用虛擬碼設計的「程式牌」，來思考與學習

程式邏輯。第六章闖關練習的進行方式，會在地圖圖板上擺放電腦硬體的五大零件板塊，學生可

以從虛擬碼程式牌選項中，挑選指定的程式牌張數，來完成蒐集指定的電腦零件板塊目標，此處

我們先來認識程式牌與指令功能吧。

程式牌介紹
該程式牌等級A

虛擬碼指令C

虛擬碼指令作用

範圍與機器人位

置與方向

B

A 	該程式牌等級﹕程式牌分為等級 (LEVEL)1、2 與 3，依照等級數字越大，虛擬碼指令可能

會越來越複雜，且會越來越強大。

B 	虛擬碼指令作用範圍 (range)( 以下簡稱作用範圍 )﹕淺綠色的區塊為作用範圍，玩家可以從

中挑目標格，來執行指令。有些卡片雖然有相同的指令，但作用範圍可能不同。黑色三角形

是玩家機器人指示物的位置及方向，請注意作用範圍與機器人的相對位置，放置機器人指示

物的時候，請朝上、下、左、右四個方向擺放，不可以擺斜向。若在作用範圍內出現白色的

箭頭，則作用範圍為該箭頭方向無限距離，該方向前方的任何一格都在作用範圍之內。

C 	虛擬碼指令 ( 以下簡稱指令 ) ﹕玩家自行組合程式牌，運用虛擬碼 (Pseudocode) 指令來控

制機器人移動、轉向或是其他動作。

45CHAPTER　6　Scratch 程式設計

虛擬碼程式牌闖關練習（配合第六章進行）

我們在上學期介紹過虛擬碼（Pseudocode）表示法，可以用來表示我們的問題解決步驟，

相對於流程圖來說，虛擬碼在形式上與程式碼較為接近，不過並沒有像寫程式一樣，必須依照程

式語法規範撰寫，只要搭配常用程式結構，呈現每個步驟需要執行的內容即可。

本學期的學習內容，介紹了程式流程控制的三大結構，包括：循序結構、重複結構與選擇結

構，除了運用Scratch 實作練習外，我們也可以使用虛擬碼設計的「程式牌」，來思考與學習

程式邏輯。第六章闖關練習的進行方式，會在地圖圖板上擺放電腦硬體的五大零件板塊，學生可

以從虛擬碼程式牌選項中，挑選指定的程式牌張數，來完成蒐集指定的電腦零件板塊目標，此處

我們先來認識程式牌與指令功能吧。

程式牌介紹
該程式牌等級A

虛擬碼指令C

虛擬碼指令作用

範圍與機器人位

置與方向

B

A 	該程式牌等級﹕程式牌分為等級 (LEVEL)1、2 與 3，依照等級數字越大，虛擬碼指令可能

會越來越複雜，且會越來越強大。

B 	虛擬碼指令作用範圍 (range)( 以下簡稱作用範圍 )﹕淺綠色的區塊為作用範圍，玩家可以從

中挑目標格，來執行指令。有些卡片雖然有相同的指令，但作用範圍可能不同。黑色三角形

是玩家機器人指示物的位置及方向，請注意作用範圍與機器人的相對位置，放置機器人指示

物的時候，請朝上、下、左、右四個方向擺放，不可以擺斜向。若在作用範圍內出現白色的

箭頭，則作用範圍為該箭頭方向無限距離，該方向前方的任何一格都在作用範圍之內。

C 	虛擬碼指令 ( 以下簡稱指令 ) ﹕玩家自行組合程式牌，運用虛擬碼 (Pseudocode) 指令來控

制機器人移動、轉向或是其他動作。

45CHAPTER　6　Scratch 程式設計

NANI  TECHNOLOGY

尋寶機器人
教 學 影 片



MIT
APP INVENTOR

?

APP INVENTOR 是一款 APP 開發程序，

以拼圖積木的形式讓初學者易於上手，

也能同時學習程式設計的結構以及邏輯運用。

開發完成的程式可以直接在 android 手機或電腦模擬器執行，

目前版本為第二版且支援繁體中文。

MIT APP INVENTOR
林合彥老師精心設計

初級教學手冊

邏輯

設計

組裝

運算

思考

創新

結
構

APP INVENTOR 選授別冊 入第五冊課本
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高213mm×寬303mm             NJ1X03-8012-COVERsvn/112/上/國中/科技/行銷期/Microbit雙語教學別冊/封面

BBC 英國廣播公司推出的 micro:bit 是一款 5cm × 4cm 的微型電腦
，有 LED燈、按鍵、感測器與許多輸入和輸出功能，學習如何透過編
寫程式，藉由玩遊戲的方式，輕輕鬆鬆地與英文成為好朋友！

第一冊 
LED 燈與按鍵

0 1 2 3V GND
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1 

目錄 
開始第三章專案進行前，可先掃描第一、二章之 QR code，深入了解 micro:bit 的基本操控。 

第一章：介紹  第二章：設置 

1-1 認識 MICRO:BIT  
1-2 要準備什麼  ✓  
1-3 了解電腦如何運作  
— 詞彙表 —  

 
2-1 程式  
2-2 裝置連接  
2-3 從電腦傳輸  

2-3-1 拖放積木與檔案  
2-3-2 直接閃存  

2-4 從行動裝置傳輸  
— 詞彙表 — 

附錄 － MAKECODE 積木介紹 

BASIC 基本  
INPUT 輸入  

LOOPS 迴圈  
LOGIC 邏輯  

 
第三章：LED 燈與按鍵   – 開始使用 MICRO:BIT LED 燈與按鍵吧！– 2 

3-1 項目一：圖示與動物 5 

  挑戰 一：瘋狂示愛的 MICRO:BIT 5 

  挑戰 二：興奮跳跳小鴨 7 

3-2 項目二：情緒徽章 10 

  挑戰 三：我現在的心情好不好？ 10 

3-3 項目三：陽光 13 

  挑戰 四：太陽公公出來了！ 13 

— 詞彙表 — 15 
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2 

第三章：LED 燈與按鍵 – 開始使用 micro:bit LED 燈與按鍵吧！– 
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3 

 
 

 

                                                
Light Emitting Diode（發光二極體）簡稱 LED 燈，為電流通過時，可發出光的輸出裝置， 

是一種可以將電能轉化為光能的半導體電子元件。 
 
 
LED 燈於我們日常生活中隨處可見，其特色為： 
              ✓ 節能            ✓ 用途廣泛 
              ✓ 持久            ✓ 小而簡單 
              ✓ 明亮            ✓ 功率小 

 

 
micro:bit 上有 25 顆 LED 燈，可透過編寫 LED 燈程式來顯示圖示、字母與數字。 

 
 
 
 
 

micro:bit 於 LED 燈中，也裝有光感測器（Light Sensor）， 
能夠檢測、測量與反應光線感測值。 
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4 

 
   

 
 

按鍵（button）是十分常見的輸入裝置，手機與平板
上皆有電源開關按鍵，亦或是調節聲量大小的聲量 
控制按鍵。 

 
 
只要按下 micro:bit 上的按鍵就會觸發某種行為。 
 
 

藉由編程來觸發 micro:bit 可透過按鍵來執行指令。 
 

 

micro:bit 正面有兩個按鍵 － A 鍵（button A）與 B 鍵 
（button B），可單獨按下按鍵，也可同時按下兩個鍵。 
 
 

 
 
 
micro:bit 背面有第三個按鍵 － 重置鍵（reset button），
用來重置整個 micro:bit，讓我們的程式重新開始運行。                                                                                         

 
有了基本 LED 燈與按鍵的認識，接著我們就來寫寫相關程式吧！ 
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5 

3-1 項目一：圖示與動物 
在項目一中，我們將學會如何藉由 micro:bit 的按鍵指令來觸發 LED 燈秀出不同的圖案。
接下來動手跟著步驟說明來讓成品變得栩栩如生吧！ 

  挑戰 一：瘋狂示愛的 micro:bit 
介紹：點亮 micro heart 賦予 micro:bit 一顆熱情的小生命！ 
學習目標：  

1. 熟悉 Basic 中的積木使用 
2. 辨識 on start 與 forever 積木的差別 
3. 認識 show icon 與 pause (ms) 積木 

預期學習表現： 
1. 設 k-IV-3      能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 
2. 設 a-IV-1      能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的 

                        限制。 
挑戰難度：★☆☆☆☆ 

 當 micro:bit 一甦醒後，我們可以看到小巧可愛的愛心蹦出來，並一直讓小愛心停留到  
micro:bit 睡著為止。那麼，要怎麼做才能顯示小愛心呢？ 

 

1. 首先，點開 Basic 基本 抽屜，找到能將 
圖文顯示於 LED 燈中的 ㄈ 型積木。 

咦？！先想想兩個 ㄈ 型積木 on start 與 forever 有什麼差別嗎？ 

 

2. 先試著將 on start 積木拖拉至空白工作
區。 

Answer 
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3. Makecode show icon 裡已有內建好的 
多種圖案，因此將其拖拉至 on start 中，
並選擇 heart（愛心）圖案。 

現在，我們可以在模擬器中看到一顆 micro:bit 愛心囉！ 
接著，來想想可以於 5×5 格的 LED 燈中，顯示多個圖案嗎？ 

 

4. 再拖拉或複製一個 show icon 積木至 
 on start 中，並選擇另一個 small heart
（小愛心）圖案。 

在模擬器中，有發現 on start 運行積木時，只跑了幾次程式積木呢？ 
要怎麼做才能讓 micro:bit 的心可以更有活力，一直撲通撲通地跳呢？ 

 

5. 將 on start ㄈ 型積木代換成 forever， 
找出 forever 與 on start 有什麼不同吧！  

 

6. 為了不要讓 micro:bit 的心跳跳得太快，
設定 pause (ms) 積木讓大、小愛心有 
相隔 500 毫秒的暫停間距。 

 

7. 搭啦！完成啦！ 
有沒有覺得 micro:bit 如同烈陽般地熱情
呢？有著一顆永不澆熄的愛呢！ 
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3-3 項目三：陽光 

在項目三中，我們將創造簡單的太陽動畫，並體驗編程第二冊感測器中的光線感測器吧！ 

  挑戰 四：太陽公公出來了！ 
介紹：今日各地早晚溫差大，白天多雲時陰有雨，降雨機率為 70 %，下午 
    轉晴，有機會見到大太陽，請注意防曬。 

學習目標：  
1. 熟悉 Basic 、Input 與 Logic 中的積木使用 
2. 認識 show number、light level 與 if..., then..., else... 積木 

預期學習表現： 
1. 設 s-IV-1      能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。 
2. 運 t-IV-4      能應用運算思維解析問題。 

挑戰難度：★★☆☆☆ 

早上天灰濛濛的，但下午出大太陽啦！但上下午的光線哪個比較亮啊？ 

 

1. 利用按按鍵來顯示數字於 LED 燈中，拖拉 
show number（顯示數字）至  
on button [A] pressed 中。 

2.  LED 燈可感應光線的照射，因此找出 
Input 中的 light level（光線感測值） 
積木，並拖拉至 show number 中，才能
顯示當前光線亮度數值。 

 

3. 要讓 micro:bit 學習邏輯判斷，請至  
Logic（邏輯）抽屜找到上下凹凸的 ㄈ 型  
if..., then..., else...（如果 …，那麼 …，
否則 …。）積木。 

4. 於同個抽屜中， 拖拉六邊形 [0] = [0] 積木
至 if..., then..., else... 的六邊形框中。 

 

Answer 
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5. 接下來先試著看完條件後動手做做看吧！ 

➙ 如果光線明亮時的數值大於等於 (≥)  
200，出現大太陽光束圖案。 

➙ 若光線值大於等於 (≥) 100，出現太陽
小光束動畫。 

➙ 若是環境光線值小於 100，則清空 LED 
燈中的畫面。 

6. 解析： 
i. 因為要比較光線數值大小，所以需將  

light level 放入六邊形 [0] = [0] 積木
中的圓角矩形框裡，作為與數值大小
的劃分比較（comparison）。 

ii. 接著，再拖拉 show leds 自行創作 
大小太陽，若要將太陽光束變成 
動畫，在圖案下放置 pause (ms)  
積木，讓圖案停留於 LED 燈中 500 
毫秒後，才換下一個圖案。 

iii. 邏輯判斷的條件（condition）： 
若第一個 if（如果）中的條件成立， 
接著 then（那麼）執行其框內積木
程式；若未成立，那麼 else（則） 
執行下一個框內積木程式，以此類
推。 

  請於 Makecode 上方點換 Blocks 至 Python    觀看成果吧！ 

透過以上四個挑戰，是否對於 LED 燈與按鍵更熟悉了呢？ 
接下來就進入第二冊感測器，挑戰更多 micro:bit 超酷炫的功能吧！ 
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生活科技　
課室英語

雙語篇

生科單字表

中　　　文 英　　　文 音　　　標

科技 Technology [tɛkˋnɑlədʒɪ]

目的 Objective [əbˋdʒɛktɪv]

材料 Material [məˋtɪrɪəl]

思考 Think [θɪŋk]

工具 Tool [tul]

功 用、功能 Function [ˋfʌŋkʃən]

設計 Design [dɪˋzaɪn]

科學 Science [ˋsaɪəns]

徒手繪 Freehand [ˋfri͵hænd]

溝通 Communicate [kəˋmjunə͵ket]

圖學 Graphic Science [ˋgræfɪk ˋsaɪəns]

奔馳法 SCAMPER [ˋskæmpɚ]

平面圖 Floor Plan [flor plæn]

立體圖 Elevation [͵ɛləˋveʃən]

維修 Maintain [menˋten]

保養 Maintenance [ˋmentənəns]

永續發展 Sustainable Development [səˋstenəbl dɪˋvɛləpmənt]

直流電 Direct Current [dəˋrɛkt ˋkɝənt]

交流電 Alternating Current [ˋɔltɚnɪtɪŋ ˋkɝənt]

英-Reading
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生活教室常用英語掛條 （12 句）

雙語電動／手動工具卡 （A4 厚紙）（１６張）

雙語GO!
南一科技
NANI TECHNOLOGY

Belt
Sanders
磨削加工工具，馬達帶動貼有砂紙

的盤面轉動，讓工作物件輕觸盤面

即可達到快速砂磨的效果。使

用時務必壓緊工件，並控制觸

碰旋轉盤面的力道，且工件務

必有一面靠在工作平台上。

3  砂磨機

協助靠板 Backstop工作平台 Work Table

啟動開關 Power Switch

砂磨帶面 Sanding Belt

砂磨盤面 Sanding Disc
雙語GO!
南一科技
NANI TECHNOLOGY

Folding Saw
折合鋸，與手線鋸相較，由於鋸片較寬，且
鋸齒較大，故適用於厚度較厚材料的加工。
使用時須注意工件的固定，且確定鋸片已打
開到被安全鈕固定的角度方可使用。

3  折合鋸

開始鋸切時可用指甲頂住鋸片側
面，以協助對準鋸切線。使用完
畢後，務必將鋸片折回握把後，
再進行其他動作，以免誤傷。

小提醒

安全鈕 Safety Lock

雙語GO!
南一科技
NANI TECHNOLOGY

Drilling 
Machine
鑽孔加工工具，馬達通過皮帶帶動

鑽頭旋轉運動，搭配不同尺寸鑽

頭，可在材料上鑽出精準的孔洞。

使用時務必壓緊工件，並控制下壓

力道的穩定，同時也必須針對不同

材料選擇適合的鑽頭並調整轉速。

2  鑽床

工作平台 Work Table

平台旋轉把手 Table Clamp

下壓把手 Hand Feed

夾頭 Chuck

雙語GO!
南一科技
NANI TECHNOLOGY

Hand Drill
手搖鑽，利用齒輪盤將手部的旋轉

動作轉換成鑽頭的轉動。可搭配直

徑不超過 6mm 的鑽頭，使用時務

必注意工件的固定，並維持手搖鑽

的垂直，避免晃動，才能確保鑽出

來的洞的精準度。

2  手搖鑽

夾頭 Chuck

握把 Main Handle
旋轉把手 Turning Handle

傳動齒輪盤 Drive Wheel

雙語GO!
南一科技
NANI TECHNOLOGY

Scroll Saw
Machine
鋸切加工工具，馬達通過傳動系統

帶動直線鋸條上下往復運動，可對

板狀材料進行曲線鋸切。

使用時務必壓緊工件，並控制向前

推動力道的穩定，使工件上的鋸切

記號對準跳動的鋸條。

1  線鋸機

轉速調節旋鈕
Variable Speed Knob

工作平台 Work Table

壓板旋鈕
Workpiece Foot Lock

壓板 Workpiece Foot

鋸條 Blade

啟動開關 Power Switch
雙語GO!
南一科技
NANI TECHNOLOGY

Coping Saw
手線鋸，最常見的切削工具，利用

弓身的張力將鋸條繃緊，使其硬度

足以鋸切材料。適用於板狀材料的

直線或曲線鋸切，加工時須注意工

件的固定。

1  手線鋸

安裝時須注意鋸齒尖端的方向，

應朝向施力方向。

小提醒

鋸條勾槽 Locating Slot

鋸弓 Frame

鋸條 ( 或稱鋸絲 ) Blade
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資訊科技　
課室英語

雙語篇

英-Reading

資科單字表

中　　　文 英　　　文 音　　　標

資訊安全 Information security [͵ɪnfɚˋmeʃən sɪˋkjʊrətɪ]

人工智慧 Artificial Intelligence(AI) [͵ɑrtəˋfɪʃəl ɪnˋtɛlədʒəns]

演算法 Algorithm [ˋælgə͵rɪðm]

程式語言 Programming Language [ˋprogræmɪŋ ˋlæŋgwɪdʒ]

流程圖 Flow Chart [flo tʃɑrt]

著作權 Copyright [ˋkɑpɪ͵raɪt]

陣列 Array [əˋre]

清單 List [lɪst]

函式 Function [ˋfʌŋkʃən]

搜尋演算法 Search Algorithm [sɝtʃ ˋælgə͵rɪðm]

排序演算法 Sorting Algorithm [sɔrtɪŋ ˋælgə͵rɪðm]

網路交友 Online Dating [ˋɑn͵laɪn detɪŋ]

網路成癮 Internet Addiction [ˋɪntɚ͵nɛt əˋdɪkʃən]

誹謗 libel [ˋlaɪbl]

駭客 Hacker [ˋhækə(r)]

擴增實境 (AR) Augmented Reality [ɔgˋmɛntɪd riˋælətɪ]

虛擬實境 (VR) Virtual Reality [ˋvɝtʃʊəl riˋælətɪ]

資料處理 Data Processing [ˋdetə ˋprɑsɛsɪŋ]

雲端運算 Cloud Computing [klaʊd kəmˋpjutɪŋ]
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資訊雙語教室布置掛圖 （2 張）

資訊教室常用英語掛條 （12 句）

重要資料可備份在雲端和隨身硬碟。Important data can be backed up online and on a portable storage device.

圖片授權於kido粉專

盡量不要按電源鍵來關閉電腦。Try not to press the power button to turn off the computer.

圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

熟悉快捷鍵可提升操作電腦的速度。Be familiar with keyboard shortcut to speed up the computer performance.

定期清除電腦機殼裡的灰塵。Regularly clean the dust out of the computer case.

圖片授權於kido粉專

重要資料可備份在雲端和隨身硬碟。

Important data can be backed up online 

and on a portable storage device.

圖片授權於kido粉專

盡量不要按電源鍵來關閉電腦。

Try not to press the power button 

to turn off the computer.

圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

熟悉快捷鍵可提升操作電腦的速度。

Be familiar with keyboard shortcut to 

speed up the computer performance.

定期清除電腦機殼裡的灰塵。

Regularly clean the dust out 

of the computer case.

圖片授權於kido粉專

下課離開教室前要確認電腦已經關機。Make sure the power of the computer is turned off before leaving the classroom after class.
圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

按下「安全地移除硬體」把選擇的隨身碟從電腦移除。
Press “safely remove hardware” to remove the USB flash drive you select from the computer.

圖片授權於kido粉專

善用工作管理員查看當下電腦的狀況。Make good use of Task Manager to check current process about the computer performance.

圖片授權於kido粉專

不要點擊看起來很可疑的網址和廣告。Don’t click on suspicious-looking URLs and ads.

下課離開教室前要確認電腦已經關機。

Make sure the power of the computer 

is turned off before leaving 

the classroom after class.
圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

按下「安全地移除硬體」把選擇的隨身碟

從電腦移除。

Press “safely remove hardware” 

to remove the USB flash drive 

you select from the computer.

圖片授權於kido粉專

善用工作管理員查看當下電腦的狀況。

Make good use of Task Manager 

to check current process about 

the computer performance.

圖片授權於kido粉專

不要點擊看起來很可疑的網址和廣告。

Don’t click on suspicious-looking 

URLs and ads.

下課離開教室前要確認電腦已經關機。Make sure the power of the computer is turned off before leaving the classroom after class.
圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

按下「安全地移除硬體」把選擇的隨身碟從電腦移除。
Press “safely remove hardware” to remove the USB flash drive you select from the computer.

圖片授權於kido粉專

善用工作管理員查看當下電腦的狀況。Make good use of Task Manager to check current process about the computer performance.

圖片授權於kido粉專

不要點擊看起來很可疑的網址和廣告。Don’t click on suspicious-looking URLs and ads.

下課離開教室前要確認電腦已經關機。

Make sure the power of the computer 
is turned off before leaving 
the classroom after class.

圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

按下「安全地移除硬體」把選擇的隨身碟
從電腦移除。

Press “safely remove hardware” 
to remove the USB flash drive 
you select from the computer.

圖片授權於kido粉專

善用工作管理員查看當下電腦的狀況。

Make good use of Task Manager 
to check current process about 
the computer performance.

圖片授權於kido粉專

不要點擊看起來很可疑的網址和廣告。

Don’t click on suspicious-looking 
URLs and ads.

圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

使用網站和軟體完畢後要把帳號登出。Log out from your account after using the website and software.

圖片授權於kido粉專

不要打開來源不明的電子郵件。Don't open the emails from unknown sources.

定期更新防毒軟體並掃描電腦。Update antivirus software quite regularly and scan your compute.

圖片授權於kido粉專

請不要在電腦教室內飲食。
Please don't eat or drink in the computer classroom.

圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

使用網站和軟體完畢後要把帳號登出。

Log out from your account after using 

the website and software.

圖片授權於kido粉專

不要打開來源不明的電子郵件。

Don't open the emails from 

unknown sources.

定期更新防毒軟體並掃描電腦。

Update antivirus software quite regularly 

and scan your compute.

圖片授權於kido粉專

請不要在電腦教室內飲食。

Please don't eat or drink 

in the computer classroom.
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圖片授權於kido粉專

使用網站和軟體完畢後要把帳號登出。
Log out from your account after using the website and software.

圖片授權於kido粉專

不要打開來源不明的電子郵件。
Don't open the emails from unknown sources.

定期更新防毒軟體並掃描電腦。
Update antivirus software quite regularly and scan your compute.

圖片授權於kido粉專

請不要在電腦教室內飲食。
Please don't eat or drink 
in the computer classroom.

圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

使用網站和軟體完畢後要把帳號登出。

Log out from your account after using 

the website and software.

圖片授權於kido粉專

不要打開來源不明的電子郵件。

Don't open the emails from 

unknown sources.

定期更新防毒軟體並掃描電腦。

Update antivirus software quite regularly 

and scan your compute.

圖片授權於kido粉專

請不要在電腦教室內飲食。

Please don't eat or drink 

in the computer classroom.

圖片授權於kido粉專

重要資料可備份在雲端和隨身硬碟。Important data can be backed up online and on a portable storage device.

圖片授權於kido粉專

盡量不要按電源鍵來關閉電腦。Try not to press the power button to turn off the computer.

圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

熟悉快捷鍵可提升操作電腦的速度。Be familiar with keyboard shortcut to speed up the computer performance.

定期清除電腦機殼裡的灰塵。
Regularly clean the dust out of the computer case.

圖片授權於kido粉專

重要資料可備份在雲端和隨身硬碟。

Important data can be backed up online 
and on a portable storage device.

圖片授權於kido粉專

盡量不要按電源鍵來關閉電腦。

Try not to press the power button 
to turn off the computer.

圖片授權於kido粉專

圖片授權於kido粉專

熟悉快捷鍵可提升操作電腦的速度。

Be familiar with keyboard shortcut to 
speed up the computer performance.

定期清除電腦機殼裡的灰塵。

Regularly clean the dust out 
of the computer case.

圖片授權於kido粉專

輸出資料
控制信號的傳遞方向

資料信號的傳遞方向

Output unit

輸出資料

OU

Memory unit

記憶單元

MU

Input unit

輸入資料

IU

輸入資料

Central processing unit

Arithmetic/Logic unit

中央處理單元

算數 / 邏輯單元

CPU

CU

ALU

Control unit

控制單元

EArt9   svn/111/ 上 / 國中 / 科技 / 配套 ( 經營期 )/ 全 / 資訊科技 - 教室雙語佈置包 /2- 海報掛圖                                                                                                                                                           　　　長 264mmX 寬 375mm   NJ1T03-9011-2
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市立安樂高中 ( 國中 )

市立百福國中

市立南門國中

縣立仁愛國中

市立石牌國中

市立新興國中

市立北投國中

縣立蘆洲國中

縣立樹林高中 ( 國中 )

縣立江翠國中

市立建國國中

市立大園國中

市立南崁國中

市立大成國中

市立培英國中

縣立通霄國中

縣立大甲國中

市立北新國中

縣立潭秀國中

市立西苑高中 ( 國中 )

縣立彰安國中

縣立埔心國中

縣立田尾國中

縣立虎尾國中

縣立斗六國中

縣立崙背國中

縣立東明國中

縣立民雄國中

市立北興國中

縣立南新國中

市立和順國中

市立陽明國中

縣立路竹高中 ( 國中 )

市立楠梓國中

縣立大樹國中

縣立南州國中

縣立文化國中

縣立初鹿國中

縣立烈嶼國中

市立明德國中

市立中正國中

市立南榮國中

市立武崙國中

市立金華國中

市立龍門國中

市立景美國中

市立成德國中

縣立中和國中

縣立土城國中

縣立大觀國中

縣立國華國中

縣立蘇澳國中

縣立南安國中

縣立冬山國中

縣立順安國中

市立凱旋國中

縣立竹圍國中

縣立新莊國中

縣立新泰國中

縣立福營國中

縣立柑園國中

縣立三峽國中

縣立三芝國中

縣立中平國中

縣立尖山國中

縣立正德國中

市立介壽國中

市立蘭州國中

市立至善國中

市立格致國中

市立福安國中

市立明德國中

縣立重慶國中

縣立三和國中

市立永吉國中

市立螢橋國中

市立古亭國中

縣立明志國中

縣立八里國中

縣立泰山國中

縣立義學國中

市立大安國中

市立建成國中

市立木柵國中

私立光仁高中

縣立光復國中

縣立板橋國中

全國自造中心使用校（全國 38 所使用校）全國自造中心使用校（全國 38 所使用校）

全國使用校資料（全國超過 500 所使用校）

全國使用校資料
作者：李啟龍、張玉山　教授


