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Compétences techniques

Compétences métier

Formations

Figma

○ Recueil et analyse des besoins
○ Audit ergonomique et visuel
○ Études de marché et recherche UX (entretiens utilisateurs, ateliers d’idéation)
○ Conception de wireframes, prototypes et maquettes
○ Adaptation des maquettes aux différents appareils et formats responsive
○ Contribution à la création des composants du Design System
○ Création d'éléments graphiques (pictogrammes, illustrations, animations…)
○ Conception et déclinaison de la charte graphique
○ Proposition d'idées pour l'identité visuelle de la marque
○ Collaboration avec les parties prenantes

HTML/CSS

Adobe XD

Illustrator InDesign Photoshop Javascript

Sketch

Product Designer Junior
THL

Expérience : 2 ans
Langues : Français, Anglais

Diplôme d'Expert en Ingénierie et Management de la Communication 
Numérique, Informatique
2023| HETIC

Wordpress Microsoft Office



57 rue de la Chaussée d’Antin, Paris 9 www.mobyliz.com hello@mobyliz.com+33 1 84 25 80 85

Expériences
Product Designer ●
MOBYLIZ
Oct 2024 à Aujourd’hui

Client : Corum l’épargne

○ Suivi des tendances graphiques et benchmark
○ Veille technologique sur les nouvelles pratiques de design UI
○ Définition des guidelines graphiques pour le projet
○ Création et conception des maquettes et wireframes
○ Conception des interfaces web et mobile responsive
○ Réalisation des prototypes fonctionnels et des animations
○ Collaboration avec les développeurs front-end pour 

l’implémentation des designs
○ Mise en conformité des maquettes (web responsive) selon les 

retours utilisateurs et les tests A/B
○ Participation à l’optimisation de la performance web (UX, 

accessibilité, Webperf)
○ Design d'un simulateur pour les SCPI à crédit 
○ Design de pages pour le nouveau site : Financement à crédit / 

Assurance vie / PER / Parrainage boosté / Partenaire CGP
○ Design de maquettes pour les tunnels de souscription (Tunnel 

de chauffe)
○ Adaptation des interfaces selon les retours et évolutions des 

projets
○ Création et gestion de sites web sur Webflow et Wordpress
○ Optimisation du SEO
○ Création de micro-contenu

Product Designer ●
FREELANCE
Mars 2020 à Oct. 2024

○ Web Design :
● Conception d'interfaces web ergonomiques
● Création de maquettes UX/UI adaptées aux besoins 

utilisateurs
● Design responsive

○ Création et gestion de sites web sur Webflow et Wordpress
○ Intégration de thèmes personnalisés et développement de 

fonctionnalités spécifiques
○ Optimisation SEO
○ Maintenance et mises à jour de sites
○ Montage de vidéos promotionnelles, tutoriels, et vidéos 

d’entreprise
○ Création de micro-contenus

Product Designer ●
YOUNITED
Mars 2023 à Mars 2024

○ Refonte du parcours de crédit de Younited
○ Refonte de la Homepage de Younited
○ Design du parcours de crédit d’Orange Bank
○ Discovery / UX research
○ Réalisation de la recherche utilisateur 
○ Conception et animation des ateliers de co-création
○ Prototypage des interfaces et des parcours utilisateur 
○ Création et amélioration de composants de Design System
○ Suivi des tests et de la validation des concepts
○ Analyse des performances et proposition d’améliorations 

continues
○ Transition et suivi de direction artistique
○ Formation des équipes internes aux bonnes pratiques UX/UI
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○ Veille au respect des standards d'accessibilité et d'ergonomie
○ Suivie des tendances du marché et des innovations en UX
○ Collaboration avec les équipes techniques pour résoudre les 

problèmes d'intégration des designs
○ Refonte de sites vitrine et de pages produits au format web 

responsive et mobile

Product Designer ●
VERSO
Fév. 2022 à Nov. 2022

○ Recommandation UX/UI et développement sur Figma
○ Réalisation de la cartographie du parcours utilisateur
○ Formalisation d’écosystème et de scénario d’usage
○ Création et animation de workshops client
○ Conception de parcours utilisateurs : wireframing, 

prototypage
○ Refonte complète du design de l'application
○ Création du Design System
○ Élaboration des visuels pour les réseaux sociaux
○ Création de Motion Design pour la partie Marketing
○ Ajout de composants graphiques
○ Accompagnement d’étude de terrain
○ Collaboration avec les équipes pluridisciplinaires

UI/UX Designer ●
MES AIDES PUBLIQUES
Mai 2021 à Oct.2021

○ Audit de l’existant et définition du besoin utilisateur
○ Développement des nouvelles fonctionnalités en collaboration 

directe avec les utilisateurs finaux (recherche UX, 
co-conception)

UI/UX Designer ●
OCTAVE
Juil. 2020 à Sept. 2020

○ Refonte UX/UI de la plateforme web existante
○ Audit de l’existant et définition du besoin
○ Mise en oeuvre des méthodologies UX et Design Thinking 

(benchmark, entretiens utilisateurs, ateliers d’idéation)
○ Déclinaison et amélioration de charte graphique
○ Ajout de composants graphiques
○ Wireframing, prototypage et maquettage
○ Élaboration de Design System

UI/UX Designer ●
CRÈME DE LA CRÈME
Août 2018 à Sept. 2018

○ Refonte UX/UI de la plateforme web existante
○ Audit de l’existant et définition du besoin
○ Mise en oeuvre des méthodologies UX et Design Thinking 

(benchmark, entretiens utilisateurs, ateliers d’idéation)
○ Déclinaison et amélioration de charte graphique
○ Ajout de composants graphiques
○ Wireframing, prototypage et maquettage
○ UX research
○ Web design


