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Durand
Lucile

UI/UX Designer

Plongée dans l'univers captivant du design 
d'interface depuis bientôt 3 ans, Lucile 
marie habilement esthétique et 
fonctionnel. Sa sensibilité graphique 
unique se traduit par des interfaces 
élégantes et harmonieuses. Passionnée 
par la façon dont le design peut influencer 
les interactions humaines, elle s'efforce de 
créer des expériences digitales 
engageantes et agréables. Avec son œil 
pour le détail et son engagement envers 
l'innovation, elle apporte une touche 
distinctive à chaque projet qu'elle 
entreprend.

3 ans d’expérience

Communication / Webdesign / DA

UX Design : Analyse du besoin, conception 
et interprétation de tests utilisateurs, 
création de personas, réalisation de 
parcours utilisateurs et conception de 
zoning et wireframes.

UI Design : Mise en UI des wireframes, 
connaissances des normes d’accessibilités, 
création et utilisation d’un design system, 
création de maquette et prototypages.

Langues : Anglais

• Figma

• Adobe XD
• Illustrator / Photoshop

• Suite Office et Google

Concepteur Designer UI/UX – La 
Passerelle

Compétences clés

Outils

Formation

UI/UX Designer – La Poste (1 an)
Socle transport (gestion des lignes de transport du courrier)
Socle orchestration (gestion des tournées des facteurs)

5 applications Desktops : 
• 4 Transport et logistique
• 1 Orchestration

1 application Mobile : Logistique et flashage de marchandises.

Recherche UX (interviews, formulaires, visites terrains et rencontre des 
utilisateurs direct), wireframes haute définition, maquettage, 
prototypage, tests utilisateurs, recettage.

UI Designer - Harmonie Mutuelle
• Réflexion sur les parcours et réalisation d’interfaces en 

accompagnement du Lead UX pour la refonte d’un outil interne

• Tests utilisateurs sur des parcours de l’intranet

UI/UX Designer - EDUNAO
• Réflexion sur les parcours de formation  et réalisation d’interfaces

de 3 plateformes d'E-learning en respectant la charte graphique de 
chaque marque (EICAR, Ynov campus, Ynov connect)

• Réalisation de moodboards, wireframes et interfaces.
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Avant

Après

REFONTE D’UN OUTIL MÉTIER

La Poste

Contexte :
Spider fait partie du panel d’applications La Poste qui 
permet aux équipes terrain de détecter et réguler les 
anomalies des plans de transport.
 
Aujourd’hui, l’application n’est plus maintenu et La Poste a 
décidé de déporter le référentiel du plan de transport 
dans une application déjà existante et prévu pour la 
conception, la gestion et la régulation des plans de 
transport : Linehaul.

Objectif : 
Créer une console de régulation dans Linehaul qui permet 
aux agents de gérer un certain nombre d'informations 
(anomalies sur les lignes, moyens de transport disponibles 
sur une plage horaire précise, les moyens de transport 
affectés aux clients...) de manière intuitive et rapide.

Résultat :
Toutes les informations ont été regroupées en 3 écrans, 
rangés par onglets, permettant à l’utilisateur d’avoir accès 
aux informations rapidement et répondre ainsi facilement 
à la demande de régulation des liaisons de transports.

UX Research UI Design
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Ajout d’étapes dans “mes étapes”

Ajout de “mes étapes” dans une ligne

AJOUT DE FONCTIONNALITÉS 
LINEHAUL

La Poste

Contexte :
Linehaul est une application qui permet à ses utilisateurs 
la création, l’organisation et la gestion des lignes de 
transports du courrier et colis.

Objectif : 
Créer les fonctionnalités “Ajouter à mes étapes” et “Mes 
étapes”, permettant d’enregistrer des étapes d’une ligne 
pour les réutiliser lors d’autres créations de lignes.

Résultat :
L’utilisateur n’est plus contraint de rentrer manuellement 
plusieurs fois des étapes identiques sur plusieurs lignes. Il 
peut directement les retrouver et les ajouter infiniment.

UX Research UI Design



REFONTE DE L’ÉCRAN 
D’ACCUEIL CASPER
La Poste

Contexte :
Casper est un module d’Atlas Mobile permettant à ses 
utilisateurs le flashage et la traçabilité des marchandises 
entrantes et sortantes des PIC (Plateforme industrielle du 
courrier). Au fil du temps, les modules se sont fait de plus 
en plus nombreux.

Objectif : 
Créer un menu d’accueil qui regroupe les nombreux 
modules de Casper de façon ergonomique tout en 
respectant les normes d’accessibilités et les habitudes des 
utilisateurs.
Proposer également son Kit UI afin de faciliter sa création.

Résultat :
Une palette de couleurs plus harmonieuse répondant aux 
habitudes des utilisateurs et un menu plus accessible.

UI Design



CRÉATION D’UN NOUVEAU 
MODULE.
La Poste

Contexte :
Lors de la création de nouveaux modules, les métiers 
expriment le besoin des utilisateurs par un workflow 
permettent à l’équipe de se projeter sur les fonctionnalités 
à venir sur Casper.

Objectif : 
Proposer une interface qui traduit ce workflow et les 
fonctionnalités attendu pour le module en prenant 
compte la charte graphique et l’ergonomie de l’application.

Résultat :
Un nouveau module permettant aux utilisateurs la 
rétention et le stockage de marchandises au sein des PIC 
(Plateforme industrielle du courrier).

UI Design



AMANDINE COSTA MAKEUP

Amandine Costa

Contexte :
Amandine Costa Makeup est un site vitrine en responsive 
design, pensé mobile first, proposant toutes les 
prestations réalisées par Amandine Costa ainsi que ses 
créations.

Objectifs :
Il permet aux clients de choisir leurs prestations, de 
prendre rendez-vous avec elle, voir ses créations et 
échanger avec ses différents clients.

Resultat :
Site vitrine, Visibilité, Prise de rendez-vous, Galerie photos, 
Communauté

UX Design UI Design

Lucile’s Personal book



AMANDINE COSTA MAKEUP

Amandine Costa

Mobile
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Lucile’s Personal book



AMANDINE COSTA MAKEUP

Amandine Costa

Desktop

UX Design UI Design

Lucile’s Personal book



LÉON ROUPILLON
Aline Fouquet

Contexte :
Léon Roupillon est un site vitrine en responsive design, 
pensé mobile first, proposant un accompagnement 
personnalisé pour le sommeil des bébés et des enfants en 
difficultés.

Objectifs :
Il permet aux clients de choisir leur accompagnement 
personnalisé et de prendre rendez-vous avec le 
spécialiste.

Resultat :
Site vitrine, Visibilité, Prise de rendez-vous

UX Design UI Design

Lucile’s Personal book



LÉON ROUPILLON
Aline Fouquet

Wireframes
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Mobile
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LÉON ROUPILLON
Aline Fouquet

Desktop
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MY BABY

Contexte :
My Baby est une application mobile avec scan réalisée 
dans le cadre de ma formation à La Passerelle.

Objectifs :
Elle permettrait, dans un monde futuriste et utopiste, de 
scanner son bébé afin de reconnaitre ses besoins gra ̂ce à 
la Data visualization.

Resultat :
Application mobile scannable, Ludique, Data Visualization

UX Design UI Design

Lucile’s Personal book
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MY BABY

Mobile
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ESSENCE

Contexte :
Essence est un projet réalisé dans le cadre de ma 
formation à La Passerelle. C’est un site web en responsive 
design permettant de trouver son parfum selon sa 
personnalité.
C’est un voyage pour les sens ayant pour destination 
l’odorat.

Objectifs :
Il permet de trouver le parfum idéal, pour soi ou autrui, de 
manière ludique et personnalisée.

Resultat :
Universel, Fait appel aux émotions, Répond au besoin 
croissant de faire les choses depuis chez soi

UX Design UI Design

Lucile’s Personal book



ESSENCE

UX research / Idéation

Contexte :
Projet issu d’une problématique clients : 
“Comment trouver son parfum sans le sentir ?”
 

• Rencontre avec les utilisateurs (méthode KJ)
• Catégoriser 
• Proposer une solution pour résoudre un besoin
• Valider la cible et l’objectif

Resultat :
Pour toucher une plus large assemblée d’utilisateurs,
deux parcours sont possibles :
 

• Trouver son parfum de manière ludique et 
rassurante en sélectionnant ses humeurs sur un 
clavier afin de trouver les parfums qui 
correspondent.

 
• Trouver son parfum de manière immersive et 

originale en faisant appel à tout les sens sauf 
l’odorat à travers un quizz sensoriel. 

UX Design UX Research

Lucile’s Personal book



ESSENCE

Design System : Atomic Design
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ESSENCE

Grid System

UX Design UI Design

Lucile’s Personal book



ESSENCE

Desktop : Catalogue humeurs
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ESSENCE

Responsive : Quizz

UX Design UI Design

Lucile’s Personal book


