
OBJECTIFS 
Définir une identité visuelle
Créer les éléments de communication graphiques et vidéo
Concevoir, intégrer et publier des sites web (User eXperience / User Interface)
Créer des contenus web intéractifs
Créer des animations en motion design

PRÉ-REQUIS
BAC+1 en communication numérique ou multimédia ou informatique.

DÉBOUCHÉS
Web Designer, UI/UX designer, Designer Graphique, Chargé de Communication 
Digitale, Graphiste Multimédia, Infographiste Marketing, Motion Designer.

UE 1 (84H) : VEILLE ET CRÉATION 
ARTISTIQUE

Veille et culture graphique
Digital painting
Design System
Photos et vidéos

UE 3 (77H) : BOÎTE À OUTILS DU WEB CONCEPTEUR

Stratégie web marketing
Charte éditoriale et homogénisation de contenu
Référencement naturel et payant
KPI et reporting
CMS
Pack graphique

UE 5 (77H) : UX / UI

Conception et maquettage
Prototypage
Outils NoCode
Tests utilisateurs

UE 2 (84H) : INTÉGRATION WEB

Landing Page
Iconographie / SVG
Interactions utilisateurs en Javascript
Intégration web et accessibilité

UE 4 (84H) : MOTION DESIGN

Moodboard et inspiration
Storyboard
Création des éléments graphiques
Animations prédéfinies
Création d’animations

UE 6 (84H) : GESTION DE PROJET

Veille professionnelle
Brief Client
Gestion de la relation client
Management et conduite de projet
Communication professionnelle (interne et externe)
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E-LEARNING (120H) :

Open Classrooms
Projet Voltaire

PROJET PROFESSIONNEL (150H) :

Techniques de recherche d’emploi
Projet client
Projet de spécialisation

Cours et projets : présentiel synchrone ou distanciel synchrone si besoin | E-learning : distanciel asynchrone



CURSUS 
Un designer conçoit la forme visuelle de messages dans les différents domaines 
du graphisme, de l’édition et de la publicité, imprimée ou numérique.

Le bachelor “Chef de projet digital” se déroule soit en alternance (contrat de 
professionnalisation ou apprentissage) soit en formation initiale. 

PRÉ-REQUIS
BAC+2 en communication numérique ou multimédia ou informatique.

DÉBOUCHÉS
Chef de projet multimedia, Web designer, infographiste marketing, UI/UX 
designer, graphiste multimédia.

UE 1 (84H) : ÉTUDE DU BESOIN

Analyse de l’environnement
Benchmarking
Preuve de concept et évaluation des risques
Spécifications fonctionnelles
User Stories et tests d’acceptation

UE 3 (84H) : COMMUNICATION 
PROFESSIONNELLE

Brief client
Enquête terrain
Argumentation commerciale
Présentation client
Audit de projet

UE 5 (84H) : COMMUNICATION 
INTERACTIVE

UX design écoresponsable
Prototype interactif
Motion Design
Design Systems
Intégration web écoresponsable

UE 2 (77H) : CRÉATION ET OPTIMISATION GRAPHISME ET WEB

Étude de faisabilité graphique
Identité visuelle complexe
Mise en page et typographie
Tests UX
Ergonomie et accessibilité web
Design Thinking

UE 4 (84H) : PILOTAGE DE PROJET

Gestion de projet agile
Conception et optimisation budget
Gestion de ressources
Planning
Droit de la donnée

UE 6 (77H) : STRATÉGIE DE COMMUNICATION

Stratégie de communication
Charte éditoriale
Services numériques écoresponsables
Rédactionnel web
Optimisation Wordpress
Support utilisateur
Reporting
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E-LEARNING (110H) :

Open Classrooms

Cours et projets : présentiel synchrone ou distanciel synchrone si besoin | E-learning : distanciel asynchrone


