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prof. Albu Enikd
Colegiul National ,,Mihai Viteazul”, Sf.Gheorghe

IMPORTANTA INTELIGENTEI EMOTIONALE iN
ACTIVITATILE SPORTIVE

Dupa opinia teoreticianului Dragnea, educatia fizica este un sistem de instrumente care
actioneaza asupra individului, favorizind ameliorarea conditiei fizice, psihice §i integrarea
sociala. (Dragnea, A.,1999)

Activitatile sportive influenteazad atat dezvoltarea fizicd armonioasa si personalitatea,
cat si integrarea 1n societate. Este important sa incurajam elevii sa execute exercitii fizice pentru
dezvoltarea lor fizica , dar si a increderii 1n sine, a ambitiei $i perseverentei.

Educatia fizica alaturi de celelalte activitati motrice fundamentale din domeniu, face
parte integratd din masurile privind dezvoltrea fizicd armonioasd si mentinerea unei stari
optime de sanatate pentru toate categoriile de populatie.(Grosu , E., 2001)

Nu este obligatoriu ca elevul si practice un sport de performantd. Pentru inceput se
poate face plimbare cu bicicleta in aer liber sau cu rolele. Activitatile sportive ne ajutd sa ne
controlam frustrarile, sa invatdim multe lucruri cu privire la viata de zi cu zi, sd ne
autocontrolam.

Pe drumul nostru personal sau profesional este foarte importanta motivatia si
perseverenta. Pentru a atinge scopurile noastre trebuie fim atenti si sa ne ,,batem” pentru a
atinge obiectivele noastre.

Emotiile pozitive care apar la atingerea unor obiective ne ajutd la imbunatatirea
personalitatii.

Nu in ultimul rand, trebuie sd ne aducem aminte de empatie si de spiritul
sportiv.Empatia ne ajuta sd devenim mai buni, sd ne punem in pielea celuilalt, sa Intelegem
situatia mai bine.

In viziunea lui Cérstea este binecunoscut faptul ci, fiinta umani reprezinti un
,mecanism complex”, care are ca mod de manifestare doua laturi distincte, latura fizica si cea
psihica, care actioneaza in comun, ca un tot unitar, cu dominante si manifestari variate in
functie de varsta si natura activitatii desfasurate.(Carstea ,Gh., 1999)

Dupa PI¢h educatia bazata pe inteligenta emotionala porneste de la faptul ca totalitatea

actiunilor noastre ne permite sa cream un echilibru mai sanatos in scoala si in relatiile cu elevii.
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Actiunile noastre trebuie sa puna accent pe importanta sentimentelor si sd ne ajutd sa ne tinem
sub control emotiile, in loc sa actionam impulsiv sau sa ne lasam coplesiti de sentimente. Elevii
care sunt aprobati si incurajati, care sunt motivati pentru activitatea scolara vor avea mai mult
succes decat cei care sunt criticati, neglijati, acestia din urma fiind candidati la esec.
(P1éh,Cs.,2004).

In opinia lui Bagdy pentru unii copii, viata este dura si nesigura; pentru altii, este plina
de tensiune. Tn ambele cazuri, a-si pierde controlul poate insemna pierderea unor drepturi,
pierderea unor activitdti extrascolare sau de indrumare.Copii au nevoie de un mediu poztiv,
care le ofera numeroase oportunitati.(Bagdy,1994.)

Educatia bazata pe inteligenta emotionala porneste de la faptul ca totalitatea actiunilor
noastre ne permite sa credm un echilibru mai sandtos in relatiile cu copii prin accentuarea
importantei sentimentelor si prin controlul emotiilor.

Capacitatea de a recunoaste si de a face fata emotiilor duce la performante mai mari la
scoald, Tn munca si In relatiile interumane.

Este important s dezvoltam inteligenta emotionala in cadrul activitatilor sportive si a

vietii pentru cd valorile umane sunt cele mai importante.
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prof. Alexandru Constantin-Daniel

Scoala Gimnaziala ,, Vasile Cirlova”, Targoviste

IMPORTANTA CREATIVITATII PEDAGOGICE iN CONTEXTUL
SISTEMULUI EDUCATIONAL CONTEMPORAN

As porni de la cuvintele ,,inginerului social american Jacque Fresmo, care vorbind
despre creativitate, spunea urmatoarele: ,,Creativitatea inseamna a lua elemente cunoscute si a
le asambla in moduri unice.Cat de adevarate si utile sunt cuvintele lui, mai ales cand , vorbim
despre creativitatea pedagogica in contextul sistemului educational actual, de secol XXI.”

Creativitatea pedagogica scoate in evidentd Pedagogul sau Educatorul, mai bine spus,
capacitatile necesare prin care acesta contribuie la realizarea unor obiective prin intermediul
carora sistemul de educatie devine mai bun, mai eficient, pentru ca elevul devine mai creativ.

Am putea sa ne gandim la creativitatea pedagogica, utilizand fard rezerve cuvantul
,,inventivitate”. Pedagogul inventiv face fata cu brio provocarilor sau situatiilor diferite aparute
n cadrul orei, acolo unde nevoia de adaptare este cea mai solicitatd. Cu atat mai mult, cu cat
raportul dintre pedagog si elev trebuie sa tina seama de obiectivele pedagogice stabilite aflate
intr-un permanent context educational Tn schimbare. Aici, deseori, Tntdlnim nu numai
creativitatea pedagogului, dar si creativitatea elevului sau creativitatea intregii clase.

Creativitatea pedagogica, poate fi indentificatd ca un proces, ce se manifestd prin
diferite etape, prin care lectia sau ora devine mai atractiva. La inceput, pedagogul isi stabileste
ca obiectiv canalizarea elevului spre o tinta constructivad, facandu-1 pe acesta din urma, sa se
concentreze asupra subiectului discutat. Urmeaza, mai apoi, prezentarea beneficiilor acestui
subiect, terminand cu etapa de finalizare a procesului creator, atunci cand sunt prezentate sub
forma unor simboluri, caracteristicile domeniului/subiectului studiat.

Aparitia in contextul educational actual a unor probleme complexe necesita aparitia si
a unor rezolvari inedite de ce nu originale bazate pe un stil pe care noi 1-am putea defini ca un
stil dezvoltat si inovator.

De fiecare data cand pedagogul intervine intr-un mod util, acesta savarseste un process
creativ. Aici apar doua situatii intr-0 stransa legatura de cauzalitate: aparitia unui model de
formare a creativitatii si existenta unei invatari creative, de ce nu, a unei gandiri creative.

Pedagogul se implica creator in planul cultural educational urmarind si alte cateva

obiective specifice cum ar fi stimularea gandirii creative In fata unor situatii complexe



Revista Educativ Napocensis, iulie 2022-nr. 3

imbunatatirea personalitatii creatoare dezvoltarea unor atitudini pro-creactive cum ar fi:
tehnicile de comunicare, de cercetare sau de analiza, foarte utile pentru dezvoltarea creativitatii.

Pedagogul sec XXI trebuie sd fie Inzestrat cu o dorintd de adaptabilitate si de
autodepasire constanta. Tn acest sens, formarea cadrelor didactice di punctul de vedere al
creativitatii pedagogice, trebuie sa tind seama de capacitatea lor de adaptare la proiectul scolar,
printr-un curriculum educational care sa atinga atat componenta scolara, cat si cea extrascolara.

Pedagogul trebuie sa stapaneasca arta rezolvarii unor situatii complexe prin deschiderea
catre inovarea procesului de invatamant, folosind cunostinte aplicative in rezolvarea unor astfel
de situatii. In acest sens, pedagogul poate invoca pe langa un discurs potrivit si o gama larga
de material, cum sunt cursurile tematice, bibliografiile, modulele acestea din urma reflecta
modul inovativ al pedagogului, care isi pune amprenta la deja bogata cantitate de informatie
filtratd si livrata creativ beneficiarului si in final elevului.

Validarea creativitatii pedagogice tine cont de doua aspect majore: unul este generat de
factorul originalitatii, iar ce de-al doilea, vorbeste despre importanta sau relevanta acesteia in
plan educational si social.

In loc de concluzie, am ales tot un citat la fel de sugestiv ce apartine romancierului
britanic Arthur Hoestler care spunea asa: ,,Creativitatea (si cea pedagogica,am putea scrie noi)
este un proces de invatare aparte la care elevul si profesorul sunt una si aceeasi persoand.”

La urma urmei in asta constd importanta creativitatii in general, si cea a creativitatii

pedagogice, in mod special si particular.
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prof. Bildean-Gintner Melinda lzabella

Gradinita cu Program Prelungit nr.8, Sighetu Marmatiei

ROLUL ACTIVITATILOR ARTISTICO-PLASTICE IN STIMULAREA
CREATIVITATII LA PRESCOLARI

Motto:
»Mai artist decat copilul cred ca nu e niciun artist in lume Sa ai inima sa-1 simti §i minte sa

pricepi” -1. Nisipeanu

Creativitatea inseamna indrazneala, tot ceea ce este nou este incert si neconformist.
Pentru a se putea avanta in necunoscut, copilul trebuie sa dispuna de acea libertate interioara,
de acel sentiment de sigurantd, provenite din lumea sa Inconjuratoare.Copilul prescolar este
prin natura sa un creativ datoritd imensei sale curiozitdti, a freamatului permanent pentru a
cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sau. In perioada prescolard imaginatia se exprimi viu
prin tot ceea ce face copilul la gradinita la toate activitatile.

Margaret Lowenfeld este de parere ca, nu este ,,niciodata prea devreme pentru a incepe
educarea creativitatii copiilor”, cu alte cuvinte, activitatea creativa a copilului nu ar trebui sa
fie ingradita de nici un fel de interdictii, limitari sau critici. Lowenfeld este de parere ca “primii
pasi spre creativitate sunt facuti atunci cand Indemnam un copilul sd miroase o floare, sa
observe un pom in toate amanuntele sale, sa mangaie blana unei pisici. Copilul trebuie sa fie
indrumat sa-si foloseasca ochii, nu numai pentru a vedea, dar si pentru a privi; urechile, nu
numai pentru a auzi, dar si pentru a asculta cu atenfie; mainile nu numai pentru a apuca
obiectele, ci 1 pentru a le pipdi si a simti”

Prescolaritatea reprezintd varsta la care este imperios necesar stimularea potengialului
creativ al copilului, nevidentiat sau neexprimat prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin
mobilizarea resurselor latente prin sustinerea manifestatilor printr-o  motivatie
intrinseca.Activitatea didactica trebuie Infeleasa ca un act de creatie nu ca un sir de operatii
sablon, de rutind.Educatoarea trebuie sa dispuna de capacitatea de intelegere a copiilor, sa
tradiasca impreund sentimente puternice, sa creeze situatii care sd imbogateasca mintea copilului
cu anumite reprezentdri §i obisnuinte, sd-si transforme ocupatia Intr-0 frumoasa
minune.Creativitatea, spre deosebire de inteligenta, este la copil un fenomen universal.Nu

existd prescolar care sa nu deseneze, sa nu fabuleze
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Activitatile artistico-plastice sunt modalitati eficiente de stimulare a actului creator al
prescolarilor prin toate formele sale de organizare. Ca modalitate artistici de exprimare,
desenul reprezinta pentru copii cu totul altceva decat pentru adulti. Aceasta nu inseamna ca
desenele copiilor nu sunt o expresie a realitatii, in desen, copilul se identifica cu propria
experientd. Copilul se joaca cu creioanele pe hartie chiar de la varstele la care nu stie sa {ina
nici creionul, nici hartia. Pictura le permite copiilor, asemeni desenului, sa redea miscarea de
nuante si culoare. Copiii indragesc aceste activitati, lucreaza cu placere.

Mai mult decat alte activitati, activitatile artistico-plastice constituie cadrul cel mai
generos de activare si stimulare a potentialului creativ al prescolarilor. Formele plastice,
culorile, sunt mijloacele de exprimare si exteriorizare a dorintelor, asteptarilor. Rolul adultului
in activitatile artistico-plastice este de a incuraja si de a sensibiliza copilul fatd de frumos.

Cadrul didactic exerseaza si descoperd predispozitiile artistice ale copiilor: simtul
culorii si simtul formei. In cadrul activitatilor artistico-plastice, prescolarilor li se dezvolta
atentia, spiritul de obervatie, imaginatia. In urma analizei unei lucrari a unui prescolar, poti
descoperi foarte multe lucruri despre acesta, si anume: felul lui de a fi, tipul de personalitate,
caracterul acestuia, gandurile sale ascunse redate inconstient in desen.

Cadrul didactic il va instrumenta pe copil cu principalele elemente de limbaj plastic si
il va stimula sa le reproduca prin elemente plastice: punctul plastic, static sau dinamic; forma
spontand; culori supuse operatiilor de amestecare, constraste; linia.

Elementele de limbaj plastic vor fi imbinate cu cele de tehnica: dactilo-pictura; tehnica
stampilarii; tehnica tamponarii; tehnica pieptenelui; tehnica decolorérii,etc.

Tn dactico-pictura cadrul didactic da libertatea prescolarilor sa-si aleagi tema, apoi sunt
indrumati sa-si aleaga materialul preferat. Prin contactul mainii direct cu hartia, copiii incep
inca de la grupa mica sa stie cum sa-si dozeze efortul la apasare. Folosind aceasta tehnica, méana
copilului capatd o mare flexibilitate. Toate aceste continuturi sunt interiorizate i mai tarziu
aplicate in alte acte creative.

Responsabild pentru stimularea creativitatii este strategia didactica ce pune accent pe
antrenarea autentica a copilului. Dintre metodele bazate pe actiune, jocul ocupa un rol
primordial. Copilul se joaca cu creionul incad de la o varstd frageda, cand nu stie incd sa tina
creionul in mana. Activitatile din gradinita ofera copiilor posibilitatea de a-si verifica talentele
si interesele pentru un anumit domeniu.

De asemenea, un rol important in stimularea creativitatii prescolarului il ocupa si
amenajarea spatiului salii de grupa. In silile de grupa principalele centre de interes ce pot fi

deschise fie toate, doar anumite centre, in functie de nivelul de varsta al copiilor si de tema
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abordata sunt: Centrul Constructii, Centrul Stiintd, Centrul Biblioteca, Centrul Arta, Centrul
Joc de Rol, Centrul Nisip si Apa..

In concluzie ,intrega paletd de activitati desfasurate in cadrul procesului instructiv-
educativ din gradinita, cu precadere cele din Domeniul Estetic si Creativ, sub atenta indrumare
si maiestrie a educatoarei, contribuie in mod deosebit la cultivarea capacitatii creative a
copiilor, dandu-le posibilitatea sa perceapa frumosul din arta, naturd si societate si sa-l redea
intr-o maniera originald, imbogatindu-si orizontul de cunoastere. Gradinita sustine cresterca
fizica, emotionala si intelectuald a copilului si deschide calea pentru o tranzitie de succes in
ciclul de invatdmant urmator. Dar nu in ultimul rand, gradinita este locul unde copilul trebuie

incurajat sa scoatd la lumina toate resursele imaginative si creative.

Bibliografie :
1. Bocos, Musata, Catalano, Horatiu, (2008). Pedagogia invatamdntului prescolar

si scolar, Cluj-Napoca.

2. Cojocariu, Mihaela, (2008). Educatie pentru schimbare si creativitate, EDP,
Bucuresti.

3. Roco, Mihaela, (2004). Creativitate si inteligenta emotionald, Polirom, lasi.

4. Rosca, Al. (1981). Metodologia activitatilor artistico-plastice, Bucuresti
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prof. Banu Haricleea

Centrul Scolar de Educatie Incluziva, Filipestii de Targ
CREATIVITATEA SI STIMULAREA CREATIVITATII

Educatia si invatarea din secolul XXI necesitd in mod discutabil regandite. Salile
noastre de clasa oglindesc in mod repetat cele din epoca comunista, iar educatia poate fi privita
ca ,traditionald” si ,,plictisitoare”, motivatia si implicarea elevilor fiind adesea o problema
(Hamari, 2015; Lynch, 2016). Acest lucru nu educa si nu pregéteste copiii nostri pentru acest
secol. Pentru a contribui de succes la o societate si 0 economie din secolul in care traim, copiii
ar trebui incurajati sa isi asume riscuri In ceea ce priveste invatarea lor, sa provoace limitele
conventionale, sa se implice in mod critic cu lumea din jurul lor, sa rezolve probleme, sa
dezvolte rezilienta, sa fie inovatori si imaginativi, sa facd greseli si sa aiba libertatea de a se
exprima. Atunci cand intr-o maniera ineditd o problema este rezolvata, descoperim o noua
utilitate a unui obiect sau ne lasam purtati ideativ intr-o lume nemaiintalnita, de atatea ori este
implicatd intr-un anumit grad creativitatea, important estee sd depasim limitele rutinei si sd ne
bucuram de un dram de noutate.

Creativitatea vizeaza abilitatea de rezolvare a problemelor intr-un mod original,
competent si adaptativ. Pentru maximizarea potentialului creativ in scoala este necesar sa
intelegem natura procesului creativ pentru ca reprezntd una din cele mai mari provocari ale
vietii, si, implicit atrage dupd sine cele mai mari recompense. Recompensarea
comportamentului creativ poate facilita aparitia unor comportamente originale si in alte sarcini
decét cele pentru care a fost antrenatd o persoana. Pentru a fi creativintrebuie sa fim necritici,
liberi, spontani, alteori analitici, depunand un efort sustinut de cdutate a unor solutii inedite.

Teoriile mai noi fac apel la neurostiintd si atunci invatarea este vdzuta dintr-0
perspectiva neuronala. Teoria Invatarii pentru era digitald pune accent pe invatarea conectivista
reprezentatd prin procesul de creare a conexiunilor si de dezvoltare a retelelor. Teoria
conectivismului presupune aspectul important al invatarii ”a sti unde”, iar tehnologia joacd un
rol important in procesul de invétare. Exemple si aplicatii despre conectivism: softare, blog-
uri, invatarea digitala.

La clasa avem in vedere pe baza invatarii experentiale pe 1anga stilurile de invétare ale
lui Wolf si Kolb sa la nivel de prelucrare a informatiei si stilul divergent (brainstormingul) in

care folosim creativitatea si productia creativa cerand elevilor o sarcind de a veni cu cat mai
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multe idei cu privire la modul de solutionare a unei situatii problematice. Punctul forte al
acestui stil sunt abilitatile imaginative si generatoare de idei: exemplu la copii de 3-5 ani - jocul
in maniera sociodramatici. Géandirea divergenta conditioneazi gasirea cailor spre solutii. in
momentul in care petrec mai mult timp in compania unei informatii sau a unei probleme,
incercand sa descopere diverse moduri de a explica, de a aborda , in mintea elevilor
semnificatiile problemei respective cresc.

In invitarea bazati pe joc (GBL) intregul proces de invitare are un caracter experential
si incluziv., elevii devenind tot mai implicati pentru a-si forma noi deprinderi de lucru pe care
le pot transforma apoi 1n situatii de viatd reala. Avand in vedere acest lucru, profesorii trebuie
incurajati sa foloseasca gamification ca mijloc pedagogic pentru a-si angaja elevii in mod
creativ. Gamificarea este utilizarea elementelor de joc in contexte non-jocuri (Deterding et al,
2011). Gamification isi propune sa inspire s$i sd motiveze prin incorporarea dinamicii,
mecanicii $i esteticii tipice ale jocurilor video pentru a dezvolta competenta de invatare, de
progres si de rezolvare a problemelor (Kapp, 2012). Gamificarea le permite elevilor sa invete
folosind proiectarea jocurilor video si invdtarea bazata pe joc, fard a fi nevoie sa foloseasca un
joc video in sine (Kingsley & Grabner-Hagen, 2015). Acest lucru poate fi realizat prin
permiterea utilizarii recompenselor, insignelor, competitiei, clasamentelor, nivelurilor,
misterului, caracterizarii, naratiunii, explorare, curiozitate, surpriza, provocare si entuziasm.
Gamificarea le permite profesorilor sa contextualizeze invatarea folosind pedagogia pe care
elevii lor o vor gasi accesibild si captivanta dezvoltand aptitudinile fundamentale pentru acest
secol.

Pentru a putea fi pregatiti profesorii trebuie sa nu isi intrerupd formarea continud in
primul rind ei trebuind sd isi dezvolte creativitatea, asumarea de riscuri si criticitatea pentru a
putea permite ca gandirea elevilor nostri sa fie provocata. Cursurile noastre de formare a
profesorilor trebuie, de asemenea, sa reflecte contextele de invatare si abordarile pedagogice
care vor spori creativitatea si implicarea in clasa si, prin urmare, vor sprijini expertiza de care

au nevoie tinerii nostri pentru a se conecta cu succes la viitor.

Bibliografie:

1. Hamari, J. (2015). Jocurile provocatoare ii ajuta pe elevi sa invete. Reteaua de cercetare in
domeniul gamification.

2. Kapp, K. (2012). Lucificarea invatarii si instruirii: metode si strategii bazate pe joc pentru

formare si educatie. Wiley.
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alfabetizarea si invatarea secolului 21, Journal of Adolescent & Adult Literacy. 59(1). 51-61.
4. Lynch, M. (2016). Gamificarea poate revigora predarea si invdatarea: o introducere”

Sharritt, M. (2008). Forme de invatare in jocul video colaborativ. Cercetare si practica in

invdatarea imbunatatita prin tehnologie. 3(2). 97-138.
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prof. Benedic Maria Cristina

Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”’, Onesti

CREATIVITATEA PEDAGOGICA A EDUCATOAREI

Pentru a se adapta noilor conditii de viata, copiii de astdzi trebuie sa fie creativi, iar
creativitatea la prescolari se poate stimula prin multiple cai si miljloace.

Copilul se naste cu capacitatea de a invata, dar sansa supravietuirii, a umanizarii si
socializarii lui, depinde de contactul cu adultul, de mediul educational. Tot ceea ce poate realiza
o fiintd umana, depinde de Invatare, exercitiu, munca si creatie.

Gradinita devine primul mediu organizat de maxima valorificare a resurselor multiple
ale copiilor, de stimulare a acestora. Copilul este prin natura sa un spirit creativ, datorita
curiozitatii sale nemarginite, a freamatului permanent pentru a cunoaste ceea ce se petrece in
jurul sau.

Prescolaritatea este apreciatd tot mai mult, ca fiind varsta care cuprinde cea mai
importantd experientd educationala din viata unei persoane, pe parcursul ei Inregistrandu-se
ritmurile cele mai pregnante in dezvoltarea personalitatii umane si una din cele mai
semnificative achizitii cu ecou evident pentru etapele ulterioare ale dezvoltarii sale. De aceea,
nu putem face abstractie de una dintre dimensiunile esentiale pentru intreaga dezvoltare si
afirmare a personalitatii — creativitatea.

Fomarea si dezvoltarea potentialului creativ al copilului, depinde in mare masura de
creativitatea pedagogicd de care da dovada educatorul in activitatea pe care o desfasoara cu
puiul de om. Aceasta se refera atat la prelucrarea programei scolare si adaptarea continuturilor
stiintifice la varsta copilului prin imbinarea cu maiestrie a metodelor, mijloacelor si
procedeelor, a formelor de organizare, cat si la crearea unor relatii armonioase cu copiii si
parintii lor, dar si prin asigurarea unui mediu educational adecvat care sa raspunda necesitatilor
lor. Datorita faptului ca activitatile integrate lasa mai multa libertate de exprimare si actiune
copiilor, educatoarea reuseste sa descopere latura pozitiva esentiala a fiecarui copil, pentru ca
prin aceasta sa dezvolte ulterior alte calitati si sd canalizeze aspectele pozitive ale personalitatii
n devenire a copilului

Ambianta in care copilul isi traieste direct experienta de viata trebuie sa pregateasca un

eqe v,

aleaga, sd decida ceea ce i se potriveste. Criteriul principal care std la baza amenajarii unei sali
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de grupa este spiritul critic al copilului. Acesta trebuie sa exploreze posibilitatea ramanerii in
sald pentru mai mult timp, precum si a revenirii in spatiul educational. Ochiul critic al copilului
vede, exploreaza, analizeaza si interpreteaza inca din primele secunde spatiul in care urmeaza
sa fie primit si 1si exprima acordul sau dezacordul de a intra in sala prin intentia de a face sau
nu primii pasi. Pe 1anga o educatoare prietenoasa, zambitoare si primitoare, existenta altor copii
cu care se poate interactiona, precum si prezenta pentru un anumit timp a paringilor in sala, face
posibila dorinta copiilor de a rimane la gradinita. Insa toate aceste lucruri nu sunt de ajuns
dacd prescolarul nu gaseste o sald amenajatd pe placul sdu, adicd in concordantd cu
particularitatile varstei sale.

Organizata pe zone, centre de interes, centre de activitate sau arii de stimulare (asa cum
au fost denumite 1n timp si in functie de specificul grupei), sala de grupa devine un cadru
adecvat situatiilor de invatare. Prin felul in care este amenajata, ea ofera copilului ocazia sa se
simtd bine in intimitatea lui, stimulandu-i interesul si invitdndu-1 la invatare prin descoperire si
explorare. Sala de grupa 1i vorbeste copilului prin ceea ce ii ofera ca posibilitate de actiune si
experienta.

Noul curriculum structureaza experientele copilului pe domenii experientiale. Astfel,
avand in vedere setul de interese si aspiratii ale copilului, nevoile acestuia, sala de grupa poate
f1 delimitata Tn mai multe centre de activitate/interes: Biblioteca, Stiinta, Arte, Constructii, Joc
de rol, Nisip si apa.

Prin joc si invatare, copilul are nenumarate ocazii sa combine, s recombine imagini
ale obiectelor si fenomenelor cu care a interactionat, chiar si in absenta lor, pe baza perceptiilor
anterioare, in felul acesta el construindu-si o realitate a lui. De exemplu, dupa ce audiaza o
poveste, isi reconstituie mintal momentele subiectului; se joaca cu creionul pe o hartie si
creeazd un tablou unic, chiar daca numai el il descifreaza; manipuland plastilina realizeaza
lucruri inedite, din cuburi asezate fara un plan anume, obtine constructii interesante. Astfel,
putem afirma ca viata interioara a copilului la varsta prescolara, este foarte bogata, si, pe langa
capacitatea de a se juca si de a invdta, el poate crea.

Imaginatia este cea care il calauzeste pe copil in actul de creatie, la aceasta varsta avand
loc o reald explozie a imaginatiei, ba chiar, dupd cum spun unii psihologi, atinge punctul
culminant al evolutiei ei. Pe de altd parte, creatiile copiilor pot fi puse pe seama unei gandiri
insuficient formate, si poate mai putin pe seama imaginatiei. Constructiile inedite ale
prescolarilor sunt, de multe ori rezultatul necunoasterii indeajuns a relatiilor dintre obiecte si

fenomene.
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In prescolaritate evolueaza mult imaginatia reproductiva, dar si capacitatea copilului de
a integra n real, posibilul. De aceea, incep sa le fie frica de vrajitoare si balauri, de fantome si
spiridusi, Intrucat le cred reale.

Creativitatea la varsta prescolara este sustinuta si de deprinderi, priceperi si capacitati
de figurare, redare. Astfel pentru a desena, prescolarul trebuie sa stie sa tina creionul, sa sprijine
foaia sa nu alunece, sa-si coordoneze miscarile mainii pentru a trasa, caci fard aceste deprinderi
subordonate desenului, reprezentarea unui obiect cu ajutorul instrumentului de scris, nu va fi
posibila, la fiecare nivel de varsta prescolara existand diferente, particularitati specifice artei
Creatoare.

Actul cretor al copilului prescolar este puternic influentat de afectivitate, si aceasta se
observa din modul de utilizare a culorilor in realizarea desenelor, din expresivitatea cu care
interpreteaza anumite roluri intr-0 dramatizare, de exemplu.

Activitatea copilului prescolar este o Tmbinare maiastra a jocului cu Invatarea si creatia.

Bibliografie:
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prof. Bite Felicia,

Gradinita cu Program Prelungit nr. 25, Oradea

IMPORTANTA UTILIZARII PROIECTELOR iN GRADINITA
iN VEDEREA DEZVOLTARII CREATIVITATII LA PRESCOLARI

Schimbarea in activitatea didactica desfasurata in gradinita de copii, implica aplicarea
de metode, tehnici si procedee moderne ce contribuie la eficientizarea Invatarii.

Metodele constituie instrumente de prim rang in mana educatorului, reprezantand calea
eficienta de organizare si conducere a Invatarii, un mod comun de a proceda care reuneste Intr-
un tot familiar eforturile cadrului didactic si ale copiilor.

Invitarea prin cooperare reprezintd modul de organizare a activititii didactice pe
grupuri mici, astfel incat lucrand impreuna copiii igi maximizeaza atat propria invatare, cat si
pe a celorlalti copii, este calea folosita de educatoare pentru a-i sprijini pe copii sa descopere
viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta. Invitarea prin metoda proiectului este un model de
instruire care implica copiii in investigarea unor probleme captivante. Proiectele care ofera mai
multe oportunitdti de invatare pot fi semnificativ diferite de ceea ce priveste aria tematica sau
scopul si pot fi aplicate la clase diferite si la mai multe niveluri de studiu.
de dezvoltare. Ea presupune lucrul in echipa, interactiunea directa, dar si brainstorming-ul, care
devin mijloace de baza ale procesului educativ. Prin metoda proiectului se lasa copilului mai
multa libertate de exprimare si actiune si se ofera ocazii reale de a lua decizii si de a-si asuma
responsabilitati. Toate acestea duc, implicit, la crearea unei motivatii puternice si la o implicare
deopotriva eficientd si afectiva a copiilor. Simplul fapt cd sunt consultati in alegerea temelor si
se tine cont de parerea lor 11 face pe copii sd aiba mai multd incredere in fortele proprii.

O tema este o idee, dar si o posibilitate de a-i ajuta pe copii sa invete prin actiune
practica, cu finalitate reald, in care copii imbina actiunile de culegere a informatiilor cu cele de
participare la o alta, concreta, aplicativa pe o tema.

Elaborarea proiectelor tematice ne impune o larga varietate a resurselor de informare,
dar si un dialog cu copiii in care, ascultandu-i, punandu-le intrebari despre ceea ce stiu sau ar
dori sa stie, descoperim ce 1i intereseaza si putem sa organizam continuturile intr-un plan logic

de invatare.
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Importanta in derularea acestei metode a proiectelor este implicarea mai mare a
parintilor in activitatea propriilor copii (,,persoane - resursd”), ducand la o mai buna cunoastere
a activitatii din gradinitd, dar si la cunosterea mai profunda, mai realistd a copiilor lor,
consolidandu-se puntile afective si de comunicare intre acestia.

Lucrul pe baza proiectelor tematice are un caracter interdisciplinar si permite abordarea
subiectelor propuse din mai multe unghiuri, dezvoltand multilateral personalitatea Tn curs de
formare a copiilor si creativitatea. Acestia, implicati cognitiv, volitiv si mai ales afectiv in
proiectele tematice, descoperd norme ce duc la o mai buna comunicare, la intelegere, cooperare,
respect si acceptarea celuilalt, altfel spus, isi dezvolta competente personale si sociale.

Copiii descopera cum se invata creativ, eficient si inteligent (cum sa achizitioneze un
numdr mare de cunostinte Intr-o perioada scurtd de timp si cu efort redus), dezvoltandu-si
competente de actiune, practice. In urma derularii proiectelor tematice, a existat o mai buna
comunicare intre copii, care au devenit mai increzatori in fortele proprii si care au simtit
interesul, afectiunea si aprecierea parintilor in legatura cu activitatea lor la gradinita.

In acelasi timp, trebuie mentionate reactiile pozitive si implicarea familiilor copiilor in
derularea acestor proiecte, caci de unul singur nu poti desfasura aceastd metoda, munca in
echipad este cea care da roade.

In fiecare an derulez cu succes proiecte la grupa, dintre care as vrea si amintesc ci
proiectul ,,Cu ce calatorim?” a avut un impact mare asupra copiilor, dar si al parintilor care au
adus reviste auto, machete, carti si jetoane cu diferite marci de masini, enciclopedii complexe
ale mijloacelor de transport din cele mai vechi timpuri pana azi. Altii au decupat impreund cu
copiii si au ficut albume. Impreuna am vizitat depoul de tramvaie din oras, am mers in viziti
la atelier auto, magazin de piese auto, vulcanizare, spalatorie auto, activitati care le-au trezit
clar interesul si placerea copilasilor.

,Padurea - aurul verde” a fost un alt proiect de care copiii s-au ardtat a fi interesati.
Parintii m-au sprijinit in procurarea diferitelor imagini, enciclopedii, revistelor si diverselor
imagini si informatii de pe internet. Am reusit sd colectdim o cantitate mare de hartie pentru
reciclare, familiile copiilor s-au mobilizat foarte bine si i-au ajutat pe copii sa adune cantitati
cat mai mari pentru a salva padurea. Evaluarea proiectului a constat intr-o excursie pe care am
organizat-o la o padure din apropierea orasului. Dupa ce am observat caracteristicile si
frumusetile padurii, ne-am bucurat de aerul curat pe care padurea ni-l ofera si am realizat o
serie de jocuri si activitdti recreative.

Nu doar proiectele mentionate mai sus, ci si altele precum: ,,Animalele domestice,

,,Dintisorul”, ,,Cararile ruginii ale toamnei”, ,,Martisorul” etc. sunt proiecte prin intermediul
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carora copii si-au imbundtdtit cunostintele si au realizat acest lucru In mare parte datorita
faptului ca au activat si s-au dovedit dornici de acumulare de noi cunostinte si de potolirea setei
de cunoastere.

Pot afirma ca metoda proiectelor tematice este una dintre cele mai eficiente metode atat
pentru copii, cat si pentru educatoare, chiar daca implica un studiu individual sustinut, o
pregatire meticuloasa si serioasa in privinta documentarii, o multitudine de materiale didactice,
o imensd munca de cautare a modalititilor celor mai potrivite In stabilirea inventarului de
activitati. Satisfactiile sunt pe masura efortului depus, cici ce poate fi mai mare prilej de
multumire pentru educatoare decat bucuria de a-si vedea inchegat colectivul grupei, de a-i
intelege mai bine pe prescolari prin prisma relatiilor lor cu parintii, de a constata ca activitatea

grupei a devenit mai interesanta si mai stimulativa.
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prof. Borbely Stela Daniela

Liceul Tehnologic Special nr. 1, Oradea

MODELE DE BUNE PRACTICI PRIVIND UTILIZAREA TIC IN
LECTIILE DE STIINTE iN VEDEREA ASIGURARII INTEGRARII
SOCIO — PROFESIONALE A ABSOLVENTILOR DIN
INVATAMANTUL SPECIAL PROFESIONAL

Informatica, matematica, fizica, chimia si biologia se Intrepatrund, se suprapun, se
sprijind reciproc. Conceptele de interdisciplinaritate si multidisciplinaritate devin reale,
palpabile in cadrul orelor de stiinte.

Utilizarea computerului, la ora actuala, nu mai este 0 moda, este o necesitate. Accesarea
oricarui loc de munca presupune capacitatea de a cauta pe internet, de a completa formulare
online, de a primi si raspunde la e-mail-uri etc.

Ora de TIC sta la baza formarii deprinderilor de utilizare a computerului. Elevii inteleg
importanta formatarii la nivel de caracter si paragraf, ca parte integrantd a formatarii unui
document, astfel, ei devin capabili sd redacteze un CV, o scrisoare de intentie etc. Aceste
cunostinte sunt utilizate apoi atit pentru integrarea sociald cat si pentru cea profesionala.
Abilitdtile de lucru cu calculatorul si folosirea internetului sunt utile si in cadrul celorlalte ore
de stiinte, care folosesc aplicatii online.

In cele ce urmeaza voi impartasi cateva dintre activitatile desfasurate in diferite ore de
stiinte, utilizand computerul ca mijloc didactic, cercetarea si rezolvarea de probleme ca metode
didactice. Aceste ore au ca scop nu doar dobandirea unor cunostinte aplicabile in viata de zi cu
zi ci §1 formarea unor deprinderi de utilizare a computerului ca mijloc de cercetare.

Tema pe care am abordat-o multidisciplinar in acest an scolar este energia. In cadrul
acestor ore elevii sunt pusi 1n situatia de a selecta informatii, de a realiza distinctia dintre
informatii relevante/irelevante, subiective/obiective in scopul asimilarii de cunostinte despre
energie si optimizarea consumului ei. Ei utilizeaza TIC 1n culegerea informatiilor si a datelor,
prelucreazd rezultatelor obtinute din investigatii, formuleazd concluzii si utilizeaza
terminologia specifica fizicii, matematicii, chimiei, biologiei, 1n diferite situatii de comunicare.

In cadrul orei de fizicd folosindu-ne de ajutorul computerului, am discutat despre
optimizarea consumului de energie. Aceastd tema — si abordarea ei folosind cunostintele

dobandite la TIC — este de mare interes nu doar ca si cultura generala ci si ca integrare a
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elevului in societate: consumator de energie, platitor de energie consumata. Elevii impartiti pe
grupe sunt indrumati sd determine masuri de reducere a energiei pentru diferite categorii de
consumatori. In timpul lectiei elevii calcululeazd amprenta personald de CO2 si identifica

modalitati de reducere a emisiilor folosind www.generatiaverde.ro/co2/ iar pentru a afla cum

se poate economisi pastrand confortul dar platind mai putin aplicatia

http://gasnaturalfenosa.md/flash calc/ro/index.html.

Profesorul sintetizeaza impreuna cu elevii importanta si impactul asupra vietii a unui
comportament responsabil. Propune spre rezolvare, ca piesa in portofoliul de evaluare,
urmatoarea problema:

,Cunoscand puterile electrice ale aparatelor electrocasnice din locuinta ta (vezi tabelul).

a. Calculeaza puterea electrica totala consumata atunci cand toate aparatele din locuinta ta sunt
in stare de functionare.

b. Apreciaza consumul de energie electrica din locuinta ta, ludnd in considerare intervalele
medii de timp 1n care aparatele functioneaza zilnic.

c. Stiind ca 1 kWh costa ... lei (vezi factura electricd), calculeaza pretul energiei electrice
consumate ntr-o luna.

d. Determina solutii de economisire a energie in familia ta si calculeazd si economia financiara
pe un an.”

Ora de biologie a propus abordarea necesarului de energie pentru organism. Elevii

invatd, folosind doud aplicatii: www.calculator-calorii.ro si ‘www.calorii.oneden.com sa
calculeze necesarul de calorii 1 aportul de calorii adus de diferite alimente. Aceste cunostinte
le permit adoptarea unui stil de viatd sanatos. Utilizarea celor doua aplicatii faciliteaza
calcularea necesarului de calorii, altfel procedeul fiind prea complex pentru elevii cu CES.
Elevii calculeaza necesarul de calorii pentru cazul in care desfasoara o activitate fizica intensa
sau sedentara, compara rezultatele si primesc ca sarcind de lucru pentru portofoliu determinarea
caloriilor obtinute timp de o zi tindnd cont de alimentele consumate si activitatea fizica
desfasurata in ziua respectiva. Lectia utilizeaza nu doar cunostinte dobandite la TIC ci si notiuni
de fizica, chimie si matematica.

Orele de matematicd abordeaza o problematica ,,spinoasa” pentru elevi Lectia cu tema
Reprezentarea grafica a datelor statistice dezvolta abilitatile elevilor de a interpreta datele
statistice si de a opera cu acestea. Vizualizarea diagramelor si graficelor pe calculator face
aceasta problema mai usoara si mai atractiva. Utilizarea aplicatiei Graph sau Geogebra permite
elevilor sa analizeze comparativ mai usor, folosind vizualizarea graficelor, diferite tipuri de

functii si proprietatile acestora. Prelucrarea in Excel a rezultatelor obtinute din investigatiile de
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la orele de fizica si biologie amintite anterior, realizarea diagramelor, interpretarea graficelor
devine mult mai accesibila utilizdnd calculatorul.

in cazul elevilor cu CES cu care lucrez la clasi, notiunile de matematici sunt foarte
greu de inteles. Utilizarea acestor aplicatii are rolul de a face ora mai dinamica, de a transforma
cunostintele aride de matematica in ceva vizibil, usor de inteles. Un alt beneficiu este insasi
folosirea calculatorului, fiecare aplicatie utilizata apropiind si mai mult elevii de acesta.

Pentru ca acest tip de ore sa poata fi realizate este imperios necesard o foarte buna
colaborare intre profesorii din catedra de stiinte. astfel se asigura transferul de cunostinte de la
o materie la alta, cunostintele nemaifiind doar ceva ce trebuie memorat si apoi uitat ci
instrumente folosibile pe tot parcursul vietii, in viata particulara sau la locul de munca.

De la energia necesard organismului, la cea consumatad pentru desfasurarea unor
activitati, de la calcule simple la functii, computerul ramane constanta ce dezvaluie

necunoscutele.
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prof. Caciula Anca Lavinia

Gradinita Speciala ,,Sfanta Elena ”, Pitesti

IMPORTANTA CREATIVITATII TN EDUCATIE

Creativitatea reprezinta procesul prin care ia nastere, este creatd sau zamislita o lucrare
sau o actiune.

Aceasta are un rol deosebit de important in procesul culturii si civilizatiei, iar scoala
contemporana este una din componentele ce fac posibil acest proces, prin via preocupare pentru
educarea creativitatii.

Creativitatea se regaseste in fiecare individ, inca de la fazele prescolare, insa aceasta
trebuie descoperita si valorificata. Pentru valorificarea creativitatii unui individ, institutiile de
invatamant joaca un rol extrem de important, acestea reprezentand instrumentul prin care
creativitatea este slefuitd si pusd in valoarea corect.

Atunci cand inca de la nivelul prescolar, copilului 1i este identificatd creativitatea,
acesta trebuie stimulat in a-si expune ideile. Astfel, trebuie incurajat in a-si intari increderea in
sine, in ceea ce consta expunerea creativitatii. Educatorul trebuie sa se adapteze la ideile
copilului, fara sa incerce sa structureze ideile acestuia, daca acestea nu se potrivesc cu cele ale
adultilor.

Strategia didactica are o deosebitd importanta in ceea ce consta potentialul crativ al

prescolarului,prin urmare ea va trebui sa vizeze:

Stimularea creativitatii copilului

- Declansarea motivatiei pozitive si afective

Asigurarea unui climat educational dezinhibat ,amenajat pe centre

- Jocuri st metode pedagogice active

Deoarece potentialul creativ exista in fiecare copil, inca de la nivelul prescolar, mediul
socio-educational joaca un rol foarte important in dezvoltarea acestuia, iar cadrele didactice si
parintii sunt responsabili directi in ceea ce consta stimularea creativitatii prescolarului.

Familia este primul factor dar si unul dintre cei mai importanti, in identificarea
creativitatii copilului. Inca de la varste fragede, familia poate descoperi potentialul micutului,
prin jocurile libere sau activitatile diverse desfasurate impreuna cu acesta. Sarcina familiei pe

mai departe, este de a informa unitatea scolara din care face parte copilul, in legatura cu
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desfasurarea activitatilor realizate acasa, din care reiese potentialul creativ al acestuia. Astfel,
realizdnd-se o comunicare eficienta intre unitatea scolara si familie, ambii factori vor putea
lucra n valorificarea creativitatii lui. Familia, prin sprijin si implicare activa, poate sustine
procesul dezvoltarii potentialului creativ al copilului, iar unitatea scolara, prin modelarea
corecta a creativitatii acestuia.

Scoald este factorul principal care prin intermediul activitatilor bine structurate si
planificate, cum ar fi activitatile plastice, activitatile muzicale, jocurile, ajuta copilul sa-si
exprime emotiile, gandurile, sentimentele.

Un bun exemplu al unei activititi din cadrul planificarilor scolare, sunt activitatile
artistico-plastice, ce constituie un mijloc de exprimare a vietii copilului,a achizitiilor sale
intelectuale si afective, astfel prin intermediul acestora copilul isi exprima nevoia de afisare a
propriilor trairi, nevoia de redare a unei imagini intr-un mod artistic sau nevoia povestirii in
imagini.

Tn concluzie, cultivarea creativitatii in mintea si sufletul copiilor este o necesitate si se

impune din ce in ce mai mult intr-o societate in plina miscare.
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prof. Chera Elena
C.S.E.l. Nr.1, Sibiu

CREATIVITATEA SI MANAGEMENTUL COMUNICARII iN
PROCESUL SOCIO-EDUCATIONAL AL ELEVILOR

In ultimii ani intelegem tot mai mult ci adaptarea la schimbare si depasirea tendintelor,
uneori existente, de rezistentd la schimbare, nu se pot realiza fard o comunicare optima.

Perspectivele din care poate fi diagnosticata comunicarea au fost, sunt si probabil vor
fi foarte diverse; de aceea, in primul capitol am prezentat modalitatile succesive de explicare a
procesului de comunicare, utilizdnd repere epistemologice pentru a sustine diferentierea
performantelor explicative ale acestora si pentru a justifica optiunea pentru modelul procesual-
organic de interpretare a comunicarii.

Modelul procesual-organic, interpretarea-cadru pentru care am optat, realizeaza
distinctia, in interiorul comunicdrii publice, intre comunicarea cetdteneasca(realizatd in
interiorul socio-organizarii integratoare) si comunicarea profesionald(relatiile informationale
ce se stabilesc intre oameni in interiorul organizatiilor), repere definitorii pentru studierea
comunicarii specifice procesului socio-educational al elevilor.

Comunicarea specificd acestui proces nu se realizeaza, insd, la fel in orice conditii; de
aceea, exista diferentieri impuse de contextul si situatia in care se comunica, unde pot fi
identificate principalele dificultati generatoare de crize in comunicare.

In partea a doua a lucrarii am acordat atentie surselor ce stau la baza multor dificultati
de comunicare didactica, atat in contextul, cat si in situatiile de comunicare, ce Tmpiedica
atingerea obiectivelor didactice propuse in procesul de Invatdmant .

Teoria procesual-organica, modelul cadru, face posibila construirea unor explicatii
performante despre procesul de gestionare a comunicarii pentru ca trateaza, implicit, omul ca
un procesor de informatii. Astfel, am realizat distinctia intre gestionarea empiricd si cea
stiintificd a comunicarii, prezentand argumente pentru gestionarea stiingifica, care constituie
solutia optimizarii comunicarii in procesul socio-educational, deoarece presupune o activitate
rationald, sistematicd, sustinutd prin capacitatea si competenta in comunicare a personalului

didactic.
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Consider ca tema aleasa pentru cercetare prezintd un interes deosebit, iar Tn urma
cercetarii se pot evidentia aspecte relevante ale modalitatilor de optimizare a comunicarii in
procesul socio-educational.

Lipsa standardelor, a unor bareme stricte de evaluare, face foarte dificila aprecierea
comunicarii didactice; insd unele incompatibilitafi semnalate intre gradul de insusire al
obiectivelor didactice si cerintele viitoare au drept cauze, pe langa cele ce tin de organizarea
sistemului de invatamant si dificultatile generatoare de crize in comunicarea didactica
specifica procesului educational. Se impune astfel identificarea acestor cauze si solutionarea
sau eliminarea lor .

Pe parcursul lucrarii am constatat ca surse ale dificultatilor de comunicare didactica
apar atat in contextul cat si in situatiile de comunicare specifice procesului socio-educational
al elevilor, drept consecinte ale limitelor si particularitatilor procesorilor sociali de informatii.
Deoarece in contextul comunicarii este dificil sa intervenim, am accentuat analiza optimizarii
comunicdrii in situatiile specifice, respectiv in modalitdtile in care participantii la procesul
educational proceseazi informatiile. In conditiile in care interlocutorii nu beneficiaza de
intre capacitatile lor de a intretine relatii informationale. In astfel de situatii comunicarea
didactica nu este functionala si trebuie optimizata.

Modelul procesual-organic asimileaza conceptul de gestionare a comunicdrii, ca 0
conditie necesara optimizarii. Daca luam 1n considerare implicarea interpretorilor in relatiile
informationale dintre participantii la procesul educational, se pot intreprinde analize suficient
de nuantate ale situatiilor in care se comunica Incat informatiile obtinute s faca posibile
elabordri de strategii de gestionare a comunicarii realmente benefice, performante. Aceste
strategii nu pot fi satisfacatoare daca nu cuprind actiuni constructive corelate atat in contextele,
cit si in situatiile comunicarii didactice.
empirice si stiingifice, optand pentru cea stiintifica deoarece practica educationala organizata si
desfasurata dupa constructii empirice atesta lipsa eficientei raportata la finalitatea dezirabila
din posibilitatea dezvoltarii capacititii umane de procesare a informatiilor.

Propun sa se evite comunicarea empirica inca existentd in mediul educational pentru ca se
ajunge la o plafonare socio-culturala a elevilor si foarte usor la abateri disciplinare, se depasesc
cu greu situatiile ce apar in conditii de stres si recomand ca in procesul socio-educational al
elevilor , 1n special in contextul scolar , sa se realizeze o gestionare stiintificd a comunicarii

didactice aducand urmatoarele argumente:
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genereaza si intretine o comunicare didactica optima;
are o contributie esentiala la indeplinirea obiectivelor didactice;
intretine discernamantul social in conditii diferite;

mentine responsabilitdtile elevilor in procesul socio-educational;

YV V. V V V

ofera autoritate si credibilitate personalului educativ.
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prof. Cornea Alina Robertina

Scoala Gimnaziala ,,Radu Stanian”, Ploiesti

CREATIVITATEA PROFESORULUI DE LECTURA

Profesorul de literatura, transformat, mai degraba, in profesor de lectura, are azi, mai
mult ca oricand, misiunea dificila de a-i determina pe elevi sa se apropie de textele literare,
abandonand temporar tiramul captivant al internetului. In acest miraj al platformelor de
socializare si al multiplelor aplicatii, devenite inamici cronofagi, copiii abandoneaza usor
lectura suplimentard. Ca atare, profesorului ii rdmane o singurd unealtd: creativitatea in
identificarea celor mai eficiente metode de a-1 determina pe elev sa inceapa sa citeasca si, mai
ales, sd inteleagd de ce trebuie sa-si dezvolte aceastd nevoie.

Conform Mihaelei Roco, ,,Creativitatea nu inseamna doar receptarea si consumul de
nou, ci in primul rand crearea noului” (2001, p. 11). Cu alte cuvinte, la intrebarea ,,.De ce trebuie
sa citesc?”, profesorul nu va formula aceleasi raspunsuri: ,,Te ajuta sa te exprimi mai usor”,
,Poti rezolva exercitiul de asociere a unui text la prima vedere cu o lecturd suplimentara,
plecand de la o valoare morald sau culturalda comuna, din structura evaludrii nationale” , ,,Afli
lucruri care te pot ajuta”. ,,Devii mai creativ”, ci va gasi, de fiecare data, argumente cat mai
incitante pentru generatiile actuale. De pilda, la recomandarea lecturii ,,Batranul si marea’ de
Ernest Hemingway, pot fi aduse justificari precum: scriitorul a fost pasionat de pescuit, iar
acest lucru poate fi observat si in roman, deci pentru un elev care are aceasta preocupare s-ar
putea sd fie un motiv de lecturd; personajul principal este de origine cubaneza (li se poate vorbi
despre Cuba, despre José Marti, despre Che Guevara, despre Havana etc. si astfel se mai castiga
un geografic sau un istoric); Hemingway a primit in dar o pisicd cu sase pernute (pot fi atrasi
iubitorii de feline) etc. Din punctul meu de vedere, se poate face trecerea spre lectura, avand
aceste discutii preliminarii. De aceea, mi se pare foarte important sa cunosti aspecte interesante
din viata scriitorului, pe care sa le expui, deschizand curiozitatea viitorilor cititori.

Intr-un inventar al devizelor omului creativ, Mihaela Roco declara: ,,Ficand mereu
aceleasi lucruri si in acelasi fel, devenim din ce in ce mai plictisiti si mai plictisitori” (2001, p.
244). Afirmatia ar trebui sa nu insoteascd atitudinea profesorului care alege sd-si construiasca
ora invariabil in acelasi mod, cerandu-le copiilor sa se adapteze cerintelor fara sa le fie un
model de creativitate. Nu le mai poti pretinde sa parcurgd o listd de lecturi, de cele mai multe

ori agreate de tine, fard sa realizezi o verificare a ceea ce au citit. Fisele clasice de lectura
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trebuie adaptate la felul lor de a gandi si la placerea de a lucra. Rezumarea continutului nu este
singura forma de verificare. In plus, pentru romanele stufoase nu este o alegere inspirati.
Tendinta copiilor este de a abandona un astfel de exercitiu. Pot fi create cerinte de felul:
,Jdentificati, in ordine cronologica, ideile principale dintr-un capitol sau dintr-un numar de cel
putin 50 de pagini”, ,,Prezentati, pe scurt, o intdmplare din carte despre care veti vorbi mult
timp”, ,,Numiti personajul principal si statutul sdu social” (ocupatie, familie, mediul in care
traieste), ,,Completati enunturile: Alte personaje importante ale cartii sunt... Ele raméan in
memoria cititorului prin...”, ,,Transcrieti un pasaj in care apare portretul fizic al personajului
principal si numiti trasaturile sale, in 3-4 enunturi”, ,,Desenati o piramida si completati-0 cu
valorile morale ale personajului principal”, ,, Transcrieti 2-3 secvente, in care se regasesc
valorile numite mai sus, si realizati un comentariu potrivit, de cel putin 50 de cuvinte”, ,,Care
este valoarea morald comuna cu cea a protagonistului dupa care va ghidati? Justificati-va
raspunsul!”, ,,In urma lecturii cartii, exprimati-va parerea despre interesele scriitorului” etc.

In concluzie, e la indemani si-i acuzam pe copii ci nu citesc, numai ci nainte de a face
acest lucru poate ar trebui sa ne intrebam: ,,Recomanda profesorii cele mai atractive lecturi?”,
,»unt ei Insisi modele de cititori?”, ,,Reusesc acestia sa mentind interesul elevului pentru
lectura?”, ,,Se implicd parintii in lectura copiilor?”, ,,Au elevii acces la literatura
contemporana?”’. Ca raspunsuri la aceste intrebari, as oferi cateva dintre solutiile enuntate de
catre doamna profesor Margareta Florea in articolul ,,Strategii de formare si evaluare a
competentei de lectura a elevilor, in cadrul procesului educational la limba si literatura romana”
din revista ,,Didactica Pro™: ,,a) crearea oportunititilor de alegere a textelor de catre elevi; b)
selectarea operelor dupa anumite principii: sa fie accesibile (mai ales in clasele de gimnaziu),
sa corespunda temelor curriculare, sa provoace interesul elevilor, sa creeze satisfactia lecturii;
c) textele sa fie diverse ca structurd, tematica, probleme abordate; d) sa fie in proportie
echilibrata literare si nonliterare; €) sa aiba valoare formativa, estetica, educativa; f) sa fie bine
scrise; g) indemnul parintilor s citeascd Impreuna cu propriii copii (de varsta scolard mica), sa
discute cele citite” (Nr. 4, 2017, p. 22).
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Bibliotecar/documentarist Craciun Mariana
Liceul Tehnologic ,,Liviu Rebreanu - Balan,

jud. Harghita

BIBLIOTECA, CITADELA SPIRITUALA NEPIERITOARE

Intrand ntr-o biblioteca ar trebui sa avem aceeasi piosenie ca la intrarea intr-o biserica,
unde chipul sfintilor ne impune respect, aici, In bibliotecd ticerea cartilor e o provocare
atemporald, ,,mormanele de timp” se succed ordonat cu o disponibilitate de nedescris.

Trecatorii de ,,parada” simt in aceste spatii doar miros de hartie invechita, adevaratul
cititor, simte mireasma culturii universale, care este deschisa permanent pentru instruirea sa si
pentru imbogatirea spirituald, mai scumpa decat toate giuvaierurile lumii.

Ce minunata este lumea cartilor in copildrie, cand puntile dintre imaginar si realitate le
gasesti in vraja cuvintelor ticluite cu dragostea netarmuritd a unor oameni care au facut risipa
de vise, ce minunata este lumea cartilor la maturitate cdnd ne amintim atat de des de lumea
cartilor copildriei noastre. Ce minunati devenim noi printre carti, cand lasam libera dorinta de
largire a universului nostru de cunoastere!

Traim intr-o lume bulversata, unde din pacate se citeste putin, mai ales aici intr-un tinut
care prin schimbarile de naturd economica si sociald, a devenit ostil lecturii pentru un segment
semnificativ din populatia oragului.

Importanta a fost oprirea declinului prin antrenarea tineretului scolar in sfera lecturii,
gasirea tuturor modalitdtilor de atragere a elevilor in biblioteci, in salile de lecturd, ca o masura
imediata.

In perioada comunista totul era dirijat, ce era obligatoriu s citesti, ce era voie si citesti
si ce era mai rau ce era interzis sa citesti.

Nici una dintre acestea nu erau benefice pentru formarea culturii tinerei generatii, era o
forma de indoctrinare si de limitare a nivelului de cunoastere.

Au trebuit facute multe schimbari, dar cu mult discernamant, fard a se leza intr-un fel
sau altul baza materiala existenta, valorile culturale autentice exprimate prin carti, si documente
de mare valoare din patrimoniul bibliotecilor. Aceastd misiune a revenit oamenilor de meserie,
bibliotecarilor, unii chiar bine pregétiti, dar care au trebuit sa se adapteze noilor situatii.

»Regimul comunist a ignorat cu buna stiintd profesia de bibliotecar, privitd ca

cenusareasa activitatilor intelectuale. Aceasta a condus la degradarea profesiei in asa masura,
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incat astazi, majoritatea absolventilor de universitate aflati pe postul de bibliotecar ezita sd se
numeasci bibliotecari, preferand apelativul de profesor’

Aceastd necesitate de a se actiona pe linia perfectionarii bibliotecarilor, a fost sesizata
la timp, dar realizarea ei inca lasa loc de mult mai mult.

,,E bine sa evidentiem ca, in ultimele decenii, in formarea profesionala a bibliotecarului
din tari cu invatamant biblioteconomic temeinic au intervenit modificari structurale. Aceste
modificari au fost impuse, pe de o parte, de proliferarea numarului de publicatii carora trebuie
sa li se faca fata, iar, pe de alta, de introducerea masiva a informaticii in stocarea si regasirea
informatiilor bibliografice si full - text in biblioteci.

Toate acestea presupun un bibliotecar cu o alta calificare, capabil sa stapaneasca fluxul
informational contemporan, orientandu-1 spre interesele utilizatorilor care, si acestia, spre a se
putea bucura de binefacerile societatii informatiei, trebuie sa stie sa caute, trebuie Invatati sa
caute in bazele de date si sd gdseasca informatiile de care au nevoie pentru studiu i cercetare.
De altfel, una din cerintele epocii contemporane in domeniul competentelor profesionale - a
euro-competentelor pe care trebuie sa le avem - priveste educarea bibliotecarului de la a stapani
cartea la a stipani informatia aflati in carte.” 2

Schimbarile nu au fost suficiente doar in domeniul resurselor umane, ci si pe toate
planurile, dintre care cea mai importantd a fost dezvoltarea colectiilor. Si in acest domeniu
dirijismul politic al epocii trecute a facut sa fie intoxicate bibliotecile cu literatura marxista,
prosovietica, prosocialista in general si mai apoi prin cultivarea exasperantd a cultului
personalitatii. In acest sens s-a urmarit intocmirea unor strategii specifice de eliminare a
nonvalorilor, de ,,epurare” a valorilor culturale, de eliminarea documentelor deteriorate si cu
preponderentd actiuni pentru dezvoltare colectiilor prin cele trei componente de baza:
achizitiile, eliminarea si conservarea. Aceasta activitate este anevoioasa si are posibile,
urmatoarele surse: alocatii bugetare, finantarea de baza, finantare complementara, venituri
proprii ale bibliotecii, sponsorizari, donatii, etc.

Progresul ntr-o biblioteca a zilelor noastre fie ea si scolarda implica in mod cert
informatizarea acesteia, mod prin care nu se urmareste inlocuirea cartilor ci prelungirea unui
brat informatic spre niste limite incd necunoscute, o completare fericitd a bazei documentare

care faciliteaza accesul la nivel global si Intr-un timp foarte scurt. Cum timpul ,,se comprima”

! Mircea Regneali — ,, Colapsul bibliotecilor romdnesti” in Revista 22, nr. 745.
2 Mircea, Regneald — ,,Care mai e rostul bibliotecarului? ’in Revista 22, nr. 842.
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tot mai mult prin noua viziune a preocuparilor de peste tot, aceasta actiune este mai mult decat
benefica oriunde.
Informatizarea bibliotecilor presupune o regandire spatiala si functionala a Intregii
activitati in vederea eficientizarii si rentabilizarii Intregii activitati.Informatizarea presupune:
e Eficientizarea activitatilor de biblioteca prin optimizarea fluxului informational
utilizand retele de calculatoare
e Deschiderea catre public a unor noi servicii §i activitati, consultarea la distantd a
fondului documentar
e Marirea puterii de informare a bibliotecilor prin utilizarea instrumentelor de
interogare a bazelor de date proprii §i externe
e Regandirea activitdtii bibliotecii cu tot ce poate oferi in sistemul educational
e Achizitie, prelucrare, stocare partajata
e Munca in echipa
e Economii in activitatea intregii institutii datorita partajarii muncii
e Crearea bazelor de date locale si integrarea acestora intr-un sistem informativ
national si international
e (Cooperarea la nivel zonal/national/international

,Informatizarea bibliotecilor nu mai este o simpld optiune. Presiunea solicitarilor
informationale, dezvoltarea intr-un ritm extraordinar a colectiilor de biblioteca, numarul mare
de activitati repetitive si, nu in ultimul rand, contextul biblioteconomic contemporan, obliga
bibliotecile sa se informatizeze.

Informatizarea contribuie la reducerea timpului consumat cu unele servicii, la diminuarea
costurilor. Permite in acelasi timp sa se evite repetarea unor sarcini identice in multe biblioteci;
permite accesul rapid si precis la informatii si ajutd chiar la buna gestionare si administrare a
bibliotecilor. De asemenea, prin informatizare se realizeaza unele activitati care manual ar fi,
dacd nu imposibile, atunci de lunga duratd, ca de exemplu: statisticile sau bibliografice

complexe.”® Informatizarea nu trebuie si inlocuiasci cartea in mod abuziv si fira discernimant,

3 Elena, Tirziman — ,Noile tehnologii - conditie practicd de integrare a sistemelor de informare si
documentare in societatea informationald” in STUDII DE BIBLIOLOGIE SI STIINTA INFORMARII, p.web
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ce ar fi bibliotecile fara carti sau cu carti necitite, cu rol de bibelou invechit si doar cu valoare
de simbol ? Din contra foarte importanta este achizitionarea de carte valoroasa, de dezvoltare
continud a patrimoniului bibliotecilor, dezvoltarea colectiilor, prin toate formele existente si
posibile.

Bibliotecile si Centrele de documentare si informare de astizi prin dotarea si gestionarea
acestora ntr-un mod organizat raspund nevoilor tuturor categoriilor de utilizatori dintr-0
comunitate scolara

Ramane doar ca dragostea de intelepciune, a cadrelor didactice si a elevilor sa puna in
valoare la maximum aceste resurse dezvoltate cu truda, si sa duca pe mai departe munca de

dezvoltare, pentru inaltarea acestei citadele a culturii care este biblioteca

Bibliografie
1. Regneala, Mircea, — ,,Colapsul bibliotecilor romdnesti” in Revista 22, nr. 745.
2. Regneala, Mircea — ,, Care mai e rostul bibliotecarului? ’in Revista 22, nr. 842.
3. Tirziman Elena, — ,,Noile tehnologii - conditie practica de integrare a sistemelor de
informare §i documentare in societatea informationala” in STUDII DE BIBLIOLOGIE
SI STIINTA INFORMARII, p.web

4. Saluc, Horvat — ,, Introducere in biblioteconomie”, Editura Grafort, Bucuresti, 1996.

32



Revista Educativ Napocensis, iulie 2022-nr. 3

prof. Dobra Carmen Madalina

Scoala Gimnaziala nr.13, Rm. Valcea
CREATIVITATE PRIN ACTIVITATI ARTISTICO-PLASTICE

Generatia actuala din scoli trebuie sa aiba trasaturi definitorii: inventivitate, initiativa,
spirit de inovatie, pe scurt creativitate, sau, transpus pe planul actiunii, competenta bazata pe o
formare stiintifica generala a fiecarui cetatean activ.

Activitatea educativa trebuie adaptatd continuu la cerintele si conditiile societatii,
pentru a-i asigura copilului de la cea mai mica varstd volumul de cunostiinte, deprinderi si
capacitati de orientare activa, creatoare.
acestei perioade nu se pot recupera in anii urmatori decat intr-o masura foarte mica si cu eforturi
deosebite. De aceea s-a pus accent deosebit pe stimularea creativa a scolarului, capacitate care
nu se fructifica de la sine, ci numai ca efect al actiunilor formative si al preocuparilor deosebite
de a identifica acele modalitati de stimulare a copilului, de natura sa-i dezvolte intelectul, in
urma unui antrenament sustinut. Domeniile in care se manifestd pregnant spiritul creator al
copiilor sunt: literatura, muzica, dansul, desenul, modelajul.

Desenul si pictura sunt activitati care plac foarte mult copiilor. S-a observat ca atunci
cand coloreazd, cand picteaza, cand foloseste culoarea, copilului i se formeazd rabdarea,
indemanarea, simful estetic, trasdturi care 1i vor implini personalitatea. Desenand si pictand,
copiii oglindesc caracteristicile esentiale ale unor obiecte, fiinte, manifesta interes pentru ceea
ce este neobignuit, surprinzator, isi dezvolta imaginatia si le da posibilitatea de a-si exterioriza
gandurile.

Tntalnirea copilului cu diverse culori devine captivanti atunci cand i se oferd libertatea
de a descoperi si exersa ,,vraja‘“ care face sa apara o noud nuantd sau sa dispara o culoare de
baza, amestecandu-le. Curiozitatea aceasta ii ofera copilului prilejul de a se initia in tehnici
simple, pe intelesul lui.

Activitatile noastre s-au desfasurat intr-o atmosfera foarte relaxata, totul imbracand la
inceput forma jocului. Singuri au combinat culorile si au fost foarte Incantati de ceea ce au
obtinut. Dupa mai multe combindri ale culorilor au ajuns la nuante de culoare existente in
pictura moderna, intr-un cuvant devenind mici creatori de lucrari originale, creative. Culorile

dintr-o lucrare pot sa transmita o anumita stare. Copiii au inteles ca isi pot exprima sentimentele
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ntr-o lucrare folosind mai mult culoarea preferata (dominanta de culoare va exprima starea de
bucurie, tristete, calm, curaj etc.)

Conpiii au fost condusi spre descoperirea semnificatiilor culorilor, gasind titluri cat mai
potrivite cromaticii folosite. Astfel, au fost angajati in decodificarea semnificatiei culorilor
specifice anotimpurilor si le-au folosit in lucrarile lor. Aceste activitati au fost nsotite de
ilustrari muzicale adecvate (,,Anotimpurile”, de Vivaldi). Astfel, au reprezentat: primavara in
rosu-verde, vara in oranj-albastru, toamna in galben-violet, iarna in alb-negru.

Familiarizarea copiilor cu tehnicile de lucru le mareste curiozitatea §i imprima
activitatilor plastice un caracter atractiv si creativ.

Fuzionarea petelor de culoare de diferite nuante, a liniilor si a punctelor de culoare pe
un suport umed. Elementele plastice se iIntrepatrund spontan, prin aldturare sau prin
suprapunere. Copiii au realizat lucrari deosebite prin aceasta tehnica. Ei le-au analizat, le-au
prelucrat dupa dorinta si imaginatia fiecaruia si le-au dat si un titlu.

Amprenta liniara lasata de firul de 1and Tnmuiat in guasa sau tempera, asezat apoi
succesiv pe o suprafata de hartie, in directii si in moduri cat mai diferite ca pozitie (orizontala,
oblica, franta, spiralata, etc.), peste care se pliaza hartia; Si aceasta tehnica a fost Indragita de
copii, ei au ,vazut” in lucrdrile realizate ,,Sarpele’’, ,,Vartejuri”, ,,Floare de crin”,
,,Clupercuta”, etc.

Stampila este usor de confectionat dintr-o guma, dintr-un cartof sau morcov, care se
taie pentru a obfine o suprafatd platd. Pe partea netedd a unuia dintre aceste materiale se
deseneaza o mica forma care se taie pe contur cu ajutorul unei lame ascutite. Apoi se
indeparteaza suprafata inconjuratoare astfel incat forma creata sa capete o inaltime de circa 3-
5 mm. Pe suprafata formei obtinute se asterne culoare si se aplica apoi in mod repetat peste
petele de culoare uscate. Pe parcursul utilizarii stampilei, culoarea poate fi schimbata.

Tehnica plierii héartiei se realizeaza astfel: peste petele de culoare puse cu pensule
groase pe jumatate din suprafata hartiei (se folosesc culori dense) se indoaie sau se pliaza hartia
pe jumatate si se netezeste cu mana pentru a presa culorile aflate intre foi. Astfel se obtin doua
forme spontane identice, aflate fatd in fatd, ce se aseamdna cu reprezentdri vizuale deja
cunoscute. Copiii au fost incantati sa le dea o denumire formelor elaborate. Ex.: , Fluturele”,
,,Gargarita”, ,,Floare”, etc.)

Sunt foarte multe tehnici si procedee pentru dezvoltarea creativitatii elevilor. Am
prezentat o parte dintre acestea, prin care am urmarit cultivarea imaginatiei creatoare a copiilor

.....

originalitatii gandirii creatoare.
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prof. Petrina-Mirela Dobrota,

Liceul Teoretic ,,Constantin Noica” Sibiu

STIMULAREA CREATIVITATII - CHEIE TN ABORDAREA
TEXTULUI LITERAR

Creativitatea, consideratd pe buna dreptate una dintre cele mai fascinante fenomene
umane, constituie azi un punct de convergenta al investigatiilor multor specialisti din cele mai
diferite domenii. Privitd din perspectiva educatiei este o componentd importantd in cadrul
orelor de literaturd romand. Stimularea motivatiei actului lecturii la elevi este strans legata de
punerea 1n valoare a capacitatii creative de care dau dovada, dar care, de cele mai multe ori este
ntr-un stadiu latent, ascuns.

Viazuta din perspectiva subiectului, creativitatea apare ca o capacitate complexa, o
structura caracteristica a psihicului care face posibila opera creatoare. Este o aptitudine, o
dispozitie a intelectului de a elabora idei, teorii, modele, obiecte originale plecand de la datele
si obiectele preexistente. Este o caracteristica, o performanta a unei persoane date, o facultate
sau o capacitate a acesteia de a inova sau inventa (in tehnicd), de a descoperi (in stiintd), de a
crea (opere de artd). De aceea, activitatea creatoare poate fi considerata drept forma cea mai
inalta a activitatii omenesti. Nu a fost si nu este posibil progresul omenirii fara activitate
creatoare.

Literatura de specialitate? ofera ,,portretul” elevului creativ:

- are un nivel superior de aspiratii;

- la lectii este activ, patrunde si prelucreazd pe moment materialul, sesizeaza cu usurinta
corelatiile;

- manat de curiozitate investigatoare, pune intrebari profunde;

- este original n gandire §i actiune, interesat de solutii neobisnuite;

- are spirit independent si critic in gandire si conduita;

- are incredere in fortele proprii; este, nu o data, individualist si plin de sine;

- este plin de idei, are o deosebita fluentd verbala sau conversationala;

- este imaginativ, fantezist, povestitor de istorii;

- are initiativa intelectuala creatoare;

- este non-conformist, dar nu sfidator (este preocupat, totusi, de imaginea sa 1n clasa);

2 cf. A. Stoica, 1983; P. Popescu-Neveanu, M. Zlate, T. Cretu, 1991
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- nu este prea constiincios, invata in salturi;

- este experimentator, incearca mereu idei noi, produse noi;

- are o mare flexibilitate a ideilor si a gandirii;

- dispune de posibilitatea restructurarii rapide a datelor in functie de un alt criteriu decat cel
obisnuit;

- realizeaza cu usurinta sinteze clare;

- este persistent, perseverent;

- prefera complexitatea si are capacitatea de a o domina;

Astfel de elevi sunt cei care sprijina demersul procesului didactic si devin, cu usurinta,
adepti a unui stil de gandire critica-constructiva si practicanti in arta nvatarii de placere.
Lectura fiind pentru acestia un instrument necesar asumat, fard efort, cu un interes crescut
pentru tot ceea ce le poate deschide un orizont al implinirii.

Pentru depistarea / identificarea elevilor cu potential creativ ridicat, literatura de
specialitate recomanda predictia pe baza unor activitafi care implica elemente de creativitate:
lucrari stiintifice (veridicitatea unor date prezentate in romane) realizari tehnico-aplicative
(colaje specifice timpului actiunii —secolul al XIX-lea), performante literar-artistice sau
rezultate obtinute la sesiuni stiintifice ale elevilor, la cercurile de elevi, competitii sau expozitii,
publicarea de lucrari in reviste de specialitate, a unor poezii, schite, articole in revista scolii, in
alte periodice .

A educa creativitatea Inseamna antrenarea elevului In exersarea potentialului creativ de
care dispune. Important este modul in care se distribuie sarcinile de invatare in cadrul orei de
literatura romana. Profesorul trebuie sa asigure echilibrul Intre strategiile algoritmice si cele
euristice, intre sarcinile care solicita gandirea convergentd si cele care solicitd gandirea
divergenta. Strategiile euristice, in care predominantd este gandirea divergentd au un rol
stimulativ mai accentuat. Sunt divergente acele sarcini care permit alternative n abordare si
rezolvare §i sunt convergente acele sarcini care impun o simpla identificare sau aplicare.

Intrebari precum: cum explicati?, ce relatie este intre...?, cum s-ar putea obtine...? ce se
intampla daca...?, ce concluzie puteti formula...? solicita si stimuleaza gandirea divergenta.

Strategiile algoritmice permit acumularea de cunostinte, memorarea unor fapte si
aflarea unor raspunsuri preexistente, In timp ce strategiile euristice promoveaza si mizeaza pe
raspunsuri originale, initiativa si inventivitate. Si unele, si altele sunt necesare. Destramarea
echilibrului Tncepe din momentul in care se produce substituirea lor artificiald, apeland la
euristic cand elevul nu dispune de informatiile necesare sau cand se forteazd o rezolvare

algoritmica acolo unde situatia ofera alternative.
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Asigurarea climatului educativ favorabil dezvoltarii creativitatii ii pretinde profesorului
sd previna orice teama sau retinere din partea elevilor in a-si formula nedumeririle si opiniile.
Disciplina se instaleaza in mod natural atunci cand elevilor li se oferd posibilitatea adoptarii
unei atitudini creative.

Calea principala pentru educarea creativitatii ramane cea a reformarii invatamantului in
toate verigile si laturile sale. Importante sunt metodele de invatamant active, interactive —
problematizarea, exercitiul, aplicatiile practice, modelarea, portofoliile, activitatile diferentiate
cu elevii capabili de performante superioare .

Stimularea creativitatii elevilor in activitatea scolard nu poate fi conceputa fard o
actiune constientd de anihilare sau de reducere a blocajelor (obstacolelor) care pot aparea® .

Intre blocajele de ordin social (prezente, de cele mai multe ori, in forma prejudecatilor)
se identifica: orientarea asupra succesului, care avantajeaza indivizii non-creativi; orientarea
dupd colegii de aceeasi varsta care, de reguld, il descurajeazd pe individ, il Tmpinge spre
conformism; interdictia de a pune intrebari; sublinierea rolului apartenentei la un sex, conform
careia ar exista domenii/probleme predilect sau strict rezervate baietilor (fetelor); indivizii
divergenti sunt adesea socotiti anormali; dihotomia (disocierea fortatd) intre munca — joc
(conform acestei prejudecati jocul trebuie sd produca placere iar munca trebuie facuta si fara
placere).

Blocajele de ordin metodologic, cel mai des acuzate de adeptii invatamantului creativ,
sunt: rigiditatea intelectuala (fixitatea functionald); rigiditatea algoritmilor; critica prematura
(pripitd) a ideilor exprimate de elevi. De altfel, brainstormingul a fost inventat tocmai pentru a
elimina critica prematura.

Tn randul blocajelor de natura emotivi-afectiva pot fi amintite: teama de a nu gresi;
teama de a se face de ras; graba de a accepta prima idee; inhibitiile produse de atitudinea unor
profesori.

Conduita profesorului este de o importantd cruciald in stimularea §i mentinerea
climatului creativ. Optiunea unui invatamant centrat pe creativitate nu poate fi alta decat
modelul ,,profesorului stimulativ”, in opozitie cu ,,profesorul inhibitiv”’ (termeni propusi de 1.
Radu). Profesorul stimulativ conduce procesul instructiv intr-o maniera informala, incurajeaza

la tot pasul libera exprimare a opiniilor elevilor (chiar si a celor contrare opiniilor proprii),

3 apud. E.P. Torrance, cf. A.Cosmovici,L. lacob, 1998
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stimuleaza munca independentd, este intotdeauna disponibil pentru discutii individuale cu

elevii, este preocupat si stie sa asigure securitatea si libertatea psihologica a elevilor.

Exemplele de activitati care stimuleaza afectivitatea si imaginatia sunt un exemplu
graitor pentru valoarea imensa a creativitatii in cadrul orelor de literatura romana. Desi nu tine
de predare propriu-zis, activatile in care clasele se decoreaza potrivit epocii evocate in romanul
studiat la clasa, contribuie la o predare interdisciplinara a confinuturilor prin muzica, pictura,
desen, sculptura, port popular. Este un exercitiu de creativitate, de implicare si de transformare
a textului literar, care pentru unii pare rece, intr-o prezenta vie.

Existd si alte activitati: cercul literar sau orele optionale. Ambele sunt predispuse
pentru o activitate aprofundata si sunt la alegere. Ceea ce deosebeste este faptul ca ultima, odata
aleasd, devine o disciplind scolard obligatorie incadratd in schema orard. Ceea ce deosebeste
ora optionald de ora de baza este in primul rind evaluarea, care nu impune notarea. Cursul
optional se constituie drept un avantaj si un salt calitativ spre stimularea elevului pentru
activitatea de lectura Intr-o formd mai putin rigida. Problema orelor optionale se afla la
momentul actual sub semnul oportunitatii, caci nu exista curricule speciale, programe analitice,
auxiliare.

Atelierele de lecturi invita elevul:

- sa identifice titlul, autorul operei literare;

- sd caute sau sa prezinte informatii succinte despre autor;

- sa delimiteze ideea textului literar prin enuntul ,,Textul ma invata...”;

- sd exprime argumentat propria stare postlecturald cu sprijinul enuntului ,,Am trait
sentimente de...”;

- sa argumenteze virtutile personajului literar, ca pretext al cunoasterii de sine si a cercului
de amici pe care i are elevul prin ideea inceputa ,,As vrea un prieten ca personajul...,
ntrucit...;

- sa selecteze cuvinte noi, expresii frazeologice ;

- sa atribuie textului literar o maxima, un proverb.

Atelierele de lectura formeaza anumite experienfe de lectura, fixeaza cunostintele
elementare despre notiunile de teorie literard, formeaza un mecanism de baza In comentarea
operei literare. Experimentul pedagogic a aratat ca elevilor le reuseste sa-si exprime atitudinile
vizavi de textul literar, relevind momentele principale ale problematicii operei literare, asupra
complexitatii personajelor literare, valorificind limbajul, figurile de stil 1n masura potentialului

de virsta si experientei de lecturd acumulate, gratie acestei activitati.
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Titlul orelor optionale Ateliere de creatie vizeaza principiul educatiei literar-artistice-
valorizarea textului literar, care presupune provocarea subiectului cititor spre reconstruirea
fenomenelor prezentate de scriitor, spre reflectarea impreuna cu autorul, eroul liric, personajele
operei literare. Atelierele de creatie vor concentra in jurul sdu un ansamblu de lectii
netradifionale sau cu implicatii nonstandard, desfasurate pe parcursul anului de studii, timp de
o ora scolara. Necesitatea abordarii unui tip special de lectii se explica prin faptul ca atitudinea
elevului pentru opera literarad trebuie stimulata, iar comportamentul ce rezulta trebuie motivat
ntr-o maniera ce tine cont de particularitatile individuale.

Astfel, vom realiza un alt obiectiv si anume: cultivarea valorilor general - umane prin
lectura ghidata. Elevul va fi indemnat sa valorifice virtutile personajului literar ca pretext al
cunoasterii de sine si dezvoltarii intelectuale. Elevii vor avea posibilitatea sa fie in rol de actori,
judecatori, scriitori, regizori, prezentatori prin atelierele de creatie care se succed in paralel cu
atelierele de lectura.

Principiul interdisciplinaritatii reprezinta o dominanta in activitatile mele de studiu a
textului narativ. Conexiunea disciplinelor: limba romana si educatia plastica va spori pasiunea
elevilor pentru lecturd, va stimula interesul pentru o ulterioara carte, text literar.

Posibila solutie didactica de recuperare a interesului pentru activitatea lectorald este
compozitia plasticd, muzica si arta dramatica: desenul, colajul, decorul clasei, machete, turul
galeriei prin care se apreciaza posterele tematice realizate de elevi, jocul de rol — realizarea
unui scenariu pentru o piesa de teatru dupa un roman studiat.

Cultivarea preferintelor literare este un alt deziderat ce trebuie tinut cont la desfasurarea
orelor de lecturd. Vom acorda o atentie deosebita alegerii textului literar, a cartii prin
recomandari concrete, prin activitati ce vor forma anumite abilitati estetice.

In cheia celor expuse pot concluziona, relevand impactul atelierelor de lecturi si creatie
pe parcursul orelor optionale in vederea dezvoltarii atitudinii elevului fata de opera literara:

- Stimuleaza interesul durabil pentru lectura si orele de lectura,

- Serveste drept stimulent si pentru dezvoltarea personalitatii;

- Contribuie la cultivarea constientd a gustului estetic si a preferintelor literare;

- Elevul se cultiva estetic, iar prin aceasta demonstreaza competente vadite vizavi de
evaluarea operei literare, integrind valorile acestora in axiologia literara si in cea proprie.

- Cred ca prin aceasta activitate castigdm un cititor pasionat, cultivat si dornic de a descoperi
lumea prin lectura.
Un exercitiu aparte care stimuleaza creativitatea este Scrierea unui roman. Este un

proiect la nivel de clasd, care se desfdgoard pe o perioada mai lungé de timp, la care participa
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toti elevii interesati de actul creatiei romanului. Tema se alege printr-0 activitate de sondare a
interesului tematic, se stabileste cine incepe scrierea primului capitol, apoi urmatorul elev,
stabilit deja, lectureazd materialul primit si continud cu urmatorul capitol, pana la epuizarea
scriitorilor din atelierul de creatie. Fascinatia exercitiului de scriere a romanului consta in faptul
ca nu se cunoaste finalul romanului si scriitorii-elevi sunt dornici sa citesca scrierea integral.
Valoarea este data de aprecierea colegilor si a profesorului si, de ce nu, a unui critic
literar interesati sa interactioneze cu elevii. Fragmente din romanul colectiv se pot publica in
revista liceului sau se pot trimite la diverse concursuri de creatie, cum ar fi: Tinere condeie.
Promovarea talentului literar si aprecierea pasiunii pentru lecturd in cadrul Cercului
literar, sunt doua din obiectivele propuse in activitatile derulate inafara orelor de curs si

concretizate in aparitia semestriala a revistei liceului.
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prof. Dragoi Luminita Mihaela
Gradinita Nr. 236, Bucuresti

DESPRE CREATIVITATE TN SISTEMUL EDUCATIONAL

Pentru cd imi desfasor activitatea Intr-o gradinita,deci in jurul unor copilasi de maxim
sase ani,consider ca un rol foarte important in procesul instructiv-educativ il are creativitatea.

Aceasta nu trebuie vazuta ca un proces necesar doar la varsta adulta ci inca din faza
prescolard.Pentru un demers bun al activitatilor,cadrul didactic trebuie sa fie foarte creativ in
primul rand pentru a capta atentia copiilor si sa aduca in cadrul jocurilor o multitudine de
metode pedagogice.

Cu totii stim ca un copil se plictiseste foarte repede in timpul activitatilor atunci cand
cadrul didactic nu vine cu ceva nou,mai ales ca si el este foarte creativ si isi doreste,chiar se
asteapta intotdeauna la noutate.

Noi, ca si cadre didactice, trebuie sa respectam particularitatile de varsta ale copiilor
si a nivelului propriu de dezvoltare a potentialului sau creativ.

Stim ca fiecare copil este unic si ca nu trebuie sd urmarim a-l face pe copil un
geniu,fiecare avand propriul ritm de dezvoltare.Putem doar sd ajutdm la integrarea acestuia
intr-un grup,indiferent cum:ca si participant activ-indepentent sau in grup.

Ne intrebam de ce avem nevoie de cretivitate in invatamant?

Tn primul rand pentru a modela corect micile suflete care ne-au fost incredintate.
Copilul,la inceputurile lui se modeleaza in familie iar mai apoi acesta copiaza cadrul didactic.
Nu de putine ori asistam la diveste jocuri initiate de catre acestia cand o imita pur si simplu ,,pe
doamna”. De aceea, cadrul didactic, trebuie sa aiva grija atat la comportament cat si la dictie,
deoarece copilul este ca o sugativa si acapareaza toate informatiile. Cadrul didactic trebuie sa
vind Intotdeauna cu ceva nou,cu originalitate,armonie si nu in ultimul rand cu ceea ce inseamna
indrazneala.

Copilul trebuie lasat sa se exprime Intotdeauna liber,lipsa acestei libertati ducand la
insuficienta creativitatii. Din fir,el este foarte curios iar aceasta sete de cunoastere il face
receptiv fatd de lumea inconjurdtoare. El este creativ tocmai datorita acestei sete de cunoastere
permanente cu tot ceea ce se intdmpla in jurul sdu. De aici si vin si vesnicele intrebari ,,de ce?”,

»eum?”, cand?” etc., intrbari sdcaietoare la un moment dat pentru adulti.
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Perioada prescolaritatii reprezintd baza,temelia vietii copilului,de aceea este necesar
stimularea potentialului creativ si cine poate realiza mai bine acest lucru decat doamna
educatoare.

Toti copiii sunt creativi,ei s-au ndscut cu aceasta,doar ca trebuie slefuiti uneori,cadrul
didactic trebuind sa-i determine ca ei sd vada dincole de aparente.

Pentru aceasta existd o multitudine de activitati pe care cadrul didactic le poate
desfasura pentru a scoate in evidentd sau pentru a-l ajuta pe copil sa-si exprime
emotiile,gandurile si sentimentele.In primul rand jocul,care este activitatea fundamentala la
aceasta varsta.

Cultivarea creativitatii in mintea si sufletul copiilor este o necesitate si se impune din

ce in ce mai mult intr-o societate in plind miscare.
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prof. Mirela Dumitriu

Colegiul National ,, Unirea”, Focsani

METODE INOVATOARE DE PREDARE TN CONTEXTUL
EDUCATIONAL CONTEMPORAN

Stim cu toti ca unele dintre cele mai dragi amintiri ale noastre din anii de scoala sunt
ale profesorilor care la ore au folosit metode inovatoare de predare pentru a ajunge mai usor la
mintile elevilor si, de ce nu, pentru a le castiga inimile.Din pacate, sunt destui profesori care se
simt mai confortabil pe un teren batatorit, cunoscut, unde niciun pericol nu-i poate lua pe
nepregatite.

Astazi, tehnologia ofera profesorilor din intreaga lume un set nesfarsit de resurse pe
care le pot folosi in functie de nevoile elevilor si o serie intreagd de instrumente pentru a
imbunatati metodele de predare.

Voi trece in revistd cateva metode pe care le consider inovatoare in contextual

educational contemporan.

Metoda ,,Cross over teaching ”.

Desi aceasta forma de predare nu include tehnologia, este o experientd frumoasa atat
pentru profesor cat si pentru elev. Aici, invatarea are loc intr-un cadru informal, cum ar fi
cercurile si cluburile pentru diferite discipline. As exemplifica aici cercurile de robotica sau
cluburile de teatru, film, arta fotografica etc. Poate cele mai interesante activitati din cadrul
acestei metode le constituie cele care au la bazd experimentarea cdlatoriei ca mod de
cunoastere a propriei fiinte si a lumii. Excursiile in natura, la muzee si expozitii constituie
modalitati prin care profesorul poate lega continutul educational cu experientele pe care le
traiesc elevii. Aceasta metoda poate fi aprofundata prin discutiile ulterioare cu elevii la clasa,
prin note de excursie, proiecte fotografice si alte sarcini de grup. Ca altd modalitate de lucru,
se pot organiza ateliere sub indrumarea unor specialisti in artele plastice, tehnologie, ateliere

de creatie literara etc.

Predarea prin colaborare
O alta metoda inovatoare de predare implica incurajarea colaborarii elevilor pentru

diverse proiecte. Astazi, traiim intr-o lume globalizata iar colaborarea este o abilitate de viata
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esentiald care este importantd pentru toate carierele. Profesorii pot contribui la promovarea
acestei abilitati in sala de clasa, permitand elevilor sa invete, sa studieze si sa lucreze in grup.

Astazi, colaborarea ca forma de predare se impune ca un instrument de predare puternic,
unde responsabilitatea revine grupului de elevi, profesorii jucand rolul de ghizi, mentori sau
indrumitori. Invitarea prin colaborare este un demers cheie pentru dezvoltarea unui intreg set
de competente interpersonale, cum ar fi comunicarea eficientd, negocierea, solutionarea
conflictelor, luarea deciziilor, spiritul de initiativd, responsabilitatea personald si munca in
echipa.

Aceste competente trebuie dezvoltate inca din scoald, pentru ca ii vor ajuta pe elevii
nostri sa devina adevarati cetdteni functionali intr-o lume foarte complexa. Ei vor avea nevoie

de creativitate pentru a rezolva noile probleme, care necesita solutii inovatoare.

Predarea prin realitatea virtuala

Aceastd metoda implica folosirea tehnologiei 3D pentru a ajuta elevii sa invete prin
interactiuni cu o lume virtuala. Astfel, in locul unei ore plictisitoare, profesorii pot folosi
tehnologia 3D pentru a explora civilizatii antice, pot calatori in tari Indepartate sau pot face o
excursie in spatial cosmic in timpul unui optional de stiinte.

Tehnologia realitatii virtuale ofera elevilor oportunitatea valoroasa de a invata intr-0
maniera captivanta care creeaza o impresie de durata Tn mintea lor. Face invatarea distractiva
si 11 ajutd sd retina materialul pentru o perioada lunga de timp.

Potrivit unor studii de specialitate, utilizarea realitatii virtuale n scoli, aduce o serie de
beneficii procesului de predare invatare, avand aplicabilitatea in toate materiile si ciclurile
scolare. Astfel, aceasta 1i poate inspira pe elevii de toate varstele sa-si dezvolte creativitatea si
sa dea frau liber imaginatiei In domeniul artei si a literaturii, sa depaseasca anumite dificultati
de Tnvatare a unor concept mai grele din domeniul matematicii, fizicii sau a chimiei, oferindu-
li-se oportunitatea de a vedea anumite obiecte in format 3D. Mai mult, realitatea virtuala
incurajeaza interculturalitatea si deschiderea spre noi experiente de invatare, benefice elevilor
pe termen lung.

Consider ca acest mijloc modern va fi utilizat si la noi in tard in urmatorii ani, Tn mod
mai frecvent, deoarece multe scoli acceseaza fonduri europene de finantare. Nu in ultimul rand,
consider ca realitatea virtuala este un mijloc inovativ de predare-invatare, care imbina utilul cu

placutul si vizeaza interesul elevilor pentru noile tehnologii, aflate in continuad dezvoltare.
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prof. Dumitru Olguta- Elena,

Scoala Gimnaziala Nr.11, Buzau

METAMORFOZE (NE)ASTEPTATE ALE TEXTULUI TN CADRUL
CERCULUI DE LECTURA

Dincolo de delimitari conceptuale.

Zodia lecturii nu este una tocmai usoara, nu sub forma in care elevul de astazi pare sa
se intdlneasci cu cartea. Intr-0 societate a audio-vizualului Tn care ,,pofta” de fantezie este
satisfacutd ,,la minut” (prin reclame, filme, jocuri de calculator etc.), cu multa dificultate isi
mai face loc si timp CARTEA.

Multi profesori se confrunta cu o realitate care adeseori ii descumpaneste: elevii lor nu
citesc, nu valorifica lectura, altfel spus nu se simt motivati pentru acest efort intelectual. Fiecare
profesor cautd metode cat mai variate si, in special, atractive, pentru a le dezvolta ,micilor
invatacei” gustul pentru lectura: de la bine cunoscutele fige de lectura (ce cuprind titlul, autorul,
personajele, rezumatul) la diferite exercitii de reflectie, cu specific formativ (Ce
secventa/personaj mi-a placut? De ce? Care a fost intamplarea cheie a cartii? Ce as schimba
n carte? etc.), pana la exercitii de creativitate (Scriefi o compunere in care sa schimbati finalul;
imaginati-va si pe voi personaj in carte §i compuneti un capitol al cartii etc.). Toate aceste
metode 1i aduc pe elevi spre universul cartilor.

Elevii care nu citesc sunt pringi intr-un cerc Vicios: citesc cu greutate-> nu le place sa
citeascd-> nu citesc mult-> nu inteleg ceea ce citesc. Pentru a sparge acest ,,cerc al frustrarii”
(Christine Nuttall, Teaching Reading Skills in a Foreing Language, Macmillan Heinemann,
1996), pentru a transforma elevii n cititori mai buni, este nevoie de o viziune integratoare, de
o regie, de o ,,punere in scena”.

Profesorul de limba si literatura romana trebuie sa isi regdndeasca rolul, sa vada dincolo
de delimitari conceptuale si notiuni abstracte si sa promoveze, punand la bataie propria-i
fantezie, lectura de placere. Elevul de scoald noua are alte nevoi, alte aspiratii §i nenumarate
alte tentatii (cartea, din pacate, negasindu-se printre ele), iar profesorul trebuie sa construiasca
o campanie inteligenta si (indraznesc sa afirm) inspiratd de promovare a lecturii.

Un experiment ne-a hotarat. Important ni s-a parut dintotdeauna contactul cu cartea
(Tncepand cu textura copertei, mirosul de cerneala de-abia imprimata sau, din contra, parfumul

timpului din filele invechite ) si, de aceea, s-au selectat 100 de volume, jumatate dintre ele
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proaspat achizitionate din librarie, cu titluri spectaculoase (si continut, in unele cazuri,
discutabil), iar cealaltd jumatate cu carti foarte bune (in privinta continutului), aflate intr-o
vizibila stare de uzurd. Niciunul dintre cei 31 de elevi solicitati nu a aruncat o privire spre
cartile vechi. Concluzia: un text bun va fi greu descoperit fara un vesmant de calitate. Fireste
ca actul prelecturii este influentat si de alti factori (autor, recomandari, genul cartii, publicul
vizat etc.).

In demersul intreprins am pornit de la premisa (stabilitd nu doar prin experimente, ci si
prin aplicarea unor chestionare vizand interesele elevului de gimnaziu) ca drumul spre lectura
nu trebuie sa fie un drum al imperativelor (listele obligatorii nu au succes). Cititorul facil,
cititorul pretentios, cititorul snob, cititorul pe sarite, cititorul de week-end, cititorul pe sub
banca etc., sunt tipuri de lectori in fata carora profesorul de limba si literatura romana trebuie
sa depaseasca binecunoscutul canon scolar. Acestor elevi se impune sa li se cultive o atitudine
anti-antilectura.

Pentru ca lectura sa devind motivanta pentru elevi trebuie sa respecte cateva principii:
sa fie centrata pe sensurile pe care un text le poate genera; sa fie interactiva (receptorul intrd in
dialog cu textul pune intrebari si incearca sa formuleze raspunsuri personale); sa fie exersata;sa
aibd un scop pe care elevii sa-l1 poatd identifica (plicere, cunoastere, autocunoastere,
descoperirea unor strategii de lectura); sa fie Tncurajata (prin atitudinea profesorului si prin
feedback- ul pe care-1da elevilor).

Motivarea elevilor pentru lectura depinde in mare masura de efortul pe care il face
fiecare profesor n parte.

Dorinta de a oferi un spatiu de lectura larg, deschis, de a redobandi bucuria inocenta a
lecturii de placere, farad pretentii de comentarii “academice” a lecturii libere, nu impuse, s-a
materializat prin proiectul , Lecturikon- Caldatorie in Phantasia”. Am propus acest proiect
pentru a demonstra ca lectura se poate bucura de interes maxim din partea elevilor, ca acestia,
dacd sunt motivati in mod consecvent, au capacitatea de a-si selecta foarte bine cartile si isi
manifestd, cu toatd seriozitatea, spiritul critic, pe care si-1 formeaza in timp. In alegerea
proiectului am urmarit ca elevii sa aiba interes pentru tema, sa cunoasca unde 1si pot gasi

sursele, sa fie nerabdatori in a crea produse de care sa fie mandri si sa evite rutina.
Descrierea activitatii cercului -,,Lecturikon- Calatorie in Phantasia”

Scop: cultivarea interesului pentru lectura si placerii de a citi, a gustului estetic in domeniul

literaturii.
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Forme de organizare a activitatii: Cercul imbraca forme cat mai variate, neasteptate
metamorfoze: Intoarcerea cititorului (maraton nocturn de lectura), Mesaj pentru autor, Raftul
cititorului, Campanie de reconditionare a cartilor vechi, Tara farda sfarsit a lui A SCRIE-
CITIND SI RECITIND, Teatrul de lectura, Prezentare de carte, La targul de lecturd “11”, Pe
urme literare (excursii), Prajituri de... lectura;
Resurse: materiale: antologii, volume/carti, liste, chestionare, consumabile, mape, folii
proiectoare, etc; umane: capacitatile receptive normale ale elevilor.
Tipuri de produse: portofolii ce contin informatii scrise, desene, postere, harti, fotografii si
GUSTUL PENTRU LECTURA.
Etapele proiectului

A. Prelectura

- Administrarea de chestionare elevilor prin care sa se identifice preferintele/

preocuparile/ interesele pe care acestia le aduc in procesul lecturii (in perioada anterioara
nceperii proiectului);

B Initierea proiectului
Moment organizatoric: invitatia la lectura se face respectand personalitatea/ sensibilitatea
elevilor si intr-o maniera mai putin obishuita: se propune un maraton de lecturd, pentru o
noapte, in cadrul scolii ( saltele la CDL, adica printre rafturi de carti ).
Captarea atentiei: -Ne imaginam ca ne aflam in Arca lui Noe. Calatorim cu ochii mintii $i
puterea imaginatiei in Phantasia- fiecare carte este o lume spre care corabia ne poarta. Si pentru
ca putem (doar suntem mici demiurgi caci stapanim Cuvantul) aducem pe arca orice lume/
carte/ vietate, chiar si pe cele interzise (tot ce este interzis starneste curiozitatea, intrigd, instiga,
indeamna — exemplu: Aceasti carte este INTERZISA...celor fird imaginatie)
Anuntarea temei si enuntarea obiectivelor: se propune organizarea unui cerc de lectura
,Lecturikon- Caldtorie in Phantasia”; se stabileste lista de carti si elevii se grupeaza
(preferential) in jurul unei carti, nu mai mult de patru- cinci elevi intr-o grupa.

C. Enuntarea sarcinilor de lucru
fiecare grupa urmeaza sa intocmeascd o mapa de prezentare a carfii alese (mapa urmand sa
contind: date relevante despre autor — facultativ; 10 motive pentru care cartea merita a fi
lecturatd; un cvintet; lista personajelor in ordinea aparitiei in text; rezumatul cértii; un jurnal
de lectura; xerox-uri reprezentative; citate ilustrative; prajitura de lectura; preludri de pe
internet; desene cu scene reprezentative din text si oricare altd propunere venitd din partea

librariei) si sa realizeze un poster de publicitate pentru carte;
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pentru fiecare carte se va realiza si o prezentare orala; se realizeaza, pe baza sugestiilor elevilor,
o fisa de evaluare a cartilor.

D. Repartizarea responsabilitatilor: fiecare grupa isi creeaza un nume (fictiv);
se impart sarcinile la nivelul grupelor (cu ajutorul profesorului); fiecare grupa intocmeste o
lista cu materialele de care are nevoie in realizarea proiectului; frecventarea librariilor si a
bibliotecilor.

Flexibilitate -> un elev se poate muta la o grupa daca descopera ca prefera o alta carte
decat cea aleasa inifial; numele grupei poate fi schimbat. La finalul fiecarei sedinte se stabileste
locatia pentru urmatoarea si forma de organizare.

E. Colectarea si prelucrarea datelor: lecturarea individuald a cartilor; discutii
cu profesorul, ori de cate ori elevii solicitd; consultarea dictionarelor pentru cuvintele
necunoscute. OBSERVATIE: Membrii cercului se intdlnesc la 2-3 saptdmani (in functie de
cartile alese de elevi pentru lecturd), dar in acest interval au loc sedinte realizate in spatiul
virtual (pe net) .

F. Realizarea produsului: fiecare grupa realizeaza mapa de prezentare a cartii
urmand indicatiile profesorului si avand in vedere criteriile de evaluare; se realizeaza o reclama
pentru cartea aleasa si un poster comun.

G. Prezentarea de carte - la prezentare fiecare echipa incearca sa fie cat mai
convingatoare;
elevii citesc rezumatele cartilor, analizeaza posterele si 1si aleg apoi cinci carti pe care le-ar citi,
n ordine descrescatoare.

H. Evaluare - la competitia dintre echipe, castiga cea care a acumulat un punctaj
mai mare, in urma clasamentului facut de observatori.
fiecare echipa este rasplatita (cu o diploma si o carte) pentru efortul depus: Diploma pentru cea
mai bund librarie; Diploma pentru cea mai solicitatd carte; Diploma pentru cea mai buna
prezentare orald; Diploma pentru cel mai frumos proiect; Diploma pentru originalitate;

[.O noud provocare - profesorul lanseazd o noud provocare sub pretextul
prezentei in sald a unui tanar scriitor care doreste sa scrie o carte pentru copii §i care a venit in
scoald sa se documenteze, sd afle asteptarile de cititori ale elevilor (cand si unde sa plaseze
actiunea, despre ce sa fie vorba in carte, care si cum sa fie personajele, cum sa se termine cartea,
etc.).

Concluzii : Produsele realizate de elevi demonstreaza implicarea maxima din partea acestora.
O analizd atentd permite observarea nu doar a avantajelor, ci si a dezavantajelor, Intre care

poate fi numit consumul mare de timp.
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Cercul de lectura este o activitate care 1i determina pe elevi nu numai sa citeasca ci si
sa fie preocupati de frecventarea librariilor si bibliotecilor. O astfel de activitate
extracurriculard formeaza capacitatea de selectie si spiritul critic al elevilor (in clasarea cartilor
conform criteriilor stabilite impreuna cu profesorul). Se stimuleaza si dezvolta placerea de a

citi, initiativa si creativitatea si sunt evidentiate o multitudine de abilitati ale elevilor.

Bibliografie:

Pacurari, Otilia, Strategii didactice inovative, Bucuresti, Humanitas Educational, 2005,
pag.89;

Sfarlea, Lenuta, Modalitati de dezvoltare la elevi a gustului pentru lecturd, in

Perspective, Nr. 1/2005, pag. 48.
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prof. Gavrila Georgiana

Liceul Tehnologic Balteni, Gorj

DEZVOLTAREA CREATIVITATII PEDAGOGICE A TINERELOR
CADRE DIDACTICE

Creativitatea pedagogica reprezintd o capacitate complexd si fundamentatd prin
cunostintele, abilitatile de a proiecta si realiza activitati instructive si educationale eficiente,
orientate spre a produce, a crea ceva nou . Cea mai importantd conditie pentru deblocarea
potentialului creativ al profesorilor este dezvoltarea imaginatiei creative. Motivul acestei
pozitii este gasit in scrierile celor mai renumiti oameni de stiintd. Material bogat pentru
studierea naturii imaginatiei aflam in lucrarile filosofilor, esteticienilor, care dezvolta teoria
artei (Piaget, Schiller, Max Stirner, Nietzsche si colab.). In aceste studii, ei se concentreaza
asupra unor astfel de concepte cheie ca imagine, simbol, misiunea artistului. Aspectul
pedagogic al imaginatiei creative este cercetat profund in literatura nationald despre pedagogie
si psihologie.

Pentru a concretiza notiunile de imaginatie creativa si creativitatea profesorilor, vom
mentiona tratatul de psihologie al profesorului Paul Popescu-Neveanu in care autorul ofera o
tratare mai ampld a notiunii de imaginatie creativa si face trimitere la autorul Piaget, care
sustine ca creativitatea este sinonima cu imaginatia creativa. Definirea creativitatii pedagogice
o gasim in dictionarul profesorului Cristea, care determina aceasta notiune ca: model de
abordare a calitatilor necesare educatorului/profesorului pentru proiectarea si realizarea unei
activitati de educatie/instruire eficienta prin valorificarea capacitdtilor sale de innoire
permanenta a actiunilor specifice, la nivelul sistemului si al procesului de invatdmant, in
contextul resurselor si al conditiilor existente In cadrul comunitéfii educative, al scolii ca

9

,organizatie care invata”, al clasei de elevi etc.

Elaborarea unui astfel de model la nivelul stiintelor educatiei/pedagogice presupune
raportarea la: a) conceptul psihologic de creativitate care desemneaza dispozitia care exista in
stare potentiald la orice individ si la orice varstd de a produce ceva nou si relevant la nivel
individual sau social, cu implicatii extinse cantitativ sau restranse, calitativ; b) normativitatea
pedagogica/didactica, in cadrul careia creativitatea constituie un principiu general de proiectare
a educatiei/instruirii determinant pentru asigurarea si mentinerea calitafii oricarei activitati

concrete (lectie etc.) in context deschis, ceea ce impune valorificarea sa in procesul de formare
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a cadrelor didactice. Conceptul psihologic de creativitate defineste ,,capacitatea de a produce
opere noi, de a utiliza comportamente noi, de a gasi solutii noi la o problema”.  Realitatea

psihologica reflectatd, la diferite niveluri de dezvoltare, aprofundare, interiorizare, impune
abordarea creativitatii din diferite perspective, distincte, dar si complementare: — extinsa
cantitativ — ca trasatura general-umana ,,utild in rezolvarea problemelor intimpinate de un
individ in viata sa profesionala sau cotidiana” — creativitate individuala;restransa, calitativ — ca
trasaturd speciald ,,care poate genera descoperiri stiintifice, noi curente artistice, inventii si
programe sociale inovatoare” — creativitate sociald (confirmatd social); — economica —
»evidentiata prin faptul ca noile produse ori servicii inseamna noi locuri de munca”, inventii i
inovatii care contribuie la cresterea eficientei activitatii in contextul societatii postindustriale,
informationale, bazata pe cunoastere; — manageriald — relevanta atunci cand ,,organizatiile si
societatea sunt nevoite sa-si adapteze resursele la cerintele activitatilor in perpetua schimbare”,
intervenind decizional, in sens strategic si inovator; — mistica/traditionald — care recunoaste,
respectd, cultiva, valorificd, dezvolta, in diferite contexte generale si particulare si situatii
concrete, mitul inspiratiei Tnnascute; — pragmatica — invocatd la nivelul actiunilor eficiente
bazate pe un demers teoretic adaptabil; — in conditii de schimbare, evaluabile managerial si
,,sub semnul comercializarii”’; — psihodinamica — evidenta in conditiile in care ,,creativitatea
este rezultatul tensiunii dintre realitatea constienta si pulsiunile inconstiente”; — psihometrica
— evidentiata prin diferite probe evaluabile in situatii generale si particulare, in mod special
prin teste ,,de gandire divergentd”; — cognitivistd — care marcheaza evolutia speciald a
creativitafii pe parcursul a doud etape; — generativd — individul construieste reprezentari
mentale ale cdror functii duc la aparitia descoperirilor creative”; — exploratoare — functiile
respective genereaza idei creative; — sociala — care pune accent pe ,,importanta influentei
mediului social asupra creativitatii”, stimulata in functie de specificul fiecarui domeniu social
(culturd, economie, educatie, medicind, politicd, religie, comunitate umana/internationala,
nationala, teritoriald, locala etc.; — psihosociald — evidenta la nivelul trasaturilor personalitatii
creatoare/creative, semnificative pentru intelegerea creativitatii: ,,gadndirea independenta,
increderea in sine, fascinatia complexitatii, orientarea esteticd si asumarea riscurilor”; —
interactionistd — sustinutd/exprimatd prin: 1-1) ,teorii implicite care se fundamenteaza pe
conjugarea unei serii de factori cognitivi si de personalitate”, continand diferite ,,legaturi intre
idei” — 1-2) teorii explicite care afirma ca fenomenul creativitatii se situeaza la confluenta dintre
motivatia intrinseca, abilitati si cunostinte relevante intr-un domeniu si aptitudini creative

semnificative”.
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In aceasta ordine de idei, revenim la problema dezvoltirii imaginatiei creative a
profesorilor, o problema relevantda prin faptul ca acest proces mental este o componenta
integranta a oricarei forme de activitate creativa, inclusiv a procesului de predare. Punctul forte
al gandirii originale, creative este abilitatea de a privi diferit sau intr-o noua modalitate
lucrurile. Aceastd abilitate, la randul sau, depinde de imaginatie, capacitatea de a forma
congtient ceva nou, ceva diferit de cele intdlnite anterior in realitate. Imaginatia creativa a
profesorului creeaza un fel de baza pentru dezvoltarea abilitatii de cercetare, inifiativa si
activitate de observare. Nivelul dezvoltat al imaginatiei, presupune ca profesorul gandeste
neconventional, si este pregatit pentru cautarea abordarilor originale, pentru analiza situatiilor
educationale, si pentru solutionarea problemelor pedagogice. Imaginatia dezvoltata, permite
combaterea eficientd a asa numitei inertii psihologice, adica, gandirii sablonate (concentrarea
provizorie a gandirii).

Creativitatea, Tn forma cea mai avansatd a dezvoltarii sale, va suplini golurile
cunoasterii, va consacra locul si rolul pe care tdnarul cadru didactic 1l are in viata sociala, si il

va ajuta sa se dezvolte multilateral.

Bibliografie:
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prof. Giuscd Roxana
Centrul Judetean de Resurse si Asistenta Educationala Vaslui

Liceul Teoretic ,,Mihai Eminescu” Barlad

ABORDAREA CREATIVA iN CONSILIEREA PSTHOPEDAGOGICA

- proiect de activitate-

“Convingerile noastre in legatura cu ceea ce suntem §i ceea ce putem fi determind cu
precizie ceea ce vom fi. Dacd credem in magie, vom trdi o viata magica”.

Anthony Robbins

Argument: Experienta noastrd de viatd ne influenteazd perceptia, cum evaluam
situatiile pe care le trdim precum si strategiile de coping pe care le adoptam. Atunci cand
suntem stresati nu mai suntem asa grijulii sa procesdm informatiile ca atunci cand suntem
linistiti si calmi. Raspunsul nostru comportamental la situatiile stresante pe care le Intalnim,

reprezintd cheia succesului adaptarii noastre si al dezvoltariii personale.

Disciplina: Consiliere psihopedagogica;
Domeniul de interventie: Interventii pentru dezvoltarea strategiilor de coping comportamental
si cognitiv;
Subiectul: ,,Dezvoltarea strategiilor de coping la adolescenti”
Tipul de activitate: Consiliere de grup;
Scopul: dezvoltarea la adolescenti de strategii de amelioare a starilor de furie si de a creste
toleranta la frustrare.
Obiective operationale:
Elevii vor fi capabili :
O1: Sa-si analizeze modul in care evalueaza evenimentele zilnice pe care le
experimenteaza;
02: Sa invete sa utilizeze restructurarea cognitiva;
03: Sa identifice strategii de copind prosociale, directe si active.

0O4: Sa reduca riscul de a folosi strategii de coping negative;
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Metode de consiliere: autodescrierea, brainstrorming, explicatia, conversatia euristica,
exercitiul, dezbaterea in grup, exemplificarea.

Mijloace: foi de flipchart, markere, post-it-uri, fise de lucru;

Grup tinta: 12 elevi din clasele a X- a si a XI- a;

Durata: 50 min.

DESFASURAREA ACTIVITATII
1. Exercitiu de captare a atentiei: ,,Nu exista ....fara.....”
Consilierul scolar roagd participantii sa se gandescd si sa completeze expresia: ,,Nu
existd....fara....”(de ex: ,,Nu exista fum fara foc”;,,Nu existd vara fara flori”, ,,Nu exista
copii fara galagie”, etc.)
Rolul acestui exercitiu este de a concentra atentia participantilor , de a-i face s asculte si
sa gandeascd.
Durati: 4 minute;
2. Anuntarea temei activitatii
Profesorul consilier scolar precizeaza tema si obiectivele activitdtii. Reaminteste de
confidentialitate si precizeaza ca atat consilierul cat si elevii din grup sunt o oglinda care nu
judecad, ci reflecta persoana asa cum este si nu aratd mai mult decat lasa ea sa se vada.
Durata: 1 minut;
3. Intercunoasterea participantilor: ,,Eu sunt ...”
Profesorul consilier scolar le pune la dispozitie elevilor cate un post-it; fiecare

2

participant va trebui sa spund: ,,Eu sunt....” continuand expresia cu o calitate, abilitate,
deprindere pe care ei 0 au ( de ex: frumos, destept, leader, etc); apoi toate aceste calitati vor fi
lipite pe o foaie de flip-chat. Profesorul consilier scolar le va citi pe toate si le va atribui
grupului nou constituit.

Exercitiul are rolul de a creste gradul de cooperare si co-participare a elevilor la
activitdtile propuse.

Durata: 5 minute

4. Stabilirea /reactualizarea regulilor grupului

Profesosul consilier scolar precizeaza care sunt regulile care ar fi de preferat sa fie

respectate in cadrul activitatii de grup; acestea sunt deja scrise pe o foie de flip-chart, iar daca

participantii simt ca trebuie sa mai completeze lista, au libertatea de a face acest lucru.

Durata: 1 minut
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5. Activititi propuse pentru atingerea obiectivelor

l. Exercitiul: ,,Indicii pentru calmare”

Metode si procedee: conversatia euristicd, exercitiul reflexiv, explicatia,

brainstormingul, problematizarea, reflexia, argumentarea;

Materiale: foi de lucru; markere;

Durata: 10 minute

Consilierul reaminteste elevilor, ca zi de zi, fiecare dintre noi, trebuie sa facem fata
unor diverse situatii stresante; adolescentii sunt indrumati sa deseneze un indiciu /o imagine
sugestiva /un mesaj (sau mai multe) pe care l-ar putea folosi oricand pentru a-si aminti ca este
de preferat sd invete sd-si autoregleze comportamentul, sa nu se lase influentat in mod negativ
de ceea ce se intampla si sd se calmeze, dacd doreste sd-si atingd scopurile propuse 1n viata.

Dirijarea invatarii: se asigura feed-back-ul dupa fiecare actiune. Consilierul
faciliteaza lucrul elevilor prin detalii -suport pentru finalizarea activitatii propuse:

Procesare: Dupa analiza prezentdrilor fiecarei persoane din grup, se evidentiaza
strategiile de adaptare identificate de adolescenti, si se sugereaza cd toate acestea pot fi reunite
intr-o brosura - listd cu strategii de coping comportamental active, prosociale si directe care

asigura adaptarea adecvata a individului in situatiile stresante de viata.

1. »Sd ne descoperim abilitatile de coping”

Metode si procedee: conversatia euristicd, & exercitiul reflexiv, explicatia,

brainstormingul, problematizarea, reflexia, argumentarea, dezbaterea;

Materiale: foi de flip-chart, markere;

Durata: 15 minute

Consilierul imparte elevii in trei grupuri., numdrand de la 1 la 3. Elevii se vor grupa in
functie de numarul pe care 1-au spus. Fiecare grup primeste cate o foaie de flip-chart si trag
la sort unul din cele 3 plicuri cu urmatoarea sarcind (Anexa 1): fiecare grup, va trebui sa
listeze: ce simt, ce gandesc si cum actioneaza adolescentii atunci cand se confrunta cu: A.
esecul; B. pierderea; C. conflictul cu o persoand. Dupa ce fiecare grup elaboreaza
prezentarea, un lider de grup va prezenta celorlati munca echipei.

Dirijarea invatarii: se asigura feed-back-ul dupa fiecare actiune. Consilierul

faciliteaza lucrul elevilor prin detalii -suport pentru finalizarea activitagii propuse:
Consilierul clarifica conceptele: esec, pierdere,conflict.
Procesare: Dupa analiza prezentdrilor fiecarui grup, se urmadreste evidentierea

strategiilor de adaptare active, directe si prosociale identificate de adolescenti. Se elaboreaza,

55



Revista Educativ Napocensis, iulie 2022-nr. 3

impreuna cu grupul mare, o listd cu strategii de coping comportamental active, prosociale si

directe care asigura adaptarea adecvata a individului in situatiile stresante de viata.

Il. »EXpunerea la jigniri”
Metode si procedee: exercitiul reflexiv, explicatia, problematizarea, reflexia;
Materiale: nu sunt necesare;

Durata: 10 minute

Consilierul reaminteste elevilor, ca zi de zi, fiecare dintre noi, trebuie s facem fata
unor diverse situatii stresante; adolescentii sunt indrumati sd adresese o ,,jignire” (Esti lenes,
dezorganizat, nepunctual, distrat, etc) colegului din dreapta; acestia trebuie sa rdmana calmi,
sa-si controleze furia, si sd aplice apoi o metoda prin care 1si gestioneazd starea negativa pe
care o resimte.

Dirijarea invitirii: se asigura feed-back-ul dupa fiecare actiune. Consilierul
faciliteaza lucrul elevilor prin detalii -suport pentru finalizarea activitatii propuse:

Procesare: Dupa interventia fiecarei persoane din grup, se evidentiaza strategiile de
adaptare identificate de adolescenti, precum si faptul cd astfel de strategii se invatd si cu cat

stapanesc mai multe, cu atat adaptarea lor in plan social este mai eficienta.

6. Incheierea activitatii: ,,Ce am invatat despre mine?/ Ce mi-a placut?”
Fiecare participant impartaseste un lucru pe care l-a invétat despre sine in timpul
activitatii de consiliere precum si aspectele care i-au placut sau displacut.

Durati: 4 minute.
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Anexa 1.

- Scrieti pe foaia primiti ceea ce simt, gandesc si cum actioneazd adolescentii atunci cand
se confrunti cu:

A. esecul;

- Scrieti pe foaia primiti ceea ce simt, gandesc si cum actioneazd adolescentii atunci cand
se confrunti cu:

B. pierderea;
- Scrieti pe foaia primiti ceea ce simt, gandesc si cum actioneazd adolescentii atunci cand

se confrunta cu:

C. conflictul cu o persoana.
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prof. Hagiu Violeta Alina
Liceul Tehnologic ,, Anghel Saligny”, Rosiorii de Vede

EDUCATIA PRIN METODA PROIECTULUI - FACTOR
STRATEGIC AL DEZVOLTARII PERSONALE

Motto: ,,Eternitatea nu e accesibila decdt prin vietuirea clipei in mod absolut”

(Emil Cioran)

Eficienta internd si externa a sistemului de educatie, de la educatia timpurie la studiile
post-doctorale, de la educatia formala la cea non-formala, de la formarea profesionala initiala
si continud pana la accesul echitabil la invatare, in conditii de calitate constitue obiectivul
principal al strategiei nationale pentru dezvoltare durabild. Invitarea eficientia raméane o
prioritate pentru sistemul de invatamant romanesc, iar formele si metodele de predare vor fi in
continuare caracterizate prin diversitatea si flexibilitatea abordarilor pedagogice, si se vor
concentra pe formarea deprinderii de a invata si de acumula cunostinte utile si a capacitatii de
a aplica aceste deprinderi intr-un spectru larg de domenii.

Tanarul de succes al societatii secolului XXI trebuie sd fie competitiv in ceea ce priveste
domeniul managementului informatiilor: sa gaseascd, sa evalueze, sd aplice in mod flexibil
intelegerea continuturilor invatate si a altora noi in contexte variate, sd anticipeze efectele,
rezultatele si sd dobandeasca abilitati decizionale.

Aici intervine cu succes si educatia nonformald care reprezintd ansamblul influentelor
educative structurate §i organizate intr-un cadru institutionalizat dar desfasurate in afara
sistemului de invatamant.

Notele carcateristice ale acestei forme de educatie sunt legate de caracterul optional al
activitatilor organizate, participarea elevilor la stabilirea a ceea ce se va invata si se va Intre-
prinde, rolul discret al dascalului si renuntarea la evaluari clasice.

Caracteristicile metodei proiectelor sunt: elevii se afla in centrul procesului de invatare;
proiectul are obiective operationale clare, care sunt in conformitate cu standardele de
performanta; proiectele sunt generate de intrebari cheie ale curriculum-ului; implica metode de
evaluare multiple si continue; are conexiune cu lumea reald; elevii isi demonstreaza

cunostintele, competentele prin produsele si performantele realizate; capacitatile cognitive sunt
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vizate prin activitagile din cadrul proiectului; strategiile de instruire sunt variate si sprijina
diverse stiluri de invatare.

Spre deosebire de alte metode, metoda proiectului presupune anticiparea mentald a unei
actiuni, precum si executarea ei, prin cercetare concreta iar grupul de elevi este plasat in centrul
actiunii, oferindu-i-se posibilitatea sd-si afirme independenta in gandire si actiune, dar si sa
insuseasca direct tehnicile de cercetare, prin efort, cooperare, autocontrol, conform Indrumarii
initiale.

In acest context pot s afirm ¢a numerosi elevi ai liceului nostru sunt implicati in proiecte
variate menite sa contribuie la dezvoltarea lor personala, la configurarea drumului lor in
societate in viitorul apropiat si la depasirea stresului cotidian care ne macind existenta, prin

mobilizarea in vederea identificarii de noi idei si modalitati de a le pune in practica.

Bibliografie:
1. Cerghit loan, Metode de invatamdnt, Editura Polirom, Bucuresti, 2006.
2. Neacsu loan, Metode si tehnici de invatare eficienta. Fundamente si practici de succes,

Editura Polirom, Bucuresti, 2015.
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prof. Hrab Cristina-Liliana

Scoala Gimnaziald Burla, jud. Suceava

IMPORTANTA CREATIVITATII PEDAGOGICE iN CONTEXTUL
SISTEMULUI EDUCATIONAL CONTEMPORAN

Pornind de la conceptul de creativitate ca fiind un proces mental si social, un concept
multidimensional care implica asocieri ale mintii creative intre idei sau concepte existente, se
poate sublinia faptul ca aceasta implica totdeauna gandirea sau comportarea imaginativa cu un
scop precis, originalitatea care poate fi individuala, relativa sau istorica, motivatia, afectivitata,
imaginatia creatoare, gandirea divergenta care oferd mai multe solutii si este axatd pe

descoperire euristica, o inteligenta la limita normala.

Creativitatea implica generarea unor idei sau concepte noi, sau noi asocieri ale mintii
creative intre idei sau concepte existente. Creativitatea se finalizeaza intr-un ca un produs cu o

valoare individuala sau sociala.

Termenul de creativitate are originea in latinescul creare care inseamna a naste, a crea,

a concepe, a compune o opera literard, o bucata muzicala, a zamisli, a fauri.

Strategia didactica are un rol foarte important In stimularea potentialului creativ al elevilor.

Noi ca profesori trebuie sa incurajdm si sa stimulam creativitatea elevilor prin :

v’ libertate de exprimare ( libertatea nu trebuie sa fie ingradita);
declansarea motivatiei pozitive si afective;

valorificarea activitatilor optionale;

diverse ateliere de creatie ;

adaptarea ideilor elevilor;

stimularea curiozitatii si a cunoastererii,

asigurarea unui climat educational dezinhibant;

AN N N N N

jocul si metode pedagogice active.

A fi creativ inseamna sd visezi cu ochii deschisi, sa iti realizezi visele, sa iti creezi o lume

a ta unde totul este posibil, drept urmare starea ta de bine este intotdeauna ridicata.
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Persoanele creative sunt mai empatice, mai visdtoare si fac totul din pasiune, pentru ca sunt

principalii promotori a muncii fara efort, realizata din dragoste.
Printre unele metode de stimulare a creativitatii elevilor se numara:

v' realizarea unor relatii prietenesti, favorabile sistemului creativ;

V' scolarii trebuie lasati sd-si manifeste in voie spontaneitatea, curiozitatea;

v’ trebuie sa apara teme si situatii, care stimuleaza fantezia (elevii sa-si imagineze singuri
probleme, sa continue o nuvela etc.)

v’ vizitarea expozitiilor, organizarea excursiilor largesc mult orizontul elevilor;

v’ existenta unor laboratoare si ateliere foarte bine dotate, cu specific creativ, unde elevii

pot sa-si exprime potentialul lor de creatie.

Pentru o mai buna consolidare a creativitatii in sistemul educational contemporan,
profesorul trebuie intotdeauna sa gaseasca modalitéti de a-si atrage elevii, transformand vechile
constiinte si producand corelatii instructionale si educationale noi prin metode active de
predare-invatare-evaluare, invatarea prin descoperirea dirijata duce spre formarea stilului de
rezolvare a problemelor, brainstormingul, invétarea prin colaborare in mod eficient, ,,Predarea
invatarea reciproca”, ,,Tehnica Lotus”, ,,Schimba perechea”, ,,Brainstormingul”, ,,Palariile
ganditoare”, jocuri de cuvinte, compunere de ghicitori, de rime, povesti create, titluri de
povesti, de tablouri, schimbarea finalului. Prin acestea se dezvoltd imaginatia, puterea de a crea
imagini si de a le transmite. De exemplu, prescolarii creeaza imagini, combina informatia,
imagineaza pornind de la povestile, tablourile, filmele auzite si vazute. Jocul cu cuvintele, cu

rimele din folclorul copiilor este un material valoros pe care 1l exploatdm cu succes.
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prof. Hrab Liliana Carmen

Liceul Tehnologic ,, lorgu Virnav Liteanu”, Liteni

IMPORTANTA CREATIVITATII PEDAGOGICE TN CONTEXTUL
SISTEMULUI EDUCATIONAL CONTEMPORAN

Pornind de la termenul creativitate ca un ansamblu de insusiri si capacitati, care in
conditii favorabile genereaza produse originale si valoroase pentru societate, se poate afirma
ca este necesar ca, un dascal sa aiba abilitti relevante in domeniul educational contemporan in
sensul de a avea strategii euristice de descoperire, imaginatie creativa, gandire divergenta,
flexibilitate intelectuald si motivatie intrinsecd, dorinta de a face un lucru din placere.

Adaptabilitatea la situatiile noi intalnite in contextul sistemului educational
contemporan reprezintd un factor important in vederea obtinerii rezultatelor dorite.

O depasire a sistemului educational traditional se Tmbind armonios cu noile cerinte ale
contemporaneitatii. Profesorul gaseste noi cai de a-si surprinde si atrage elevii, asigurand
intelegerea fenomenelor studiate, transformand wvechile constiinte si producand corelatii
instructionale si educationale noi prin metode active de predare-invatare-evaluare, invatarea
prin descoperirea dirijatda duce spre formarea stilului de rezolvare a problemelor,
brainstormingul, invatarea prin colaborare in mod eficient.

Originalitatea, noutatea, actualizarea, motivatia, vointa reprezinta principalele conditii
ale dezvoltarii creativitatii. Atmosfera in sala de clasd sau 1n activitatile scolare si extrascolare
exercitate, atitudinea profesorului fatd de elev dar si relatia profesor-elev combat anumite
obstacole in calea manifestarii creativitatii. Aici se pot mentiona anumiti factori care participa
la procesul creativ: atitudine, personalitate, aptitudini, motivatie, afectivitate, imaginatia
creatoare, flexibilitate a gandirii, gdndire divergentd care Tmbind mai multe solutii, axatd pe
descoperire euristica, o inteligentd la limita normala.

Interese puternice pentru actul creativ, angajarea in sarcini, pasiune si dedicatie,
incredere in ceea ce facem, o nevoie de dezvoltare si ambiguitate, curiozitatea intelectuala,
energie si entuziasm de a depdsi limitele, toate acestea ducand la Tmbunatatirea calitatii
procesului instructive-educativ.

Cu elevii unei clase de liceu tehnologic ,ne-am pus intrebarea “Cum ar fi sa dam sa dam

frau liber imaginatiei si creativitatii si sd vedem ce va iesi?”
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Asa am construit din deseuri reciclabile cateva mecanisme, care sunt destul de utile in

aplicatiile practice de laborator tehnologic. Ca drept dovada le voi prezenta aici.

Deviza noastra a fost: ,,Daca se vrea se poate!”

Sper sa va placd acest material si sd fie inspiratie si pentru alti colegi care predau

disciplinele tehni
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prof. Hreban Camelia

Colegiul Tehnic ,, Samuil Isopescu”, Suceava

CREATIVITATEA ACTULUI PEDAGOGIC MODERN

A fi profesor nu se poate egaliza, din punct de vedere calitativ, decét cu a fi om, in
conformitate cu principiile, cu valorile, cu credintele si cu ideile perene, raportate la
universalitate, nu contextuale si speculative, cu finalitatea sustinerii formarii personalitatii
elevului intr-un mod unitar, coerent, integrat in social, devenind un contributor activ la
activitatile comunitatii, precum si un fin psihopedagog, cu valente terapeutice (dacad este
posibil!), deschis comunicarii interactive, cu scop proactiv, de progres tehnic si de eficienta
economica, de culturalizare si de sensibilizare.

Invitarea este un act de comunicare intre elev si profesor/maistru/pedagog/consilier,
parinte/factor extern (reprezentant al unei institutii/prieten/striin/opozant). In vederea
transmiterii unui mesaj coerent, viabil, calitativ, care meritd receptat si valorizat, participantii
la dialog respecta conduita respectului reciproc, a informatiei impartdsite in mod logic, eficient,
inteligent, lizibil si substantial. Mesajul semnificant trebuie sa fie de ambele parti, univocul
semantic si participativ fiind o cale sigura spre insucces. Proreactia este dificil de realizat in
lipsa bazei: comportamentul activ, implicant in propria sa actiune de a deprinde, de a dezvolta,
de a performa raméane o conditie Sine qua non a unei vieti scolare traite intru formarea unei
personalitdti libere, creatoare, independente, optimiste, increzatoare in sine si in Alteritate.

in cadrul Colegiului Tehnic ,,Samuil Isopescu” din Suceava, eficacitatea educationala,
referitoare la capacitatea de a obtine rezultatele asteptate ale proceselor didactice, prin
utilizarea corespunzatoare a resurselor, se evalueaza pe baza urmatoarelor elemente: continutul
programelor de studii, rezultatele invatarii, activitatea metodicd, activitatea financiara si
activitatea tehnico-administrativa. Prin lege, calitatea educatiei este definita drept ansamblul
de caracteristici ale unui program de studiu si ale furnizorului acestuia, prin care sunt
indeplinite asteptarile beneficiarilor, precum si standardele de calitate propuse.

Colegiul Tehnic ,,Samuil Isopescu” confera, individului, la orice nivel scolar si
existential, posibilitatea de a renaste, de a se reevalua, de a-si regandi ontos-ul prin prisma unei
vieti trdite autentic, frumos, expresiv si sensibil.

Tn liceu, profesorul va selecta acele metode care vor corespunde traseului didactic dorit,

intrucét acestea vor exprima viziunea sa, scopul urmarit, competentele vizate, informatiile si
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ideile esentiale, orientandu-1 pe elev catre o educatie temeinica si o punere in valoare autentica,
individuala si colectiva.

Tn acest sens, metoda lecturii este — iar, uneori, trebuie — insotitd de alte metode
traditionale si/sau moderne, pentru a consolida, a completa analiza textuald si pentru a fi
fundamentul unui eseu argumentativ sau a unei portretizari din tema de acasa: metoda
observatiei analitice, metoda problematizarii, metoda investigatiei, metoda strategiei de
chestionare, metoda inteligentelor multiple.

De exemplu, la lectia de fixare si de consolidare a cunostintelor, textul narativ literar
,,Tren de placere”, de lon Luca Caragiale (clasa a 1X-a), de la modulul didactic Familia, poate
fi analizat prin metoda inteligentelor multiple. Dupa actualizarea cunostintelor despre tema
unitatii de invatare (Familia), pe baza definitiilor propuse de catre elevi si despre specia literara
,»schitd”, se anuntd subiectul lectiei si se enuntd obiectivele. In cadrul secventei didactice
Dirijarea procesului de invatgare, Se Va concretiza metoda inteligentelor multiple, in etape de
lucru si pe grupe de elevi stabilite anterior acestei ore de curs.

Activitatea profesorului pune accent pe reliefarea portretistica, relationala, cognitiva
educationala, fundamentate pe ceea ce au lucrat, acasa, elevii, fiind prezentate in timpul orei.
Intrebarile profesorului ii vor dirija citre o pluralitate de modalititi (antitezd, comparatie,
basorelief, fisa personajului), pentru a creiona portretul fiecarui personaj, pe baza intregului
text narativ propus in manualul de la Editura Art.

In vederea realizarii schemei inteligentelor multiple, n ora precedenta, s-au format opt
grupe, cu roluri si sarcini diferite, conform schemei lui Gardner: Inteligentd lingvistica,
Inteligenta spatial-vizuald; Inteligentd matematicd; Inteligenta kinestezica; Inteligenta
interpersonald; Inteligenta intrapersonald; Inteligenta muzicald; Inteligenta naturalista.

Elevii vor raspunde in conformitate cu planul dat, fiecare grupa avand propria sa
strategie si conceptie de articulare a planului sau, reliefand un tipar comportamental si
caracterial deficitar, cu multiple carente educationale si emotionale, manifestate printr-un tipar
parental, erotic si familial incorect, superficial, egoist, tarat. Toate aceste informatii vor fi
sintetizate, de catre elevi, sub indrumarea profesorului (schema lectiei), observandu-se faptul
ca textul literar poate fi inteles si prin apelul la alte arte sau la stiinte, prin realizarea traseelor
parcurse de catre familia Georgescu, a rebusului realizat pentru evidenta logico-matematica, a
auditiilor de fundal, a jocului de rol — creat de catre elevi, acasa, si insotit de lectura explicativa
si de dialogul de bazd —, a portretelor realizate in corelatie cu elementele relevate din

caracterizarile prealabile ale elevilor.
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La finalul activitatii, profesorul le va solicita, elevilor, sa puncteze aspectele pozitive si
negative ale activitatii, sintetizandu-le opiniile argumentate si expuse fard partinire si
indiferenta.

Receptarea textului literar presupune ingeniozitatea profesorului si a elevilor de a
distinge, de a constata, de a preciza si de a alege metodele potrivite clasei, contextului de lucru,
scenariu didactic pentru activitatea respectiva.

Din perspectiva modelului traditional al predarii-receptarii textului, lectura si analiza
textului literar sau nonliterar se realizeaza pasiv, prin lectura profesorului sau a altui elev, fara
intentia corelatiei cu alte tipuri de lecturi critice corespondente sau cu experienta personald de
viata.

Din punct de vedere al pedagogiei moderne, poetica predarii si a receptarii
literare/nonliterare presupune un contact direct, exclusiv din partea elevului-cititor sau/si dirijat
de catre cadrul didactic avizat Tn comprehensiunea textului propus, de la nivelul informativ
pana la cel performativ, elevul observand, prin lectura (individuald), modul in care este
constituit textul propus, particularitatile sale de realizare, personajele epice/dramatice sau eul
liric, ori persoana/obiectul real din textul-suport.

Povestea despre educatie ramane un mit arhaic, traditional, desuet sinaiv — pentru multi
contemporani. Este trist s observi obstinatia contra educatiei firesti, cu reguli, norme si relatii
stabilite si modelate de mii de ani. Nu fixarea in norma etica si profesionald este contestata, ci
sistemul axiologic, gnoseologic si praxiologic, pe care ea se contureaza de-a lungul istoriei

umanitatii.
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prof. lacob Oana Elena

Scoala Profesionald Speciala ,,Sfdantul Stelian”, Botosani

CREATIVITATEA SI JOCUL iN ACTIVITATILE INSTRUCTIV-
EDUCATIVE TERAPEUTICE COMPENSATORII SI
RECUPERATORII ALE COPILULUI CU CERINTE EDUCATIVE
SPECIALE

Conceptul psihologic de creativitate defineste ,,capacitatea de a produce opere noi, de a
utiliza comportamente noi, de a gasi solutii noi la o problema” insa creativitatea pedagogica
este definita ca ,,modelul calitatilor necesare profesorului pentru proiectarea si realizarea unor
activitati eficiente prin valorificarea capacitatilor sale de Innoire permanenta a actiunilor
specifice, la nivelul sistemului si al procesului de invatamant”. Creativitatea constituie una
dintre cele mai importante valori umane, sociale, educationale. Rolul ei in procesul culturii si
civilizatiei este enorm iar in scoala contemporand este prezentd o vie preocupare pentru
educarea creativitatii, atat a cadrului didaactic cat si a elevului. Personalitatea creativa este
caracterizata printr-un mozaic de aptitudini si insusiri: fluiditate, flexibilitate, elaborare,
originalitate, sensibilitate pentru probleme si redefinire.

Profesorul este creatorul situatiilor de invatare pentru atingerea obiectivelor pedagogice
proiectate si isi imagineaza strategii de predare-invatare care sa asigure succesul scolar la un
numar cat mai mare dintre elevii pe care i instruieste. Complexitatea si dinamismul lumii
contemporane presupune dezvoltarea creativitatii atat a a cadrului didactic cat si a elevilor Tn
vederea unei bune adaptari sociale si profesionale a acestora. Cultivarea creativitatii
individuale si de grup constituie un deziderat major al educatiei in general.

Jocul este una din formele fundamentale de manifestare a copilului, formula primara a
actiunii umane. Jocul este o activitate prin care copilul Tnvatd sd cunoascd lumea reala,
mecanismele lui fiind in esenta mecanismele invatarii. Jocul este o activitate efectuata spontan,
din placere, incarcata de anumite satisfactii. J.Piaget considera jocul ca un exercitiu functional
cu functia de ,,extindere a mediului”, adica o asimilare a realului la activitatea proprie.

Jocurile didactice sunt cele care ofera copilului un cadru propice pentru invatarea activa,
participativa, stimuland initiativa si creativitatea acestuia. Obiectivele instructiv-educative
terapeutice compensatorii i recuperatorii ale fiecarui obiect de studiu pot fi mai bine realizate

prin utilizarea jocului. Jocul cuprinde o motivatie intrinseca de a mobiliza resursele psihice ale
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copiilor, de a asigura participarea lor creatoare, de a le capta interesul, de a-i angaja afectiv si
atitudinal, el ocupa asadar un rol important in strategia de educare a creativitatii. Copilul cu
cerinte educative speciale poate transpune constient realul intr-un plan imaginar, chiar daca
intr-un mod elementar. Prin joc se realizeaza ,,asimilarea realului la eu si acomodarea eului la
real” (mai ales prin imitatie). Stimulative pentru creativitate sunt jocurile didactice dar si
jocurile de simulare (jocul de rol). Prin implicarea afectiv- cognitiva a copilului, jocul de rol
dezvolta la acesta empatia, capacitatea evaluativa si cea anticipativa, stimuleaza relatiile
interpersonale de cooperare si competitie, capacitatea de adaptare la comportamentul celuilalt.

La elevul cu cerinte educative speciale, scopul jocului, indiferent de disciplina in cadrul
careia se desfasoara, este activizarea acestuia, determinarea lui in procesul de invatare. Jocul
constituie o structurd unitara intre stimul — intarire — raspuns — modificare. Gama jocurilor
didactice este foarte variata, existd o multitudine de jocuri de perceptie senzorio — vizuala,
auditiva, de dezvoltare a microkineziei, de orientare spatio temporald pentru problemele
copiilor cu cerinte educative speciale. Maiestria cu care jocuri si materiale didactice sunt
adaptate si adoptate pentru acesti copii tin de creativitatea profesorului.

Imaginatia cadrului didactic poate genera jocuri noi, dintre cele mai ingenioase. Un
simplu enunt al unui exercitiu poate deveni o invitatie la joc. Imaginatia este asadar un proces
de constructie a unor imagini / idei noi, prin combinarea experientei anterioare. Ea are un rol
deosebit, nu numai in formarea notiunilor prin invatarea creativa, ci si in elaborarea de produse
noi, originale, sub diferite forme, materiale sau ideale (atat pentru cadru didactic, cat si pentru
elev).

Mijloacele didactice intuitive, mijloacele tehnice, audiovizuale, noile tehnologii
educationale sprijind si mobilizeaza activitatea elevului cu cerinte educative speciale,
declanseza si mentin atentia, genereaza intense stari motivagional-afective favorabile invatarii.
Strategiile evaluativ-stimulative au si ele un rol foarte important in procesul instructiv educativ
terapeutic compensatoriu si recuperatoriu al elevului cu cerinte educative speciale, deoarece
evaluarea este cea care ofera cadrului didactic informatii despre cunostintele de care dispune
copilul, despre modul in care utilizeaza aceste cunostinte in rezolvarea sarcinilor in care il
implica, despre capacitatile pe care le are si, nu in ultimul rand, despre potentialul creativ de
care dispune copilul. Potentialul creativ al copiilor cu cerinte educative speciale fiind mult mai
redus decat la copiii normali.

Jocul didactic are un continut si 0 structurd bine organizata el este si trebuie subordonat
particularitatilor de varstasi individuale ale elevilor dar si sarcinii didactice desfasurandu-se

dupa anumite reguli si la momentul ales de profesor. Jocurile didactice cuprind sarcini didactice
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care contribuie la ,,modificarea creatoare a deprinderilor si cunostintelor achizitionate la
realizarea transferurilor intre acestea, la dobandirea prin mijloace proprii de noi cunostinte”.
Ele angajeaza intreaga personalitate a copilului cerinte educative speciale constituind adevarate
mijloace de evidentiere a capacitatilor creatoare, dar si metode de stimulare a potentialului
creativ al acestora, referindu-se la creativitatea de tip scolar, manifestata de elev in procesul de
invatamant, dar care pregateste si anticipeaza creatiile pe diferite coordonate.

Jocurile didactice sunt antrenante si actioneaza favorabil la elevii cerinte educative
speciale, crescandu-le performantele si capatand incredere in capacitatile lor, siguranta si
promptitudine in raspunsuri, deblocand astfel potentialul creator al acestora.

Creativitatea, ca formatiune complexa de personalitate, se formeaza si exerseaza cu
metode cat mai adecvate structurii sale, metode care sa actioneze pe tot parcursul scolaritatii
elevului, iar din acest punct de vedere, jocurile didactice satisfac nevoile elevilor cu cerinte
educative speciale.

Jocurile cu un scop educativ/ terapeutic bine precizat si organizate in cooncordanta cu el,
duc la aparitia unor stari emotionale complexe, care intensifica procesele de reflectare direca
si nemijlocita a realitatii. Jocul ramane principala modalitate de invatare fiind ,,0 forma de
activitate prin care copiii normali si cei cu cerinte educative speciale incearcd sa-gi insuseasca
experienta de viatd a adultilor”. Jocul ii ajutd pe acestia din urma la o adaptare si o integrare

mai buna 1in societate.
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prof. Iftime Mihaela

Scoala Gimnaziald Nr.3, Piatra Neamt

CREATIVITATEA TN DEMERSUL DIDACTIC
AL LECTIILOR DE COMUNICARE

Creativitatea deriva din cuvantul latin ,,creare”, care inseamna a zamisli, a fauri, a creea,
a naste. Creativitatea constituie cel mai ridicat nivel comportamental uman, capabil de a activa
si de a antrena pe termen lung, toate celelalte nivele de conduita, toate insusirile psihice ale
unui individ.

Creativitatea constituie una dintre cele mai importante valori umane, sociale,
educationale. Rolul creativitatii in demersul didactic are un rol major, deoarece prin realizarea
ei elevii devin subiecti activi in procesul de invatare.

Un prim pas 1n stimularea creativitatii la elevi in orele de comunicare in limba romana
se realizeazd in general prin antrenarea copiilor in lectura prin introducerea acestora in
universul mirific al cartii i, in mod particular, prin crearea de texte narative sau lirice proprii,
libere sau cu 0 anumita tematica.

La varsta scolaritatii mici lectura trebuie sa fie atent indrumata. Lecturile indicate sa fie
din scriitori ale caror texte sunt accesibile pentru copii, atat din punct de vedere al continutului
cat si al redactarii, sd nu fie de dimensiuni mari ca sd nu plictiseasca si sa fie atractive.
Bineinteles ca o carte cu imagini sugestive va fi mult mai apreciatd decat una fara poze.

Lectura elevilor poate fi atent dirijatd nu numai la orele de comunicare, unde sunt
prevazute si alte concepte teoretice de studiat, ci si la clubul de lectura unde, prin efectuarea
fisei de lectura, copiii isi pot insusi in mod temeinic ceea ce au citit. La clubul de lecturd elevii
isi pot prezenta creatiile literare astfel incat ei pot fi apreciati si indrumati.

Cel de-al doilea pas in activarea creativitatii la elevi tine de modalitatea de interpretare
a textelor literare studiate. O abordare a textului literar din punct de vedere intercultural poate
deschide un orizont in spiritul respectdrii diferentelor de culturd etnicd sau nationala,
promovand respectul fatd de toleranta, intelegere, egalitate.

Profesorului 1i revine misiunea de a coordona activitatea elevilor in spiritul comuniunii,
de a forma valori, deprinderi bazate pe respectarea valorilor culturale, pentru a evita intoleranta

diferentelor dintre etnii, rase, confesiuni, categorii sociale .
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Operele literare oglindesc viata diferitelor etnii, fie rome, maghiare, slave avand un
continut istoric, cu o bogata conotatie interculturala. Un exemplu In aceasta privinta este textul
lui Vasile Alecsandri, intitulat Vasile Porojan, care trateaza prietenia dintre Vasile Alecsandri,
poetul si fiul unui tigan, ceea ce ne evidentiaza una dintre cele mai interesante povesti de viata,
cu multe Invataminte, confirmand ca etniile sunt mai degraba conventii sociale si ca ideile
preconcepute pot fi Tnvinse prin sinceritate si apropiere sufleteasca.

Activitdtile de invatare pot include, pe langa exercitii de intelegere a unor termeni
specifici educatiei interculturale, si lectura unor astfel de texte, care prin continutul lor sa aiba
ecou in combaterea discriminarii. Un exemplu de acest gen 1l intdlnim si in fabula Cainele si
catelul, de Grigore Alexandrescu, unde autorul aduce in discutie principiul egalititii intre
semeni.

O altd abordare creativd a textului literar se poate realiza din perspectiva dreptului
copilului la educatie. Pot fi indicate spre lecturd si interpretare scrieri din literatura romana,
dar si din literatura universald. Una din lecturile potrivite acestui tip de abordare poate fi Eu
sunt Malala de Malal Yousafzai, in care ni se prezinta lupta unei fetite din Pakistan care isi
dorea cu orice pret sa invete. Pakistanul este ocupat de talibani, iar acestia introducand noi
reguli, generate de extremismul islamic, interzic frecventarea scolilor de catre fete. Malala
lupta din rasputeri pentru ca, glasul ei s fie auzit, si sa i se recunoascd dreptul la educatie.
Chiar daca este la un pas de a fi imbratisata de umbra mortii, este impuscata de talibani cand
se intorcea de la scoald, Malala supravietuieste, fiind salvatd intr-un spital din Anglia si devine
simbolul luptei, pe cale pasnica, a dreptului fetelor la educatie. Elevii pot fi solicitati sa-si
imagineze o convorbire cu personajul principal al cartii. Pot realiza un interviu imaginar in care
sa-si formuleze ei insisi chestionarul sau pot redacta o scrisoare adresata personajului prin care
sa-si exprime sentimentele de pretuire si incurajare catre militanta pentru educatie.

Alte texte literare care abordeaza problematica dreptului copiilor la educatie pot fi:
Amintiri din copilarie de Ion Ceanga, Singur pe lume de Hector Malot Aventurile lui Oliver
Twist de Mark Twain, Razboiul care mi-a salvat viata de Kimberly Brubaker Bradley. Prin
execitii de creatie a unor texte care pornesc de la discutia acestor lecturi se pot forma
competente specifice care pledeaza pentru deschidere, comunicare, empatie, pentru intelegerea
si valorizarea logicii fiecérei culturi, apropiate sau departate. Componentele competentei
interculturale vizeaza atat formarea de atitudini, cunostinte, abilitdti de interpretare si
relationare, de interactiune, cat si abilitati de reflectie si evaluare critica.

Creativitatea copiilor poate fi stimulata si prin activititi extrascolare : frecventarea

bibliotecilor scolare si judetene, implicarea in activitatea culturald a bibliotecilor, vizite la
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casele memoriale ale scriitorilor, vizionare de materiale video cu scriitori, dar si interpreti ai
operelor lor, vizionarea pieselor de teatru reprezentate pe scena, activitati culturale care sa-i
implice in mod activ.

Desi generatia actuald este atrasa, ca un magnet, de noile tehnologii informationale,
cadrul didactic trebuie sa cultive elevilor dragostea pentru lecturd, pentru cunoasterea operelor

clasice nationale si universale, care ofera modele de viata demne de urmat.
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prof. Iliuta Luminita

Scoala Gimnaziala Nr.1 Dabuleni, jud.Dolj
STIMULAREA CREATIVITATII PRIN JOCUL DIDACTIC

De cele mai multe ori se ignora faptul cd omul este, prin structura sa biologica, o fiinta
autocinetica si cd dreptul la miscare nu poate fi abolit de nici un fel de norma didactica. in
activitatea didactica nu trebuie ignorat raportul dintre evolutia randamentului intelectual si
starea fizica generala.

Jocurile didactice oferd un cadru propice pentru iInvatarea activa, participativa,
stimuland initiativa si creativitatea elevului. Obiectivele instructiv-educative ale fiecarui obiect
de studiu pot fi mai bine realizate prin utilizarea jocului. Acesta, prin natura sa, cuprinde o
motivatie intrinseca de a mobiliza resursele psihice ale copiilor, de a asigura participarea lor
creatoare, de a le capta interesul, de a-i angaja afectiv si atitudinal.

Elementele de joc: descoperirea, ghicirea, simularea, intrecerea, surpriza, asteptarea vor
asigura mobilizarea efortului propriu in descoperirea unor solutii, in rezolvarea unor probleme,
stimuland puterea de investigatii $i cointeresarea continua.

Jocul este foarte important, sub variatele sale forme, in dezvoltarea copilului,
importante subliniate de numeroase teorii ale jocului din literatura pedagogica si de locul
acestuia in diferite sisteme de educatie. Jocul are o valoare functionala ce rezida in faptul ca el
transpune simbolic copilul in rolurile adultului. De aici decurge importanta Tmbogatirii
impresiilor copiilor despre viata §i activitatea oamenilor dintr-o sferd largd, de domenii
profesionale, accesibile intelegerii lor.

Copilul se joaca de-a ceea ce a vazut sau a auzit. Modelele de urmat pe care el le
transpune in joc izvorasc din realitatea apropiatd, din viata si activitatea adultilor din preajma
lui. Pe aceasta cale isi asimileazd semnificatia sociala a rolurilor care 1l asteapta in viata.

Prin joc, copilul invatd cu placere, devine interesat de activitatile ce se desfdsoara.
Datoritd continutului si modului de desfasurare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente de
activizare a intregului colectiv al clasei, dezvolta spiritul de echipd, de intrajutorare, formeaza
si dezvolta unele deprinderi elementare si de munca organizata.

Jocurile didactice sunt un mijloc foarte important si pentru realizarea sarcinilor
educatiei morale. Ele contribuie la dezvoltarea stapanirii de sine, a autocontrolului, a spiritului

de independentd, a disciplinei constiente, a spiritului colectiv si a altor calitdti de vointa si de
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caracter. In joc copiii invata s se ajute unii pe altii, sd se bucure de succesele colegilor, si
aprecieze nepartinitor succesele altora. Asadar, jocurile didactice exercita o influenta pozitiva
asupra intregii personalitdti a copilului. Ele pot insoti fiecare obiect de Invatimant, fiecare
lectie luand si forma unor intreceri, concursuri intre toti elevii, Intre randuri de banci, grupe de
elevi.

Voi prezenta in continuare cateva jocuri didactice folosite la educatie plastica pentru
dezvoltarea creativitatii.

Continud tu!—este un exercitiu care cere imbogatirea formei date. Se oferd spre
observare o plansd pe care au fost desenate fragmente, elemente, forme: o mana, un cap de
peste, un triunghi, o palarie, o frunza, o petala si se cere elevilor sa constituie, alegand dintre
completand partea aleasa cu elementele care intregesc forma.

Un tablou neterminat—este un exercitiu care vizeaza imaginatia, creativitatea, cat si
inteligenta si abilitatea de a desena. Se prezinta o lucrare neterminatd (sunt trasate doar cateva
linii) si se cere elevilor sa o continue.

Creeaza un model—este un joc ce urmareste inventivitatea, simful masurii, ritmul si
originalitatea. Se cere elevilor sa foloseasca semnele: M, *, | , In orice pozitie, in orice ordine
si repetate de cate ori vor pentru a realiza un desen decorativ (frizd, chenar sau un obiect astfel
decorat).

Jocul Kim, dezvolta memoria vizuala — grafica—o serie de 8 — 12 obiecte sunt puse pe
catedra si se lasa un timp In campul vizual al copiilor, apoi se acopera cu o panza. Copiii vor
desena toate obiectele pe care si le amintesc.

Tunelul—joc ce urmareste dezvoltarea memoriei vizuale, plecand de la datele
percepute Tntr-o anumita ordine. Un copil confectioneaza un colier din margele multicolore cu
o anumita alternanta de culoare. Colierul va fi introdus sub un tunel format dintr-o bucata de
carton pliat in doud. Copiii trebuie sa-si imagineze si sa spund ordinea perlelor la iesirea din
tunel (ordinea directa sau ordinea inversa).

Serii de desene—joc pentru dezvoltarea memoriei vizuale si atentiei. Se executa la
tabla, sub ochii elevilor, o serie de desene si, in timp ce atentia copiilor este distrasa, se sterge
unul sau mai multe. Elevii trebuie sa identifice desenul sau desenele care au fost sterse.

Jocul punctelor—elevii trebuie sa uneasca cele noua puncte cu numai patru drepte fara
sa ridice creionul de pe hartie si fara sa revina pe acelasi traseu.

® ® ®

® ® ®
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Gama jocurilor didactice este foarte variatd. Imaginatia Tnvatatorului poate genera
jocuri noi, dintre cele mai ingenioase.

Jocurile didactice contribuie la dezvoltarea unei gandiri creatoare, la formarea
priceperilor si deprinderilor de activitate independenta. De aceea, metoda jocurilor trebuie sa

faca parte din strategiile didactice de predare-invatare.
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prof. Irimia Raluca

Scoala Primara ,,Carol I” Iasi

CREATIVITATEA - TRASATURA PRIMORDIALA A
INVATATORILOR

Calitatea demersului instructiv — educativ apartine in mare masura educatorului. El este
cel care cu maiestrie imbina planificarea/organizarea continuturilor cu resursele materiale de
care dispune, astfel ncat procesul instructiv-educativ pe care il modereaza sa antreneze elevii,
sa-1 capteze, sd le stdrneasca curiozitatea si interesul.

Una dintre trasaturile care definesc invatatorul este creativitatea. Fard aceasta,
invatatatorul ar concepe acte educative plate, lipsite de acele elemente-cheie ce ar surprinde
elevii, ce i-ar capta si antrena in desfasurarea acestora.

Sorin Cristea, in Dictionarul de pedagogie, afirma: ,creativitatea pedagogica defineste
modelul calitatilor necesare educatorului pentru proiectarea si realizarea unor activitati
eficiente prin valorificarea capacitatilor sale de innoire permanenta a actiunilor specifice, la
nivelul sistemului si al procesului de invatamant”.

Aceasta trasatura incontestabild (laturd a demersului didactic) a invatatorului reprezinta
capacitatea, dar si aptitudinea acestuia de a manui zi de zi, cu pricepere si maiestrie demersul
didactic. Cunostintele stiintifice ale invatatorului, inspiratia si ingeniozitatea sa sunt alimentele
de baza 1n organizarea unor activitati si lectii creative. Acumularea experientei de lucru a
cadrului didactic, dezvolta treptat aceastd abilitate individuala, creativitatea.

Literatura de specialitate afirma ca conceptul de creativitate este produsul originalitatii,
se desfasoard in timp, prin dezvoltarea unor noi elemente si invingerea unor obstacole.
Invatatorul creativ are dezvoltata gandirea critica, imaginatia, este flexibil, dar cu mare usurinta
si rapiditate genereaza/emite idei inovative, originale, ingenioase si valoroase (IANC &
SABAU, pp. 17-18, 2017).

Sursa principald de inspiratie a invatatorului o reprezintd viata de zi cu zi. Acesta
apeleazd la analiza, sintezd si comparare pentru a facilita desfasurarea actului educativ.
Valorificarea pildelor, asocieri ale continuturilor cu exemple din realitate, folosirea

materialelor ilustrative cu scopul de a atrage elevilor, implicarea si antrenarea acestora in
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diverse situatii si gasirea de rezolvari de probleme sunt actiuni pe care Invatatorul creativ le
practica consecvent in actul educativ.

In vederea formarii si dezvoltarii capacitdtii creatoare ale cadrelor didactice trebuie
sa fie cunoscute: nivelul de inteligenta generala, gandirea divergentd, fluenta gandirii, gradul

de receptivitate fatd de probleme, originalitatea, perseverenta si initiativa, spiritul de observare,

capacitatea combinatorie ale acestora. (https://ibn.idsi.md/sites/default/files/imag_file/502-
508.pdf)

Invatatorul creator are dezvoltata foarte bine imaginatia, insi pentru a putea desfasura
lectii/activitati in care sd pund amprenta personald a creativitatii, astfel incat sd poatd sa
dezvolte aceastd capacitate si propriilor elevi, trebuie sa manifeste motivatie, sa-si exprime
dorinta de a concepe ceva nou, care s motiveze receptorul.

Intreaga societate va progresa cu ajutorul persoanelor creative. Stimularea si
dezvoltarea creativitdtii sunt peremptorii pentru existenta si evolutia societatii.

Fiecare individ se naste cu un potential creativ, Insd pentru a ajunge sa fie transformat
in trasiturd de personalitate, acest potential trebuie stimulat incd din primele zile. In
invatamantul primar pot fi valorificate o multitudine de mijloace, materiale si metode, la
discipline diferite, cu scopul dezvoltarii creativitatii elevului. Un invatitor creativ, va modela
cu usurintd elevi creativi, apeland la jocuri de istetime si perspicacitate, ghicitori, alcatuire de
propozitii si dezvoltarea acestora, jocuri de constructii, activitati practice, jocuri in echipe, s.a.

In vederea dezvoltirii potentialului creativ. al cadrelor didactice, literatura de

IR

oo v,

criterii de clasificare;

e Organizarea se materiale noi — intocmirea se rapoarte asupra activitatii proprii,
alcdtuirea de colectii;

e Generare — de noi moduri de a privi lucrurile, noi mijloace de exprimare a ideilor,

structuri, modele, forme (http://www.qreferat.com/referate/pedagoqgie/Strateqii-de-

dezvoltare-a-crea252.php).

Invatatorul creativ incurajeaza elevii in vederea exprimarii propriilor idei, imagineaza
noi solutii pentru rezolvarea problemelor, creazd oprotunitdti de autoinvatare, adreseraza
intrebdrile, transfera acest set de valori creative pe care il detine elevilor. Studianza continuu

literatura de specialitate pentru a raméne Tn permanta conectat cu noutatile ce apar in domeniu
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ege v,

covergente.

V. Mancanu afirma ca factorii care estompeaza, infraneaza formarea si dezvoltarea

capacitatilor creative sunt:

v

v
v
v
v

Folosirea excesiva a unor tehnici de instruire;

Abuzul verbalizarii in procesul de predare;
Nevalorificarea metodelor de dezvoltare a creativitatii;
Mentinerea stereotipurilor de invatare mecanicistd,

Lipsa tehnologiilor educationale, ce au scopul de a orienta instruirea spre creativitate.

Acelasi autor sustine ca ,,stimularea potentialului creativ depinde, in primul rdand, de

orientarea vointei spre perfectionare, de realizare a corelatiei dintre gandirea convergenta si

divergenta, de inteligenta, creativitatea i spiritualitatea cadrelor didactice.”

Definirea calittii procesului instructiv-educativ este In stransa legaturd cu gradul de

creativitatea a cadrului didactic implicat in proiectarea demersului educativ. Creativitatea este

capacitatea complexa care asigura progresul in planul social.

A\
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prof. Marin Soltanica Tantica

Scoala Gimnaziala nr. 1, Slobozia Conachi

CREATIVITATE SI RELAXARE LA ORA DE RELIGIE

Educatia religioasa este o laturd de baza a educatiei. Necesitatea educatiei religioase este
conditionata de necesitatea Religiei in viata omului, deoarece numai Religia poate raspunde la
intrebarile ultime ale existentei umane.

Profesorul de religie va reusi sa insufle dragostea lui Dumnezeu in sufletul elevilor sai,
numai daca educatia religioasa va fi facilitatd de respectarea unor metode si principii didactice.
El trebuie sa aibd permanent in vedere dezvoltarea creativitatii la ora de religie. Pentru aceasta,
pe langa metodele traditionale, va face apel la metode activ-participative oferindu-i elevului
posibilitatea dezvoltarii creativitatii. Un elev isi dezvolta spiritul critic atunci cand: se implica
activ in procesul de predare-invatare, adopta o atitudine activa si interactiva; gandeste critic si
are o deprindere de gandire critica; preferd gandirea divergentd, imaginativa §i creativa;
actioneaza 1n totald libertate In planul alegerilor pe care le face; isi valorifica si dezvolta
imaginatia, originalitatea, inventivitatea, creativitatea; problematizeazd continuturile si face
descoperiri; are incredere in fortele proprii si dorintd de autodepasire; devine responsabil.

Cateva dintre metodele folosite la ora de religie pentru dezvoltarea creativitatii sunt:

Conversatia euristica este 0 metoda dialogala, de' incitare a elevilor si de aflare a
adevarului prin Intrebdri oportun puse, acestia facand conexiuni in universul lor de cunostinte.
Aceastd metoda solicita elevilor inteligenta productiva, spontaneitatea si curiozitatea, lasand
elevilor mai multd libertatea de cdutare.

O metoda foarte aseméandtoare cu aceasta, prezentata intr-o forma grafica, este explozia
solard. Pornind de la un punct central, se nasc intrebari, la care elevii raspund verbal, iar la
randul lor aceste Intrebari nasc alte intrebari.

Scrierea libera este o metoda pe care profesorul o poate utiliza la ora de religie in vederea
formadrii capacitatii elevilor de a reflecta si de a invata prin exprimarea in scris a
gandurilor/ideilor pe care le au despre o anumita tema. Prin utilizarea acestei metode, scrierea
devine un mijloc de dezvoltare a gandirii, de formulare de rationamente, de reflectie si de creatie.

Metoda ,,ciorchinelui” poate fi utilizata individual sau in grup in scopul stimularii gandirii
libere si creative, de tip divergent, precum si in scopul sesizarii si evidentierii conexiunilor dintre

idei, construirii de noi idei si de noi sensuri si semnificatii.
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Profesorul va indemna elevii sa noteze toate ideile care le au referitor la cuvantul/sintagma
cheie, realizdnd cat mai multe conexiuni intre idei, fara insd a face judecati de valoare. De
asemenea, daca este cazul, profesorul va indica in prealabil anumite informatii care sa-i ghideze
pe elevi, realizandu-se astfel un ciorchine semidirijat.

Tehnica ,,cvintetului”

,Cvintetul” este o poezie cu cinci versuri, cu ajutorul careia se sintetizeaza si condenseaza
informatiile, incluzandu-se si reflectii ale elevilor, care pot lucra individual, in perechi sau in
grup. Alcatuirea unui ,,cvintet” favorizeaza reflectia personald si colectiva rapida, esentializarea
cunostintelor, Infelegerea lor profunda, manifestarea creativitatii.

Eseul religios faciliteaza dezvoltarea creativitatii elevilor. Subiectul eseului poate fi
propus de profesor sau de elevi, iar stilul in care va fi redactat trebuie sa fie clar si sa valorifice
vocabularul specific.

Sunt multe alte metode care intr-o anumitd masura dezvolta creativitatea elevilor,
incearcand sa le deschida orizonturile, sa le dea o alta perspectiva de a vedea lucrurile, sa-i invete
sa caute intotdeauna noi solutii. Profesorul trebuie sa incurajeze initiativa lor, sa-i invete s nu
se teama sa-si exprime ideile, sa le arate ¢d nu intotdeauna ideile lor sunt bune, dar totdeauna sa
aiba incredere ca ei vor fi ascultati.

Educatia religioasd, pe langa lectia de religie, se realizeaza si prin vizitele si excursiile la
biserici $i manastiri, precum si manifestari cultural-religioase.

Vizitele si excursiile la biserici si mandastiri ofera elevilor, nu numai momente de relaxare,
ci si posibilitatea dobindirii sau aprofundarii cunostintelor religioase. Sunt mai multe tipuri de
vizite si excursii:

1. vizite si excursii introductive (organizate cu scopul de a-i pregati pe elevi pentru
Intelegerea cunostintelor ce urmeaza sa fie predate);

2. vizite si excursii organizate in vederea comunicarii de cunostinte (spre exemplu, o lectie
despre un sfant ale carui moaste se afla intr-o mandstire poate fi predata intr-o excursie/vizita
organizata la manastirea respectiva);

3. vizite si excursii de consolidare si fixare a cunostinselor (se organizeaza la sfarsitul
unui capitol sau al unei teme §i prezintd avantajul ca elevii au deja multe informatii, stiind ce sa
urmareasca si incercand sa afle mai multe amanunte).

Manifestarile cultural-religioase antreneaza un numar mare de elevi, incluzand serbarile
scolare, concursurile, conferintele religioase, intdlniri cu mari duhovnici, vizionarile de filme cu

subiect religios, expozitiile de icoane si alte obiecte de arta religioasa.
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Datorita caracterului programat, planificat si organizat metodic al tuturor activitatilor
educative, educatia religioasa realizata in scoala are o deosebita importanta deoarece conduce la
un nivel Tnalt de dezvoltare a personalitatii religios-morale a elevilor. Complementar cu
activitatile in scoala, cele extrascolare pun accent intr-o mai mare masurd pe latura formativa a
educatiei religioase urmarind mai ales dezvoltarea vietii afectiv — religioasa a elevilor.

Atat creativitatea clevilor dezvoltata la ora de religic prin diverse metode activ-
participative, cat si momentele de relaxare, oferite de vizitele si excursiile de la biserici si
manastiri, insumate cu serbdrile scolare si concursurile religioase converg spre dobandirea

desavarsirii crestine si a mantuirii sufletului elevilor.
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prof Mates Olivia Maria

Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Boiu”, Sighisoara

IMPORTANTA FAMILIEI SI DREPTURILE COPIILOR IN VIATA
SCOLARA

Copilul, ca si adultul are nevoie sa fie protejat, are nevoie sa stie ca exista institutii care,
la nevoie il poate ajuta, ii pot Intind o mana de ajutor, 1l pot salva sau scoate din impasul ivit.
Trebuie sa stie ca orice s-ar intdmpla el poate apela la ajutor, in caz de nevoie. Copilul trebuie
informat, pentru a stii care 1i sunt drepturile, pentru a se putea apara. Toate trebui respectate,
fiecare fiind importanta pentru dezvoltarea lui, toate au rostul lor, il definesc ca om.

Scolarul trebuie sd aiba dreptul la educatie, la o familie, sd se simtd protejat si sd
primeascad ajutor medical in caz de nevoie. Niciun copil nu trebuie sd se simtd discriminat
indiferent de culoarea pielii, de religie, de tara in care se nascut, de situatia materiala, de etnie
sau de limba pe care o vorbeste, de problemele de sanatate cu care se confrunta.

Scoala este principalul spatiu al invatarii pluralitatii culturale, prin pretuirea diversitatii,
anotei distincte adus de cultura fiecarui participant. Ea trebuie sa formeze deprinderea pretuirii
valorilor pluriculturale, neexistand valori superioare si inferioare, ci doar valori specifice care
trebuie judecate. In scoald, noi, cadrele didactice trebuie si modeldm orgoliul etnic al
majoritatii si intdrirea increderii in sine i a minoritatii.

Cadrele didactice au un rol extrem de important in crearea unei atmosfere prietenoase,
pline de respect intre copii si intre parinti, pentru a evita unele neintelegeri si trebuie sa invatam
sa ne respectam unii pe altii, sa comunicdm, sa ne tolerdm, deoarece in acest fel nu vor mai
exista diferente Intre noi care suntem diferiti, dar totusi egali.

Educatia este un drept si o necesitate pentru toti copiii. Ei trebuie sd mearga la scoala si
societatea trebuie sd garanteze si sa asigure accesul la educatie pentru acestia, fara discriminare.
Din acest motiv, serviciile sociale care asigura dreptul la educatie al tuturor copiilor
sunt obligatorii si necesare. Ele trebuie sa rdspunda unor nevoi diferite si bine definite, in
functie de categoriile sociale aflat in dificultate. Prognozam ca programele si actiunile initiate
in Indeplinirea acestor obiective vor avea ca impact scaderea ratei de abandon scolar si arate
de parasire timpurie a scolii, cresterea calitatii educatiei si 0 mai buna protectie a dreptului la

educatie.

82



Revista Educativ Napocensis, iulie 2022-nr. 3

De asemenea, trebuie avutd in vedere elaborarea de materiale si organizarea de sesiuni
de pregatire la nivel national ca in modele de schimbare a practicilor psiho-educationald in
mediul scolar, inlocuirea comportamentelor agresive cu comportamente de relationare
adecvate, deprinderea unor tehnici de gestionare a conflictelor si de utilizare a educatiei
pozitive 1n si implicarea activa a elevilor in deciziile privind bugetul scolii prin stabilirea
prioritatilor, recomandari si proiecte.

De-a lungul anilor am observat ca activitatile extragcolare au luat forme variate, toate
avand ca scop Invatarea nonformala si petrecerea in mod placut a timpului liber. Prin aceste
activitati, care cuprind domenii si are foarte mari, elevii 1si pot dezvolta anumite competente
si abilitati necesare unei bune dezvoltari armonioase pentru o integrare in societate.

Cand vorbind de activitati extrascolare, ne referim la acel program la care elevii
participa dupa ore si ar trebui sa faca acest fapt cu placere, deoarece scopul este acela de le
forma abilitatile necesare unei bune dezvoltari, formdrii personalitatii elevului care 1si va gasi
prin aceasta Inclinatiile, talentul si domeniul in care e1 vor fi performanti.

in cadrul activitatilor organizate in mijlocul naturii, copiii se confrunta cu realitatea prin
perceperea activa, investigatoare, prin actiunea asupra obiectelor, fenomenelor din mediul
inconjurdtor, a unei zone geografice si lucruri istorice.

Scolarii invata sa observe plantele, animalele, munca depusad de unele insecte pentru a
strange provizii, sa protejeze mediul Tnconjurdtor, sa nteleagd cauzele problemelor cu care se
confruntd mediul.

In concluzie, trebuie spus ca cei doi factori educativi, scoala si familia, trebuie sa existe
prin formarea personalitatii umane integrale si armonioase. Rolul principal in educatie 1l are
familie, prin Inscrierea intre o unitate de invatamant, prin actiuni educativ pe care le poate oferi
atat scoala cat si membrii familiei. Educatia unui copil nu inseamna doar a invata un copil sa
scrie, sd citeasca ci si a deveni un bun exemplu la scoald. Educatia se reflecta in toate domeniile
de dezvoltare sociala, psihologica, intelectual cognitivd. Orice copil are nevoie de securitate
afectiva, de caldura si calmam caminului parintesc pentru a se implini din punct de vedere

afectiv, intelectual si moral, dar si social.
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prof. Medrihan Lucia-Monica

Scoala Gimnaziala ,,Otilia Cazimir ”, lasi

INTELIGENTA EMOTIONALA, PARTE IMPORTANTA DIN
DEZVOLTAREA COPILULUI

,,Cunoaste-te pe tine insuti” Socrate (469-399 1.Hr.);
., Nu face altuia ce tie nu-ti place" proverb
,,Sa iubesti pe aproapele tau ca pe tine insuti" (Mt. 22, 39) Noul Testament —elemente de

inteligenta emotionala

Emotia este o experienta strict personald greu de cuantificat in vreun fel insa poate fi
definita ca o reactie mentala constienta insotita de modificari fiziologice si de comportament.

Mediul familial creeaza realitatea emotionala a copilului: Totul incepe in familie,
acolo unde copiii deprind modelele de comportament si modalitatile de gestionare a emotiilor.
Copiii copiaza comportamentele parintilor, deci puterea exemplului este foarte importantd. Ca
parinte, daca ceva te-a tulburat intr-o asa masura incat ai devenit furios sau ai izbucnit in plans,
nu te comporta ca si cand nu s-ar fi Intdmplat nimic. Este important sa ii explici copilului, cum
te simti, pe un ton linistit si pe intelesul lui. In astfel de momente, nu iti virsa supararea pe
copil, nu striga la el sa te lase in pace si nu il pedepsi pentru ca a indraznit sa te deranjeze.

Radacinile empatiei: Stern considera ca, cele mai importante lectii de viatd
emotionald sunt date Tn momentele de intimitate dintre parinte si copil. Dintre toate aceste
momente, cele mai importante sunt acelea in care copilul afla ca emotiile sale sunt receptate cu
empatie, acceptare, intr-un proces pe care Stern il numeste racordare. In schimb neglijarea
emotionald pare sa opacizeze empatia. Se pare cd mai empatici sunt copiii a cdror disciplind
presupune atragerea atentiei asupra faptului cd prin comportamentul lor 1i afecteaza pe altii
,,Uite ce tare ai suparat-0”, in loc de ,,Urat din partea ta”. Radacinile empatiei se afla, deci in
prima copilarie.

Importanta cultivarii inteligentei emotionale a copiilor: Studiile aratd ca, spre
deosebire de inteligenta generald, inteligenta emotionala este influentata de factorii de mediu
si nu de cei ereditari, ceea ce inseamna ca aceasta poate fi invatata si dezvoltata prin dobandirea
unor cunostinte despre sine si ceilalti, dar si a unor abilitdti de autocucoastere, autocontrol si

relationare. Un copil inteligent din punct de vedere emotional este constient de emotiile sale si
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vorbeste liber despre ele, recunoscand 1n acelasi timp emotiile celor din jur. Acesta stie sa isi
gestioneze emotiile negative, avand comportamente rezonabile chiar si atunci cand lucrurile nu
merg asa cum si-ar dori si nu abandoneaza o activitate atunci cand aceasta devine dificila. Se
comunica usor cu el, intelege cand i se explicd anumite lucruri ce tin de starile persoanelor din
jurul lui, este sigur pe el In majoritatea situatiilor, iar atunci cand nu se descurca, cere ajutorul.

Pe plan scolar , inteligenta emotionala ridicatd este asociatd cu mai bune abilitdti de
autocontrol al stresului si anxietdtii asociate cu testele sau evaluarile.

Pe plan social, relationeaza mai eficient cu colegii, superiorii sau cu persoanele
apropiate, sunt empatici in comunicare, coopereaza mai des cu ceilalti, dezvolta relatii sociale
de incredere. De asemenea, S-a constatat ca persoanele mai putin inteligente emotional au
dificultati de relationare si predispozitii de a avea relatii conflictuale cu ceilalti. Iar pe plan
personal inteligenta emotionald este asociata cu urmatoarele beneficii pe plan psihologic:
rezistenta ridicatd la stres; dezvoltarea autonomiei personale, prin dezvoltarea abilitatilor de a
reactiona controlat la emotiile pe care le simtim; dezvoltarea abilitdtilor de a trece peste
evenimente de viata neplacute; niveluri scazute de anxietate si depresie; optimism si satisfactie
sporitd a vietii; abilitati sporite de control al emotiilor de furie.

Cum poti creste copii inteligenti emotional: fii tu un exemplu de inteligentd
emotionala pentru copilul tau; deschide-ti sufletul, cu onestitate si pe intelesul copilului, cu o
abordare adaptatd varstei sale. Astfel, acesta va invita sa fie la fel si sa nu-i fie rusine sa
vorbeasca deschis despre sentimentele lui; asculta-l si ajuta-1 sa ia cele mai bune decizii;
exerseaza cu copilul tdu diverse situatii de viata si invata-1 cum sa reactioneze; incearca sa nu
judeci oamenii; implicarea atat in treburile gospodariei, cat si in luarea anumitor decizii, ii face
pe copii sa se simta importanti; COpiii au nevoie de socializare si de joaca, deci asigura-te ca au
parte de aceste activitati cat mai des.

Beneficiile cultivirii inteligentei emotionale a copiilor de la varste fragede:
gestionarea cu succes a relatiilor cu ceilalti; construirea empatiei si a abilitdtii de a intelege
normele si comportamentele sociale si etice; obtinerea unui grad ridicat de auto-control si auto-
cunoastere; performante marite; inovatie sporitd; asertivitate; incredere. Construirea
inteligentei emotionale este un proces care nu se incheie niciodata. Dezvoltarea personalad
continud pe toatd perioada vietii, maturitatea noastra emotionala fiind influentatd de felul in
care ne raportam la experientele si provocarile de care avem parte.

Exista doua categorii de parinti. Cei care isi ghideaza copiii pe tardmul emotiilor, si cei
care nu fac asta. Aceia care se implicd in sentimentele copiilor, isi Invatd copiii strategii de a

face fata suisurilor si coborasurilor vietii. Ei nu obiecteaza la manifestarile de furie, tristete sau
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fricd ale copilului, dar nici nu le ignora. Acestia accepta emotiile negative ca facand parte din
viata, si se folosesc de momentele emotionale pentru a-si invata copiii niste lectii de viata
importante, si pentru a se apropia de copiii lor. Tot acest proces se desfasoara in cinci pasi de
baza. Astfel, parintele: devine congtient de emotia copilului; recunoaste in emotia respectiva o
oportunitate pentru apropierea de copil si pentru a extrage niste Tnvataminte; ascultd cu empatie
si aprobd sentimentele copilului; ajutd copilul sa-si gaseasca cuvintele potrivite pentru a
categorisi ceea ce simte; sprijind procesul de rezolvare a problemei.

Copiii antrenati emotional de parintii lor par a fi mai sandtosi fizic si a avea rezultate
scolare mai bune decat copiii care nu sunt ghidati de parinti. Se inteleg mai bine cu prietenii
lor, au mai putine probleme de comportament si sunt mai putin inclinati spre acte de violenta.
Experimenteaza mai rar sentimente negative si mai des sentimente pozitive.

Tipare inadecvate, dupa S. Hein:

o Ignorarea tuturor sentimentelor sau a cererilor de atentie. Astfel de parinti trateaza
supdratea emotionala a copilului ca pe un lucru neinsemnat sau enervant, peste care
abia agteapta sa treaca. Ei nu reusesc sa foloseasca aceste momente ca pe o sansa de
apropiere fata de copil incat sd-1 ajute sa asimileze lectii de competentd emotionala;

e A fi prea indulgent. Acesti parinti observa ce simte copilul, insa rareori ii ofera o
alternativa de reactie emotionald si vor folosi, de exemplu, tocmelile sau mita pentru a-
| impiedica pe copil sa fie trist sau suparat,

o Manifestarea dispretului, lipsa de respect fati de sentimentele copilului, invalidarea
copilului prin expresii de tipul nu vreau sa te mai aud vreodata ca spui asta; ar trebui
sa-fi fie rusine, sterge-fi zambetul dla de pe fata, daca nu te opresti din pldns o sa-ti
dau eu motive de plans. Acesti parinti sunt, de obicei, din categoria celor care vesnic

nu sunt de accord cu ceea ce se intampla, care sunt aspri in comentarii si pedepse.
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prof. Morar Alina lulia

Scoala Gimnaziald Taga, jud. Clyj

ROLUL CREATIVITATII IN FORMAREA REPREZENTARILOR
MATEMATICE LA VARSTA SCOLARA MICA

Creativitatea se invatd de cand incepi sd o descoperi si pana la moarte. Cand ai
descoperit-o, ii simti gustul si ai nevoie de ea ca de apa. Intre creativitate, inteligenta si
personalitate exista o interdependenta, nu pot fi separate.

Matematica este stiinta conceptelor celor mai abstracte, de 0 maxima generalitate.
Specificul gandirii copilului de varsta scolard mica (mai ales in primele clase) se manifesta
printr-o proprietate esentiala, si anume aceea de a fi concret-intuitiva. Este vorba de stadiul
,operatiilor concrete”, denumit asa de catre Jean Piaget in lucrarea ,,Psihologia copilului”. In
aceastd etapa copilul gandeste mai mult operand cu multimi de obiecte concrete, in ciuda
faptului ca principiile logice cer o detasare progresiva de baza concreta, iar operatiile necesita
o interiorizare, adica o functionare in plan mental.

Gandirea logica in clasele mici nu se poate dispensa de intuitie, de opertiile concrete cu
multimi de obiecte.

Am incercat permanent sa le dezvolt elevilor mei, interesul pentru lectiile matematice
folosind activitati interactive, in grup, in perechi si pe echipe. La clasa pregatitoare pentru
formarea conceptului de numar am folosit urmatoarele multimi concrete: dopuri colorate,
nasturi colorati, boabe de fasole, graunte de porumb, scoici, pietricele si alte obiecte din
universul lor apropiat. Am compus si descompus numerele cu ajutorul obiectelor concrete, le-
am numadrat, apoi am folosit reprezentari grafice corespunzatoare multimilor: linii, patrate,
triunghiuri, puncte, cercuri, diferite desene ( frunze, flori, insecte, fructe etc. ).

Am iesit cu elevii In curtea scolii si am realizat decortiuni pentru copacii existenti,
folosind multimi de cate zece pietricele, pe care in prealabil le-am pictat la ora de arte vizuale
si abilitati practice. Tot pentru formarea notiunii de ,,zece” am aplicat munca in echipe si am
realizat ,,frigarui vesele”. In betele de frigarui am asezat cite zece buciti de fructe sau legume,
aceastd experientd dezvoltandu-le creativitatea, atentia, simtul estetic, cooperarea si gandirea
logica.

Elevii au fost incantati de aceasta metoda de Invatare, participand astfel activ la propria

lor dezvoltare.
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Se impune aici o observatie (teoretizatd impecabil de Jean Piaget), anume aceea ca ,,nu
obiectele 1n sine poartd principiile matematice, ci operatiile cu multimi concrete”.

Conceptul de invatare prin descoperire dirijatd este ,,temelia” educarii creative.
Dascalul trebuie sa foloseasca activitatea creativd in toate etapele lectiei, recurgand la
experiente si exercitii noi, astfel Tncat sa starneasca interesul si curiozitatea pentru invatare.

In cadrul orelor desfasurate online, din timpul pandemiei, am folosit aplicatia World
Wall. Cu ajutorul acestei aplicatii am reusit consolidarea si recapitularea numerelor naturale de
la 0 la 31, realizdnd un joc intitulat ,, Deschide caseta”. Fiecare din cei 17 elevi, ai clasei
pregatitoare au avut ca sarcind sd deschida o caseta pe care era notat un numar, iar in momentul
deschiderii acesteia un exercitiu se afisa pe ecran. Exemple de exercitii: ,, Gasifi vecinii
numarului 97, ,, Numarul 12 este par sau impar?”, ,, Cu cdt este mai mare numarul 13 fata de
107, ,, Descompuneti in zeci si unitati numarul 24", ,, Numarati din 2 in 2 de la 10 la 30”. Un
alt joc online indragit de copii a fost ,Loveste cértita”. L-am folosit pentru insusirea
cunostiintelor referitoare la ,,Adunarea numerelor naturale de la 1 la 10”. Elevii au avut ca
sarcind sd loveasca cartita, care avea rezultatul adunarii egal cu 10. Aceste jocuri video i-au
fascinat pe elevi si le-au creat si o buna dispozitie, fiecare bucurandu-se de rezultatele obtinute.

In concluzie, creativitatea inseamni transformarea ta ca dascil, gasirea unor metode
originale, inovative pentru fiecare lectie, folosirea unei plaje variate de materiale didactice
moderne, raportate la centrul de interes al elevului, astfel Tncat sa-i dezvolti personalitatea,

talentul, gandirea logica si dragostea pentru cunoastere.
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prof. Morosanu Livia-Ricuta

Scoala Gimnaziala ,, Anastasie Panu”, Husi

APLICATII DIGITALE PENTRU ORELE DE STIINTE

Pentru a organiza lectii eficiente in cadrul orelor de stiinte, invatatorul trebuie sa
selecteze cele mai potrivite aplicatii digitale, tindnd cont de particularitatile clasei cu care
lucreaza. Prin folosirea lor, pot fi obtinute materiale atractive pentru elevii care se vor implica
activ in lectiile de stiinte si explorare a mediului inconjurator. Aceste platforme de design
grafic, video si interactive au rolul de a stimula:

- creativitatea si simtul estetic;
- dezvoltarea competentelor de comunicare

- formarea competentelor digitale
a) Aplicatii grafice

WordArt sau Word Cloud este o platforma grafica ce poate fi descarcata gratuit din
Google Play sau App Store si presupune editarea de text si completarea unor cuvinte, alegerea
formei si a fontului. Imaginea poate fi salvatd sau trimisa de catre copii si expusa pentru a fi
vazutd de intreaga clasa. Permite realizarea unor norisori de cuvinte pentru exersarea
terminologiei specifice acestei discipline sau pentru consolidarea notiunilor de la anumita
lectie.

Organizarea colectivului pe 2 grupe — elevii vor scrie animale conform criteriului cerut.

Grupa 1 (animale domestice)

Grupa 2 (animale salbatice)

Aceasta aplicatie ajutd la captarea atentiei elevilor, sprijina imbogéatirea vocabularului,
intelegerea unor concepte, stimularea creativitatii, oferirea unui feedback constructiv,
memorarea terminologiei specifice disciplinei Stiinte.

Canva faciliteaza realizarea unor afise, benzi desenate, prezentari despre un anumit
animal, pentru protejarea mediului Tnconjurdtor, invitatii la spectacole caritabile ce au ca scop
promovarea ocrotirii plantelor si animalelor, proiecte ce ilustreaza formele de relief sau mediile
de viata, anotimpurile, s.a. Conduce la formarea unor deprinderi de editare foto (este o aplicatie
ce poate fi descarcata gratuit, iar conectarea se face prin utilizarea adresei de Gmail /

Facebook).
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b) Aplicatii video

ChatterPix Kids este o aplicatie de editare foto gratuita care permite inregistrarea vocii
utilizatorului si plasarea ei pe anumite imagini (fotografii, desene). Utilizatorii pot realiza
activitati interesante urmand cativa pasi simpli:

- descarca aplicatia din Magazinul Play sau App Store;

- intrd 1n aplicatie (mesaj de intdmpinare);

- selecteaza una dintre cele doua optiuni ( Take photo sau Gallery);

- se apasa butonul next pe fotografie, apoi se gliseazd spre dreapta pana se activeaza
microfonul (pentru a inregistra vocea);

- descarca materialul obtinut in telefon.

Pentru activitatea ”Animalul meu preferat” elevii pot face fotografii animalelor de
companie, apoi pot folosi aceastd aplicatie pentru a le prezenta (descriere, mod de viata si
foloase). Se pot Tnregistra si apoi pot trimite filmarile prin intermediul aplicatiei Padlet sau le
pot posta pe Classroom/Whatsapp/Messenger.

¢) Aplicatii interactive
Padlet este o aplicatiec ce permite interactiunea cadrului didactic cu elevii pentru
realizarea unor activitati diverse: proiecte, materiale si sarcini diferentiate, cu ajutorul unor

imagini, texte, linkuri, fisiere video sau audio preluate sau realizate cu ajutorul aplicatiilor
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grafice si video descrise mai sus. Acestea vor fi postate pe un panou virtual denumit
corespunzator proiectului (Ziua Pamdntului, Animalul preferat, O zi cu planta mea, €tc.) pentru
a fi vazute de Intreaga clasa. Poate fi folosita pentru diferite etape din lectie, pentru realizarea
unor portofolii in cadrul unor proiecte, pentru a oferi feedback, pentru a expune lucrari, etc.

Poate fi folositd ca un tur al galeriilor virtual, unde elevii vor adauga afisele realizate
cu ocazia Zilei Pamantului. Apasand pe +, in partea de jos a paginii, acestia vor putea posta

materialele proprii pe link-ul trimis de invatator.
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prof. Musat Mariana

Gradinita cu Program .Prelungit.,,Raza de soare”, Urziceni

CREATIVITATEA IN iINVATAMINTUL PRESCOLAR

,Principalul obiectiv al educatiei este acela de a forma oameni capabili sa realizeze
actiuni noi, $i nu numai s repete ceea ce au facut generatiile anterioare — oameni care sa fie
creativi, inventivi si cu dorinta de a investiga.” Jean Piaget

Educatoarea este cea care daruieste fiecarui om, la pornirea lui pe drumul spre lumina
primele elemente, calduzindu-i pasii spre marele titlu de om. Ea este aceea care modeleaza
materialul cel mai de pret — copilul — tinzand ca din fiecare bloc de marmura bruta sa realizeze
o fiinta inzestrata cu cele mai frumoase trasaturi, un om care sa

Creativitatea este un proces mental si social care implicd generarea unor idei sau
concepte noi, sau noi asocieri ale mintii creative intre idei sau concepte existente.

Creativitatea este un concept multidimensional si se poate manifesta Tn multiple
domenii. Identificarea si cuantificarea naturii creativitatii constituie obiective dificile. Multi
oameni asociaza creativitatea in special cu artele: muzica, teatrul, dansul, literatura , care sunt
deseori denumite ,,arte creative”. Creativitatea nu este proprie numai pentru arte, ci este la fel
de fundamentala pentru progresele din stiinte, matematica, tehnologie si in toate domeniile,

mai ales la varsta prescolara.

Una dintre cele mai importante premise ale creativitatii consta in disponibilitatea de a
lua totul de la capat, de a considera ca nimic nu este definitiv, cd nici un proces nu este incheiat
odata pentru totdeauna . Nu exista nici o situatie constienta care sa nu permitd o participare
creativd. De aceea, nu putem face abstractie de una din dimensiunile esentiale pentru Intreaga
dezvoltare si afirmare a personalitatii —creativitatea .

Invatimantul prescolar fiind intr-un continuu proces de transformare acorda libertate
cadrului didactic de a educa copiii viitoarei generatii, oglindindu-si in aceastd munca
creativitatea si tactul pedagogic de care trebuie sa dea dovada. Educatoarea trebuie sa fie un
partener al copilului cu care sd porneascd in descoperirea mediului Tnconjurator, scopul final al
acestui ,traseu” fiind pregatirea copilului de a constientiza rolul si locul pe care il ocupa in
aceasta lume. Programa activitdtilor din gradinita este astfel conceputa pentru a oferi libertatea
educatoarelor de a da frau liber creativitatii; de a-si alege tipul de activitdti, metode si procedee

in concordantd cu particularitatile de varsta si individuale ale copiilor. Prescolaritatea
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este varsta la care este imperios necesara stimularea potentialului creativ al copilului,
necunoscut sau neexprimat inca, prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin mobilizarea
resurselor existente si prin sustinerea manifestarii lor prin mobilizarea intrinseca. De la aceasta
varsta trebuie cultivate unele valori, originalitatea, perseverenta, interesele cognitive, dar si
artistice. Termenul de creativitate isi are originea in cuvantul latin creare, care inseamna a
zamisli, a fauri, a crea, a naste. Insisi originea cuvantului demonstreaza ca termenul de
creativitate defineste un proces, un act dinamic care se dezvoltd, se desavarseste si cuprinde
atat originea cat si scopul.

Stimularea creativitatii este un demers socio-educational complex ,ce cuprinde simultan
fenomenele de activizare ( incitare si sustinere ) antrenare ,cultivare si dezvoltare prin
actualizarea virtualititatilor creative , pentru accederea lor de la posibil la real , prin afirmarea
efectiva . Toti suntem creativi, insa educatia pe care o primeste un individ si metodele pe care
acesta le foloseste zi de zi, ca sa 1si stimuleze gandirea, fac din unii oameni sa fie mai creativi
decat ceilalti.

Dezvoltarea potentialului creativ, nu se realizeazd de la sine,sunt necesare actiuni
continue si organizate, de stimulare si activare.Educatia si metodele folosite joacd un rol
important in stimularea creativitatii si fara dezvoltarea lor, nu o sa te consideri niciodata o
persoana creativa. Rezultatele pozitive semnalate oglindesc aptitudinile creative ale copiilor.
Datoria noastra, a adultilor, este de a lasa copilul liber, nesilit, sa-si exprime grafic experienta
personald, potrivit nivelului sdu de dezvoltare.Individualitatea prescolard este justificatd
psihologic de diferentele cantitative si calitative care existd Intre copii, chiar daca ei sunt de
aceeasi varsta si apartin aceluiagi mediu.

Motivatia este acceptatd ca fundamentala, pentru creativitate, iar cei mai importanti
factori motivanti sunt auto-motivatia si interesul de a efectua lucrarea (obiectul creatiei).

Aceasta abilitate ar trebui sa fie stimulata inca din primii ani de viata ai unui copil, deoarece

creativitatea poate juca un rol esential in procesul de invétare.

,O gandire creativa permite copiilor sa faca legaturi intre o arie a Invatarii si alta,
extinzandu-si astfel, intelegerea. ,,Imaginatia este mai importanta decat cunoasterea.”’(Albert
Einstein)

Componenta principald a creativitdtii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare
realda mai presupune si o motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. Rolul gradinitei
in formarea comportamentului creator este foarte important, deoarece ramane principalul

instrument pe care societatea il foloseste pentru cultivarea creativitatii.
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»Oamenii ar fi mult mai creativi daca li s-ar explica in ce consta, de fapt notiunea de
creativitate.” (A. Haven)

Este adevarat ca stimularea creativitatii, a originalitatii i a gandirii critice presupune o
serie de riscuri pe care educatoarea trebuie sa si le asume, constienta fiind ca rezultatul final
meritd un asemenea pret. In activitatea noastra nu trebuie sa uitdm ca: ,,Niciodati nu este prea
devreme pentru inceperea educarii creativitatii; activitatea creatoare nu ar trebui sa fie ingradita

de nici un fel de restrictii,limitari, critici” (V. Lowenfeld).
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prof. Nedelcu Mihaela,

Liceul Tehnologic Petrol, Moreni

IMPORTANTA CREATIVITATII PEDAGOGICE iN
CONTEXTUAL SISTEMULUI EDUCATIONAL CONTEMPORAN

Creativitatea constituie una dintre cele mai importante valori umane, sociale,
educationale. Rolul creativitatii in procesul culturii si civilizatiei este extreme de important, iar
in scoala contemporana este prezenta o vie preocupare pentru educarea creativitatii. Conceptia
conform cdreia talentele si geniile sunt inndscute a fost depasitd. Acestea sunt rezultatul
interactiunii dintre influenta mediului si a ereditatii, dintre invatare, maturizare si dezvoltare.
Este adevarat, cd avem o anumita ereditate prin care ni se transmit anumite date, dar multe
dintre calitatile noastre trebuie lustruite pentru a ajunge la performanta.

Creativitatea pedagogica defineste modelul calitatilor necesare cadrului didactic pentru
proiectarea si realizarea unor activitati eficiente prin valorificarea capacitatilor sale de innoire
permanenta a actiunilor specifice angajate la nivelul sistemului si al procesului de invatamant.

Necesitatea stimuldrii creativitatii trebuie constientizata incd din primii ani de viata,
trebuie insistat In faza prescolara, aceasta asigurand dezvoltarea creativitatii.

Majoritatea cercetatorilor au ajuns la aceeasi concluzie: la aceleasi rezultate pe plan
scolar ajung atat elevii preponderent inteligenti, cat si cei preponderent creativi.  Elementele
principale care atesta creativitatea sunt: flexibilitatea, originalitatea, fluenta si imaginatia.

In urma unor cercetiri de psihologie indelungate, s-a ajuns la concluzia ci nu existi
copil dezvoltat normal intelectual sa nu posede un anume potential creativ si cd aceste
capacitati pot fi restructurate functional sau optimizate prin influente educationale adecvate.
Ca principiu general, formarea si dezvoltarea creativitafii necesitd parcurgerea drumului de la
simplu la complex, metode active (problematizarea, descoperirea), cunoasterea temeinica a
precum si activitati de inlaturare a factorilor care pot frana, dezvolta creativitati (timiditatea,
teama de a nu gresi, descurajarea, lipsa perseverentei).

Procesul de Invatdmant are ca obiectiv prioritar educarea creativitatii, avand in vedere
ca premisele comportamentului creativ, deprinderile creative, precum si stilul de munca creativ
se formeaza in scoald, de la varste mici, sub influenta factorilor educativi. La copiii mici

procesul creativ este o unitate dinamica ce se caracterizeaza mai degraba prin spontaneitate si
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intuitie decat printr-o serie de tehnici logice si rezolvarea problemelor. Dinamica dezvoltarii
potentialului creativ la copiii mici este marcata in prima copildrie de o fantezie necontrolata,
care compenseaza slabiciunea componentei rationale. Spontaneitatea este acum factor activ in
comportamentul copilului inainte ca memoria si inteligenta sa dezvolte la el noi metode de
orientare. in procesul educatiei, vine un moment cand inteligenta si memoria progreseazi, in
timp ce spontaneitatea devine treptat supusa. Se dezvolta operatiile mintale si capacitatea
logica, copilul intelege mai bine realitatea obiectiva si atunci naivitatea fanteziei Inregistreaza
o scadere brusca.

In urma acumuldrilor cantitative si calitative in planul operatiilor mintale si al
dezvoltarii gandirii logice se inregistreaza o noua crestere a potentialului creativ al elevilor
caracterizat prin: dezvoltarea spiritului de observatie si in mod progresiv a celor mai complexe
capacitati aptitudinale ale gandirii si imaginatiei creatoare; dezvoltarea atitudinilor de ordin
caracterial — curiozitatea, interesul pentru nou, 1l vor ajuta pe elevul mic, reevaluarea,
restructurarea experientei, bagajului de informatii ce il poseda, il vor face capabil de actiuni
creatoare. Scoala trebuie sa actioneze in sensul cultivarii si dezvoltarii potentialului creativ al
elevilor, astfel, s-a ajuns la concluzia ca, fara sa se opuna invatarii scolare clasice, ea trebuie
sa promoveze un nou mod de invatare, invdtarea creativa, adicd cea care pune accent pe
invatarea prin cercetare — descoperire, pe invatarea prin efort propriu — independent sau dirijat.

Activitatile propuse elevilor in scopul sporirii gradului de implicare activa si creativa
in scoald, trebuie sa asigure :

- stimularea gandirii productive, a gandirii critice, a gandirii divergente si laterale;

- libertatea de exprimare a cunostintelor, a gandurilor, a faptelor. In acest sens apar ca
adecvate activitatile care cer spontaneitate si contribuie la dezvoltareaindependentei in gandire
si actiune;

- utilizarea talentelor si a capacitatilor specifice fiecarui individ in parte;

- incitarea interesului cdtre nou, necunoscut si oferirea satisfactiei gasirii solutieidupa
depunerea unui efort de cautare de catre elev;
transfer de sensuri, de criterii de clasificare;

- dezvoltarea capacitatii de organizare de materiale, de idei prin Intocmirea deportofolii
asupra activitagii proprii, de colectii de cuvinte, de obiecte, decontraste;

- organizarea de discufii pe anumite teme, initierea de jocuri, de excursii;

- educarea capacitatii de a privi altfel lucrurile, de a-si pune intrebari neobisnuite despre

lucruri obisnuite.
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- pregatirea lor pentru a accepta noul ca un indiciu al progresului, al inovatiilor si al
creativitatii umane;

- incurajarea manifestarilor elevilor caracterizate prin caracter si rezultate originale;

- formarea si dezvoltarea aptitudinilor si capacitatilor de a crea, de a regéndi strategiile
de lucru si de a le integra in sisteme dinamice, flexibile si eficiente;

- formarea si dezvoltarea capacitatilor creative, a capacitatilor de a realiza ceva nou:
conexiuni, idei, teorii, modele ideale sau materiale, produse material,

- formarea unei atitudini pozitive fatd de progres, fata de elementele de noutate si fata
de introducerea acestora in propriile actiuni;

Foarte importanta este atitudinea profesorului, relatia sa cu elevii. Atitudinea autoritara
poate crea blocaje afective ale elevilor. Este de preferat o atmosfera democratica, destinsa,
prietenoasa. Profesorul trebuie sa fie apropiat de elevi, Ingaduitor (in limite rezonabile), sa
incurajeze imaginatia.

Progresul creativitatii se realizeaza si prin metode si procedee specifice, de care
beneficiaza procesul instructiv-educativ: metodele active cum ar fi invatarea prin descoperire,
descoperirea dirijata (cdlatoriile pe hartd, continuarea unei nuvele sau povestiri),
brainstormingul, sinectica, metoda 6-3-5, metoda ,,Philips 6-6 ”, discutia panel. De asemenea,
un rol important 1l au metodele moderne de predare-invatare, centrate pe elev.

in concluzie, pentru educarea spiritului creativ in. scoald este necesard
schimbarea modului de gandire traditional, a stilului de lucru in clasa, a atitudinii fatd de elevi.
La educarea creativitatii sunt importante, deopotriva, metodele, relatia profesor-elevi (autentic
democraticd si de cooperare), atitudinea adultului fata de elev (deschisa si receptiva fata de

copil si de valorile creativitatii sale) si atmosfera pe care cadrul didactic o instaureaza in clasa.
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prof. Negru Andrea Csilla
Liceul de Arte, Oradea

IMPORTANTA CREATIVITATII PEDAGOGICE iN CONTEXTUL
SISTEMULUI EDUCATIONAL CONTEMPORAN

Creativitatea pedagogicd defineste modelul calitétilor necesare educatorului / cadrului
didactic pentru proiectarea si realizarea unor activitati eficiente prin valorificarea capacitatilor
sale de innoire permanenta a actiunilor specifice angajate la nivelul sistemului si al procesului
de invatimant.Sunt profesorii inovatori? Incerci noi metode pedagogice? Se schimba practicile
din clasa si din scoala? Si daca da, schimbarea duce la o Tmbunatatire a rezultatelor?

Fie constient, fie instinctiv, ne masuram Impotriva celorlalti. Din aceastd comparatie,
fiecare trage apoi concluzii in functie de propria inclinatie si caracter, acelasi pahar, dupa cum
stim, poate fi pe jumadtate gol si pe jumatate plin. Ar fi bine ca fiecare scoala si fiecare profesor
care preda discipline de matematicd si stiinte sa isi puna intrebarile de mai sus. Si pentru restul
dintre noi, nu este inutil sa ludm in considerare raspunsurile.

Pe baza datelor masuratorilor internationale (PISA, PIRLS, TIMSS), s-a inregistrat un
progres semnificativ In practica predarii matematicii si stiintelor naturii in toate tarile: lectiile
sunt mai conectate la viata reald, exista mai multe activitati care dezvolta capacitatea mai mare
de a gandi, capacitatea de a interpreta date si texte s-a imbunatatit si exista, de asemenea,
progrese in personalizarea educatiei. Profesorii folosesc metode de evaluare mai inovatoare,
folosind mai multe materiale suplimentare si oferind din ce in ce mai mult acces la acestea. Cu
toate acestea, metodele de educatie si invatare nu afecteaza in mod clar eficacitatea Invatarii,
nici imbundtatirea, nici deteriorarea rezultatelor elevilor nu pot fi legate in mod demonstrabil
de utilizarea unei metode educationale.

Potrivit datelor cercetdrii, conform opiniei profesorilor, petrecem cel mai putin timp in
clasele de matematica ale elevilor de clasa a VIII-a, 10-15% din lectie este ocupata de explicatia
profesorului, in timp ce in China si Coreea aproximativ 30% din timp. In medie, existi o
diferenta de aproape patru ori mai mare intre simtul de timp al profesorilor si cel al elevilor.

Manualul este sursa primarad de lectura (clasa a IV-a), matematica si stiinte in clasele
IV si VIII, cel putin pentru 90% dintre copii. Suntem, de obicei, una dintre tarile dependente
de manuale. Manualele sunt cel mai putin utilizate Tn Anglia ca sursa primara de informatii.

Asta e sub 10%.
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In ceea ce priveste metodele de evaluare, predomini testele subiective (evaluirile) si
raspunsurile facute de profesori, nu exista teste standardizate, iar aplicarea evaluarii
portofoliului este, de asemenea, neglijabila. In ceea ce priveste acestea din urma, ar fi util si
aflam ce se intampla in Spania, Italia, Danemarca si Islanda, unde aplicarea evaluarii
portofoliului este extrem de ridicata pentru elevii de clasa a VIII-a, iar 60-80 % din activitatea
studentilor este evaluata cel putin o data pe luna.

In general, practica la clasi a evoluat mai mult in prima decadi a mileniului decét
inovarea poate fi observatd la nivel institutional. Domeniile inovatoare ale institutiilor de
invatdmant sunt dezvoltarea elevilor cu nevoi educationale speciale, crearea de retele de

invatare profesionald pentru profesori, evaluarea si analiza datelor si colaborarea cu parintii.
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prof. Elena Pantazi

Scoala Gimnaziala nr. 195, sector 3, Bucuresti

STIMULAREA CREATIVITATII COPILULUI CU AJUTORUL
METODELOR INTERACTIVE

Metoda didactica este, potrivit expertilor, ,,0 cale eficientd de organizare si conducere
a Invatarii, un mod comun de a proceda care reuneste intr-un tot familiar eforturile profesorului
si ale elevilor sdi — (I. Cerghit). Ea este ,,calea de urmat in activitatea comuna a educatorului
si educatilor, pentru indeplinirea scopurilor Invatamantului, adica pentru informarea si
formarea educatilor — (C. Moise).

Atat in dezvoltarea, cat si In definirea si evolutia sa, omul manifestd o caracteristica
importantd si anume capacitatea, potentialul creativ - calitate ce devine o conditie esentiala a
progresului lumii si cunoasterii, cu implicatiile in dezvoltarea socio-economica.

Sunt cunoscute multe jocuri didactice si activitati creative, denumite ,,metode
interactive”, axate pe diverse teme prin care se pot forma anumite comportamente si, in acelasi
timp, pot stimula imaginatia creatoare a copilului. Aceste metode interactive faciliteaza
invatarea, stimuleaza cooperarea si creativitatea si pot fi abordate din punct de vedere al
oricarui stil de invatare. De asemenea, metodele interactive sunt modalitdti moderne de
stimulare a Tnvatarii, precum si instrumente didactice care favorizeaza schimbul de idei, de
experiente, de cunostinte.

Dintre cele mai Intdlnite metode interactive regasim: Brainstormingul, Palariile
Ganditoare, Metoda cubului, Metoda ,,Schimba perechea!”.

Brainstormingul (furtuna in creier, asalt de idei) este o metodd ce stimuleaza
creativitatea prin solicitarea copiilor in enuntarea spontand a cat mai multor idei referitoare la
o tema principala. Descrierea metodei: Se desfasoara in grupuri de 5-20 de copii. Cerinte:
selectarea temei puse Tn discutie, tema sa aiba sanse de rezolvare, admiterea de idei in lant,
inregistrarea ideilor in ordinea prezentatd. La aceastd metoda nu sunt acceptate critici, in
schimb sunt acceptate toate opiniile.

Metoda ,, Palariilor ganditoare” are la baza interpretarea unor roluri prin care copiii isi
exprimd liber gandirea, tindnd cont de semnificatia culorii paldriilor care definesc rolul.
Descrierea metodei: Se formeaza un grup de 6 copii si se impart palariile ganditoare. Cadrul

didactic prezintd o anumita situatie, iar copiii au rolul de a dezbate cazul expus tindnd cont de
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culoarea palariei. Semnificatia culorilor palariilor: palaria albastra — este liderul (clarifica),
palaria alba — este povestitorul (informeaza), palaria rosie — isi exprima sentimentele (Spune ce
simte), palaria neagra — este criticul (identifica greselile), palaria verde — este ganditorul
(genereaza idei noi), palaria galbena — este creatorul (creeaza finalul).

Metoda cubului se foloseste cel mai des atunci cand se doreste exploatarea unei teme
din mai multe perspective. Descrierea metodei: Se poate lucra in perechi sau grupuri restranse.
Se realizeaza un cub ale carui fete au culori diferite. Pe fiecare fata se scrie cate una dintre
urmatoarele instructiuni: Descrie, Compard, Analizeaza, Asociaza, Aplica, Argumenteaza.

In urmitoarea parte a lucrarii voi exemplifica o metoda interactiva, asa cum am folosit-
o in activitatea desfisurata la clasi. In cadrul activititilor desfasurate am aplicat metoda
,,Schimbad perechea!”, la clasa pregatitoare, tema ,, 4 ruginit frunza din vii... ", subtema ,, Fructe
si legume de toamna”.

Astfel, am aplicat metoda in cadrul activitatii la etapa de evaluare a proiectului tematic.
Desfasurarea activitatii: Scaunelele au fost aranjate in cerc, pe doua randuri, cu o masuta intre
ele. Astfel, scolarii au ocupat prima data scaunelele din interior, iar apoi pe cele din exterior,
astfel ncat un copil sa stea fatd in fatd cu un altul. Grupurile nou formate au primit cartoane
A4 pe care sunt desenate siluetele unor fructe/legume, precum si jetoane cu parti componente
(ochi, gurd, nas, brate, haine, accesorii etc.). Dupd intuirea materialului, copiii au avut sarcina
de a da viata acestor fructe/legume, lipindu-le ochi, gura etc., dar si de a le imbraca. Copiii au
ales cu atentie materialele necesare.

Activitatea s-a finalizat cand au fost epuizate materialele sau cand elevii au terminat
lucrarea. Metoda ,, Schimba perechea!” a starnit interesul copiilor si le-a solicitat creativitatea.

Este absolut necesar ca, Tn activitatea cu copiii, invatatoarea sa dea dovada de flexibitate
si creativitate Tn acelasi timp n abordarea situatiilor didactice, pentru a fi evitata rutina si pentru
a actiona spre dezvoltarea educatiei care inca se bazeaza pe informatie, fiind nevoie de
reproducerea ei intr-un invatamant global, integrat si creativ.

Desi pot fi folosite deseori metodele interactive, nu trebuie neglijate nici metodele
traditionale de invatare. Acestea au un rol foarte important in desfasurarea optima a activitatii,
asadar profesorul trebuie sa stie sa imbine aceste metode, selectandu-le pe acelea ce pot da
eficienta procesului instructiv-educativ.

Bibliografie:
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prof. Plopeanu Geanina
Liceul de Arte ,, Hariclea Darclée”

Braila
CREATIVITATE SI INOVATIE iN EDUCATIE

., In zilele noastre, a fi creativ este o misiune destul de grea si, concomitent, o necesitate
a acestui mileniu. ’(B. Gates)

Ce este creativitatea?

Daca pana nu demult, oamenii aveau tendinta de a asocia abilitati precum creativitatea
si imaginatia cu arta, schimbarile survenite Tn ultimii ani in domeniul educatiei si in societate
au determinat modificari majore in ceea ce priveste perceptia noastra asupra acestui concept.

In contextul actual, al schimbarilor rapide, al competitiei acerbe si accelerate care ne
influenteaza viata, ne dinamizeaza mediul, ne impune noi determindri, ne provoacd la o
regandire a sistemelor,se fac eforturi de adaptare a societatii la exigentele lumii de maine.
Traim intr-o lume bazatd pe competitie si eficentd, a carei forta rezidd in cunoastere. Astazi
mai mult decat oricand, creativitatea reprezinta o conditie fundamentala a calitatii educatiei,
una dintre premisele esentiale ale performantei.

Se zice ca lumea de maine va fi lumea oamenilor de creatie. Orice persoana cu o
inteligenta normald este capabild sd indeplineasca sarcini care necesitd creativitate, iar nivelul
creativitatii depinde de experienta, talent, abilitatea de a gandi intr-un mod diferit decét cel
uzual, capacitatea de a elimina idei fara valoare. Insa, pe langa coeficentul de inteligentd, un
rol important in creativitate 1l au: ereditatea, capacitatile intelectuale, aptitudinile, caracterul,
mediul socio-cultural, efortul sustinut de pregatire si investigatie. Cultivarea gandirii
inovatoare a devenit o sarcind importantd a scolilor contemporane. Stimularea creativitatii
tinerilor se poate realiza printr-o sustinuta si elevata pregatire teoretica si practica, dinamizarea
activitatii de documentare si experimentare independenta, receptivitatea fata de nou, pasiune
pentru stiinta in concordanta cu aptitudinile fiecaruia.

Componenta principald a creativitatii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare
reald mai presupune si o motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. De obicei,
elevii lucreaza creativ atunci cand au un mobil, in special intern. In lipsa acestuia, ei nu sunt
capabili sd isi valorifice adecvat potentialul, deoarece mediul in care activeaza Tmpiedica

aparitia motivatiei intrinseci.
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Creativitatea este acea caracteristica a gandirii care foloseste inventiv experienta si
cunostintele acumulate, oferind solutii si idei originale. Ea face posibila crearea de produse
reale sau pur mintale, constituind un progres in planul social. Si cum noutatea, azi, nu se ob{ine
cu usurintd, o altd componentd este vointa , perseverenta in a face numeroase Incercari §i
verificari.

Daca ne referim 1nsa la conceptul de creativitate pedagogica, acesta defineste modelul
calitatilor necesare educatorului pentru proiectarea §i realizarea unor activitati eficiente prin
valorificarea capacitatilor sale de innoire permanentda a actiunilor specifice, la nivelul
sistemului §i al procesului de invatamant (S.Cristea, Dictionar de pedagogie, Grupul Litera-
Litera International, Ch.- Buc., 2000). Elaborarea acestui model presupune raportarea la
conceptul psihologic de creativitate care desemneaza dispozitia ce exista in stare potentiala la
orice individ si la orice varsta de a produce ceva nou si relevant la nivel individual sau social
(Dictionnaire de la psychologie, 1995, p. 67).

A avea creativitate pedagogica inseamna a detine una dintre aptitudinile esentiale ale
personalitatii didactice. Pedagogul are rolul de a stimula efortul copilului, tendinta acestuia de
fi original, inventiv, creativ. Atitudinea profesorului are un rol major in crearea unei atmosfere
prielnice stimularii si dezvoltdrii invatarii interactiv-creative. Profesorul creativ da
libertate elevilor sa-si spuna parerea promovand o atitudine deschisd, respectd opiniile
celorlalti, le intareste convingerea ca pot emite judecati valoroase, i1 antreneaza in procesul de
evaluare, le comunica criteriile de evaluare si le oferd timp suficient exersdrii. Pentru a stimula
creativitatea elevului, profesorul insusi trebuie sa fie creativ, s manifeste un comportament si
o atitudine pozitiva In acest sens.

Profesorului 1i revine datoria sa depisteze elevii ce dispun de un potential creativ peste
medie si s le cultive dezvoltarea acestor capacitati. Cultivarea imaginatiei, a creativitatii se
face si in cadrul activitatilor din afara clasei si a celor extrascolare.

Profilul competentelor cadrului didactic creativ este urmatorul:

e pedagog care “construieste dispozitive de invatare procedurala”;

e proiectant, tutore, manager, moderator, organizator si gestionar al continuturilor
stiintifice;

e mediator, facilitator al invatarii;

e consilierul elevilor;

e coordonator al muncii elevului;

e co-evaluator alaturi de elev al procesului si produsului.
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REFLECTIE
Pentru a ne putea convinge ca am reusit sd ne apropiem de esenta conceptului de
creativitate, cd am listat conditiile de dezvoltare a acesteia la discipolii nostri, sa analizim doua

istorioare:

Istoria unui nas

Un elev din clasa a VIlll-a si-a fracturat mana dreapta. Medicii au transformat mana
baiatului intr-un cilindru de ghips din care nu se zarea nici un deget. La ora de informatica,
baiatul, vrand sa-i demonstreze colegului ca stie solutia la problema propusa de profesor, a
folosit nasul pentru a atinge concomitent 2 taste. Gestul nu a rdmas neobservat si a starnit
animatie in clasa. Profesorul era suparat: ultimele 7 minute din lectie elevii au incercat sa
foloseasca nasul pentru a lucra cu tastatura. La pauza, in cancelarie se discuta cazul. Unii
profesori erau de parere ca baiatului trebuie sa i se interzica sa vina la scoald cat este cu mana

in ghips, altii insa 1i admirau ingeniozitatea. Ce trebuie sa faca profesorul?

Istoria unui mar

I-am interzis copilului meu de 5 ani sd se atinga de marul ce atdrna de creanga pomului
care, mic fiind, se bucura si ne bucura cu primul rod. I-am explicat copilului cat de important
¢ sa asteptam sa se coaca fructul. Apoi am schimbat timbrul vocii, am facut un gest amenintator
cu degetul aratator, spunandu-i: S nu pui mana!. Peste vreo 2 saptamani, trecusem sa vad cum
se coace marul. De creangd atarna doar codita ce purta usurata fructul muscat cu atentie din
toate partile. Sa analizam situatia: este considerat acesta un act de neascultare care nu poate fi
lasat fara pedeapsa, sau e o abordare creativa si copilul trebuie incurajat? Care e solutia: cearta
ori incurajarea? lata intrebarea care solicita si de la profesionisti o abordare creativa.

In concluzie, alegand solutia corecta, s nu uitim: Adevdratul dascdl este acela a cdrui
minte se migca in armonie cu mintile elevilor sai, traind impreuna dificultatile si victoriile

intelectuale deopotriva. (J. Dewey)
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EDUCATIA iN MEDIUL ONLINE - ABORDARE CREATIVA iN
SCOPUL PREVENIRII ABANDONULUI SCOLAR

Anul 2020 a adus omenirii un dusman nou, necunoscut, pe nume COVID. Intreaga
societate a fost obligata sa faca fatd unor noi provocari. Marea provocare pentru noi, profesorii,
se numeste scoala online. Daca Tnainte de luna martie 2020 foloseam tehnologia atunci cand
aveam nevoie, scoala online ne-a obligat s ne bazam mai mult pe aceasta. Unii profesori au
avut parte de o ,,digitalizare fortata”, dar toti am inteles cd distantarea sociala nseamna
distantare fizica, iar procesul de invatare nu poate fi oprit din aceastd cauza.

Am invatat din mers, am incercat sa ne adaptdm céat mai repede situatiei si, folosind
mijloacele proprii, am continuat sa predam. Deciziile impuse peste noapte, greutdtile, au
obligat scolile si se adapteze noilor forme de invataimant. in aceasti perioada s-au pus bazele
scolii viitorului. O pandemie ne-a fortat sa modernizam invatamantul. Ca profesor recunosc ca
m-au Incercat multe sentimente contradictorii: de la teama la incredere ca totul va fi bine, de la
agonie la extaz, toata paleta de sentimente a fost activata pe aceastd perioada. Provocdrile, au
aparut atunci cand a trebuit sd lucram efectiv in sistem online. Au aparut intrebari
precum:,,Cum voi face?” ,,Ce platforma sa aleg?”, s.a.m.d.

Predarea sincrona si asincrond a fost un subiect de mare interes. Parcurgem cu totii
materia Tmpreund, sau le dam posibilitatea de a parcurge individual, in functie de program
continuturile? Personal am ales optiunea de predare sincrond, deoarece consider ca este extrem
de important sa pot oferi explicatiile necesare fiecarui elev in parte, feedback-ul de care are
nevoie in timp real. Mai mult, mi s-a parut cé aceasta abordare este cea mai apropiata de scoala
clasicd, din moment ce profesorul si elevii pot interactiona live, pot initia discutii, dezbateri,
lucruri ce au rolul de a mentine motivatia si interesul elevilor pentru un anumit subiect/materie.

Bineinteles ca si aici au aparut dificultati de ordin tehnic care ne puneau in dificultate
Intr-o anumita masura si ne faceau sa ne simtim oarecum neputinciosi. Uneori se intrerupea
brusc semnalul wi-fi, sau nu functionau castile, alteori, camera web nu colabora, sistemul de
share-screen parea sa functioneze dupa principii proprii etc. Mai mult, au existat si elevi care

nu au putut participa la orele online din cauza situatiei financiare precare. in situatiile in care
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cadrele didactice nu au putut gasi o rezolvare, au ales sa se deplaseze personal fie la domiciliul
elevilor, sau la magazinul din zona domiciliului elevilor pentru a livra materialele de pe care
s-a lucrat, astfel putdndu-se spune ca s-a lucrat si ,,asincron”. Mai mult, am putut observa in
randul elevilor, ce de regula la ora erau timizi si nu doreau sa participe la activitate, o crestere
vizibild a increderii 1n sine si o participare mult mai activd. Un alt beneficiu pe care doresc sa
il mentionez este acela de conectare intre profesori si parinti, scoala online necesitand o mai
buna colaborare si comunicare intre scoald si familie. Comunicarea si colaborarea au fost doua
elemente cheie ale acestei perioade dificile atat in relatia profesor- elev, elev - elev, profesor -
profesor si mai ales profesor-parinte. Intr-o perioada in care distantarea sociald a fost practic
impusa de situatia in care ne aflam, am reusit sa fim aproape unii de altii prin intermediul
mediului online.

Instrumentele de lucru pe care le putem folosi sunt foarte multe. Din luna martie 2020,
am participat la webinarii pentru perfectionare, am inceput o adevdrata ,,vandtoare” de
platforme, site-uri, aplicatii, instrumente de lucru, de predare si evaluare, sincrone si asincrone
cu care am lucrat in perioada pandemica, incercand astfel sa evit esecul si chiar abandonul
scolar. Instrumente sunt foarte multe, dar am ales pe cele accesibile si benefice elevilor mei,
claselor mele.

Pentru predarea sincrona ( demonstrare, diversificare) cele mai potrivite platforme, din
punctul meu de vedere, sunt : EDUS, Zoom. Pentru predarea asincrona am folosit: Messenger,
Whatsapp, Whatsapp webb. Pentru exersare/ consolidare si verificare, indiferent de modul de

predare, am folosit mai multe aplicatii si instrumente.

1.Wordwall. Acesta este un instrument care te ajuta sa creezi activitati personalizate de tipul:
spanzuratoarea, loveste cartita, chestionare, potriviri, jocuri de cuvinte si altele.
https://wordwall.net/ro/resource/27007461

https://wordwall.net/ro/resource/27007731

2. Learning Apps este o platforma care permite construirea de jocuri educationale
interactive 1n format digital, ce pot fi inserate in alte platforme de Invatare sau distribuite prin
link. Platforma permite inserarea de figiere audio-video (care se gasesc deja pe internet) iar de
pe calculatoarele personale pot fi inserate imagini.

https://learningapps.org/watch?v=pi2nw03i321

https://learningapps.org/watch?v=pw609zhin21
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3. Academiaabc este o platforma digitald de educatie In care se regasesc o serie de resurse
educationale online (instrumente didactice online) si materiale didactice pentru cadre
didactice, parinti si elevi. Platforma dispune de foarte multe materiale didactice sub forma de
fise de lucru, jocuri didactice, resurse interactive online (rebusuri online, detectiv online de
litere si cifre, joc Gaseste cuvintele, jocuri de memorie, calcule interactive, joc X si 0, etc), dar
si multe alte instrumente la sectiunea scoala online ( teste online, recapituldri si evaludri initiale
online, recapituldri si evaluari finale online, fise de lucru online, lecturi online).Tot ce este sub
forma de test online genereaza diploma cu punctaj si clasament n vederea incurajarii elevilor.
4. Online- Stopwatch — este o aplicatie online gratuitd care permite construirea de jocuri
educationale interactive in format digital
https://www.online-stopwatch.com/random-name-pickers/the-wall/full-
screen/?r=a70QIQ9Shb

5. I’m a puzzle este un joc de puzzle online gratuit care permite sa construim puzzle-uri din
orice imagine. Cu ajutorul acestui joc putem verifica operatiile matematice

https://old.im-a puzzle.com/operatii matematice 3k3n9qgllz.puzzle

6. Excursiile virtuale- Din cauza pandemiei excursiile scolare au fost suspendate, dar si acestea

se pot face online https://muzeedelasat.ro/despre/

7. Mozaik education - este un software de prezentare pentru clasa eficient, cu manuale
digitale, prezentatii animate si teme pentru acasa online, precum si mai multe mii de continuturi
interactive spectaculoase (animatii 3D, instrumente educationale, exercitii) pe care elevii le pot

utiliza pentru practica si studiul acasa. https://www.mozaweb.com/

Am incercat sa gasesc cea mai bund metodd, cea mai bund platforma, cel mai bun
instrument pentru a ajunge din nou la sufletul elevilor. In afard de cele prezentate mai sus mai
amintesc urmatoarele aplicatii folosite doar pe telefon: aplicatia 3D cu ajutorul ei am ,,adus”
animalele in vizita la mine acasd; Chatter Pix Kids permite crearea de resurse audio/animate
pe baza unor resurse vizuale (poze, imagini); Schimbatorul de voce este un software de
procesare a sunetului, prin care inregistrdm si apoi schimbam cu ajutorul efectelor (efect de
pestera, monstru, albind, heliu).

Prin utilizarea acestor platforme, aplicatii, instrumente mi-am dezvoltat abilitétile digitale, am
insuflat elevilor dorinta de a continua scoala si 1n afara ei, am incercat sa previn esecul si chiar

abandonul scolar. Am constatat cu totii: profesori, elevi, parinti ca educatia nu se face doar la
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scoald; am aflat cat de importanta este aceasta triada: elev- — profesor - parinte. Pentru a-
determina pe elev sa reuseasca trebuie sa-i trezim curiozitatea si s ne reinventdm ca dascali de
fiecare datd. Aceastd perioada este pentru noi, toti, un nou Inceput, un nou orizont. Haideti,

asadar, sa pasim increzatori in propriile forte si sd speram ca ,.totul va fi bine”.
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prof. Popescu Mihaela

Liceul Teoretic ,,Eugen Lovinescu”, Bucuresti

DIGITAL VIDEOS-THE GREATEST MODERN INNOVATIVE AIDS

As innovation in education is closely linked to the use of modern audio-visuals aids,
the use of videos in the English classroom has become a common practice for the majority of
teachers because they facilitate the language learning process in diverse ways. Katchen (2002)
shows that, when properly integrated, digital videos improve the students’ learning process and
lesson outcomes. Not only do digital videos provide background information and proper stimuli
for reading, writing, speaking and listening activities, but their use is also highly motivational
for the students (Hemei 1997: 45). According to Canning-Wilson and Wallace (2000), as
opposed to listening to audio-extracts on CD players, in the case of watching videos, the
students see and hear the speakers in dialogues: they remark the speakers’ age, their sex, their
relationship, their clothes, their social status, their job and their feelings. Indeed, the students
can also see the setting of the communication on the screen while watching a video, so they
can clarify whether the situation is formal or informal.

In what follows an activity, based on the TED Talk ‘Music is sanity, music is medicine’
performed by Robert Gupta, is described considering the aim, the objective, the materials, the
time allotted, the preparation and the various procedures used by the teacher.

Obijective:
e to answer some questions related to the information provided in the TED Talk
Aim:
e to promote the benefits of listening to music for one’s health
Description:
e The students watch a video related to the TED Talk ‘Music is sanity, music is medicine’
performed by Robert Gupta in order to answer some questions.
Materials:
e Laptop and video projector
e TED Talk video: available at https://www.ted.com/talks/robert_gupta#t-3995
e Worksheet available at:
https://en.islcollective.com/english-esl-worksheets/grammar/adjectives-

feelings/robert-gupta-music-medicine-ted-talk-worksheet/91880
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Time: 15 minutes

Preparation:

1. The teacher searches for an appropriate TED Talk, as well as for a suitable worksheet related
to the TED Talk.

2. The teacher then makes some photocopies of the worksheet for the students.

Procedure:

1. The teacher gives the worksheet to the students and asks them to predict what the TED Talk
is about.

2. The teacher asks the students to skim through the questions related to the TED Talk for one
minute in order to get an idea about the content of the video.

3. The teacher asks the students to answer the questions given after watching the TED Talk.
4. The teacher plays the video showing Robert Gupta talking about music only once.

5. After watching the video once, the teacher gives the students five minutes to complete their
answers.

6. In case it is necessary, the teacher plays the video once again.

7. The teacher discusses the students’ answers with the whole class.

To conclude, teachers can easily download videos from the Internet, according to the
students’ needs and interests, or they can produce their own videos as well. Videos should be
neither too short nor too long, between 30 seconds and 4-5 minutes, and they should be
extremely challenging for the students. In this sense, a ten-minute video can be useful for more
advanced students, while a shorter one may be effective for less advanced students, having a
limited command of English. Undoubtedly, TED Talks as modern innovative aids, represent
a tremendous teaching resource that can be exploited in the English classroom having both an
informative and an educational value. Certainly, the best way to use videos in the English
classroom is to totally integrate them in the lesson, and not to use them as an extra activity or
as a break for amusement. As Canning and Wilson (2000) state, to maximize the effects of
using videos in the English classroom, pre-viewing, viewing and post-viewing activities should
be designed in the lesson plan, to help the students concentrate, and to avoid passive attitudes

while watching videos.
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prof. Popescu Roxana Marcela

Liceul Teoretic ,, loan Petrus” Otopeni

METODE MODERNE DE STIMULARE A CREATIVITATII
APLICATE LA DISCIPLINA EDUCATIE PLASTICA

S-a demonstrat faptul ca o persoand isi poate dezvolta creativitatea de-a lungul vietii.
Problema stimularii creativitatii se pune in sensul valorificarii porentialului existent, antrenarii
interesului, curiozitatii, motivatiei cu scopul de a gasi solutii noi, autentice, rezolvari originale
diferitelor probleme. In scoala este indicat ca profesorul si aleagi acele metode si procedee
didactice prin care sa stimuleze creativitatea copiilor, sa ii faca sa gaseasca singuri raspunsuri,
sa caute rezolviri inedite. In cele ce urmeaza se vor exemplifica metodele generale de stimulare
creativa aplicate la orele de educatie plastica.

Brainstormingul este utilizat in lectia despre pata de culoare. Se suprapun pete de
culoare, se preseaza si li se cere elevilor sa gdseasca asemanari intre forma petei rezultate si
elemente cunoscute, apoi sa completeze desenul si sa 1i dea un titlu corespunzator.

Metoda Philips 6-6, asemanatoare brainstormingului,
permite foarte bine stimularea creativitatii de grup. Elevii sunt
impartiti in grupuri de cate 6. Profesorul enuntd tema de lucru,
iar elevii primesc cate o foaie mare si carioci sau creioane de
diferite culori. Primul incepe, desenand pe foaie un element pe
care il doreste, complet sau incomplet, apoi foaia se roteste spre

dreapta si fiecare coleg continud desenul anterior cu o altd

culoare pentru a putea fi identificatd contributia fiecaruia.

Aceastd metoda poate fi aplicata pe tabla smart, copiii fiind foarte Incéntati de
participarea la o astfel de dezbatere. Pe langd stimularea creativitatii si colaborarea intre
membrii grupului, metoda Inlatura plictiseala si conformismul orei, imprimandu-i un caracter

activ, stimuland imaginatia si spontaneitatea.
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Metoda 3-5-6 poate fi aplicatd in acelasi scop ca si primele
doua, spre exemplu atunci cand se predau procedee plastice
precum fuzionarea culorilor sau scurgerea aderenta.

Li se explica elevilor procedeul plastic si li se cere sa il aplice,

apoi sa gaseasca elemente cu care s-ar asemana forma obtinuta

: b 2o 9 o) si sd continue lucrarea in acel sens.

Sinectica poate fi aplicata la orele de educatie plastica incitand elevii spre a descoperi
noi valente ale elementelor desenate. Se poate exemplifica la lectia despre semnificatiile
culorilor. Se solicita elevilor sa acopere suprafata foii de desen cu o culoare si apoi sd se
continue desenul cu elemente proprii in spiritul senzatiei transmise de culoarea respectiva. Asa
apar plange foarte diferite, precum scene de circ, peisaje, peisaje subacvatice, cdmpuri cu flori,
copozitii cu personaje, naturi statice.

Aceasta expunere poate fi precedata de Metoda ciorchinelui, astfel: pe tabla se
deseneaza de catre profesor ciorchinele, iar in centru de scrie o culoare. Apoi fiecare copil vine
pe rand si noteaza ce ii vine In minte referitor la acea culoare. Se vor nota pe rand toate culorile,
schemele rezultate putand raméane pe tabla pe tot parcursul orei.

Metoda 4 colturi imprima activitatii un grad mare de
nonconformism si libertate de opinie, foarte apreciat de elevi.
Profesorul da subiecte de lucru diferite pentru cele patru

colturi sau randuri ale clasei, iar elevii se aseaza acolo unde

ii atage subiectul sau problema plastica respectiva. De

e

exemplu de pot exersa diferite tehnici de picturd: dactilopictura, pictura cu ceard, pictura cu
firul de ata, pictura cu hartia mototolita.

O alta metoda indragita de copii este Metoda Carusel
(Grafitti). Pot fi realizate afise pe diferite teme ( Viata fara
violenta, Sa pastrdm planeta albastra!). Lucdrile sunt realizate
prin colaborarea intregului colectiv de elevi, fiind adoptete cele
mai bune si reusite idei de rezolvare a subiectului respectiv.
Planse foarte diferite si interesante se obtin utilizind Metoda
celor 6 palarii la lectia despre dominanta cromatica, spre
exemplu. Fiecare copil isi alege dominanta lucrrii in functie de

palaria pe care o poarta si transmite prin respectiva plansa trairile

impuse de culoarea palariei.
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Intotdeauna copiilor le-a placut si se identifice cu adultii si mai ales sa joace rolul
profesorului. Metoda mozaic le da aceasta ocazie, ei insusindu-si cunostintele si explicandu-
le apoi colegilor de echipd. Metoda face pacutd predarea lectiilor de isoria artei. Un copil
studiaza arhitectura, unul sculptura, altul pictura, altul artele decorative, altul date generale
despre perioada istorica studiata (ex. Renastere, Baroc, Clasicism) si apoi prezinta colegilor de
echipa, pe rand cele Invatate.

Dar si metodele clasice pot deveni creative, atunci cand incurajaza gandirea libera,
exprimarea personald, cand indeamnd la puncte de vedere proprii si la invatarea prin
descoperire.

Exercitiul este principala metoda traditionald utilizati la orele de educatie plastica. Insa
el nu trebuie s limiteze libertatea de lucru a copilului sau sd o
constrangd, ci trebuie sd incurajeze inventivitatea, obtinerea de
efecte plastice surprinzdtoare, neasteptate, trebuie sa indemne la
combinatii inedite de forme, la analogie, la descoperirea unor noi
modalitati de exprimare artistico-plasticd a mesajului, ideilor,

sentimentelor, exercitii de metamorfozare a formelor, de interpretare

a lor. Spre exemplu, se cere elevilor sd realizeze un desen din puncte, utilizand tipurile de
puncte in asa fel Incat sa transmita anumite sentimente.

Indiferent de varsta, copilului ii place sa se joace. De aceea jocul devine o metoda
didactica folosita cu succes la orele de educatie plastica. Jocul are o mare valoare educativa si
formativa deoarece prin joc copilul invata sa deseneze dar si sa gaseasca solutii originale.

Aceastd metodd ofera posibilitatea invatirii gramaticii limbajului vizual plastic —
elemente de limba;j: punctul, linia, forma, valoarea, culoarea si mijloace de expresie plastica:
structuri, relatii cromatice, pasaje de culoare, centrul de interes, dominante cromatice, contraste
si armonii. Presupune experimentarea unor materiale de lucru diferite (acuareld, tempera,
colaj), procedee de lucru (fuzionare, curgere libera, stropire fortata, scurgere aderenta, dirijarea
culorii, sfoard colorata, stampilare, amprentare) si a unor tehnici inedite.

Elevii sunt solicitati sd descopere rezolvari proprii, dind dovadd de imaginatie,
inventivitate, spontaneitate, bucurandu-se in acelasi timp de placerea oferita de joc. Prin joc
elevii nu mai sunt spectatori, ci sunt implicati direct in procesul de predare-invitare,
contribuind la propria formare prin descoperirea noilor cunostinte.

In concluzie, se recomandi alegerea acelor metode care si indemne la indtare prin

descoperire. Invitarea prin descoperire se referi la o situatie in care ,,materialul de invitat nu
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este prezentat intr-o forma finala celuice invata (asa cum se petrece in invatarea prin receptare),
ci reclamd o anumitd activitate mentald (rearanjare, reorganizare sau transformare a
materialului dat), anterioara incorporarii rezultatului final in sturctura cognitiva”( D. Ausubel
si F1. Robinson).

Toate metodele didactice moderne indeamna la acest tip de invétare care activizeaza
elevul si 11 starneste interesul si placerea pentru ord. Invatarea prin descoperire este o orientare
pe care o pot capata si unele dintre metodele traditionale, precum exercitiul, problematizarea,
jocul, metoda proiectelor si conversatia euristica.

Invitarea prin descoperire conduce la stimularea manifestarilor creative ale elevilor, deoarece
necesita intuitie si imaginatie. Copilul este indemnat sa cerceteze, sa puna intrebari, sa caute si
sa-si lamureascd informatiile primite, sd le treaca prin filtrul gandirii sale si chiar sa ajunga

singur la ele. Aceasta este directia pe care se inscrie un invatdmant modern.
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Scoala Profesionala ,,Ovidiu Drimba”, Lugasu de Jos

MODALITATI OPERATIONALE DE STIMULARE A
CREATIVITATII SI INTERESULUI ELEVILOR PENTRU
MATEMATICA

Profesorul care nu permite si nu incurajeaza diversitatea
operatiilor in tratarea problemelor pune “ochelari de cal”
intelectului elevilor, restrangandu-le viziunea doar in directia in

care mintea profesorului este intamplator de acord. (J. Dewey)

Creativitatea este un concept care se refera la capacitatea de care dispune o persoana
pentru a realiza o activitate creatoare. Activitatea creatoare este o forma fundamentala ale
activitatii omului, alte forme fiind jocul, invatarea, comunicarea si munca. Creativitatea
este o dimensiune integrala a personalitatii si presupune imaginatie, implica inteligenta, dar
nu orice persoana inteligenta poate fi si creatoare, presupune vointa si motivatie.

Creativitatea, ca proces este legatd de rezolvarea de probleme, insa persoanele creatoare
sunt cele care descopera noi probleme, pentru care nu existd strategii de rezolvare
anterioare. ,,Dezvoltarea gandirii copilului nu poate avea loc in afara procesului Tnsusirii,
actualizarii si aplicarii cunostintelor. De aceea, operatiile analitico-sintetice care constituie
baza priceperii de a gandi, trebuie antrenate cat mai mult si in situatii diferite, in procesul
instructiv-educativ. Participarea operatiilor analitico-sintetice are loc nu numai n faza de
inceput in care copilul analizeaza situatia, problema sau notiunea deoarece acesta nu trebuie
sa verbalizeze toate cunostintele sale , ci doar pe acelea pe care le considera legate de
notiunea data. Din acest motiv institutia scolard nu trebuie numai sa inarmeze pe copii cu
cunostinte, ci sa-1 invete sd gandeasca independent si creator, sd le formeze priceperea de
a gandi, si le dezvolte aptitudini intelectuale. ***

Tn cadrul orelor de matematica se pot folosii urmitoarele metode de dezvoltare a

creativitatii:

4 Lupu C., Metodica preddrii matematicii, Manual pentru clasa a XII-a. Licee pedagogice, Ed. Paralalela,
Pitesti, p 118
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e Brainstorming;

e Metoda mozaicului;

e Metoda cubului;

e Ciorchinele;

e Schimba perechea

e Stiu. Vreau sa stiu. Am Tnvatat
e Proiectul

Situatia sociala contemporana isi modifica parametrii intr-o viteza ametitoare, datorita
dezvoltarii informationale si tehnologice, din aceasta cauza se schimba perspectiva asupra
evolutiei educatiei. In ciuda unei evidente orientari, invatimantul din Romania inca pastreaza
un model industrial al producerii de cunoastere si ofera societatii persoane pregétite pentru un
mediu social aflat pe cale de disparitie. Atata timp cat scoala transmite informatii care vin in
intdmpinarea nevoilor, asteptarilor, intereselor fiecdrui elev in parte, atunci copilul va nvata
cu placere. Demersul didactic individualizat este o abordare educationala care tine cont de ceea
ce aduce fiecare copil in situatia de predare invatare si se construieste pornind de la cunoasterea
in profunzime a factorilor care produc diferentele intre modalitatea de invatare a elevilor.

In practica educationali contemporani, actul educativ se remarca prin transmiteri si
acumulari cantitative, care asigurd succesul unei probe de evaluare sau al unui examen imediat,
dar care nu dau o perspectiva asupra domeniului sau nu ofera o capacitate de a aplica eficient
acele cunostinte. Faptele se memoreaza usor, dar intelegerea este mult mai greu de descris, de
gasit, de acumulat, de generat. De aceea trebuie cunoscut fiecare elev in parte, pentru a putea
organiza materialul de asimilat in functie de posibilitatile fieciruia. In practica educationala
contemporana sunt putine procedee de individualizare care sa vina in intampinarea nevoilor,
cerintelor, posibilitdtilor fiecaruia.

Matematica este stiinta cea mai operativa, care are cele mai multe si mai complexe
legaturi cu viata, disciplina care are o contributie esentiald in formarea si dezvoltarea
intelectuala a elevului, avAnd menirea de a-i forma acestuia o gandire critica. Didactica predarii
matematicii se situeaza la granita dintre psihologie, pedagogie, didactica si matematica si
studiazd continutul invatdmantului matematic, structura acestuia si metodele de predare-
invitare-evaluare corespunzitoare. In lumina celor de mai sus, se impune o permanenti
preocupare in perfectionarea continua a metodelor si mijloacelor de invatdmant pentru a realiza

o educatie matematica, cu implicatii serioase In dezvoltarea elevului si formarea lui ca om util
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societdtii din care face parte sau cu alte cuvinte, trebuie sd educam copiii pentru ceea ce vor fi
ei maine.

”Matematica este disciplina care, prin insati existenta ei, are menirea de a forma o
gandire investigatoare. Este stiinta cea mai operativa, care are cele mai multe si mai complexe
legdturi de viatd. De aceea, se impune o permanenta preocupare in perfectionarea continud a
metodelor si mijloacelor de Tnvatamant pentru a realiza o educatie matematica, cu implicatii
serioase In dezvoltarea elevului si formarea lui ca om util societdtii din care face parte. Asa
cum spunea academicianul Gh. Mihoc in cartea sa, "Matematica in ciclul primar"”,

"Nu trebuie sa educam copiii pentru ceea ce suntem noi azi, ci pentru ceea ce vor fi ei
maine".°
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METODE INOVATIVE DE PREDARE - INVATARE - EVALUARE
ONLINE - IN INVATAMANTUL PRIMAR

Evolutia societatii in ansamblul sau, evolutia stiintelor ca motor al dezvoltarii acesteia
nu putea avea loc fara schimbarile de abordare in stiintele educatiei. Drept urmare, stiinta si
arta de a invata pe altii, de a-i invata sa invete dar mai ales de a insufla dragoste pentru
cunoastere a urmat si in acelesi timp a deteminat evolutia omenirii. Stiintele educatiei in
integralitatea lor dar §i separat, principiile si metodele prin care societatea la un anumit moment
al evolutiei sale considera si accepta sa formeze noua generatie (si nu numai) sunt expresia cea
mai concludentd a viziunii despre om si proiectia lui viitoare.

Strategiile didactice interactive promoveaza o invatare activa, implicd o colaborare
sustinutd intre elevi care, organizati in microgrupuri, lucreaza impreund pentru realizarea unor
obiective prestabilite. Cadrul didactic plaseaza accentul nu pe rolul de difuzor de mesaje
informationale, ci pe rolurile de organizator, facilitator i mediator al activitatilor de invatare.
Demersul didactic este conceput astfel incat nu 7l mai are in centru pe profesor, ci pe elev. Rolul
profesorului raméane unul capital, Tnsa, renuntand la vechile practici educationale rigide si
uniforme, el devine organizator al unui mediu de invatare adaptat particularitatilor si nevoilor
beneficiarilor, facilitdnd procesul invatarii si dezvoltarea competentelor. Proiectand si
realizand activitati de predareinvatare-evaluare bazate pe strategii didactice interactive, cadrul
didactic oferd elevilor multiple ocazii de a se implica in procesul propriei formari, de a-si
exprima in mod liber ideile, opiniile si de a le confrunta cu cele ale colegilor, de a-si dezvolta
competentele metacognitive.

Invatarea invatarii — deziderat al educatiei postmoderniste — presupune interactivitate si
creativitate in adoptarea unor strategii care sd solicite implicarea in sarcind si o atitudine
metacognitiva de invatare si cunoastere precum si interesul de a te perfectiona continuu.
Atitudinea activd si creatoare a elevilor este o consecintd atat a stilului de predare al
profesorului cat si a obignuintei elevului de a se raporta la sarcind. Prin felul in care solicita
raspunsuri la o problema, prin felul in care organizeaza activitatile de informare si de formare
ale elevilor/studentilor, prin accentul pe care il pune pe dezvoltarea proceselor

cognitivaplicative etc., profesorul influenteaza comportamentul activ si creativ al elevului.
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Tn contextual actual al predarii-invatarii, noi, cadrele didactice, am fost puse in situatia
in care am fost nevoite sd ne adaptam situatiilor impuse, sd cautam, sd cercetam, sa exploram
metode, procedee, strategii care se impuneau invatarii online. As vrea sa prezint cateva dintre
instrumentele folosite la clasa in perioada predarii online si produsele obtinute.

Aplicatii pentru evaluare

Socrative este un instrument de evaluare pentru a obtine date instantanee de la elevi.
Se pot crea diferite teste, variante multiple, adevarat / fals, sau teste cu raspuns scurt, rezultatele
fiind afisate in timp real, apoi descarcate si se pot face rapoarte in functie de clasa, intrebare
sau student. Un instrument usor de utilizat, pentru a crea evaluari formative si pentru a obtine
rezultate in timp real. Cu Socrative, profesorii pot antrena clasa cu exercitii educationale:
chestionare, sondaje rapide, bilete de iesire (pentru a avea feedback-ul elevilor despre acest
subiect si cat de eficient ai fost in explicarea ei).

Avantajul aplicatiei Socrative este ca permite raspunsuri deschise, care apar pe ecranul
videoproiectat pe masura ce elevii raspund. Astfel, pot fi discutate frontal.
https://b.socrative.com/teacher/#edit-quiz/67111495
https://b.socrative.com/teacher/#edit-quiz/55857213

Kahoot este o aplicatie usor de utilizat, indragita de catre elevi. Este accesata de catre
acestia de pe dispozitivul mobil sau intrand pe site-ul kahoot.it, in acest caz putand fi folosit si
calculatorul sau laptopul. Este foarte important faptul ca elevii percep utilizarea acestei aplicatii
ca pe un joc, ei nu simt ca sunt evaluati, sunt relaxati si dornici de a interactiona si mai mult cu
tehnologia digitala in mediul scolar, in educatie.

Jocurile/testele create in Kahoot se pot folosi in orice moment al activitatii: in
recapitularea cunostintelor, in fixarea cunosintelor, in etapa de predare, ca evaluare formativa
sau chiar ca evaluare sumativa. Se pot juca individual sau in grup.

https://create.kahoot.it/details/adjectivul/623d2a09-4e67-47a4-8¢c8e-43c2f6d7e3d5

Alicatie pentru colaborare - crearea online a continutului educational

Padlet este un instrument digital utilizat in educatie pentru realizarea de aviziere online.
Acestea pot fi colaborative: elevii pot incarca teme pe avizierul creat de profesor, pot aprecia
temele colegilor sau pot realiza aviziere virtuale multimedia, in echipa, pentru a demonstra o
idee, pentru a sustine o prezentare, pentru a indica si comenta resurse relevante pe o tema data

etc.
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Avantajul aplicatiei Padlet este ca este gratuitd, simplu de utilizat, da

posibilitatea protejarii cu parold a avizierului, este colaborativa — permite postarea de catre

elevi, permite feedback de diverse tipuri pentru fiecare postare.

https://padlet.com/ritisancalina04/hn0ii2magpco4eqcc

Obiective realizate de dascil-facilitator al invitirii online:

»

v Vv Vv Vv v Vv Vv Vv

v Vv Vv Vv Vv Vv

Aplicam cu incredere tehnologiile digitale la clasa in procesul de predare - invatare;
Imbunatatim procesul de evaluare prin utilizarea tehnologiilor si strategiilor digitale;
Facem predarea-invatarea-evaluarea atractive si interactive utilizand tehnologia;
Reflectam la propriul proces de invatare / dezvoltare si practica

Cream contexte si oportunitati de invatare ancorate n realitate, aplicabile in viata de zi cu
Zi;

Oferim feedback/feedforward si cream spatii sigure in care elevii sa ofere si sa primeasca
feedback/feedforward;

Folosim metode integrate de predare-invatare si aducem invatarea experientiala la clasa,
Incurajam creativitatea si inovatia;

Suntem model pentru elevi, pentru ce inseamna un cetatean (global) responsabil;
Sustinem elevii sa isi stabileasca propriile obiective de invatare si ii ghidam in propriul
proces de invatare;

TIncurajam elevii sa foloseasca creativ si responsabil digital tehnologia;

Motivam elevii sd-si dezvolte gandirea criticd;

Incurajam munca in echipi si colaborativa;

Ajutam elevii sa se perceapa chiar ei creatori de resurse;

Ghidam elevii cum sa invete singuri;

Implicam elevii in dezbateri;

Bibliografie:

- Amelia Georgiana Boncea, profesor universitar doctor Universitatea ,,Constantin Brancusi®,

Targu-Jiu, Departamentul pentru Pregatirea Personalului Didactic, Seria Stiinte ale Educatiei,
Nr. 3/2016
https://digitaledu.ro/aplicatii/padlet/
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prof. Salva Elisabeta

Scoala Profesionala ,,Ovidiu Drimba”, Lugasu de Jos

MODALITATI OPERATIONALE DE STIMULARE A
CREATIVITATII SI INTERESULUI ELEVILOR PENTRU
LECTURA

,, Citeste! Citind mereu, creierul tau va deveni un laborator de idei si imagini,
din care vei intocmi intelesul si filozofia vietii.”

Mihai Eminescu

In prezent, invatamantul este supus unor adanci transformari, care determind schimbari
nu numai in utilizarea unor metode si mijloace didactice ce pun accentul pe elev, dar s-au
stabilit obiective si continuturi noi ale intregului proces instructiv-educativ. Pornind de la
principiul ca scoala constituie unul dintre cei mai importanti factori de educare si formare a
tinerei generatii, sistemul de invatamant actual doreste sd traseze sarcini si competente
fundamentale ce se aliniaza cu nevoile societatii contemporane.

Proiectarea si realizarea in cele mai bune conditii ale activitatii instructiv-educative

depind de modul cum decurge, se dimensioneaza si articuleaza componentele materiale,
procedurale si organizatorice. Implementarea idealurilor educationale in comportamente nu
este posibild daca activitatea de predare-invatare nu dispune de un sistem coerent de cai si
mijloace realizate, de proceduri ale etapelor ce urmeaza a fi efectuate pentru atingerea scopului
propus. Formele si mijloacele strategice de realizare a sarcinilor didactice pot fi definite prin
intermediul sintagmelor de tehnologie didactica, metodologie didactica, metoda, procedeu si
mod de organizare a invatarii.
Lectura a constituit, din cele mai vechi timpuri, hrana sufletului. Citind o carte, oricine poate
experimenta diferite stari, emotii, trairi sau sentimente. Cartea transpune cititorul in locuri si
perioade istorice in care nu a avut sansa sa trdiascd. Literatura constituie o miscare de
descoperire, dezvoltd imaginatia si creativitatea. Prin intermediul cartilor, cititorul poate trdi o
infinitate de vieti, poate retrdi sentimente sau se poate regasi in protagonisti.

Este adevarat ca vorbim despre un proces lung si continuu, care isi are inceputul in

copildrie, atunci cand copiii sunt fascinati de povestile cu cavaleri si printese, se dezvolta in
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adolescentd cand apare stiintifico-fantasticul si se definitiveaza pe masurda ce omul se
maturizeaza.

Lectura ajutd la formarea priceperilor si deprinderilor necesare folosirii corecte si
eficiente a textelor scrise ca sursd de informare si de imbogatire a creativitatii si imaginatiei.
Lectura i ajuta pe elevi sd-si insuseasca cunostinte noi, sa le sistematizeze si sa le fixeze, sa-si
formeze priceperi si deprinderi de munca intelectuald. Astfel, elevii au priceperi si deprinderi
necesare, punandu-se astfel bazele autoinstruirii si educatiei permanente.

In scoald, in cadrul lectiilor sale, profesorul utilizeazi diverse surse de informare:
manualul scolar, dictionare, reviste, antologii, opere stiintifice si beletristice, atlase, etc.
Trebuie avut in vedere ca munca cu cartea nu inseamna citirea unui text sau a unei lectii, ci
presupune formarea unor deprinderi de munca eficienta care implica respectarea unor cerinte
pedagogice. Lectura trebuie sa vizeze imbogatirea si asimilarea cunostintelor astfel incat elevul
sa Inteleagd ceea ce citeste si sd poata aplica cele Insusite. Materialul trebuie studiat in
succesiunea lui logica, intr-o selectie a ideilor principale pentru a putea stabili legaturi Intre
acestea etc. Studierea textului trebuie sa vizeze parcurgerea urmatoarele etape:

o Textul se va citi integral pentru a avea o viziune de ansamblu si se vor evidentia
problemelor principale.

o Textul se va citi pe fragmente, care vor fi conturate in jurul unei idei importante pentru a
aprofunda ideile principale.

o Textul se vareciti integral pentru a putea contura o sinteza superioara.
Studierea textului n acest mod necesita un timp destul de mare, o munca ritmica si
sistematica din partea elevului. Aceste etape presupun o prelucrare personald a celor citite, care
trebuie sa fie legate de notite, fise, proiecte etc.
Tipurile de lecturi care pot fi folosite in procesul instructiv-educativ sunt®:
= lectura lentd, de profunzime, care presupune o intoarcere pe text, citirea In soapta si citirea
orizontald (litera cu literd, silaba cu silaba, cuvant cu cuvant). Cu suprimarea lor incepe
procesul de asimilare a tehnicii de citire rapida;

= lectura rapidd necesara sesizdrii ideilor principale sau reactualizdrii unor cunostinte, care
are la baza tehnica disocierii miscarii ochiului de verbalizare, cititorul nefiind interesat de

litere, structuri gramaticale ci de sensuri si structuri logice;

& Apud Poenaru, R., Elemente de psihopedagogie pentru perfectionarea profesorilor, Universitatea Timisoara,
1987, p 100
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= lectura criticd ajutd elevul in intelegerea unor semnificatii largi si in desprinderea unor
concluzii;

= lecturile paralele grabesc clarificarea si intregirea cunostintelor prin confruntarea datelor si

ideilor;

= lectura problematizatd presupune raspuns anumitor intrebari - problema puse de profesor;

= lectura comentata (studiul de text) este un exercitiu deosebit pentru dezvoltarea gandirii;

= lectura dirijata prin intermediul careia profesorul, prin indicatiile sale, orienteaza procesul
de gandire al elevilor;

= lectura libera (autodirijatd) largeste orizontul profesional al elevului si 1i dezvolta cultura
generala.

Cartea trebuie sa devina prietena copilului inca de la o varsta frageda, iar acest lucru se
poate intampla alegand lecturile potrivite varstei lui. Astfel, interesul pentru lectura poate fi
dezvoltat cunoscand preferintele si preocuparile copilului, mediul familial si cel social.
Lectura elevilor este un act intelectual care trebuie indrumat si supravegheat de scoala, dar si
de familie. Familia este primul mediu de viata culturala care influenteaza pozitiv sau negativ
gustul pentru lecturd al copilului. Pentru ca apropierea de carte sa devina o deprindere zilnica,
iar placerea de a citi sa devind o dorintd, e important ca si familia sa se implice activ in acest
demers, numai asa putem transforma gustul pentru lecturd intr-o pasiune. Influenta pasiunii
pentru citit, formatd in anii copildriei sau ai adolescentei, se poate resimti toata viata in modul

de gandire si de exprimare al fiecaruia.
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prof. Sandu Mihaela

Scoala Gimnaziala Otilia Cazmir, lasi

INCURAJAREA CREATIVITATII ELEVULUIL STRATEGIE DE
ADAPTARE INTR-O LUME TN SCHIMBARE

e De ce a devenit prioritara preocuparea profesorului de a incuraja creativitatea elevului?

Intr-o lume web, in care explozia informationald, dar si dezinformarea au devenit
coplesitoare, este necesara o gandire critica, o reflectie personala atentd, dar si o atitudine
deschisa, spontana, creativa.

Un elev creativ se adapteaza cu usurintd oricdrei schimbari. Acesta este spontan, curios,
responsbil, autonom, colaborativ, perseverent; el este deschis la nou — se informeaza — cere
sprijinul, Intreaba — comunica deschis; are o gandire critica si reflexiva asupra realitatii; are o
atitudine pozitiva fata de invatarea permanenta — testeaza — percepe evolutia, in general; aplica
zi de zi, transferand 1n orice context ceea ce a invatat.

e Ce invata?

Elevul secolului al XXI-lea trebuie sa fie jurnalist, designer, antreprenor, in permanenta
evolutie. Elevul creativ invatd sa-si gestioneze emotiile, sd colaboreze, sa ceara sprijinul pentru
a finaliza propria idee/ lucrare, sa accepte perspective diferite, sa-si exprime opinia.

e Cum invata?

Desi elevul lucreaza cu potentialul personal, grupul scolar oferd oportunitatea de a si-I
dezvolta in mod activ, prin interactiunea cu perspective diferite ale colegilor. Invitarea creativa
presupune Invatarea prin chestionarea realitatii, analiza situatiei din unghiuri diferite si
acceptarea mai multor perspective. Un elev devine creativ, invatand profund, eficient, prin
colaborare. Deschiderea la nou presupune incurajarea elevului pentru a depdsi frica de
necunoscut, care 1l blocheaza, 1l determina sa faca ceea ce stie doar.

e Unde invata?

Orice context cultural sau social oferd oportunitati de crestere; muzeele, bibliotecile,
Gradina Zoologica, Gradina Botanica, parcul, padurea, laboratoarele, spatiile comerciale sunt
tot atdtea spatii potrivite de cercetare, manifestare a curiozitatii, de invatare activa, practica.

e Ce preda profesorul?

Pentru a dezvolta creativitatea elevului, profesorul este preocupat sd selecteze continuturi

autentice, relevante, cu o atitudine deschisa. Rezistenta la nou a elevului ii indica profesorului
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cat, unde si cum sa-1 sustind sd priveasca “mediul cotidian mai degraba ca un flux, decét ca un
sediment durabil”. (Abraham Moles)

Profesorul pregateste in mod real elevul pentru a se adapta intr-o lume in permanenta
schimbare, formandu-i strategii clare de gandire creativa, il sprijina sa-si dezvolte curiozitatea
in mai multe directii: Tn analiza de informatii, idei, pareri, in descoperirea modului in care
functioneaza lucrurile din jur, cum evolueaza totul sau prin adresarea de Intrebari; 1l incurajeaza
sa ceard sprijinul ca sd formuleze idei/ opinii/ Intrebari indraznete si sd le finalizeze pe cele
inovatoare; sa formuleze argumente, sd justifice pentru a-si dezvolta gandirea critica.
Profesorul creeaza cadre semnificative de comunicare deschisa, eficienta, constructive, lasand
loc pentru elemente neprevazute; de asemenea, organizeaza in echipe sau grupe mici activitatea
propusa pentru a dezvolta obisnuinta de a colabora cu ceilalti atat in gasirea unei idei, cat si in
punerea in practica, dar mai ales pentru intrajutorare, cerere de ajutor reciprocC, integrare a
colegilor diferisi, cu scopul de a obtine armonia in timpul lucrului si echilibrul personal.
Profesorul ofera planul orientativ de chestionare a normalitdtii, pentru a usura acceptarea de
puncte de vedere noi. Acesta are rolul de a ghida elevul in gasirea caii personale antrepenoriale.

Arta, in orice forma, incurajeaza creativitatea elevului; se sugereaza intrepatrunderea
celorlalte discipline cu artele. Will Gompertz propune “sa invatam ca Van Gogh sau Picasso
cum sa fim creativi in orice domeniu”, gandind mai intdi in ansamblu, apoi in detaliu, in orice
loc, avand un punct de vedere pe care sa-1 exprimam cu mult curaj, in felul nostru.

e  Cum preda?

Abordarea interdisciplinara si predarea integratd, in mod interactiv, digitalizat, prin
proiecte, clasa inversata si integrarea artelor, este solutia pentru aceastd generatie de elevi.
Profesorul doar sprijind, sustine procesul de dezvoltare a creativitdtii, nu corecteaza, nu-si
impune parerea, ci indruma cresterea individuald a fiecarui elev, pornind de la convingerea ca
nu exista idei gresite, ci doar unele diferite, care trebuie atent analizate si transformate n altele
creative, activand si dezvoltand astfel gandirea asociativa.

Eliminarea barierelor in invatare este preocuparea permanenta a profesorului; starea de
bine a elevului este esentiala In procesul de creatie, iar aceasta trebuie bine gestionata prin
tehnici specifice de lucru colaborativ, pentru a eficientiza accesul la experientele, opiniile,
cunostintele colegilor; de exemplu, pentru gestionarea relatiilor de grup si pentru o colaborare
productiva, tehnica adresarii intrebarilor deschise este o practica eficienta, care implica in plus
ascultarea activa si respectul reciproc; de asemenea, intrebarile-capcana, cele la care nu se
asteaptd un raspuns corect sau gresit, oferd cadrul propice pentru dezbatere, pentru exprimare

a punctelor de vedere diferite. Profesorul trebuie sa raspunda la intrebarile elevului in maniera
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in care il determind sd descrie situatia-problema, sa argumenteze sau sd justifice propria
perspectiva si alte puncte de vedere pe care le poate preciza, ca apoi sa-1 invite sd gandeasca
asupra raspunsului, sa analizeze detaliile situatiei, adresandu-si siesi Intrebari Intr-un process
de autoreflectie, in final incercand sa explice concluzia la care a ajuns; in tot acest proces,
profesorul doar dirijeazd invatarea elevului, nu impune idei, convingeri personale; acesta
inspird prin propriul exemplu in cercetarea asocierilor ce au stat la baza marilor inventii sau in
cautarea de idei inovatoare. In plus, oferd elevului posibilitatea de a alege in majoritatea
situatii, pentru a-i forma un comportament responsabil.

Profesorul implica activ elevul in predare, asociindu-i o sarcind suplimentara; de exemplu,
sa 1si selecteze din continut o idee pentru un viitor proiect; de asemenea, in timpul invatarii in
grup, elevul are sarcina de a oferi feedforward colegilor, pe rand.

e Ce evalueaza?

La fel de importante sa fie apreciate sunt si comportamentul si atitudinea in timpul
procesului de predare-invatare, nu doar verificarea cunostintelor si a rezultatului punerii lor in
practica. Deschiderea la nou trebuie sa fie atitudinea apreciatd in mod special, si nu obiceiurile
care perturba atentia si blocheaza sistemul personal de observare a evolutiei, in general.

e Cum evalueaza?

In primul rand, predarea-invitarea-evaluarea si se intrepatrunda permanent. Metodele
sugerate, in acest sens, sunt observarea sistematica, precum si feedback-ul punctual si pozitiv.
In procesul de incurajare a creativititii elevului se evalueazi manifestarea curiozititii,
capacitatea elevului de a-si imagina posibile solutii, de a colabora si a cere sprijinul celor din
jur, de a persevera in cautarea raspunsurilor, de a duce pana la final experientele cu rabdare si

perseverentd, de a justifica, de a testa si a aplica in context diferite solutiile gasite.

Bibliografie:
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prof. Sgubea Luminita

Scoala Gimnaziala Nr. 3, Cugir

ROLUL MUZICII RELIGIOASE iN FORMAREA PERSONALITATII
TINERILOR

Muzica este calea contemplatiei naturale prin care, de la cele sensibile, ne ridicam catre
cele inteligibile. Singura ratiune de a fi a muzicii este faptul de a ne conduce la Adevar, la
Hristos. Dar, pentru aceasta, ea trebuie inteleasa corect si purificata de orice lucru care ar putea-
o abate de la tinta sa finala.

Omul, instrument muzical al Duhului, pentru a putea rdsuna armonios trebuie sa fie bine
acordat. O melodie pentru a putea fi auzita e nevoie de arcus sau pand, ori de aerul care sa
circule prin tubul organului. Asemenea, este nevoie de un cantaret priceput care sa aiba pana
sau arcus sau suflu adecvat instrumentului respectiv. Acesti cantareti pot fi Cuvantul si Duhul.
lar pana si aerul de care au Ei nevoie pentru a canta Tatalui sunt cuvantul si duhul omului.
Astfel, muzica crestind se exprima prin suflare si cuvant.

Muzica aprinde ravnirea. Textul si scopul muzicii, adresandu-se mintii, directioneza
aceastd ravnd. Daca melodia este frumoasa si ritmul potrivit este foarte probabil ca mesajul
cantecului sa fie primit si insusit de ascultator. Ritmul dat de melodie are 0 mare putere asupra
omului, intrucat el bucurd inima ascultatorului si prin aceasta trezeste sufletul din amorteala.
Prin urmare, ritmul’ cantecului este adesea cel mai important in miscarea zelului lduntric si in
starnirea dorintelor. Impactul ritmului il putem vedea dupa starile inimii pe care un cantec le
produce. Sfantul precizeaza ,,imne sfinte”, caci, prin aprinderea ravnei, se pot aduce si cantari
de alta natura.

Dar muzica impreunata cu textul nu au doar rol intelectual, ci faciliteaza procesul
despatimirii: ,,Ce descoperire inteleaptid a Invatatorului, Care a mestesugit ca, odatd cu
cdntarea, sa invatam si cele ce ne folosesc! De aceea se si intiparesc mai bine in suflete
invagaturile. Invatdtura data cu sila de obicei nu ramdne; dar invdtdtura cu placere §i cu

bucurie se fixeaza mai trainic in sufletele noastre. Ce nu poti invata din psalmi? Nu, oare,

7 Prin ritm nu se intelege neapdrat masurile ce se folosesc azi in muzicd, desi nici ele nu sunt strdine de acesta,
ci, Intr-un cadru mai general, fluxul lduntric al melodiei, duhul, pulsul ei, energia pe care o transmite, modul
cum ne imprima un ritm inimii §i trupului nostru etc.
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maretia barbatiei..., nu oare sfintenia castitatii, nu oare desavarsirea intelepciunii...,nu oare
mdsura rabddrii, nu oare tot ce ai putea spune despre faptele cele bune’®

Muzica, ca element iconic, presupune o prezentd, un duh. Se stie din scrierile ascetice
ca manifestarile sociale, artistice, etc, presupun o anumitd conlucrare cu duhurile rautatii sau
cu ngerii. Referindu-se la marele rege iudeu, Sfintii Parinti, discuta si despre legatura muzicii
cu lumea duhurilor: ,,lar David acelasi lucru il arata lamurit cand spune ,, laudand voi chema
pe Domnul si ma voi mantui de vrajmasii mei”(Ps 17, 4). Fiindca atunci cand cantdm cu gura
cuvinte ale Duhului aducem mare vatamare demonilor, dusmani ai vietii noastre. Duhurile
adesea activeaza patimile noastre. Cantarea duhovniceasca alunga gandurile rele care ne-au
fost sugerate de vrajmasii nevazuti si astfel patimile raman doar in stare mocnita in trupul
nostru. Ea nu reduce doar la pasivitate patimile, ci este posibil sa le si scoata cu totul din suflet,
dar se cere din partea credinciosului multd atentie si insufletire in lupta cu viciile sale. Mai
mult, ea este o adevarata ,,epicleza”, céci salasluieste Duhul Sfant in sufletul ce se lupta. Din
psalmi 1nsa, vine mult castig, mult folos, multa curatie, caci cuvintele lor curatd cu totul
sufletul. Nu doar cel ce cantd alunga duhurile din sine, ci si cel ce asculta cu atentie se linisteste
si devine altul: ,,Daca unul dintre cei care se salbaticesc cumplit din pricina mdaniei, intrd in
bisericad, cand incepe sa se cante psalmul, atunci, datorita melodiei, pleaca din biserica cu
salbaticia sufletului potolita. Da, psalmul e liniste a sufletelor, conducator al pacii; potoleste
tulburarea si valvataia gandurilor, inmoaie mania sufletului i infraneazd pe cel desfrdanat™

Muzica are si un rol purificator fata de toate relele depuse inconstient in cugetul nostru.
Ea curata constiinta de tot ceea ce adunam, fara sd ne dam seama, in timpul zilei, pe cand ne
indeplinim Tndatoririle.

Iata deci, ca psalmii de la slujbele bisericesti au rol curatitor daca suntem atenti la
continutul lor. Dar aceasta curatire de pacate nu se face doar in locasul bisericii, la vremea
cuvenitd cultului public. Sfantul Ioan Gurd de Aur numeste familia ,,micd Biserica”. Deci
familia, in conceptia marelui ierarh, devine locul exercitarii virtutilor. In familie, dobandim
firea trupeasca prin nastere si tot in familie se cuvine curdtitd si inaltatd aceeasi fire spre
indumnezeire. Madularele trupului se imbiba de har prin cantare. lata cum vede acelasi ierarh
o atmosfera crestineasca in familie, in care cantarea poate juca un rol primar: ”Unde, insa, sunt
melodii duhovnicesti, umbreste harul Duhului si sfinteste si gura si sufletul. Acestea vi le spun

nu numai sa le laudati, ci ca §i pe copii si pe femei sa-i invagafi sa cante asemenea cantari, nu

8 Sf Vasile cel Mare, 2000, Télcuire duhovniceascd la psalmi, , trad. de Pr. D. Fecioru, Ed. IBMBOR,
Bucuresti, , p. 7-9.
9 Sf. Vasile cel Mare, op cit, p. 8-9.
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numai cand torc ori la alte treburi ce le au, ci mai cu seamd la masa. ...Cdci unde este psalm
si rugdciune, §i ceata prorocilor, §i mintea cea iubitoare de Dumnezeu a celor ce cantd, nu ar
padcdtui cineva dacd ar numi acea adunare bisericd”. *° Odati ce nu doar locasul bisericii este
loc al salasluirii Duhului si al prezentei sfintilor, ci, dupa cum ne-a aratat sfantul loan, acelasi
lucru se poate petrece intr-o familie, extinzand aceasta traire duhovniceasca, se poate spune ca
un crestin adevarat poate si trebuie sd petreaca, precum in biserica, in orice situatie s-ar afla.
El poate face o biserica din orice loc, timp de slujba, orice moment al zilei, oricare i-ar fi
ocupatia: ,,...Cl chiar in tdrg de esti, poti sa canti in sinefi lui Dumnezeu, fara sa auda cineva.
Nimic nu te impiedicd de a te ruga si preumblandu-te, destul ca inima sd-i fie sus”*.

Muzica bisericeasca asadar, impreunata cu o adevarata vietuire crestineasca, poate fi un
mijloc de educare a sufletului, de pregatire a acestuia pentru primirea harului Duhului Sfant.
Nu muzica in sine - inteleasa ca succesiune de note - transforma pe om, ci puterea acesteia, mai
bine zis duhul pe care ea 1l transmite. Este esentiald cercetarea oricdrei cantdri inainte de a o
intona; adica o privire retrospectiva in raport cu originea acesteia, deoarece cantarea poarta in
sine duhul celui care a compus-o. Singura autoritate in masura sa certifice sau sa respinga o
cantare, pe baza unor criterii duhovnicesti, este Biserical?. Procedeul care a stabilit alcituirea
canonului Sfintei Scripturi si a operelor Sfintilor Parintilor, acceptate ca autoritate in Biserica,
se aplica si pentru muzica eclesiald. Un singur Duh Sfant este Cel Care i-a inspirat pe
evanghelisti, pe Parintii bisericesti si pe melozi. Singurele cantari care trebuie pastrate de
Biserica sunt cele care sunt inspirate de Duhul Sfant. Doar asa ele pot avea efectul real in
induhovnicirea omului. ,,0 compozitie muzicala bisericeasca o vom numi bund, daca intr-
adevar prin ea ne simtim pregatiti si indemnati la rugdciune, daca prin intermediul ei ne putem
chiar ruga, intrebuintind-o ca vehicul al sentimentelor noastre indreptate catre Dumnezeu §i
dacad, intr-un cuvdnt, ea indeplineste in noi acele functiuni nobile”®.

Cantarea are deci un rol simbolic, adica mistagogic, de initiere si de aprofundare a tainei
Bisericii. Prin ea crestinul, educat in tainele si trairea crestina, se urca cu simtirea la realitatile
mai presus de lume: ,,Ce simbolizeaza cantarile dumnezeiesti? Dulceata duhovniceasca a
cantarilor dumnezeiesti,..., bucuria care vadeste impartasirea de bundatatile dumnezeiesti i

care, pe de-0 parte, misca sufletele spre dragostea curata si fericita a lui Dumnezeu, iar pe de

10 Sf Toan Gurd de Aur, Comentariu la Coloseni, p. 112

Y ibidem

12| Nu se cuvine si se citeascd in Biserica cantiri speciale nici cérti necanonice, ci numai cele canonice ale
Testamentului Vechi si Nou”(Can 59, Laodiceea).

13 Gheorghe Soima, 2000 ,, Functiunile muzicii liturgice”, apud Pr prof dr Nicu Moldobveanu, op cit, p 496
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alta le stirneste si mai mult spre ura pdcatului”**. Cantarea este vizuti ca semn al unui
simtamant inexprimabil. Ea are 1nsa si rolul de a intensifica si de a spori acea partasie simtita
aunor bunuri de netalcuit in termenii lumii acesteia. ,,Emotia” produsa de cantarea bisericeasca
nu ar trebui insa sa fie una estetica, redusa la perceperea artistic-muzicala a calitatilor ei, ci ea
e necesar sa ne deschida orizontul catre dulceata cantarilor ingeresti. Ceea ce este icoana in
spatiul vizual ar trebui sa fie muzica eclesiala in spatiul auditiv. Semnul adevaratei muzici
bisericesti este acela cd ne inaltd 1n sfera sfintilor si a puterilor ceresti. Daca este inteleasa
simbolic, precum si icoana dealtfel, prin ea este cu putinta a ne aprinde si a ne sui la scaunul
Celui Preainalt: ,,Prin cdntarile dumnezeiesti, care urmeaza acelora (citirilor), se indica
consimtamantul de buna voie al sufletului cu virtutile si placerea si desfatarea mintala ce se
naste in suflet din pricina lor...Modularile dumnezeiesti ale cantarilor sugereaza placerea si
desfatarea dumnezeiasca, produse in sufletele tuturor, prin care, intarindu-se tainic, uita de
ostenelile trecute ale virtutii §i se aprind de dorinfa puternica a bunatatilor dumnezeiesti §i
nestricdcioase pe care nu le au inca”*®. Ca atare se observi, pe de-0 parte, rolul accentuat al
muzicii religioase in lupta asceticd si deschiderea ce o stabileste cu lumea nevazuta a
bunatatilor celor vesnice, iar pe de alta parte, se remarca rolul unificator al acesteia: ea naste,

desigur la intensitati diferite, simtdminte similare in toti cei ce o canta.
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prof. Sofian Dorina Loredana

Scoala Gimnaziala ,,Dimitrie Vatamaniuc”, Sucevita

CUM INVATAM? CUM PREDAM?
PENTRU O INVATARE AUTENTICA?

Cunoasterea sociald despre copil-elev are ca sursa, resursa si creatie — practica sociala,
in general, si pe cea educationald, in particular. In urma studiilor efectuate de catre Institutul
de Stiinte ale Educatiei, s-a observat ca interesele elevilor se concentreazd in aria artistic-
esteticd, tehnica, sportiva, sociald, teoretica/stiintifica si lipsesc interesele legate de domeniile
politic si economic. Scoala, prin temele propuse, reprezinta o sursd de interese izolate la teme
sau subiecte ale cunoasterii, care au potential intr-o dezvoltare ulterioara in interes generalizat
pentru un fenomen sau domeniu, dupa cum afirma elevii. Grav este faptul ca greutatile
suplimentar la anumite materii sau de a-si procura unele materiale de invatare necesare
aprofundarii unor domenii de cunoastere de care sunt interesati sau chiar pasionati.

Internetul este considerat o resursa utila pentru invatare, la care profesorii apeleaza
adesea in procesul didactic. Fiind un instrument de invatare, are atat influente favorabile, cat si
efecte nocive, in functie de modul, de scopul si de timpul de folosire. Dintre efectele nocive,
amintim superficialitatea asociatd cu imitatia, care duc la uniformizare, saracia verbala si
dificultatea dea se exprima, instalarea dependentei si, nu in ultimul rand, faptul ca aceasta
comunicare virtuald tinde sa o inlocuiascd pe cea interpersonald. Efectele benefice ale utilizarii
internetului sunt: accesul mare la informatie, dobandirea unor competente transferabile la
activitatea de invatare scolard, utilizarea lui ca mijloc auxiliar de invatare.

Multe dintre cadrele didactice intervievate au reclamat dezinteresul elevilor actuali fata
de scoala si lisa motivatiei pentru invatare. Aceasta este pusad pe seama sentimentului inutilitatii
pentru viitor a ceea ce invatd. De asemenea, s-a constatat lipsd de consecventd si de
disponibilitate pentru efort din partea elevilor, acestia nu mai obisnuiesc sa lucreze acasa, creste
fenomenul de oboseala in randul acestora, prin urmare, randamentul si rezultatele scolare sunt,
previzibil, mai slabe, elevii practicand o invatare superficiala.

Prin urmare, profesorii au fost si sunt nevoiti sa caute solutii si modalitdti de apropiere
a elevilor de activitatea scolara si de reducere a factorilor de risc. Dintre abordarile pedagogice

la care s-au gandit, cel putin la nivel teoretic, cele mai relevante ar fi: elevii de azi au nevoie
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de sarcini mai dinamice, mai rapid rulate, mai ,,colorate’’, pentru a le mentine interesul; orele
sa se desfasoare intr-o atmosferd degajatd, placuta; folosirea cu predilectie a metodelor
moderne, active, care implica interactivitatea; accentul sa fie pus pe lucrul pe grupe, foarte
placut elevilor; desfasurarea lectiilor sub forma de joc; apel mai frecvent la mijloacele vizuale
si la tehnologia electronicd; accesibilizarea, simplificarea si esentializarea informatiei;
evidentierea utilitatii si aplicativitdtii cunostintelor vehiculate, aducerea acestora cat mai
aproape de actualitate; sustinerea continuturilor curriculare prin activitati extracurriculare
conexe, preferate si solicitate de catre elevi; stimularea continud a elevilor prin recompense;
activitatea diferentiata; consecventa in aplicarea sanctiunilor.

Procesul educativ trebuie sa se centreze pe elev, nu doar declarativ, prin valorizarea sa
ca agent al propriei Invatari si deveniri umane, favorizand cresterea gradului de autonomie,
responsabilizarea sa pentru invatare si dezvoltare, prin valorizarea diferitelor tipuri de invatare
apreciate de elevi (invatarea prin cercetare, prin descoperire, invatarea sociala, Tnvatarea prin
colaborare, Invatarea experimentald, invatarea naturald, din situatii de viata autentice) si
depasirea granitelor stricte intre invatarea formala, cea nonformala si cea informald; stimularea
placerii de a Invata si cresterea motivatiei intrinseci pentru invatare; adaptarea metodelor de
predare si de evaluare la un proces educational centrat pe elev (negocierea regulilor,
participarea si decizia comund, valorizarea acestor procese formative generale); activarea
creativitatii, a spontaneitatii si a capacitatii copiilor de a gasi solutii variate, raportandu-se la
situatii de viata autentice (deschiderea scolii catre viata reala si cautarea situatiilor de Invatare
n cotidian).

Nu trebuie trecut cu vederea nici procesul de evaluare, care trebuie diversificat si
valorizat ca proces formativ prin inovarea si diversificarea strategiilor de evaluare, utilizarea
in mai mare masurd a modalitatilor alternative, neconventionale de evaluare (portofoliul,
proiectul, referatul, expozitia etc.); accentuarea progresului individual prin analiza procesului
de invatare, nu a rezultatelor; valorizarea autocontrolului si autoevaluarii corecte, ca factori
care pot determina interesul pentru ameliorare si invatare continua.

Numeroase studii arata cd atmosfera din clasad poate influenta atat procesul de invatare
a elevilor, cat si comportamentele socio-emotionale. De exemplu, cercetatorii au constatat ca
o atmosferd pozitivd in clasd este asociatd atdt cu rezultatele cognitive, cat si cu cele
motivationale, inclusiv performante academice imbunatatite, motivatie, participare, satisfactie
scolard, respect de sine si mai putine probleme de disciplind. Aceste probleme de disciplina

duc la scurtarea timpului de predare si, in cele din urma, influenteaza procesul de invatare al
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elevilor. Tn Romania, aproximativ 82% din timpul total al unei ore este alocat procesului efectiv
de predare-invatare.

Invitarea necesitd participarea activa, constructiva si implicarea elevului. Trebuie si
permitem elevului sa aiba un control asupra propriei invatarii aceasta insemnand ca 1i permitem
sa 1a unele decizii cu privire la ce sd Invete si cum. De asemenea, elevii trebuie ajutati sa-si
fixeze obiective de invatare consecvente cu interesele si aspiratiile viitoare. Profesorii pot face
ca activitatile scolare sa fie prezentate In contexte cat mai reale: 1si pot imbunatati abilittile de
comunicare prin participare la dezbateri, abilitatile de scriere sunt imbunatatite prin implicarea
elevilor in realizarea reviste clasei/scolii. Un profesor eficient il ajuta pe elev sd inteleaga
relatiile si sd facad conexiuni. El trebuie sa se asigure ca elevii invatd sd foloseasca strategiile
pe cont propriu si nu se bazeaza intotdeauna pe profesori sa le ofere sprijinul necesar. Profesorii
trebuie sa-si estompeze treptat asistenta si sd le permita elevilor sa-si asume o mai mare
responsabilitate pentru Invatarea lor. Profesorii trebuie sd fie constienti de faptul ca studentii
au credinte anterioare si cunostinte incomplete care pot intra in conflict cu ceea ce este predat
la scoala. Ei trebuie sa se bazeze pe ideile existente ale elevilor si sa ii conduca lent la intelegere
mai maturd. Ignorarea credintele anterioare pot duce la formarea conceptiilor gresite. Elevilor
trebuie sd li se puna la dispozitie observatii si experimente care au rolul de a le arata cd unele
din credintele lor pot fi gresite Explicatiile stiintifice trebuie prezentate clar si, atunci cand este
posibil, exemplificate cu modele. Elevilor trebuie sa li se acorde suficient timp pentru a
restructura cunostintele anterioare. Pentru a face acest lucru, este mai bine sd ne proiectaim
activitatea cu mai putine subiecte tratate In profunzime decat incercand sa acoperim o multime
de subiecte intr-o maniera superficiald. Este recomandat sa acorddm elevilor acces la carti
pentru a le putea citi acasd. Tinem legatura cu parintii, astfel incat acestia sa poata invata sa
ofere experiente educationale mai bogate pentru copiii lor.

Profesorul trebuie sd identifice punctele tari ale elevilor, acordand o atentie deosebita
interesului, persistentei si increderii pe care le demonstreaza in diferite tipuri de activitati. El
trebuie sd ghideze si sd provoace gandirea si a invatarea elevilor, adresandu-le copiilor intrebari
provocatoare de gandire si dandu-le probleme de rezolvat. Copiii trebuie Indemnati sd creeze
conexiuni cu lumea reald prin introducerea unor probleme si materiale extrase din situatiile de
zi cu zi. Trebuie sa le credm conditii pentru a interactiona cu oamenii din comunitate si, in
special, cu adultii care au cunostinte si interese comune cu elevii.

Trebuie sa promovam mai degraba cooperarea decat concurenta. Oferim sarcini noi si
interesante care provoacd elevii, starnindu-le curiozitatea si abilitatile de gandire de ordin

superior.
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Avand in vedere cele prezentate mai sus si, mai ales aplicandu-le in practica, le vom

asigura elevilor nostri o Invatare autenticd, profunda, si nu doar una superficiala.
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prof. Anica Stan

Gradinita ,, Parfum de tei ”, Cluj Napoca

IMPORTANTA EDUCATIEI ESTETICE LA PRESCOLARI

Tendinta generala este de a se pune accent pe activititile matematice, de cunoasterea
mediului si educarea limbajului, mergand pe considerentul cd acestea sunt cele mai importante.
Insd, o dezvoltare armonioasa a copilului, este posibila doar tinand cont de o valoare esentiala:
frumosul. Educatia estetica reprezinta ,activitatea de formare-dezvoltare a personalitatii
umane prin intermediul frumosului din arta, societate, naturd, receptat, evaluat si cultivat la
permanentd a educatiei, a formdrii omului pentru viatd. Trebuie cultivatd in constiinta
oamenilor, alaturi de adevar si de bine.

Prescolaritatea este perioada in care cel mai necesar este stimularea potentialului creativ
al copilului, necunoscut sau neexprimat inca, prin cunoasterea si incurajarea aptitudinilor, prin
mobilizarea resurselor existente si prin sustinerea manifestarii lor printr-o mobilizare
intrinsecd. De la aceasta varstd trebuie cultivate unele valori, originalitatea, perseverenta,
interesele cognitive, dar si artistice. Varsta prescolara constituie o perioadad in care se produc
insemnate schimbari in viata afectiva a copilului. Emotiile si sentimentele prescolarului
insotesc toate manifestarile lui, iar activitétile artistice sunt un mod de exprimare si educare a
acestora. La fel de importantd este dezvoltarea socio-emotionald a copiilor ca si abilitatile
intelectuale.

Perioda prescolara constituie perioada celei mai intensive receptivitati, modalitati si
N., 2007, p.58). Aceasta vine cu o serie de schimbari in viata copilului, atat in planul
dezvoltarii somatice si psihice cat si in planul relational. Invatamantul prescolar oferd copilului
posibilitatea de a-si extinde orizonturile, mediul fiind diferit de cel familial si cerintele diferite.
,Desi jocul ramane activitatea dominata a acestei etape, el incepe sa se coreleze cu sarcinile de
ordin instructive-educativ” (Golu, P., Zlate, M., Verza, E., 1991, p.75).

Prescolaritatea este perioada descoperirii realittii fizice, a realitatii umane, si mai ales
perioada autodescoperirii (Golu, P., Zlate, M., Verza, E., 1991, p.76). Aceasta perioada il ajuta

pe copil sa 1i descopere atat pe cei din jur cat si pe sine insusi.
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Imaginatia are un rol central in creatia prescolarilor. La prescolar are loc o adevarata
explozie a imaginatiei si isi dezvolta multe dintre functiile sale. Functia de completare care va
da posibilitatea intelegerii unor situatii ambigui sau lacunare; apoi functia de proiectare si
anticipare care va permite intelegerea succesiunii evenimentelor, consecintele lor.

In activitatea creatoare a copilului participa insd nu doar imaginatia, ci si gandirea
creatoare si importante elemente de creatie, capacitati de figurare (redare), deprinderi si
priceperi. Aceste aspecte pot fi cel mai bine evidentiate in desenele copiilor. Gandirea, atentia,
memoria, imaginatia nu pot fi separate de variabilele non-intelectuale: curiozitatea,
sensibilitatea ridicatd pentru un anumit domeniu, atitudinea dinamica fatd de dificultati.
Activitatea creatoare presupune componente intelectuale, motivationale, cognitive si
temperamentale.

,,Poti sd ai talent, daca nu lucrezi e degeaba. Méana trebuie sa-ti umble si poti sd desenezi

bine, sa ai culoare cat de frumoasa, dacd nu pui simtire nu iese nimic...” (Stefan Luchian).
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Editura V&I Integral, Bucuresti;
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prof.Stefanesi Vasilica Liliana

Scoala Gimnazialda Dornesti, Suceava

IMPORTANTA CREATIVITATII iN LUCRUL CU COPIII AUTISTI.
PROMPTAREA CONTACTULUI VIZUAL

Din experientd, in lucrul cu elevii cu autism, am observat ca fortarea contactului vizual
duce la inhibarea copilului si Tmpiedica o conectare si o relationare naturald. Contactul vizual
trebuie sa apara intr-un context in care copilul se simte in siguranta si acceptat deci nu trebuie
sa fie asociat doar cu sarcinile pe care le primeste copilul. Un contactul vizual e important, dar
e esential sa fie o punte de conectare cu copilul, o modalitate de a cladi relatia cu copilul, fiind
necesar sd dea acestuia sentimentul de sigurantd si acceptare. Copilul nu va cauta natural
aceasta conectare daca este invatat sd o faca doar fortat.

Cea mai buna cale de a induce anxietatea la copiii cu autism este sa ii promptezi sa se
uite la tine. Multi copii vor deveni anxiosi si nu vor putea sd asculte ce vrei sa le spui daca 1i
vel prompta sd se uite in ochii tdi cand incearca sd asculte ce le spui. Existd trei motive
principale pentru care se intdmpla acest lucru.

Multi copii au probleme de procesare auditiva, iar cercetarile au aratat ca persoanele cu
autism adesea se uitd la gura celui cu care vorbesc. Aceasta are sens dacd au nevoie sa
urmadreasca miscarea buzelor pentru a intelege mai bine ce li se spune. Apoi, multi adulti din
spectru spun ca ei devin coplesiti de intensitatea contactului vizual. Nu doar ca este
inspdimantator si intimidant, poate fi atat de puternic incat ii copleseste emotional.

Nu Tn ultimul rand, din cauza problemelor de integrare senzoriala, multe persoane din
specru au probleme de integrare a doud simturi in acelasi timp. Ei pot pot fie sa se uite la tine,
fie sd te asculte dar nu pot face ambele in acelasi timp. S& se uite in ochii celorlalti 1i distrage
complet de la a auzi ceea ce li se spune.

Unii copii folosesc privirea perifericd pentru a vedea lucrurile. Pentru ei, contactul vizual este
prea intens si coplesitor, asfel ei folosesc vederea periferica. Cand se uitd la tine par sa se uite
in alta parte.

Asadar, fortarea copilului sd se uite la tine nu va creste capacitatea de a intelege ci
adesea o inhiba, iar asta 11 distrage total.

La fel ca pentru noi, cdnd ne uitdm la cineva de bund voie este mult mai usor, este

intimidant cand cineva ne forteaza sa ne uitam la el. La fel se intampla in toate modalitatile de
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comunicare. Am aflat ca un copil cu autism se va uita mai frecvent la tine cand este invitat
indirect decat atunci cand 1 se spune. E recomandat sd se foloseasca urmatoarele trucuri si
copilul va privi, in ochi, mult mai des:

1. Cand vorbiti cu un copil pozitionati-va astfel incat sa fiti in fata lui si la nivelul
ochilor sai. Cand fata dumneavoastrd este in campul sau vizual 1i va atrage atentia mai bine.
Asta nu inseamna sd stati “nas in nas” cu el, ceea ce il va intimida. Asezati-va doar in campul
sau vizual pentru a-i fi mai usor s va observe.

2. Folositi mai putine cuvinte si mai mult limbaj nonverbal cand comunicati. Folositi
expresii faciale mai animate si gesturi exagerate pentru a comunica. Aceasta va invita copilul
sd urmdreasca fata dumneavoastra pentru a obtine informatiile necesare. Folositi cuvintele
pentru a explica limbajul nonverbal.

3. Cand un copil nu vd mai observa, incercati sa faceti o pauza pana cand atentia sa
revine. Adesea, pauza in interactiune invita copilul sd va caute pentru a repara ruptura in
interactiune.

4. In cazul multor copii, privirea lor urmireste mainile lor. Daca se simt in siguranti
daca i ating, atunci adesea le duc mainile la nivelul fetei mele ceea ce automat duce la intalnirea
privirii. Fac adesea acest lucru in momente de impartasire de emotii pozitive pentru a aduce o
usoara conectare. Aceasta va duce la o asociere pozitiva a contactului vizual. Cel mai rau
moment pentru a cere contact vizual este cand sunteti nervosi, aceasta ducand la o asociere
negativa a contactului vizual.

Asadar invitati urmadrirea fetei si nu cereti contactul vizual. Nu apucati si nu intoarceti
fata copilului spre dumneavoastrd. Urmarirea fetei este importanta pentru a aduna informatii
sau pentru a impdrtasi un moment pozitiv nu neapdrat un contact vizual. Dacd un copil este
relaxat si se simte Tn sigurantd cu dumneavoastra exista sanse mai mari sd va urmareasca fata.
Daca veti cere sa va priveasca, va fi speriat sa se uite la dumneavoastra.

Relationarea este strans legatd de a se simti copilul in siguranta, relaxat si acceptat,

asadar nu instruit.
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prof. Sveduneac Marinela — Adriana

Centrul Scolar de Educatie Incluziva, Suceava

PROIECT DIDACTIC
JOCURI SI EXERCITII PENTRU EDUCAREA RESPIRATIEI
CORECTE LA COPII

Exercitiile de respiratie, corect si metodic efectuate, pot preveni bolile respiratorii si
pot contribui la o dezvoltare fizica si intelectuald corespunzatoare a copiilor. Rolul lor a devenit
cu atat mai important in conditiile noii amenintari din viata noastra (COVID-19), atat din punct
de vedere profilactic cat si terapeutic. Am realizat o selectie de exercitii si jocuri, facile si
agreate de elevi, pe care eu le folosesc frecvent in activitatea mea si care se pot utiliza in orice

moment al unei lectii de educatie fizica

TEMA LECTIEIL: Educarea respiratiei corecte
OBIECTIVE OPERATIONALE:

- Marirea ventilatiei pulmonare si a schimburilor gazoase

.....

MATERIALE DIDACTICE: foi de hartie, baloane, bastoane, parasuta Curcubeu,

recipiente pentru balonase de sapun, trompete;

METODE SI PROCEDEE: explicatia, demonstratia, exersarea, exercitiul, jocul,
concursul.

Bibliografie:

Albu, C.; Rascarache, I., Stiti sa respirati corect?, Editura Polirom, lasi, 2001.

Dobos, Al., Yoga si locul ei in recuperare, Editura Medicala, Bucuresti, 1991.
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Strategii didactice

Pregdtirea organismului pentru efort (5')

adaugat, perechile fata in fata; alergare laterala cu pas
adaugat, perechile spate in spate

Joc ,,Mentine hartia!”: un elev tine cu un deget foaia
de hartie lipitd de perete, celalalt printr-o expiratie
puternica si prelungita trebuie s o mentind pe perete
cat mai mult timp In momentul in care partenerul 1i da

drumul. Se schimba apoi rolurile.

(5]
e

< ‘g Continuturi g Formatii Indicatii

5 S e de lucru metodice

> &

1 Tn linie pe |- sa pastreze

Adunarea, alinierea si salutul. 15" unrand |distanta;
Verificarea prezentei, starii de sanatate si a tinutei. 15" - sa raspunda la
Anuntarea temelor si obiectivelor lectiei. 1'30" comenzi;
Captarea atentiei si trezirea interesului pentru lectie  |3X Tn linie pe |- s bombeze

@ - exersarea respiratiei de tip abdominal: doua abdomenul la

'§ - se ageaza mana dreapta pe abdomen si ména stanga randuri inspir;

~ pe piept; - sa blocheze

§ - se efectueaza o expiratie profunda; toracele;

% - se inspira lent pe nas; - sd retraga

§ - se expira pe gura, cu buzele usor rotunjite, asfel abdomenul

§ incat aerul sa produca la iesire un zgomot asemanator exercitand presiune

°§O vocalei ,u”. cu mana la expir.

Q
Variante de mers si alergare: mers pe varfuri cu|cite  |In coloani |- si raspundi la
bratele sus; mers pe calcaie cu mainile la spate; mers|{l+L  |cate unul |comenzi;
cu extensii si indoiri ale bratelor cu arcuire, in plan - sd-si corecteze
transversal; mers cu extensii alternative ale bratelor cu permanent tinuta;
arcuire, in plan sagital; alergare cu genunchii sus;|cate o|Pe perechi |- sa pastreze ritmul
alergare cu pendularea gambelor Tnapoi; alergare cu|L de executie;
pendularea gambelor 1nainte; alergare laterala cu pas Pe perechi

- cel care sufla sta
la 30-40 cm de

perete
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Influentarea selectivi a aparatului locomotor (10')

Complex de exercitii cu bastonul de gimnastica:

1. Stand departat, bastonul asezat pe omoplati,
apucat la latimea umerilor: 1-2 — extensia gatului —
inspiratie; 3 — aplecarea capului Tnainte — expiratie; 4
— revenire — inspiratie; 5-8 — idem 1-4.

2. Stand departat, bastonul asezat pe omoplati,
apucat la latimea umerilor: 1 — inspiratie; 2 —
aplecarea laterala stanga a capului — expiratie; 3 —
revenire — inspiratie; 4 — aplecarea laterala dreapta a
capului — expiratie; 5-8 — idem 1-4.

3. Stand departat, bastonul asezat pe omoplati,
apucat la latimea umerilor: 1 — inspiratie; 2 —
rasucirea laterald stdnga a capului — expiratie; 3 —
revenire — inspiratie; 4 — rasucirea laterala dreapta a
capului — expiratie; 5-8 — idem 1-4.

4. Stand departat, bastonul 1n fatd jos, apucat de
capete: 1 — ducerea bastonului orizontal sus —
inspiratie; 2 — indoirea bratelor cu ducerea bastonului
orizontal la umeri — expiratie; 3 — ducerea bastonului
sus — inspiratie; 4 — revenire in P.l. — expiratie; 5-8 —
idem 1-4.

5. Stand departat, bastonul in fata jos, apucat de
capete: 1-2 — extensia trunchiului cu ducerea
bastonului orizontal sus, cu arcuire — inspiratie; 3 —
aplecarea trunchiului cu ducerea bastonului Tnainte —
expiratie; 4 — revenire — inspiratie; 5-8 — idem 1-4.

6. Stand departat, bastonul in fata jos, apucat de
capete: 1-2 — extensia trunchiului cu ducerea
bastonului orizontal sus, cu arcuire — inspiratie; 3 —
ndoirea Tnainte a trunchiului cu ducerea bastonului
jos — expiratie; 4 — revenire — inspiratie; 5-8 — idem
1-4.

7. Stand departat, bastonul asezat pe omoplati,
apucat de capete: 1 — ducerea bastonului orizontal sus

— inspiratie; 2 — indoirea bratelor cu ducerea

2x8t

2x8t

2x8t

2x8t

2X8t

2x8t

2x8t

2x8t

n linie pe
doua

randuri

- sa pastreze locul
in formatie;

- sd execute corect
exercitiile;

- sa mentina spatele

drept;
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bastonului pe umeri — apnee; 3 — indoirea laterala
stdnga a trunchiului — expiratie; 4 — revenire;

5 — ducerea bastonului orizontal sus — inspiratie; 6 —
indoirea bratelor cu ducerea bastonului orizontal pe
umeri — apnee; 7 — indoirea laterala dreapta a
trunchiului — expiratie; 8 — revenire 2x8t

8. Stand departat, bastonul asezat pe omoplati,
apucat de capete: 1 — ducerea bastonului orizontal sus
— inspiratie; 2 — indoirea bratelor cu ducerea
bastonului orizontal pe umeri — apnee; 3 — rasucirea
spre stanga a trunchiului — expiratie; 4 — revenire; 5 —
ducerea bastonului orizontal sus — inspiratie; 6 —
indoirea bratelor cu ducerea bastonului orizontal pe  |2x8t
umeri — apnee; 7 — rasucirea spre dreapta a
trunchiului — expiratie; 8 — revenire.

9. Stand, bastonul in fata jos, apucat la nivelul
umerilor: 1 — ducerea piciorului stang inainte si a
bastonului orizontal sus; 2-3 — fandare Tnainte cu
extensia trunchiului si arcuire - inspiratie
4 —revenire in P.1. — expiratie; 5 — ducerea piciorului |2x8t
drept inainte si a bastonului orizontal sus; 6-7 —
fandare Tnainte cu extensia trunchiului si arcuire —
inspiratie; 8 — revenire in P.l. — expiratie.

10. Stand, bastonul in fata jos, apucat la nivelul
umerilor: 1 — ducerea piciorului stang lateral si a
bastonului orizontal Tnainte

2-3 — fandare laterala pe piciorul drept cu arcuire —
inspiratie;

4 —revenire in P.1. — expiratie; 5 — ducerea piciorului
drept lateral si a bastonului orizontal inainte; 6-7 —
fandare laterala pe piciorul stang cu arcuire —
inspiratie; 8 — revenire in P.l. — expiratie.

11. Stand, bastonul asezat pe omoplati, apucat la
nivelul umerilor: sarituri ca mingea, pe ambele

picioare.
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Realizarea temelor lectiei (22')

1. Insusirea sistemului hindus de respiratie —
\programul pentru incepdtori

Pozitia I — Stand cu picioarele apropiate, varfurile
lipite, spatele drept, privirea inainte, abdomenul supt.

Bratele sunt apropiate de piept, coatele si antebratele
apasi pe coaste, palmele lipite, degetele sunt intinse
si apropiate de piept.

Se face inspiratie pe gurd, cat mai profund si lin; se
mentine o secunda cat se trece la pozitia urmatoare.

Pozitia a II-a — Se indoaie trunchiul pe apnee,
asezand palmele pe sol, capul atingadnd genunchii: se
expira pe nas.

Pozitia a I1l-a — Din pozitia anterioard, se inspirad
profund, lin si se duce un picior inapoi, celalalt se
indoaie intre bratele care raméan pe loc.

Pozitia a IV-a — Se retine respiratia, piciorul fandat
din fata se duce inapoi, astfel incat picioarele sa fie
apropiate si Intinse, sprijinul faicdndu-se pe palme si
pe degetele de la picioare.

Pozitia a V-a— Se aseaza genunchii pe sol, se
indoaie bratele pastrand palmele pe sol in acelasi loc,
barbia si pieptul iau contact cu solul. Se expira pe
nas.

Pozitia a VI-a — Se ridica pieptul si capul de pe sol
prin impingere si se inspira pe nas lin si profund, apoi
se mentine respiratia.

Pozitia a Vil-a — Se ridica bazinul prin impingere in
brate si picioare, fard a respira. Capul se afla intre
brate, putin inclinat spre piept, picioarele se sprijina
pe toatd talpa, genunchii sunt intingi, iar bazinul este
mult ridicat.

Pozitia a VIII-a— Se duce un picior inainte, asezat
intre brate in fandat, celalalt picior rdmane intins,
sprijinit pe degete. Nu se expira.

Pozitia a IX-a — Se ridica bazinul impingand in

piciorul fandat si se apropie piciorul care a fost intins

Tn cerc

p—

- genunchiul si
varful piciorului
dus Tnapoi trebuie
sd atinga solul,

capul mult ridicat,

#|cu privirea

orientata spre

“[tavan;

| ~sprijinul se

realizeaza pe opt
puncte: doua brate,
doua picioare, doua
palme, bérbia si

pieptul;

__| - abdomenul cét
L |

mai supt;

- privirea este
orientata in sus, cat
se poate de mult,;

- se preseaza
abdomenul pentru a

usura expiratia;
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inapoi, palmele raman pe sol, capul se apropie de

genunchi.

Se expira lin pe nas.

Pozitia a X-a — Prin usoara impingere in brate se

indreapta trunchiul, bratele se lipesc de coaste, iar
palmele lipite se duc cat mai aproape de piept.

Se inspird pe nas. Se repeta ciclul de 5 ori.

2. Exercitii cu baloane pentru dezvoltarea

capacitdtii respiratorii: -se inspira la

— Concurs: ,,Cine umfla mai repede balonul”; ridicarea bratelor,
— Stand cu baloanele in maini: se duc bratele in sus si se expira la

se arunca baloanele cu inspiratie; se prind baloanele, coborérea lor

se trece in ghemuit si se expira;
— Concurs: ,,Cine tine mai mult balonul in aer”.
3. Jocuri cu parasuta Curcubeu: mentinerea cat mai

mult timp a baloanelor pe panza, a mingii de fotbal.

& |- Mers cu exercitii de respiratie 1L In coloanil- si efectueze
8 N—
=~ . . A . e
E S - Mers cu relaxarea bratelor si picioarelor 20m  |céate unul |corect exercitiile de
s .8 . . L . L
S>:) T Intrecere: ,,Cine face mai multe balonase de sapun” respiratie
:§ - Aprecieri asupra activitatii desfasurate Tn linie pe
Q
= - Recomandari pentru activitatea independenta un rand
3 - Salutul
~ O oo A~ o« A N 5
3 - Pérasirea salii de sport in coloana cate unul, in timp
= C -
S & [cesufldin trompetele de jucarie.
< Q
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prof. Tampa Daniela
Scoala Gimnaziala ,,Bethlen Samuel”, Racos,

jud. Brasov

IMPORTANTA CREATIVITATII PEDAGOGICE iN ACTIVITATILE
DE SPRIJIN PENTRU ELEVII CU DIZABILITATI INTELECTUALE

., Nici un copil/ tanar nu este irecuperabil, daca alegem obiectivele corecte si-l educam

prin metode corecte.” ( Piaget)

atunci cand va fi capabil sa transmitd ceea ce percepe, ce simte, ce doreste, ce gandeste, ce
vrea, ce intentioneaza, adica se poate servi de limbajul verbal si poate comunica.

manifestate greoi sau chiar blocate. Dificultatile se pot manifesta in majoritatea tipurilor de
invatare, dar predomina in Tnvatarea cognitiva, invatarea formativa si invatarea instrumentala.

In scopul gasirii unor modalititi de abordare a acestor elevi astfel incat si se diminueze
dificultatile intampinate in procesul de invatare, se pune accent deosebit pe orientarea ludica,
afectivizarea activitatilor de invatare, esalonarea materialului in secvente bine delimitate,
utilizarea materialelor i mijloacelor intuitive si echilibrarea cu cele verbale si practice.

Profesorul de sprijin trebuie sa fie capabil sd incurajeze copilul cu dizabilitati
intelectuale sa vorbeasca, sd povesteascd, si comunice cu alti copii, persoane, sa isi exprime
gandurile, opiniile si sentimentele. Trebuie sd poatad converti situatiile de joc In situatii de
invatare, in scopul compensarii personalitatii elevului cu dizabilitate intelectuald si pentru
abilitarea lui, cu modalitdti de actiune in situatii concrete de viata.

Activitatile de interventie au ca scop principal stimularea, compensarea, recuperarea,
integrarea elevilor si se realizeaza prin strategii si metode individualizate, creative, adaptate la
nevoile fiecirui copil in parte. In functie de aceste nevoi pe care le sesizeazi, va folosi material
didactic intuitiv adecvat, va lega noile cunostinte de experienta de viata a copilului, va repeta
tema In mod diversificat pana la insusirea deplind a cunostintelor, va da sarcini usoare si
placute, va indruma permanent si va oferi explicatii, va recompensa pozitiv copilul dupa

executarea sarcinilor, il va antrena pe acesta in activitati practice, extracurriculare etc.
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In aceste conditii, este necesar si chiar obligatoriu ca profesorul de sprijin s dea dovada
de creativitate pedagogica, gindind si intocmind materiale diversificate si atractive, activitati
integrate, multidisciplinare, pentru a se asigura de implicarea activa a elevilor in activitati si de
atingerea obiectivelor.

De exemplu, metoda folositd pentru insusirea alfabetului, nu poate fi cea traditionala,
elevul cu dizabilitate intelectuald avand nevoie de mult mai mult timp pentru asimilarea
cunostintelor, de mult exercitiu si repetari, totul sub forma de joc, de activitate menitd sa
stimuleze motivatia pentru invatare. Astfel, primele litere cu care ia contact copilul sunt cele
care sunt usor de retinut, avand caracteristici distincte: O- de la ou, care seamana cu un ou si
are un ochisor, I- care are un punct deasupra, M- care are trei picioruse, C- de la corn, seamana
cu un corn etc. Literele care sunt usor de confundat, datorita elementelor grafice asemanatoare,
se lucreaza la distanta in timp. Pana atunci, cu semnele grafice deja invatate, se scriu cuvinte
simple, cu 2-3 litere: ou, oi, om, 0s, ac, as, mac, car, sac etc., cu suport imagistic. Exercitiile
alterneaza, pentru a se evita plictiseala, monotonia si pentru a crea o atmosfera de joc: scrie
dupa imagini, citeste cuvantul si deseneaza si tu, coloreaza, fa corespondenta dintre cuvant si
imagine.

De asemenea, pentru insusirea numeratiei este importantd folosirea imaginilor si
poeziilor pentru asocierea cu cifrele, imagini cunoscute, din mediul apropiat copilului si poezii
rimate si ritmate, usor de retinut. Este inutil sd i se spund ca cifra 5 seamana cu o secera, cand
el nu stie ce este aceasta. Nu se insistd pe scrierea cifrei pe randuri intregi, aceasta ar duce la
saturatie si la pierderea concentarii, ci alternand cu numararea figurilor si obiectelor, decupare,
desen, cu povestirea unor situatii, totul prin intermediul si participarea mai multor analizatori:
vizuali, auditivi, tactil-kinestezici.

Se folosesc exercitii-joc in activitdti integrate de povestire, desen, citire, cu scopul
imbogatirii vocabularului cu cuvinte- notiuni din diverse categorii: animale, pdsari, fructe,
legume, flori.

Imaginile si ilustratiile permit descrierea unor situatii concrete de viata: in ograda, la
scoald, la piatd, In vacanta, etc. si valorificarea, in acest fel, a achizitiilor din vocabularul
propriu in comunicarea cotidiana. Tot pe baza lor, se poate face familiarizarea cu problemele
simple de matematic, transformandu-le in povestiri: Intr-un pom erau niste pasdari (cdte
sunt?). Dintr-o datd se aude un zgomot, vine un sarpe! iar cdteva pdsari zboard. In pom mai
ramane una. Cdte pasari au zburat?

Prin activitati practice de desen, pictura, colaj, odatd cu Tmbogatirea vocabularului prin

descrierea anotimpurilor, peisajelor, se formeaza si simtul estetic

147



Revista Educativ Napocensis, iulie 2022-nr. 3

Concursurile de ghicitori au si rol de exercitii pentru dezvoltarea memoriei, pentru ca
acesti copii nu inteleg tilcul lor ascuns, ci repetda mai intdi cuvintele auzite, iar in timp,
memoreaza raspunsurile, dar dezvolta si gindirea, atentia sau spiritul de competitie, fair play-
ul, fiind in acelasi timp o activitate de socializare.

Povestile sau jocurile de rol, pe marginea carora se desfasoard unele activitati,
contribuie nu doar la dezvoltarea limbajului, ci si la cunoasterea si aprecierea unor trasaturi
morale pozitive sau la discutarea si rezolvarea unor situatii conflictuale ipotetice.

Deosebit de stimulative sunt si activitatile practice, de realizare a unor produse. Acestea
ajutd la cresterea capacitdtii de concentrare, la dobandirea increderii in fortele proprii, la
dezvoltarea imaginatiei si creativitatii. Produsele activitatii contribuie la valorizarea copilului
prin recompense pozitive (lauda, premii), la cresterea simei de sine in urma realizarii lor prin
efort propriu.

Pe langa toate acestea, profesorul de sprijin trebuie sd dezvolte o legatura speciald cu
elevii cu care lucreaza. Acesta trebuie sa stabileasca un climat de incredere, sa le vorbeasca
deschis, intr-un limbaj adecvat varstei lor, sa le asculte pasurile si micile povestiri, sa se joace
cu ei, sa fie zambitor si atent, sa ii laude, astfel incat fiecare copil sd se simta apreciat.

In concluzie, creativitatea pegagogica este nu doar de o importanta covarsitoare, ci mai

degraba o conditie Sine qua non pentru activitatea oricarui cadru didactic.
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prof. Todasca lonela-Loredana

Scoala Gimnaziala Nr. 2 ,Vatra Dornei

PROIECTUL EDUCATIONAL TRANSNATIONAL ,,URSULETUL DE
PLUS” (RO-MD) - ,,OPORTUNITATE PENTRU iNVAIAREA PRIN
COOPERARE”

., Spune-mi si 0 sa Uit, arata-mi si poate voi tine minte, implica-ma si Vol intelege.”

Proverb chinezesc

Proiectul educational transnational ,, Ursuletul de Plus” este un proiect care
promoveaza dezvoltarea emotionald armonioasa a elevilor, Incurajeaza starea de bine a elevilor
in colectivitatea/comunitatea scolard online/ fata-in-fata si cresterea autonomiei elevilor in
contextul deruldrii procesului de invatamant in mediul on-line, apoi fata-in-fata si are rolul de
a le oferi copiilor un cadru fizic placut, un cadru stimulativ de invétare.

In contextul social actual, invatimantul online pentru o perioada indelungati este o
solutie de avarie sau de moment, influenteaza preponderent negativ interesul copiilor, de aceea
performantele scolare scad, iar parintii sunt nemultumiti.

Proiectul educational ,,Ursuletul de Plus” este un proiect de formare si consolidare a
abilitatilor emotionale cu rol de factori de protectie in prevenirea unor dezechilibre emotionale
si a tulburdrilor de comportament provocate de trecerea la invatamantul in mediul on-line,
punand accent pe : constientizarea de sine, dezvoltarea inteligentei emotionale, abilitati de
comunicare asertiva, abilitati de integrare in cadrul grupului si gestionarea emotiilor.

Copiii 1si pot recdpata interesul pentru invatare daca sunt implicati in desfasurarea unor
proiecte educationale in urma carora vor dobandi noi competente, abilitati si cunostinte care sa
il ajute sa treacd mai usor peste aceastd perioada provocata de pandemie. Elevii se vor implica
si vor scapa de frica de a incerca sau de teama de esec.

In concluzie , acest proiect isi propune si construiasca emotional copii care si se poata
adapta , sa se dezvolte armonios, sa reduca dezechilibrele emotionale si tulburarile de
comportament si sd creeze o punte usor de trecut intre invatamantul din mediul on-line si cel
fata-in-fata, iar reintegrarea fizica a copiilor in colectivitate sa se faca cu eforturi minime.

Proiectul educational ,,Ursuletul de Plus” ofera oportunitatea de a invata impreuna, de
a lucra impreuna, de a colabora, de a crea impreuna, de a descoperi impreuna, de a ne asculta

si Intelege unul pe celalalt, de a ne sprijini unul pe celalalt, de a ne regési toti: cadre didactice,
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copii, parinti, intr-0 lume curata, inocentd, amuzanta, plind de vitalitate pe care 0 numim
copilarie.

Prin activitatile propuse de catre cadrele didactice implicate, elevi sau parinti, copiii ne
vor fi ghizi printr-o lume a jocurilor inocente si vor deveni artizanii unor clipe de neuitat, iar
zambetul si bucuria lor va face acest an scolar mai fericit.Ideea proiectului este urmatoarea:
echipele implicate Tn proiect vor face schimburi de ursuleti de plus care vor calatori peste Prut
Ccu 0 agenda noua si vor invata impreuna cu elevii din institutia partenera, completand agenda
zi de zi. Lafinal de proiect, ursuletii de plus Se vor intoarce acasa cu agenda plina de cunostinte
si ’vor povesti” copiilor ce au invatat Tn tara in care au calatorit de la copii care i-au gazduit.

Proiectul s-a desfasurat pe parcursul unui an scolar. Initiator al proiectului a fost Scoala
Gimnaziald Nr.2 Vatra Dornei, iar institutia partenera a fost Institutia Publica Liceul Teoretic
,Academia copiilor” Chisinau, Republica Moldova. S-a derulat atét pe platforma G-Suite for
Education - Google Meet, aplicatia Zoom cat si in sala de clasa, curtea scolii. Beneficiarii directi
au fost 30 elevi -clasa a ll-a A de la Scoala Gimnaziala Nr. 2,Vatra Dornei, Suceava, Roméania
si 25 elevi - clasa a ll-a de la Institutia Publica Liceul Teoretic ,,Academia copiilor”, Chisinau,
Republica Moldova. Proiectul a avut drept scop dezvoltarea, transferul si implementarea de
practici inovatoare in educatie prin intermediul platformelor web de comunicare la distanta,
colaboreze la nivel transnational, impartasind si confruntand idei, practici sau metode de lucru,
producénd astfel rezultate tangibile.

Activititile derulate sunt urmitoarele:,./mpreund la inceput de drum”, ,, Salutul virtual
al ursuletilor”, ,, Calatoria peste Prut’, ,, Vizita peste Prut”, ,, Revenirea acasa” si ,,Reflectie
si raportare” - carte digitala in aplicatia Flipsnack. Ofer doar titlurile activitatilor pentru ca
sunt sugestive si nu cred cad este necesard o detaliere. Cei care doresc o trecere in revista a
activitatilor, sunt invitati sa vada materialul fotografic postat pe site-ul sau pe pagina oficiala a
scolii.

Acest proiect a fost un prilej de bucurie pentru noi, pentru ca ne-a oferit cadrul
institutional in care am colaborat, am cunoscut oameni minunati, am legat prietenii, am avut
posibilitatea de a realiza activitati educative impreuna si suntem convingi ca prietenia si
colaborarea noastra va continua si cu alte proiecte.

Copiii au spus ca este cel mai frumos proiect la care am participat si i-au indragit foarte
mult pe colegii parteneri din Republica Moldova.lsi doresc cu ardoare inci o colaborare cu ei.

La intalnirile online, abia asteptau sa-si auda prietenii din Republica Moldova vorbind in dulcea
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limba romana. Au fost foarte placut surprinsi sa afle ca au aceleasi preferinte sau interese pentru
anumite discipline, sport sau lectura.

Acest proiect a sprijinit dezvoltarea relatiilor de colaborare si impartasirea experientei
pozitive intre parteneri, implicarea activd a cadrelor didactice i a copiilor in activitdtile
extracurriculare si extrascolare, cresterea gradului de atractivitate a scolii , a invatérii in
contextul revenirii dupa pandemie si cresterea gradului de implicare a parintilor in viata scolii.

La finalul proiectului a existat un moment special cu multe zambete si voiosie Tn care
s-a sarbatorit reusita muncii Implinite.
,»As da toate peisajele din lume pe cel al copilariei mele.”
Emil Cioran
Bibliografie:
- Joan Neacsu , Mihaela Suditu - ,,Educatia emotional-afectiva. Noi explorari, noi strategii”,

Editura Polirom, Bucuresti 2021.
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prof. Tofan Simina Georgiana

Colegiul National de Arta ,,Octav Bancila", lasi

REPERE DIDACTICE TN FORMAREA TEHNICII
INSTRUMENTALE, PRIN STUDIEREA REPERTORIULUI DIN
PERIOADA CLASICISMULUI MUZICAL

Abilitatile de percepere a muzicii detinute de elevul in formare vor fi dezvoltate pe
parcursul invatarii sub atenta indrumare a profesorului. Este confirmata stiintific ideea potrivit
careia analizatorii care contribuie la perceperea muzicii pot fi dezvoltati pe calea exercitiului
intr-un proces continuu de cunoastere. Prin crearea unor reflexe auditive, elevul va fi capabil
sa distingd un spectru sonor cat mai vast, aceasta capacitate oferindu-i posibilitatea de a a
acumula cat mai multa experientd muzicala.

In privinta studiului instrumentelor de suflat, sensibilitatea auditiva trebuie sa fie un atibut
esential al interpretului in curs de formare, deoarece este necesara diferentierea timbrurilor,
coloristica acestora si intonatia.

Un prim pas in dezvoltarea aptitudinilor muzicale consta in fixarea unor repere clare pe
baza cdrora se va recurge la sesizarea diferentierilor treptate, de la cele mai evidente pana la
perceperea subtilitatilor. Acest mecanism odata aprofundat va deveni instrumentul principal in
educarea muzicala care i va conferi interpretului in formare capacitatea ce a constintiza fiecare
element care contribuie la constuctia discursului muzical.

Al doilea atribut esential In formarea instrumentala constd n construirea auzului intern,
abilitate prin care vor putea fi controlate miscirile si dezvoltate abilititile tehnice.®

Profesorul are datoria de a urmari indeaproape evolutia elevului in acest plan, in special in
cazul instrumentelor de suflat (netemperate) deoarece aceste atribute Ti vor reda viitorului
interpret capacitatea de a constintiza multitudinea de planuri implicate in expunerea
repertoriului, ceea ce va conduce la independentd si o viziune artistica originala.

Pentru a forma un artist complet profesorul va avea in vedere dezvoltarea tuturor
mecanismelor interpretative/muzicale: auzul muzical, auzul intern, memoria muzicala,

memoria vizulald, memoria analitica, imaginatia muzicala.

16 Joan Goia, Curs de metodicd a studiului si preddrii instrumentelor de suflat, versiunea a V-a, curs intern, p. 23.
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Este cunoscut faptul ca o partiturd muzicala, in ciuda efortului de a fi interpretata la un
nivel tehnic avansat, nu poate fi desavarsita fara a respecta caracteristicile perioadei artistice
de care apartine lucrarea.

Conform esteticianului Leonard B. Meyer stilul reprezinta ,,O serie de alegeri operate in
cadrul unui set de constrangeri”!’ iar Valentina Sandu-Dediu afirma faptul ca ,,Stilul cauti pe
de o parte tipicul, semnele distincive ale unei epoci artistice, semnele comune ale mai multor
personalititi.”!8

Cu alte cuvinte, stilul devine un cumul de elemente care includ personalitatea individuala
a compozitorilor gi caracteristicile unui gen muzical cu trasaturi delimitate intr-un context
temporal distinct.

In ciuda faptului ca din punct de vedere interpretativ tehnica instrumentald a atins cote
nalte de virtuozitate, artistul in formare nu trebuie si excludi acea ,,lectie a marelui trecut”®
in care esentiala este expresia artistica, ethos-ul lucrarii. Reflectarea fidela a epocii din care a
luat nastere creatia muzicald determind o plasare intr-o continuitate a artistului care priveste
spre viitor cunoscand traditia muzicala precedenta, ceea ce conduce la un echilibru si la
constintizarea tuturor elementelor interpretative trecute prin filtrul autenticitatii stilistice.

Concluzionam prin recunoasterea faptului ca aspectele legate de elementele stilistice ale
fiecarei perioade sunt esentiale in formarea interpretativa, conditie Sine qua non intr-un spatiu
artistic modern predispus uniformizarii.?

Abordarea stilului clasic necesitd o atentie deosebitd atat din partea elevului, cat si a
profesorului intrucat limitele impuse pot fi respectate doar cu maiestrie si cunoastere.

Din punct de vedere estetic, acest curent se caracterizeaza prin readucerea In atentie a
modelelor antice greco-latine, prin interesul pentru aspectul moral, prin urmarirea unui ideal,
ideatica a acestui curent este reflectatd in elementele de limbaj care se supun in totalitate acestor
principii. Insa, nu trebuie si excludem fenomenul interferentei si conotatiilor tangentiale ale
stilurilor uneori suprapuse,care vor avea rolul si locul lor in intelegerea evolutiva a artei.

Asadar in lucrarile Clasicismului destinate aerofonelor regdsim simetrie din arhitectura
partilor, traiectorii tonale precise, iar organizarea sonora presupune existenta temei muzicale,

construita dupa reguli tonale, concise. Melodica este In general simpla, simetrica trasatura care

7 Valentina Sandu Dediu — Alegeri. Atitudini. Afecte. Bucuresti, Editura Didactici si pedagogici, 2010, p. 23.
18 Ibidem., p. 28.

Bloan Goia, op. cit., p. 62.

D1bidem, p. 58.

153



Revista Educativ Napocensis, iulie 2022-nr. 3

trebuie evidentiata in interpretare. Configuratie frazei clasice trebuie respectata mai ales in
momente de acumulari tensive. Chiar si In aceste sectiuni melodia clasica detine o anumita
doza de sobrietate, evitind paroxismul romantic. In privinta temporalititii clasice remarcam
organizarea dupa sistemul metric divizionar, atingand momentul de maxim echilibru. Procedee
de prelucrare ritmica utilizate: repetare, secventare, recurentd, ornamentare ritmica, oscilatie
intre binar si ternar sau invers sunt exclusiv in slujba melodicii si a expresiei acesteia.

Dinamica si agogica sunt mai diversificate decat in Baroc atat in genul vocal-instrumental,
cat si in cel instrumental, cameral sau simfonic. Dinamica in genul simfonic se diversifica mai
ales prin contributia Scolii de la Mannheim?®. Sunt integrate treceri treptate de la 0 nuanti la
alta, crescendo — decrescendo. Apar schimbari de tempo, treptate sau bruste, in cadrul aceleiasi
piese sau parti dintr-0 lucrare, notate prin termeni specifici.

Interpretul va stabili in primul rénd reperele dinamico-agogice conforme traditiei stilului
clasic avand in redere respectarea strictd a indicatiilor din partitura utilizandu-le cu economie
si prudenta.

Caracter instrumental desprins din lucrérile concertante ale clasicismului detin un ambitus
si intervalica variate, iar principiul contrastelor va determina oscilatie intre momentele lirico-
expresive cu caracter melodic si cele de virtuozitate, virulenta ritmica.

Mai mult decat atat in lucrarile instrumentale regasim trasaturi interpretative retinute intr-
ul stil ponderat. Acestea se incadreaza in categoria desemnatd de notiunea estetica a
Clasicismului si sunt lucrari ce reprezinta modele ale gandirii estetice clasice.

Din acest motiv, profesorul trebuie sd urmareasca evolutia interpretului in formare si
asimilarea stilului clasic. Studiul este necesar sa includa un studiu comparativ realizat cu
analizarea tehnicii si stilului interpretativ ai unor artisti consacrati, aceasta metoda avand un
impact pozitiv asupra elevului.

Nu trebuie exclusa atentia pentru formarea alegerilor personale ale elevului care depind

de inclinatiile personale, inovatiile fiind compatibile cu procesul uman de cunoastere.

Sonoritatea, egalitatea sonori pe toati intinderea instrumentului
Studiul instrumentului nu trebuie sa excluda cultivarea sonoritatii. Acest proces
demonstreaza experienta artistului si autenticitatea asimildrii tehnicii instrumentale.
Sonoritatea unui instrument poate fi studiata pe mai multe planuri. Se poate incepe de la

asemanarea (sau dimpotriva, contrastul) intre aspecte diverse:modul de executie (instrumente

2L Harold C. Schonberg, Vietile marilor compozitori, Bucuresti, Ed. Lider, 2008, p.69.
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cu coarde, de suflat s.a.) analiza spectrului, analiza atacului Cea mai utilizata tehnica este
prima, careia 1 se subordoneaza catalogarea dupd constructia instrumentului (de unde
pornesc familiile de instrumente, concept refuzat de unii teoreticieni).??Pe de alta parte, modul
de executie include studiul intonational si cel al sonoritatii.

Sonoritatea are avantajul de a reda expresia sonord si o culoare naturald, care poate fi
diferita si originald la fiecare interpret, iar sunetul este mijlocul expresiv care poate reda in
functie de maiestria artistului calitatea stilistica a lucrarilor muzicale. Forta de patrundere a
sunetului devine o caracteristicd a maturitatii, din acest motiv profesorul este cel care va
indruma si va forma in prima instanta calitatea sunetului elevilor sii. %

Asadar, controlul emisiei sunetului este o calitate esentiala pe care un interpret in formare
trebuie s o asimileze, deoarece va fi implicat intr-un amplu proces de imbinari si corelatii de
sunete de intensitate diversa, durate multiple. Cu alte cuvinte sunetul devine unul dintre
mijloacele de expresie muzicald. In vederea insusirii unei calititi superioare a sunetului, elevul
si profesorul vor avea In atentie elaborarea unui sunet profund, bogat in armonice si nuantat in
ntreaga sa complexitate dinamico-timbrala.?*

Nu trebuie sa excludem capacitdtile native ale elevului care poate detine o calitate
superioard a sunetului naturald, datorate calitatilor sale fiziologice, insa acest proces este de
lunga durata pentru orice artist care devine un atribut esential al acestuia.

Un element ce contribuie la calitatea sonora este capacitatea de a obtine omogenitate in
toate registrele instrumentului, o adevaratd provocare pentru interpretii in formare.
Inconvenientul este datorat in principal a doi factori: diferentele timbrale intre registre si
dificultatea emiterii sunetelor in registrul acut. Acesta din urma detine o modalitate diferita de
emisie, intrucat coloana de aer trebuie sa parcurga un drum lung iar din acest motiv sunetul va
fi mai distorsionat (ca vigurozitate si ca iniltime).?

Pentru omogenizarea sonoritatii trebuie parcurs un proces de uniformizare a registrelor cu
ajutorul unor exercitii special create in acest sens. Primul pas este de a partaja studiul pe cele
doua registre ale instrumentului, si de a intona in sens ascendent/descendent game cu ajutorul
notelor lungi. Acestea se vor intona in legato, iar atentia se va indrepta spre pastrarea nuantei
si culorii sunetelor, utilizarea unei respiratii sustinute, pastrarea aceleiasi pozitii a buzelor si

corectarea diferentelor evidente dintre cel mai grav sunet pana la cel mai Tnalt. O datd ce un

Zhttps://ro.wikipedia.org/wiki/Timbru_(muzic%C4%83)
Z]oan Goia, op. cit., p. 145

Z1bidem., .p. 146.

%]0an Goia, op. cit. p. 146
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sunet a fost intonat corect si detine structura densa, se recomanda inspirarea imediatd pentru a
conferi sunetului urmator aceiasi calitate. Un alt exercitiu necesar in insusirea omogenitatii
constd in intonarea gamelor cromatice ascendente sau descendente, elementul cromatic
comportandu-se ca un echapee pentru sunetul diatonic detinand o valoare diminuata fata de
nota antecedenta fiecare structura fiind repetata de doua ori.

Cu ajutorul acestor exercitii este necesara descoperirea sunetelor estompate sau
stridente, pentru a le acorda un plus de atentie.

Studiul registrului acut poate fi abordat doar dupa ce registrul mediu si grav sunt
consolidate iar deprinderile au fost insusite. Dificultatea intonarii sunetelor in registrul acut al
aerofonelor din lemn este notabila, mai ales n cazul elevilor fara rezistenta fizica si din acest
motiv acesta trebuie si fie indrumat spre a nu forta, experienta venind in timp.%

Pentru o mai buna eficientizare a studiului in registrul acut, presiunea va fi accentuata
pentru a oferi coloanei de aer compactare, egalitate si precizie. Mai mult decat atat, pozitia
ambusurii se va schimba, fiind necesard intinderea pe partile externe a buzelor si Impingerea

maxilarului n trei trepte ( vom folosi vocalele O, U , 1).

Articulatia

Emiterea sunetului este strict conditionatd de articularea acestuia de asemenea detasarea
sunetelor se va produce ajutorul articulatiei sonore.

Mecanismul consta 1n atacul sunetului si trimiterea coloanei de aer si punerea sa in
vibratie si momentul intreruperii acesteia, articulatia fiind rezultatul actionarii intregului sistem
respirator dar mai ales al componentelor cavitatii bucale. Mai precis limba este cea care
produce trimiterea si Intreruperea coloanei de aer, lovitura limbii fiind sincronizatd cu
producerea sunetului. 2

Atacurile sunetului pot fi reduse la doud modalitati; atacul tare si cel moale.

Atacul tare se realizaeza prin retragerea energicd a limbii In cavitatea bucald concomitent cu
pronuntarea unei silabe: tti, tte etc. dupd ce limba a lovit vibratorul. Atacul moale consta in
lovirea moderata si o retragere mai lentd concomitent cu pronuntarea silabei: dddi, dde, etc.

acest tip de atac oferind sonoritatii cantabilitate.

%1bidem, p. 51
?"lpanGoia, op. cit., p. 151
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Diferentierea Intre cele doud tipuri de atacuri se remarca in forta si viteza atacului,
gradul diferit de concentrare a coloanei de aer, punctul diferit al limbii cu care se ataca sunetul,
silaba care realizeaza articulatie.

Modul de atac al sunetului poate fi cultivat cu ajutorul studiului directionat in acest
scop. De aceea, sunt necesare exercitiile in acest scop ce detin o structurare asemamatoare cu
cele dedicate omogenitatii sonore. Asadar, se va recurge la delimitarea studiului pe registru
grav-mediu si cel acut, intonand structuri scalare descendente sau ascendente, structuri scalar-
cromatice intercalate de pauze, sau game diatorice 1n terte cu ajutorul valorilor mari, urmarind
percusivitatea atacului, sau cantabilitatea acestuia. Nu trebuie exclusa atentia asupra calitatii
sunetului care trebuie si fie profund, sonor si bogat in armonice.?

Revenind la articularea sunetelor acest procedeu contribuie la emiterea si legarea
sunetelor si nu este doar un mijloc de emitere a sunetului ci 0 modalitate de a exprima o
sonoritate conforma cu stilul si expresia muzicala.

Tn acest sens vom realiza o prezentare a tuturor tipurilor de atac atribuite aerofonelor
din lemn: legato, detaché, staccato, marttelato, non-legato, portato, staccato-ternar, staccato-
binar, frulatto si slap.

Legato este modalitatea prin care se realizeaza continuitatea intre sunete si plinatatea
sonora a muzicii. Maniera de executie include o singura participare a limbii la emiterea
primului sunet, celelante urmand a fi intonate doar cu participarea aparatului labial a respiratiei
si a articularii degetelor interpretului. Este esentiala implicarea unei respiratii uniforme si un
ghidaj la degetelor pe clapete, astfel incat sunetul provocat de acestea si fie insesizabil. In
executarea unor structuri scalare ascendente, presiunea coloanei de aer trebuie sa fie in crestere.
29

Acestda modalitate de executie poate fi gradata pe douad nivele: poco-legato (atunci cand
legarea sunetelor este putin pronuntatd) si molto-legato (atunci cand legarea sunetelor este mai
stransa).

Non-legato se obtine cu ajutorul unei articulatii moi si cu pronuntarea silabelor di, de
ceea ce va conduce la crearea unor scurte pauze intre note.

Detaché este o modalitate de atac in care fiecare sunet detine aceeiasi intensitate pe
toatd durata sa, dificultatea sa constdnd in rapiditatea atacului si implicit a miscarii limbii,

perfect sincronizate cu miscarea degetelor. Mai mult decat atat, sunetul trebuie sustinut de

ZBlbidem, p. 153
®]0an Goia, op. cit., p. 166.
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coloana de aer, iar fluxul sonor trebuie sa fie continuu si omogen. Detaché este un mod de atac
utilizat cu precadere in preclasicism, de aceea este necesarda acordarea unei atentii deosebite
pentru supletea sunetului.

Detaché-marcato atribuie sunetului un accent urmat de aceiasi modalitate de intonare
sustinuta ca in cazul arterior iar detaché-marcato staccto ofera sunetului accent si o scurta
suspensie.

Martelato sunete scurte sacadate si usor accentuate. Se obtine cu ajutorul unui atac
foarte energic precis scurt si rapid al limbii pronuntand silabele tti, tte. Caracteristic pentru
aceasta modalitate de atac este pauza generald intre sunete care se realizeaza prin mentinerea
presiunii coloanei de aer.*°

Staccato indica modul de executare a sunetelor prin izolarea sa prin pauze scurte de
celelalte note si se deosebeste de martelato prin faptul ca, coloana de aer nu mai este oprita
brusc iar sunetul scade din intensitate pe parcursul duratei lui. Modul ideal de executie se
realizeaza in registrul mediu la intensitatea nuantei de mf.

Staccato binar va intra in atentia studiului obtinerea deprinedrii pronuntarii cu precizie
a silabelor tu-tu tu-tu, tu-ku tu-ku, sau a formulelor asemanatoare, iar limba va fi intr-o
continud miscare. Din acest motiv sunetele emise vor avea egalitate si vor fi executate cu
usurintd, fapt ce va conduce la o rapiditate crescanda.

Staccato ternar se bazeaza pe aceleasi principii de realizare (pronuntarea silabelor tu-
ku-tu, tu ku tu), insa importanta este adaptarea studiului la diferite registre si la rezistenta
elevului.

Portato se realizeaza prin articularea moale a sunetului si sustinutad cu o densitate
constanta cu ajutorul silabelor cu, hu.

Portato-staccato este modalitatea asemandtoare cu precedenta insa in acesta situatie
intreruperile sonore sunt mai evidente.

Frulatto este o modalitate moderna de emitere a sunetului regasita tot mai mult in
muzica sec. XX. Aceasta consta in repetarea cu rapiditate a aceluiasi sunet si se realizeaza prin
miscarea rapida a limbii cu pronuntarea literelor tr pe toati durata sunetului.®

Intonarea tipului de atac glissando la aerofonele din lemn corespunde cu sincronizarea
conducerii coloanei de aer cu articularea stucturilor cromatice pana la punctul de oprire al

acestui mod de intonare.

Olbidem, p. 170.
3llpanGoia, op. cit., p. 174
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Slaptongue este de asemenea o modalitate moderna de atac prin care se creeaza un efect
sonor asemanitor unei pocnituri (slap). In producerea acestuia este necesari retinerea completa
a aerului inainte si dupa atac si articularea puternica cu ajutorul silabei ta, prin care se va

provoca un sunet scurt, pronuntat.?

Egalitatea ritmica

Dimensiunea temporald a muzicii, implicit calitatea de a insusi trasaturile ritmice ale
muzicii reprezinta o alta caracteristica importanta in formarea intepretului.

Pentru obtinerea unei personalitati complete este necesara aplecarea catre Insusirea
reflexelor pulsatiei metrice si interiorizarea acesteia. Trebuie subliniat faptul ca elevul trebuie
controlat in acest sens, fard ca acesta sa exteriorizere pulsatia cu ajutorul batailor din picior,
actiune care ii va distrage atentia si 11 va afecta simtul ritmic interior. Cu ajutorul
acompaniamentului pianistic sau cu sprijinul solfegiului/dicteului, incadrarea si respectarea
ritmului va fi usurata si asimilarea va fi mai rapida. O mare atentie trebuie acordata respectarii
pauzelor, a valorilor lungi, deoarece acestea contribuie la crearea caracterului expresiv al
lucrarilor abordate. Mai mult decat atat pauza poate avea roluri diferite in discurs: tensiune,
respiratie, asteptare, intrebare, surpriza, etc. caracteristici care trebuie evidentiate in discusul
muzical.*®

De asemenea, tempo-ul este unul dintre cei mai importanti factori care contribuie la
desavarsirea unei partituri muzicale. Riscul principal la care este expus interpretul in formare
este modificarea pe parcursul lucrarii a tempo-ului sau afectarea elementelor ritmice structurale
din pricina unei pulsatii pe care nu o poate controla cu desavarsire. Din acest motiv, studiul
este necesar sa debuteze intr-un tempo rar, iar viteza va fi accelerata cu cat elevul va comtrola
mai bine textul muzical, in final atingand cotele specifice ale partiturii abordate. Insa este
esential ca profesorul sd Indrume tandrul artist spre cel mai potrivit tempo cu putinta, pentru a
respecta stilul caracteristic al repertoriului.

Un alt aspect care contribuie la formarea unei egalitdti ritmice In interpretare se
datoreaza utilizarii unei digitatii optime in cantat deoarece acesta confera comoditate in pozitie,
colorit unitar si contol asupra intonatiei. Din acest motiv elevul va avea un plus de siguranta

asupra ritmului indicat, mai ales in cazul unui tempo rapid, dificil de intonat.

21bidem, p. 177.
3]0anGoia, op. cit., p. 29.
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Ornamentatia

Formulele melodice care impodobesc linia melodica de baza au un rol ornamental,
definitorii Tn parcursul tuturor epocilor stilistice.

In prima instanta ornamentele au avut rolul de a oferi accentuare cadentelor sau timpilor
secundari, regasidu-se mai ales in partiturile pentru clavecin. Acestea au urmat parcursul
evolutiv al muzicii primind un statut special, inperturbabil.

Astfel regasim urmatoarele tipuri de ornamente: apogiatura, mordentul, grupetul, trilul,
glissando, portamento, fioritura, cadenta melodica.

Principalele reguli de interpretare a ornamentelor fac referire la aspectele ritmice,
ornamentul va lua durata necesara executiei sale din valoarea notei de baza de care este atasat,
iar din punct de vedere intonational acestea sunt supuse sub efectul armurii. Alteratiile situate
deasupra sau sub semnul ornamentului vizeaza sunetele auxiliare ale sunetului ornamentat.
Trebuie retinut faptul ci nota finali a oricirui ornament trebuie si fie nota reald a melodiei.®*

In literatura instrumentala destinata flautului ce apartine de Clasicism, apogiatura este
un ornament frecvent utilizat si agreat de compozitorii vremii. Acesta poate fi din punct de
vedere al duratei scurta (preia o valoare infima din nota de bazd), simpla (preia %4 din nota de
bazd) sau lungd (preia 2 din nota de bazd), iar dupad sensul sdu superioara sau inferioara.
Totodata poate fi dubla, tripla sau multipla avand aceleasi caracteristici ca apogiatura scurta.
Apogiatura multipla se mai numeste pasaj, ce cuprinde patru sau mai multe sunete care preced
0 nota reala.

Mordentul este o alta formula ornamentala care consta in alternarea rapida a notei reale
cu sunetul alaturat si revenirea la cel care apartine melodiei. Acesta poate fi simplu sau dublu
in functie de repetarile sale. In functie de sensul siu mordentul inferior va primi un semn
complementar la cel de baza.

A W AV
L7 Mordentul este energic, addugand accent notei pe care este dispus in

<

L

concordanta cu originea termenului din fr. mordre — a musca.

Grupetul este o formula care se bazeaza pe alternarea sunetului real cu treptele sale infrioare
si superioare, fiind format din 4 sau cinci note. Acesta poate fi superior sau inferior, vizand

doar un singur sunet sau un grup de doua note fiind situat intre cele doua.

34V, lusceanu, V. Giuleanu, Tratat de teoriamuzicii vol. I, Bucuresti, Ed. Muzicald, 1962,p.252
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Desfagurarea ritmica a grupetului este influentatd de valoarea notei de baza si de dispunerea
acestuia, avand un efect gratios specific stilului clasic de interpretare.

Trilul este ornamental care consta in alternarea continua, regulata si rapida a notei reale
si a sunetului superior. Se noteaza cu tr. iar in cazul in care un sir de note de aceiasi indltime
trebuie ornamentate In acelasi mod se va adauga o linie ondulata pand la locul unde este
finalizat trilul.

Sunetul de baza poate fi precedat sau urmat de o apogiatura scurtd superioara sau inferioara,
iar in cazul finalizarii poate detine apogiaturi duble.

Fioritura este o formula melodica ornamentala ce se regaseste la finalul unei fraze
muzicald ce constd in scurte pasaje melodice care se plaseazd intre doud note de bazd ale

melodiei.

Cadenta melodicd sau de bravura este un moment ce apartine lucrarilor instrumentale
de mare amplitudine situata de obicei in finalul partilor componente.
Aceasta se bazeaza pe utilizarea diferitelor structuri melodice extrase din materialul tematic
principal, ce are ca scop evidentierea calitatilor tehnico-interpretative ale artistului, ce va intona
cadenta fara ajutorul ansamblului orchestral. Cadenta se aseamana cu fioritura prin detasarea
de miasura. In general, momentul solistic poate apartine compozitorului dar si interpretului ce

0 va construi pe baza temei principale.

Bibliografie:

- loan Goia, Curs de metodica a studiului si predarii instrumentelor de suflat, versiunea a V-
a, curs intern.

- V. lusceanu, V. Giuleanu, Tratat de teoriamuzicii vol. II, Bucuresti, Ed. Muzicala, 1962.

- Valentina Sandu Dediu — Alegeri. Atitudini. Afecte. Bucuresti, Editura Didactica si
pedagogica, 2010
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https://ro.wikipedia.org/wiki/Timbru_(muzic%C4%83)
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prof. Ursu Ana-Mihaela

Scoala Gimnaziala Tifesti

IMPORTANTA CREATIVITAIII PEDAGOGICE iIN CONTEXTUL
SISTEMULUI EDUCATIONAL CONTEMPORAN

Se spune ca ale noastre ganduri determina realitatea, iar ideile creative pot conduce la

progresul unei societati.
Tn societatea moderni, accentul se pune pe automatizarea muncii folosind roboti, calculatoare
sau alte mecanisme pentru a putea modifica spatiul ce ne inconjoard, pentru a transforma natura
si aceasta nu Thseamna ca rolul individului se diminueaza, ci este acela de a fi cat mai creativ,
de a fi stapanul propriilor realizari.

Cat de mult intervine creativitatea in procesul de Invatdmant? O perioada mare de timp
a existat ideea impamantenitd conform careia creativitatea este apanajul disciplinelor socio-
umane (limba si literatura romana, educatia muzicala, educatia plasticd), iar stiintelor exacte
(matematica, fizicd, chimie) le revine sarcina de a forma un elev cu o gandire abstracta, logica,
rationald. In realitate, scoala romaneasci trebuie si formeze un elev complet ciruia si-i
masoare permanent nivelul de aptitudini la diverse discipline prin utilizarea bateriilor de teste
specifice sau a chestionarelor.

La ora de matematica o problema cu un grad mic de dificultate este dusa la bun sfarsit
de un numar mare de elevi folosind algoritmi specifici rezolvarii unei probleme, iar gasirea
unei solutii alternative va fi un obstacol in calea celor mai multi scolari. Cei care reusesc sd
determine solutia finala vor folosi gandirea creativd, vor combina notiunile si vor avea idei
inovatoare.

Accentul, in sistemul de invatdmant din Romania, trebuie sa cada pe utilizarea asaltului
de idei, Tncurajarea elevului pentru a descoperi céi noi in rezolvarea unor aplicatii, de a nu
abandona atunci cand obsacolul cognitiv pare a nu putea fi depasit. S& fie riguros si sa rationeze
independent.

Profesorul este cel care poate contribui la stimularea potentialului creativ, care exista
in fiecare individ. Intuitia sta la baza procesului de invatare prin stimularea si educarea acestuia
se ajunge la inovatie, iar punerea 1n practica a ideilor inovative pot duce la crearea unor produse
originale si chiar la progresul unei societdti. Pentru a dezvolta aceste abilitati creative ale

elevilor, profesorul trebuie sd parcurgd urmatorii pasi:
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In primul rand, trebuie si-i ofere un orizont de timp si ciile necesare pentru ca scolarul
sa-si dezvolte imaginatia de la cele mai fragede varste. Acestia pot realiza o investigatie sau
un proiect prin care isi pot manifesta curiozitatea.

in al doilea rand, indrumitorul trebuie si asigure cooperarea elevilor, si ii asigure de
empatia lui pentru a le oferi cea mai facild cale de transmitere a cunostintelor, sa-i aprecieze
pentru munca lor, sa indrepte greselile folosind un ton bland si sd-i motiveze atunci cand dau
de greu.

A fi creativ Tnseamna sd fauresti un obiect unic si sa-1 prezinti in fata colegilor tdi, sa
creezi un obiect original si valoros. La baza actului creativ std nevoia individului de a fi cea
mai bund varianta a sa, iar prin munca si educatie, componente ale inteligentei emotionale, se
poate ajunge la rezultate deosebite daca este implicata gandirea creativa.

Un rol deosebit de important pentru stimularea creativitatii 1l au educatorul, Tnvatatorul
si -nu in ultimul rand- profesorul de la clasa. Cu multa grija si responsabilitate el este cel care
trebuie permanent s se implice in stimularea curiozitatii, a gandirii si a imaginatiei folosind
jocuri, metode atractive si mij-loace diverse de invatare.

La gradinita si in primii ani de scoald, se vorbeste despre creativitatea expresiva, ea
fiind o forma mai putin complexa a creativitdtii. La aceste varste nu se poate vorbi de obtinerea
unui produs cu o valoare deosebitd pentru ceilalti, ci doar pentru sine. in clasele I si I, in care
elevul asimileaza notiuni de baza, nu are capacitatea de a-si exprima fanteziile in realizarea
unor lucrdri plastice, modelarea unor forme sau in scrierea unor compuneri. Totodata, sunt
foarte critici cu lucrarile lor.

Dupa varsta de noud ani, pot realiza povesti originale si pline de continut, lucrarile
plastice capdtd forme si nu mai sunt atat de critici cu lucrarile lor. Cu cat copilul este mai mic,
cu atat potentialul creativ este la cote maxime, de aceea el nu trebuie limitat in miscari, ci 1dsat
sa exploreze mediul din jurul lui, incurajat permanent sa adreseze intrebari si sd iasd din tiparele
obisnuite.

La varste mai mari, in creatie, este implicata intreaga personalitate a tanarului prin
actiunea ca un tot unitar a celor trei factori: de personalitate, cognitivi si cei sociali. La acest
nivel, creativitatea este mult mai complexa si poate fi productivd sau inventiva, aceasta din
urma poate duce la realizarea unor creatii uimitoare.

Daca in copilarie un copil nu iese din tipare, mai tarziu va fi o persoand timorata care
va comunica greu din teama de a nu gresi.

Un act creator presupune parcurgerea a patru etape:

-Stabilirea problemei, adunarea, analiza si interpretarea datelor;
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-Perioada de incubare si de asteptare este extrem de tensionatd, ideile si imaginile se combing;
-Iluminarea este momentul in care solutia apare pe neasteptate;
-Verificarea este etapa in care se stabileste daca ipoteza de la care s-a plecat este adevarata.

Principala problemad a unei scoli ar trebui sa fie stabilirea nivelului de creativitate al
fiecarui elev. Pentru aceasta trebuie determinate:

- modul de gandire;

- capacitatea de munca si de intelegere;

- nivelul inteligentei, atentiei i simtul de obsevatie;
- originalitatea ideilor, nevoia de a excela;

- deschiderea fatd de probleme.

Tn urma efectudrii unor cercetiri s-a stabilit ci un elev cu rezultate slabe nu este neapérat
un elev cu un potential creativ scazut. De aceea nu se recomanda implicarea in activitdtile
extragcolare doar a elevilor cu rezultate foarte bune la invataturd, deoarece nu existd o
proprtionalitate directd intre inteligentd si potentialul creativ.

S-a observat ca la persoanele adulte relatiile sociale pot declansa anumite
comportamente care potenteazd capacitatile intelectuale, gandirea divergenta si creativitatea
colectiva.

Pentru a atinge un potential maxim creativ, trebuie ca atat elevul, cat si profesorul sa
depaseasca o serie de obstacole, cum ar fi:

-lesirea din zona de confort a celor doi actori implcati;

-lipsa de Tncredere in folosirea ideilor faneziste;

-frica de a nu da gres;

-competitia exagerata cu alti colegi;

-abandonarea sarcinii fira prea mult efort.

Un creator de educatie care va reusi sa eludeze aceste obstacole, va avea cea mai mare
satisfactie atunci cand acesti copii de azi vor fi adultii care transforma societatea de maine.

Modalitdtile folosite pentru sporirea potentialului creativ sunt:

- antrenarea copiilor 1n jocuri didactice pentru a ldsa frau liber imginatiei;

- lucrul individual pentru determinarea unor solutii originale avand ca punct de plecare
ordonarea unor date sau a unor imagini;

- dezvoltarea capacitatii de a comunica prin realizarea unor eseuri sau compozitii intr-un mediu
organizat;

- analiza lucrarilor realizate in mod obiectiv,
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- folosirea unor modalitati diverse pentru a activa capacitdtile creatoare, atit in plan
comunicational, cat si in cel motivational utilizand sarcini diverse, cum ar fi: determinarea
solutiei unei probleme propusa de elevi sau de profesor, continuarea unei fraze sau a unei
povesti.

Un rol esential 1l are personalitatea educatorului de a alege si folosi diverse strategii
pentru dez-voltarea creativitatii apeland la metode moderne de invatdmant cum ar fi:

conversatia euristica, brainstorming-ul sau nvatarea prin descoperire.
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prof. Visan Liliana

Gradinita Nr. 137, Bucuresti

ROLUL CREATIVITATII iN PROCESUL INSTRUCTIV- EDUCATIV

Tn cadrul schimbirilor care se produc in invatimantului de astizi, contributia si rolul
ecucatorului are o alta forma din punt de vedere al desfasurarii desfasurarii activitatilor,
puctandu-se foarte mult pe latura creativitatii pedagogice.

Atmosfera pe care o creaza educatorul Tn sala de rupa reprezinta un puct forte al
acestuia ca influenta majora asupra capacitatii de invatare si formare a copilului. Urmarind
aspecte precum mediul educational care cuprinde climatului favorabil, colaborarea eficienta
intre cadrul didactic si copii,o atmosfera calda, afectiva, pozitiva, de exigentd,dar si de
intelegere, de responsabilitate, tine de tactul creativ al educatorului. Detinand o astfel de latura,
a creativitatii prdagogice, se considera a avea una dintre aptitudinile esentiale ale personalitatii
didactice .

Printre multe altele, cadrul didactic urmareste sa stimuleze, tendinta copilului de fi
inventiv, original si creativ.Modul in care educatorul se manifesta in cadrul actului educational
este un factor important in mentinerea unui climat prielnic stimularii si dezvoltarii invatarii
interactiv-creative.

Pin creativitatea sa, educatorul oferd copiilor libertatea sa se implice in calitatea
actului educativ, ofera posibilitatea ca beneficiarul sa isi expund parerea promovand o atitudine
deschisa, respectand astfel si opiniile celorlalti. Tn procesul de stimulare a creativitatii copiilor,
educatorul insusi trebuie sa afiseze 0 atitudine si un comportament pozitiv in acesta directie.
Una dintre metodele eficiente, utilizate de catre educator in procesul de instruire este invatarea
prin cooperare, metoda care i antreneaza cat mai mult pe copii.

Gandirea creatoare a devenit una dintre sarcinile importante ale institutiei scolare din
prezent. Formarea si sustinerea creativitatii copiilor este realizabila printr-o intensa pregatire
practica si teoreticd; prin imbogatirea tactului pedagogic; prin dezvoltarea competentelor si
capacitatilor de munca si experimentare independentd. Importantd este relatia si atitudinea
cadrului didactic in relatia sa cu copiii.

Astfel, educatorului Ti revine sarcina sa descopere copiii ce dau dovada de creativitate
peste medie si astfel sa fructifice acesta latura. Cultivarea imaginatiei, a creativitatii se face si

in cadrul activitatilor din afara salii de grupa cat si a celor extrascolare.
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Cadrul didactic trebuie sa dispuna de un profil al competentelor creative in felul
urmator: partener al copiilor in actul de predare, invatare, evaluare; consilierul acestora
proiectant, tutore, manager, moderator, organizator §i gestionar al continuturilor stiintifice;
mediator, facilitator al invatarii;coordonator al muncii copiilor.

Educatorul creativ devine astfel un cadru didactic ce detine o noud imagine cu valente
noi, mergand dincolo de traditionalul. Cadrul didactic devine partener in actul invatarii, alaturi
de copii. Pe parcursul procesului instructiv educativ, educatorul devine acea persoana care
poate incuraja sau dimpotriva, descuraja manifestarile creative ale elevilor.

Descriu aici cateva aspecte prin care cadrul didactic poate stimula creativitatea
copiilor: incurajeaza gandirea divergenta; tolerareaza opiniile nonconformiste; recompenseaza
ideile noi si originale; incurajeazd prescolarii sia aiba incredere in propriile judecati;
incurajeaza copiii sa gandeasca accentuand faptul ca orice om este capabil sa fie creativ;
recunoaste si apreciaza eforturile creative ale copiilor; urmareste incurajarea curiozitatii, a
explordrii, a experimentarii, a capacitdtii de a pune de intrebari, a testarii si incurajarii talentelor
creative.

Acei profesorii care renunta sa ofere doar informatii, ajung astfel mediatori intre copil
si realitate, nemaifiind doar o sursa de cunostinte ce urmeaza a fi transmise.

Invitarea prin descoperire dirijata este o invitare de tip euristic prin care educatorul
stimuleza creativitatea copiilor. Este indicat sa incurajam copiii sa gandeasca independent, sa
accepte ideile noi, sa critice constructiv. Acest mod de invatare conduce spre formarea stilului
creativ de rezolvare al problemelor.astfel copiii ajung sa abordeaze problemele in mod deschis,
fara teama. Sunt incurajati sa rezolve cu placere sarcinile primite.

Punand in practica toate acestea, putem considera creativitatea ca fiind o capacitate
complexa, care face posibila crearea de produse reale sau pur mintale, constituind un progres
in planul social. Componenta principald a creativitatii o constituie imaginatia, dar creatia de
valoare reald mai presupune si 0 motivatie , dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. Si
cum noutatea, azi, nu se obtine cu usurinta, o altd componenta este vointa, perseverenta in a

face numeroase incercari si verificari.
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prof. Vlaicu Daniela

~ 9y

Gradinita cu Program Prelungit ,,Dumbrava Minunata”, Tulcea

PROIECT EDUCATIONAL DE ACTIUNE COMUNITARA
,,DE LA INIMA LA INIMA”

Motto:
., Nu exista prilej mai minunat pentru daruire, decat sa poti da, zi de zi, tot ce ai mai bun si mai

adevarat unei fiinte cu sufletul deschis.’

Rabindranath Tagore

DESCRIEREA ORGANIZATIEI

Gradinita cu program prelungit Dumbrava Minunata Tulcea, isi propune prin acest
proiect sa largeasca sfera de cunoastere umana, copiii sa traiasca in relatie de prietenie cu cei
singuri, sd-si dezvolte stari afective pozitive, sd cunoasca aspecte ale vietii unor persoane cu
deficiente, bolnave sau abandonate, sa stabilim o punte de legatura intre cele doud medii
diferite

Ajutorarea §i protejarea copiilor este o problema care trebuie sd intereseze pe toata
lumea pentru a duce un zambet pe fetele acelor copii defavorizati pe, sa le deschidem usa
continuu, nu numai cu ocazia unor sarbatori, sa le aducem un strop de bucurie prin cantecele,
poeziile si dansurile §i activitatile noastre. Vrem sa daruim prin puritatea si inocenta copildriei,
caracteristice copiilor prescolari, lumind si speranta acestor persoane cu care soarta nu a fost

foarte generoasa.

ANALIZA

Gradinita noastra doreste modelarea sufletelor, sentimentelor de dragoste, prietenie,
afectiune fata de cei aflati in suferintd. Orice copil trebuie considerat ca fiind o persoana care
invata Intr-un anumit ritm, stil si deci poate avea nevoie de un sprijin diferit. Nu trebuie sa
uitdm ca toti copiii au drepturi egale. Activitatile noastre se vor incadra astfel incat se va putea

depasi distanta care separa copiii nostri fata de copiii defavorizati..
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ARGUMENT

Activitatea de voluntariat reprezinta un element esential al tuturor societatilor, ea fiind
reglementata si in Romania din anul 2001. Faptul ca voluntariatul este de interes public fiind
initiat in folosul altora, am considerat ca este si de datoria noastra ca educatoare, sa-i invatam

pe copii si parinti sa identifice problemele comunitatii si sa se implice in rezolvarea lor.

GRUP TINTA
Beneficiari directi:
- copii prescolari din Gradinita cu P.P. Dumbrava minunatd Tulcea, Jud. Tulcea, care provin
prescolari din Scoala Gimnaziala Speciald Nr. 14 Tulcea, copii prescolari din Gradinita Scolii
Speciale Nr. 2 Constantin Pufan Galati,copii prescolari din Gradinita Scolii Gimnaziale
Ciucurova, batrani din centrul pentru persoane varstnice Sf. Nectarie Tulcea, familii cu situatie
financiara precara din parohia Bisericii Acoperamantul Maicii Domnului Tulcea.
Beneficiari indirecti:
-prescolarii voluntari din Gradinita cu P.P. Dumbrava Minunata Tulcea
- cadrele didactice voluntare din unitate
- familiile persoanelor nevoiase
- comunitatea
DURATA

1 An scolar

SCOPUL

- Cultivarea spiritului si valorilor voluntariatului in constiinta copiilor, parintilor;

- Dezvoltarea interesului cadrelor didactice de a se implica In activitdti de voluntariat in
comunitatea in care locuiesc;

- Dobandirea unui comportament responsabil fata de persoanele aflate in dificultate.

COMPETENTE GENERALE
-Incurajarea implicarii prescolarilor, ca voluntari, in activititi desfasurate cu persoane aflate in
dificultate, Tn scopul sustinerii procesului de incluziune sociala si de dezvoltare personald a

acestora;
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-Realizarea incluziunii i a implicarii persoanelor aflate in dificultate, prin angajarea tuturor
celor interesati intr-un program de activitati educative ce promoveaza intens incluziunea
sociala;

-Includerea persoanelor izolate din punct de vedere social in viata comunitatilor locale prin
activitati parteneriale;

-Implicarea voluntarilor si dezvoltarea spiritului de actiune.

COMPETENTE SPECIFICE

copiilor din medii defavorizate;

- Combaterea discriminarii pe motive de origine etnica, sex, religie;

- Formarea competentelor de comunicare, implicare activa, munca 1n echipa;

- Cultivarea imaginatiei, a creativitatii copiilor prin realizarea cadourilor si a lucrarilor artistice

din cadrul proiectului;

ECHIPA DE PROIECT
Initiator si coordonator proiect/coordonator SNAC unitate— prof. Vlaicu Daniela

Cadre didactice voluntare:cadrele didactice din unitate

ACTIVITATI PROPUSE

- ,,Sa facem cunostintd”-Voluntari/beneficiari

- ,Saptdmana legumelor donate”

- ,Vine Mos Craciun?”

- ,EU si périntii mei, NOI si batranii nostri!”

- Concursul national ,,Scrisoare prietenului meu”
- ,,Martisoare, martisoare...”

- ,,Primavara bine ai venit!”

- ,,Din sufletul nostru, pentru sufletul vostru”

- ,Lectiile ...altfel!”

- ,,Copil ca tine sunt si eu”

RESURSE
umane: - prescolarii voluntari din Gradinita cu P.P. Dumbrava Minunata Tulcea,

- cadre didactice voluntare, parinti
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b) materiale — hartie xerox, creioane colorate, acuarele, hartie glase, hartie creponata, fructe,
legume, haine, jucarii, alimente, carti, laptop, videoproiector

c) financiare - fonduri proprii, donatii ale parintilor, sponsorizari

MONITORIZARE

-Planul anual de actiune

-Intalniri lunare ale echipei de proiect

-Procese verbale in urma fiecarei activitati realizate
-Fise de monitorizare

-Publicarea unor articole in revista gradinitei, pe site-ul gradinitei si In presa locala.

EVALUARE
-Chestionare aplicate parintilor prescolarilor voluntari, cadrelor didactice voluntare,
partenerilor implicati in proiect;
-Raport final
SUSTENABILITATE

Noi facem tot ce putem pentru a merge inainte si dupda cum se poate remarca dincolo
de problemele ce le au si care sunt similare, multe dintre familiile ce le sprijinim au grave
probleme sociale, astfel sprijinul pe care 1l oferim este cu atat mai important fiind singurul pe
care il pot primi acesti COpii.

Ne propunem ca proiectul sa fie reluat anual, pentru a ajuta cat mai multe persoane.
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prof. Vuc Adela-Lavinia

Liceul Tehnologic Balteni, Gorj

LE ROLE DE LA CREATIVITE DANS L'ENSEIGNEMENT -
APPRENTISSAGE

Dans le contexte de I'éducation d'aujourd'hui, le réle et I'importance de I'enseignant
acquiert une autre dimension en raison de l'enseignement interactif et créatif. Ainsi,
I'atmosphere créée par I'enseignant dans la classe est un facteur ayant une influence majeure
sur le comportement d'apprentissage de I'éléve. La création d'un climat favorable, d'une
collaboration efficace entre enseignants et éléves, une atmosphére chaleureuse, affective,
positive, d'exigence, mais aussi de compréhension, de responsabilité est une condition
essentielle qui doit étre remplie dans le cours. Avoir de la créativité pédagogique signifie avoir
une des compétences essentielles de la personnalité didactique.Le pédagogue a pour réle de
stimuler l'effort de I'enfant, sa tendance a étre original, inventif, créatif. L'attitude de
I'enseignant joue un role majeur dans la création d'une atmosphere propice a la stimulation et
au développement des apprentissages interactifs-créatifs. L'enseignant créatif donne aux éléves
la liberté d'exprimer leur opinion en favorisant une attitude ouverte, respecte les opinions des
autres, renforce leur croyance le processus d'évaluation, leur communique les criteres
d'évaluation et leur donne suffisamment de temps pour s'exercer. Afin de stimuler la créativité
de I'éleve, I'enseignant lui-méme doit étre créatif, faire preuve d'un comportement et d'une
attitude positifs a cet égard.

L'enseignant créatif utilise efficacement I'apprentissage collaboratif dans le processus
d'enseignement-apprentissage-évaluation. Cultiver la pensée créative est une tache importante
pour les écoles aujourd'hui. La stimulation de la créativité des étudiants passe par une formation
théorique et pratique soutenue ; en développant les compétences professionnelles et
I'expérimentation indépendante; en développant I'esprit critique. La relation et l'attitude de
I'enseignant dans sa relation avec les éléves sont trés importantes. L'attitude autoritaire crée des
blocages émotionnels. Il faut un climat détendu, démocratique, convivial qui contribue a une
ouverture a I'imagination, a la créativité.ll est du devoir de I'enseignant d'identifier les éleéves
qui ont un potentiel créatif supérieur a la moyenne et de cultiver le développement de ces

compétences.
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La culture de l'imagination et de la créativité se fait également dans les activités
parascolaires et parascolaires. Le profil des compétences de I'enseignant créatif est le suivant:
pédagogue qui « construit des dispositifs d'apprentissage procéduraux » ; contenu scientifique
» médiateur, facilitateur d'apprentissage
* conseiller d'éléve, travail d'éléve coordinateur
* co-évaluateur avec I'étudiant du processus et du produit. Le profil des compeétences de
I'enseignant créatif acquiert de nouvelles valences, dépassant le profil traditionnel, non plus
seulement fournisseur d'informations. L'enseignant devient co-participant a I'acte
d'apprentissage, avec les éleves. Le processus éducatif (enseignement-apprentissage-
évaluation) acquiert ainsi des valences formatives et formatives et favorise la progression
individuelle et collective.

L'enseignant est celui qui peut encourager ou au contraire décourager les manifestations
créatives des éléves. Voici quelques fagons dont I'enseignant stimule la créativité des éleves :
encourage la pensée divergente ; Exemples: "Pouvez-vous comprendre cette question
différemment ?" Ou des récompenses pour essayer de trouver de nouvelles solutions, méme si
le résultat final n'est pas excellent.

L'enseignant doit animer les activités dans lesquelles les éléves posent des questions
pour lesquelles ils ont également des réponses. Met I'accent sur le fait que toute personne est
capable d'étre créative dans une certaine mesure. Les exemples de grands artistes ou inventeurs
sont évites. Les efforts créatifs des étudiants doivent étre reconnus et apprécies, l'expérience
du département prouve a quel point la créativité peut étre facilitée. Voici quelques exemples :
* encourager les €leves a réfléchir, mais sans menacer d'étre évalués. L'évaluation bloque
parfois les éleves dans l'acte créatif. Les erreurs doivent étre acceptées comme éléments du
processus créatif,

* en encourageant la curiosité, I'exploration, I'expérimentation, le questionnement, le test et
I'encouragement du talent créatif,

* en récompensant les idées nouvelles et originales,

* en n'imposant pas de solution dans la résolution de problémes,

* en proposant des idées controversées qui les entrainent a réfléchir et a se poser des problémes,
* encouragent les ¢léves a noter leurs propres idées dans des cahiers ou des journaux, ils ne
sont plus seulement une source d'informations. Ces enseignants :

* posent des questions telles que : ,,Quelle est votre opinion ? ”, ,,Comment voyez-vous les
choses ?” pose des questions divergentes telles que : ,,Que pensez-vous qu'il se passerait dans

une situation... ? ”, ,,Comment argumentez-vous cela ? .
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Le résultat de telles stratégies est que les éleves auront tendance a poser des problemes,
voudront découvrir de nouveaux probléemes et problématiseront certaines situations.
L'apprentissage par la découverte guidée est un type d'apprentissage heuristique par lequel
I'enseignant ne fait que stimuler la creativité des éléves. Les éléves doivent étre amenés a penser
de maniére indépendante, a tolérer de nouvelles idees, a critiquer de maniere constructive. Cette
facon d'apprendre conduit a la formation du style créatif de résolution de problémes, mais
contribue également au développement de la personnalité des éléves. L'éleve aborde les
problémes ouvertement, sans crainte. Il est ainsi stimulé a résoudre des taches avec
plaisir.L'évaluation doit mettre en évidence les aspects positifs et la progression de chaque
éleve. Parfois, I'évaluation peut étre reportée pour libérer les étudiants de la peur de
I'évaluation. L'objectif est d'étre ouvert a la libre expression de chaque éléve, de développer
des compétences créatives, sans craindre de se tromper et éventuellement d'étre puni,
d'augmenter la confiance en soi et de développer le courage. En analysant tout cela, on peut
considérer la créativité comme une capacité complexe, qui permet de créer des produits réels
Ou purement mentaux, constituant un progres sur le plan social.

La principale composante de la creativité est I'imagination, mais la création de valeur
réelle implique également une motivation, le désir de réaliser quelque chose de nouveau,
quelque chose de spécial. Et comme la nouveauté, aujourd'hui, ne s'obtient pas facilement, une
autre composante est la volonté, la persévérance a faire de nombreuses tentatives et

vérifications.
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