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APRESENTACAO

Estudos indicam que a Educacdo Brasileira esta em busca de melhorias no que tange os
niveis de proficiéncia em lingua portuguesa e matematica. No ensino fundamental, segundo
dados divulgados pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira,
ultima avaliacéo realizada de acordo com IDEB, em 2019, nos 5° anos, a rede publica de ensino
de Parauapebas obteve a nota 5.6, a meta projetada era 5.4. Nas turmas do 9° ano, a média foi
4.5, a meta projetada era de 5.1.

Segundo Beauchamp e Silva (2008),

Para alcar a Educagéo Bésica do Brasil a patamares mais elevados, sera necessario um
esforgo conjunto nédo sé dos 6rgdos mais diretamente vinculados a Educagdo. Toda a
cooperacao dos diferentes setores da sociedade concorrera para que, em 2022, o indice
chegue a 6,0 — meta proposta pelo MEC, baseada no (IDEB), elaborado pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP)
(BEAUCHAMP, SILVA, 2008, p.13).

Neste sentido, alcancar patamares mais elevados na educacao é algo complexo, assim

subentende-se que, além da educacdo nacional, a educacdo municipal de Parauapebas PA,
também objetiva elevar os resultados por meio das avaliacdes externas e internas. Compreende-
se que a elevacdo de resultados requer trabalhos em conjunto e esforcos direcionados aos
problemas educacionais, que por sinal sdo muitos. Assim, o Departamento de Tecnologias e
Informatica Educacional (DTIE) visa em constancia contribuir na elevacdo dos indices da
educacdo municipal de Parauapebas, por meio de tecnologias educacionais, juntamente com os
trabalhos desenvolvidos pelos demais departamentos da Secretaria Municipal de Educacao
(SEMED).

E nesse conjunto que DTIE e SEMED buscam resolver problemas relacionados ao
contexto educacional, nos quais visam elevar os indices de desenvolvimento da educacgéo
bésica, a partir de aperfeicoamento das praticas educativas dos professores em utilizacéo do uso
e desenvolvimento das TIC, Cultura Digital (CD) e Pensamento Computacional (PC) para

contribuir com melhores resultados na educacdo municipal parauapebense.

O DTIE em consonancia com a Proposta Curricular da Educacéo Infantil e do Ensino
Fundamental do municipio de Parauapebas - PA, por meio desta proposta, pretende contribuir
para alcancar o objetivo de proporcionar condi¢des pedagogicas para a pratica da informética
educacional no que concerne ao planejamento, acompanhamento e avaliacdo dos projetos que

envolvem a utilizacdo das tecnologias educacionais voltadas para o publico educacional




proporcionando o desenvolvimento do processo de aprendizagem, sendo sempre o aluno como

0 centro do processo.

As acgdes vinculadas ao DTIE por meio da SEMED de Parauapebas buscam inserir nas
praticas pedagdgicas dos professores em exercicio na rede publica municipal, a CD, TIC e PC.
A complexidade dessa insercdo é cabivel por meio do planejamento, acompanhamento e
avaliacdo dos projetos e acdes desenvolvidas pelo DTIE com apoio dos departamentos da
SEMED, Ciclos Iniciais, Ciclos Finais e EJA, Educacao Infantil, Educagéo Especial, Educagéo
Indigena e Educacdo do Campo.

Tais projetos e acdes desenvolvidos pelo DTIE estdo interligados, no primeiro
momento, as politicas publicas do governo municipal, estadual e nacional, excepcionalmente
ao uso e desenvolvimento das tecnologias educacionais por meio de hardwares e softwares
existentes nas escolas locais. No segundo momento, porém ndo distinto do primeiro, e sim em
concomitancia, o DTIE promove durante o ano letivo, formagdo continuada em contexto da
informatica educacional, oficinas, cursos, lives e palestras objetivando discussdes e reflexdes
sobre a prética e uso critico das TIC, PC e CD como ferramentas educacionais no ambiente

escolar.

Além do contexto supracitado acima envolto da realidade do DTIE, compreende-se que
os resultados do trabalho gerado pelo departamento devem estar interligados com os resultados
gerados em toda a rede publica educacional de Parauapebas. Assim, percebemos que o trabalho
escolar desenvolvido pelos professores através da informatica educacional pode e devera
contribuir para a melhoria dos indices e dos resultados do IDEB na educacdo municipal

parauapebense.

Desejamos bons estudos e reflexdes sobre essa proposta
Generosamente, DTIE
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1 INTRODUCAO

O objetivo do Departamento Tecnologias e Informatica Educacional (DTIE) concerne
em proporcionar o desenvolvimento de acbes pedagdgicas para a pratica da informatica
educacional no que tange planejamento, acompanhamento e avaliagdo dos projetos, que
envolva a utilizacdo das tecnologias educacionais, voltadas para a educacdo infantil e ensino
fundamental nas escolas publicas do municipio de Parauapebas/PA. As tecnologias
educacionais podem ser compreendidas, nesse a partir das Tecnologias da Informagéo e
Comunicacéo (TIC), Cultural Digital (CD) e Pensamento Computacional (PC).

Mas, afinal, o que sdo as TIC? Faz-se necessario professores, gestores, coordenadores
e comunidade escolar compreender 0 que sao e para que servem as TIC, bem como utiliza-las
em funcdo do processo pedagdgico e educativo do discente, e em outra perspectiva na formagdo
continuada de professores, visando a demanda de saberes técnicos e tecnologicos dentro do
contexto pedagdgico. Assim, “a formagdo dos novos professores relativamente as TIC deve
contemplar aspectos relativos as atitudes, valores e competéncias que aqui se formulam em

funcéo do perfil profissional e da atividade do professor” (PONTE, 2002, p. 21).

Dessa forma, a formagéo continuada de professores é o centro de trabalho do DTIE em
conjunto com outros aspectos educacionais dos quais focalizam na perspectiva de
desenvolvimento dos alunos. Por conseguinte, a formacéo continuada promovida pelo DTIE
desenvolve nos professores, conhecimento técnico e pedagogico, além da autoconfianca para o
uso de softwares e hardwares em ambientes escolares. Segundo Peralta e Costa (2007), em um
estudo sobre a competéncia e a confianca dos professores do ensino basico no uso das TIC nas
praticas educativas, revelou que ‘“competéncia e a confianca dos professores sdo factores
decisivos na implementacao da inovagao nas praticas educativas” (PERALTA e COSTA, 2007,
p. 78).

Compreender o que sdo as TIC, bem como a importancia para o processo educativo esta
alinhado as competéncias e habilidades que os educadores devem desenvolver para utiliza-las
adequadamente. Por isso, 0 uso das tecnologias no contexto educacional, por exemplo, internet,
base de dados, softwares, hardwares, jogos eletrdnicos, celulares, computadores, laptops,
aplicativos diversos, entre outros, se constituem como instrumentos de mudancas de postura
pedagdgica. Nessa perspectiva, Ponte (2002) afirma que o professor deve observar as TIC como
ferramentas para o desenvolvimento do seu trabalho de forma ampla e colaborativa e ressalta

as TIC como “uma linguagem de comunica¢do”. Entdo, mediante tal afirmacdo, faz-se
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RERE.
necessario que essa linguagem seja utilizada de diversas formas possiveis dentro do ambiente

escolar e que as utilizagbes refletem na construcdo de conhecimentos e desenvolvimento de

competéncias e habilidades. Vejamos.

As TIC constituem, assim, uma linguagem de comunicacdo e um instrumento de
trabalho essencial do mundo de hoje que é necessario conhecer e dominar. Mas
representam também um suporte do desenvolvimento humano em numerosas
dimensdes, nomeadamente de ordem pessoal, social, cultural, lddica, civica e
profissional. Sdo também, convém sublinha-lo, tecnologias versateis e poderosas, que
se prestam aos mais variados fins e que, por isso mesmo, requerem uma atitude critica
por parte dos seus utilizadores (PONTE, 2002, p. 21-22).

Portanto, espera-se atitudes criticas e mudancas no perfil dos professores que utilizam
as TIC nos ambientes escolares. Cada vez que os professores as utilizam, segundo Ponte (2002)
ocorrem mudancas, sendo elas: Atitudes e valores; Instrumento para o trabalho pessoal e a
pratica profissional; Utilizacdo no ensino-aprendizagem. O mesmo autor, defende que “os
professores precisam conhecer 0s recursos e equipamentos disponiveis em suas realidades
escolares para serem capazes de integrar as TIC no ensino e aprendizagem das diversas areas

curriculares, articulando o uso com outros meios didaticos” (PONTE, 2002, p.22).

A pratica dos professores no ambiente escolar objetivando a integracdo das TIC nao
“surge de uma necessidade premente do professor, mas de uma quase imposi¢cao da sociedade
digital, da qual os mais novos, os verdadeiros nativos digitais, (Prensky, 2001), s@o os principais
admiradores” (PIRES, 2009, p. 46). Consequentemente, percebe-se a importancia da integracao
dessa proposta elaborada pelo DTIE em consonancia com a SEMED de Parauapebas,
englobando todas as areas de conhecimentos e modalidades de ensino pertinentes a rede

municipal de ensino.

Os verdadeiros nativos digitais, segundo Prensky (2001), sdo as criangas nascidas a
partir das décadas de 80 e 90, de acordo com Fava (2014), correspondente as geracoes Y,
nascidos entre 1983 e 2000 e a Z, dos nascidos entre 2000 e 2009, os nascidos a partir de 2010,
conhecidos como geracdo Alpha. Portanto é essencialmente importante as escolas e
comunidades escolares estarem atentas a esses detalhes para uma utilizacdo adequada das TIC
em beneficio dos alunos nos contextos educacionais. Dessa forma “a correcta utilizacao do
computador e a consequente exploracdo do diversificado software educativo de que
actualmente se dispbe podem revelar-se instrumentos muito eficazes para aperfeicoar e
melhorar o processo de ensino aprendizagem em diferentes areas curriculares” (SANTOS,2006,

p.16).
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As geracOes apresentadas possuem suas caracteristicas especificas. Por exemplo, a
geracdo Z recebe esse nome por apresentar o comportamento de mudar incessantemente o canal
da televisdo ou a musica no aparelho de som, ato que remete ao termo ‘zapear’ (VEEN e
VRAKKING, 2009). Também conhecidos como iGeneration@, Net Generation, Generation
AO (Always on), Generation Text (GABRIEL, 2013), os Z nascem durante 0 processo de
desdobramento da Web 2.0%, desenvolvimento da banda larga, como também no periodo de
criacdo e popularizagdo de novos aparelhos e ferramentas digitais (INDALECIO; RIBEIRO;
2017, p. 140). A geracdo alfa, ainda em fase inicial de investigacdo, o que se pode afirmar é a
necessidade de professores, pesquisadores estarem sempre em busca de novas publicagdes para
conhecer e perceber a relagdo das TIC com a geracdo Alpha que se faz presente no contexto
educacional parauapebense.

As geracdes supracitadas, bem como em quase todos 0s contextos sociais, inserem-se
no que chamamos atualmente de Cultura Digital?. Para Lévy (1999) a “cultura digital” “[...]
0 conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de préaticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco®”
(LEVY, 1999, p. 17). Pode-se compreender que a cultura digital por si so6 evolui. Escolas e a
comunidade escolar fazem parte dessa cultura, bem como a utilizacdo de artefatos tecnolégicos
envolvidos nesse contexto cultural, por exemplo, por meio de politicas publicas, muitas escolas
possuem laboratorios de informatica, computadores, laptops, projetor de dados, as pessoas da
comunidade escolar possuem celulares e muitos conectados a internet. Resumindo, a cultura
digital esta presente de forma ampla e viva nos ambientes escolares, como destaca Almeida e
Moreira da Silva (2011).

Dentre os artefatos tecnolégicos tipicos da atual cultura digital, com os quais os alunos
interagem mesmo fora dos espagos da escola, estdo os jogos eletrénicos, que instigam
a imersdo numa estética visual da cultura digital; as ferramentas caracteristicas da
Web 2.0, como as midias sociais apresentadas em diferentes interfaces; os dispositivos
moveis, como celulares e computadores portateis, que permitem 0 acesso aos
ambientes virtuais em diferentes espacos e tempos, dentre outros (ALMEIDA;
MOREIRA DA SILVA, 2011, p.04).

Cultura digital aqui ¢ compreendida fundamentalmente como “processos

comunicacionais, de experiéncia, de vivéncias, de producéo e de socializacdo dessas producdes,

! Termo criado por Tim O’Reilly no ano 2004 para definir o aperfeicoamento da tecnologia de transmissdo de
dados em rede. Com este desenvolvimento a Internet se tornou mais dindmica, ativa e participativa a seus usuarios
(O’REILLY, 2005).

2 O termo cultura digital também é denominado por cibercultura que sio as formas de usos e apropriacGes dos
espacos virtuais feitos pelos sujeitos culturais (LUCENA, 2015, p. 282).

% O termo foi criado em 1984 pelo escritor norte-americano William Gibson. Geralmente, é o espago virtual para
a comunicacao disposto por meio de tecnologia.
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numa perspectiva multidimensional e ndo-linear” (SAMPAIO; BONILLA, 2012, p. 101). A
partir desse contexto e da perspectiva multidimensional e ndo-linear cabe ao professor conhecer
e desenvolver o potencial dos artefatos tecnolégicos em funcéo da educacdo dos discentes e
também em funcéo da propria formagao profissional, permeando-se pela formacdo continuada.
Por isso, ressalta-se a importancia do DTIE para a formacao e utilizacdo das TIC nos contextos
escolares da rede publica municipal de ensino de Parauapebas, pautada na recomendacéo da
BNCC.

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudancas sociais
significativas nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do avanco e da
multiplicacdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
0s estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da
cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interacdo
multimidiatica e multimodal e de atuacdo social em rede, que se realizam de modo
cada vez mais agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo emocional
e induz ao imediatismo de respostas e a efemeridade das informagdes, privilegiando
analises superficiais e 0 uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas,
diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar (BNCC,
2018, p.55).

Segundo Almeida e Moreira da Silva (2011) a escola € um espaco de desenvolvimento
de atividades sociais e € instigada a conviver com as mudancas que as tecnologias e midias
digitais provocam na sociedade e na cultura, e existentes dentro das escolas e na vida dos alunos.
Dessa forma, ressalta-se a importancia dos professores por meio da formagdo continuada
compreender, discutir e criticar a cultura digital j& enraizadas em nossas vidas particulares e
sociais. “A integragdo das TIC ao curriculo demanda, dessa forma, que os agentes da educagao
(professor, aluno, gestor e comunidade) fagcam a leitura critica do mundo digital, o interprete e
“lancem sobre ele suas palavras. Mas a leitura deste mundo nao pode ser feita com 0s mesmos
instrumentos de mundos passados” (ALMEIDA e MOREIRA DA SILVA, 2011, p. 7).

Agora, como pode-se pensar as TIC a partir do curriculo escolar? Por meio do Projeto
Politico Pedagdgico (PPP) € necessario a escola construir, desenvolver uma proposta de ensino
pautada na Base Nacional Comum Curricular. A BNCC por sua vez propde competéncias e
habilidades no contexto da cultura digital/tecnologica a serem desenvolvidas durante toda a
educacdo infantil e ensino fundamental. Entretanto, é a escola, por meio do PPP apoiada nos

6rgaos publicos municipais devera

pensar e criar estratégias de inser¢do das tecnologias, tanto no aspecto fisico, quanto
no aspecto pedagdgico, pois assumir a uma nova prética educativa requer mudancas
e fortalecimentos nos diversos ambitos da escola, ndo basta somente investir na
estrutura fisica e material e deixar os profissionais sem nenhum tipo de preparacao
para utiliza-los, nova perspectiva necessita de base pedagégica e técnicas, pois as
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mudancas remexem toda a estrutura do antigo modelo educacional (ASSUMPCAO;
SILVA; DA CRUZ, 2018, p. 29).

Com base no excerto acima, a escola ndo deve abster-se de fomentar o uso e
desenvolvimento das TIC, deve fornecer apoio aos professores. Destaca-se a importancia do
profissional/professor lotado no espago pedagdgico tecnoldgico*. O professor responsavel por
esse espaco, tem a incumbéncia de fornecer apoio técnico e pedagodgico para os professores das
unidades escolares para planejarem os contedos curriculares apoiando-se nas ferramentas

tecnoldgicas bem como o desenvolvimento da CD e PC por meio das TIC.

De acordo com Rezende e Nascimento (2019), o PC estd explicito no componente
curricular matematica e implicito nos demais componentes, cabe aos professores, por meio de
formacdo continuada, perceber que ele esté acessivel a todas as pessoas, sendo-o considerado
uma das habilidades do século XXI.

A proposta de trabalho a ser desenvolvida pelas escolas publicas por meio do
planejamento construido no PPP, pode ter por base a BNCC que trata 0s pressupostos de
aprendizagens por meio de competéncias e habilidades que séo listadas no contexto da educacao
infantil e do ensino fundamental. Assim, essa proposta, explora as competéncias propostas pela
BNCC no contexto tecnoldgico, cultura digital e utilizacdo e desenvolvimento das TIC, cuja
finalidade sera apoiar o processo de leitura linear e compreensivel a fim de que se torne uma
pratica comum a utilizacdo de artefatos tecnoldgicos nas escolas pdblicas municipais de

Parauapebas. Conforme Pereira (2011),

toda proposta que investe na introdugéo das TIC na escola s6 pode dar certo passando
pelas méos dos professores. O que transforma tecnologia em aprendizagem, ndo é a
méaquina, o programa eletrdnico, o software, mas o professor, em especial em sua
condicdo socratica (PEREIRA, 2011, p. 6).

Portanto, é imprescindivel a colaboracdo do DTIE, juntamente com a secretaria
municipal de educacdo apoiar as escolas publicas municipais da educacdo infantil e
fundamental no que compete o planejamento das aulas, uso e desenvolvimento das TIC no
contexto escolar, objetivando, primordialmente o desenvolvimento dos discentes em todos 0s
aspectos pedagogicos que sdo enfatizados na BNCC, levando-se em consideracéo as realidades,

especialmente, local, regional e global, frente a cultura digital.

A seguir, os objetivos geral e especificos e os pressupostos tedricos da proposta

pedagdgica do DTIE para as escolas publicas municipais de Parauapebas.

4 Entende-se o espaco pedagdgico tecnoldgico como sindnimo de laboratério de informatica.
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2 OBJETIVOS
2.1 Objetivo Geral

e Proporcionar por meio de formacdo continuada, condi¢des para o desenvolvimento de

praticas pedagbgicas no ambito da informéatica educacional, vinculadas ao
planejamento, acompanhamento e avaliagdo da utilizacdo das novas tecnologias

educacionais no ensino fundamental.

2.2 Objetivos Especificos

Aplicar e conduzir politicas publicas de &mbito local, regional e nacional referente as
propostas no uso de tecnologias educativas nas escolas;

Realizar oficinas didaticas, encontros pedagdgicos, palestras e cursos aos professores
da rede de ensino municipal de Parauapebas;

Efetuar visitas de carater didatico e pedagogico nos laboratorios de informatica das
escolas publicas de Parauapebas;

Elaborar e desenvolver agdes pedagogicas no campo da cultura digital, pensamento
computacional e TIC sob as demandas da rede de ensino municipal de Parauapebas;

Orientar a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos nas escolas publicas, ofertados pelas
politicas publicas local, regional ou nacional,

Impulsionar o desenvolvimento de préaticas no espaco escolar, com a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos disponiveis;

Manter a realizacao e funcionamento do Politica de Inovacdo Educacdo Conectada;
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3. PRESSUPOSTOS TEORICOS

Os pressupostos tedricos estdo relacionados ao contexto da Cultura Digital e o papel dos
professores no d&mbito das TIC e Pensamento Computacional. Dessa forma, tém-se como
alicerce conceitos importantes nos quais os professores podem discutir e, a partir de analises
(re)formular conceitos e significados adequados a realidade escolar. Em seguida, aborda-se
sobre a Formacéo de Professores no contexto das TIC sob a perspectiva da Cultura Digital.
Compreender a formacdo de professores em contextos tecnoldgicos educacionais se faz
importante para refletir e construir conhecimentos criticos nos quais poderdo ajudar aos
professores, diretamente em sala de aula. E por fim, abordam-se os pressupostos teéricos, sobre
a necessidade da insercdo do uso das tecnologias na comunidade escolar por meio do Projeto
Politico Pedagdgico da Escola.

A razdo pela qual o PPP deve contemplar as TIC, € devido a construcéo coletiva que
visa, entre outras, o papel social da escola no &mbito da comunidade local, regional e global. A
proposta ancora-se em estudos realizados por autores, como Pischetola (2019), Cazeloto (2019),
Valente (2015, 2016), Bacich (2015), Rezende e Matos (2018), Costa et al.,(2016), Bonilla e
Preto (2015), Peixoto (2016), Brasil (2018), Veiga (2016) e outros que sdo citados no

transcorrer do texto.
3.1 A Insercéo Tecnoldgica nos Processos Educacionais

Nos altimos anos, com as transformagfes sociais e o0 crescimento da tecnologia no
ambito mundial, seria quase impossivel, a isencdo da tecnoldgica no ambito escolar. Assim, as
tecnologias presentes no mundo aparecem com rapidez e vasta quantidade de informacoes
atingindo, especificamente, professores e alunos, dentro e fora de suas residéncias, estendendo-
se para 0s ambientes educacionais. Desse modo, segundo Lucena (2016) as tecnologias

tornaram-se cultura de massa.

A difusdo da cultura de massa frente a aquisicdo de tecnologias e mudancas
comportamentais na cultura digital, pelas quais passam nossa educac¢do no Brasil, 0 ponto que
destacamos sao as dificuldades de obtencdo de aparelhos eletrdnicos, dentro das escolas, devido
a auséncia de politicas publicas adequadas para esse contexto. Dessa forma, Pischetola (2019)
chama a atencdo para a inclusdo digital, sendo possivel observar educadores que fazem uso de

algum recurso tecnoldgico, porém, ndo detém conhecimentos minimos acerca de tecnologia.

A inclusdo digital é uma realidade problematica no ambiente educacional, devido a

insegurancga por parte dos educadores que ndo encontram-se preparados para utilizar artefatos
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tecnoldgicos para inclui-los no processo de ensino e aprendizagem. "A inclusdo digital tornou-
se tema obrigatorio nos programas de inclusdo social, pois € tomada como um meio de
promover o acesso das populacBes menos favorecidas as tecnologias de informagdo e
comunicagéo e ao conhecimento” (CAZELOTO, 2019, p. 1).

Podemos citar como exemplo de inclusdo digital a utilizacdo do computador, pois
compreendemos que esta propiciando contribuicdes na pratica pedagdgica dos professores que
podem favorecer o processo de ensino e aprendizagem. Entretanto, segundo Moran e Valente
(2015) o que transparece € que a entrada dos computadores na educacdo tem criado mais
controvérsias e confus@es do que auxiliado a resolu¢do dos problemas educacionais. A inser¢do
do computador na educacdo provocou 0 questionamento dos métodos e das praticas
educacionais, causando inseguranca em alguns professores com menor nivel de instrucdo que

receiam e refutam o uso do computador na sala de aula.

Neste sentido, a tecnologia passa a ser concebida como um problema a ser encarado e
ndo como um mecanismo dentro da pratica pedagdgica que possa de fato, auxiliar o professor
no processo ensino e aprendizagem dos alunos. Segundo Nascimento et al., (2018) outro ponto
que envolve essa tematica esta relacionada ao fato de que a tecnologia também ensina e, assim
sendo, nossos alunos, muitas vezes véem nestas ferramentas uma forma mais agradavel de obter
informacGes, buscando na internet, por exemplo, solucdes para problemas do dia a dia e obtendo

a partir dela contribuicdes para sua vida estudantil.

Diante do exposto, pode-se observar que a chegada dos computadores na sociedade e
na escola gerou reflexdes relevantes a serem discutidas e encaradas com seriedade por todos 0s
envolvidos no processo educativo. Dentro desta discussao, por exemplo, tem-se ainda a questéo
gue vivenciamos em nossas escolas, os laboratérios de informatica. Para Rezende (2020), os
laboratdrios devem atender a um trabalho que viabilize ao professor a possibilidade de articular
0 ensino dos conteudos a partir de métodos inovadores aos quais sejam favorecidos pelas
tecnologias. Valente (2016) complementa, os computadores devem estar inseridos em
ambientes de aprendizagem para possibilitar o desenvolvimentos de competéncias e habilidades

necessarias para a vivéncia na sociedade do conhecimento.

No contexto de utilizacdo de tecnologias, temos um cenario atual de alunos que, em sua
maioria, passam a maior parte do tempo conectados ao aparelho celular e a internet. Ainda de
acordo com Rezende e Matos (2018) a aprendizagem movel pode contribuir no

desenvolvimento de conteddos em varias disciplinas curriculares, por exemplo, na lingua
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inglesa, por meio da utilizagéo de podcast para desenvolver a habilidade de listening e speaking,

utilizando o aparelho celular.

Existem diferentes maneiras de usar o computador na educagdo, por exemplo,
informatizando os métodos tradicionais de instrucdo. Do ponto de vista pedagdgico, como
propde Valente (2016), esse seria 0 paradigma instrucionista, para ele, o computador pode
enriquecer ambientes de aprendizagem, uma vez que, interagindo com objetos desse ambiente,
tem chances de agregar conhecimento a sua caminhada escolar. Nesse caso, o conhecimento é

desenvolvido por meio de instrucdes, ou seja, 0 aluno é construtor do seu proprio conhecimento.

Dentro desta analise, pode-se refletir sobre os beneficios do computador no processo de
ensino e aprendizagem, porém, implementado de forma adequada e com qualidade, e que 0s
educadores, por conseguinte, estivessem todos aptos a utiliza-los como mecanismos auxiliares
em suas aulas, a fim de facilitar a aprendizagem dos alunos. Segundo Costa et al., (2016),
investir em acgdes que disseminem a utilizacdo do computador, ou seja, se de fato a introducgéo
das tecnologias na educacgédo sdo importantes do ponto de vista pedagdgico que esta seja feita

da melhor forma possivel.

Para Fernandes (2021), precisamos entender que a inser¢do dos computadores em sala
de aula ndo pode ser compreendida como uma ferramenta apenas para informatizar os métodos
que ja existem, mas deve-se pensar em objetos tecnologicos como formas e mecanismos
capazes de possibilitar a interacdo entre alunos e computadores, e que a partir de tal interagcdo
estes possam construir o seu conhecimento. Assim, o aluno ndo sera apenas mero receptor de
conhecimentos impostos pela tecnologia nas escolas, e sim o construtor do seu proprio

conhecimento.

Para Valente (2016), se o educador ndo estiver preparado para lidar com as novas
tecnologias em sala de aula, ele exercera um papel de estar na posi¢cdo de somente repassar
informacGes para o aluno, correndo seriamente o risco de ser relegado a segundo plano pelo
proprio aluno. Assim, para estas e outras questdes vinculadas ao tema, cabe ressaltar que,
independentemente das nossas escolas estarem ou ndo em condi¢des minimas de sobrevivéncia
e funcionamento, a sociedade esta diretamente atrelada ao uso exacerbado das tecnologias, e
isto implica dizer que nossas escolas precisam estar preparadas para lidar com a realidade
tecnoldgica. Ante ao exposto, faz se necessaria a discussdo sobre o uso do computador como

uma ferramenta aliada ao educador e que este esteja preparado para trabalhar em suas aulas,
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sendo ele o condutor do processo de ensino e aprendizagem e o computador apenas a

ferramenta que auxilia o aluno na construcéo de seu conhecimento.

O professor ndo pode agir com aversdo ao uso de tecnologias, e sim discutindo, se
apropriando e vencendo desafios inerentes a esse processo que, certamente, € a introducdo do
computador e artefatos tecnologicos na educacdo. Logo, devemos nos empenhar por mudancas
necessarias na forma de conceber estas transformacdes e que atitudes sejam vivenciadas pelos
membros do sistema educacional no sentido de que, na formagao dos professores ndo haja tantas

insegurancas e incertezas.
3.2 A Formacéao Continuada e as Tecnologias Educacionais

A chegada do novo milénio nos remete a muitas transformacdes, mudangas da forma
pelas quais se constroem saberes e se vé o mundo. Tais transformagdes devem-se ao avango da
tecnologia, recurso utilizado de forma abrangente em todos os campos da sociedade que se
tornou imprescindivel para as agdes do homem, por diversas razdes, praticidade, alcance,
imediatismo e pela gama de informagfes que surgem todos os dias nas midias nacionais e
internacionais, possibilitando ao cidaddo fazer uso cada vez mais das tecnologias, esse uso,

chamado por Bonilla e Preto (2015) de movimentos colaborativos.

Na educacdo, o Brasil necessita de avango tecnologico. O processo de producédo de
conteddo é vasto, no entanto as praticas educativas ainda necessitam de adaptacéo as exigéncias
do mundo contemporaneo, em que as tecnologias de informacéo e comunicacao sejam inseridas
de forma a realizar as devidas diferencas do fazer pedagdgico, a sala de aula deve possibilitar a
aproximacao da realidade do aluno, quando em sua maioria sao chamados de "nativos digitais™,
tendo seu espaco no mundo digital ja transformado em lugar-comum, conforme aborda Pinheiro
(2009),

De fato, eles tém intimidade com os computadores, além de interesse em navegar pela
internet. Essa € uma caracteristica que deve ser aproveitada pelo professor para
trabalhar os contetidos de curriculos da alfabetizagdo ao 9° ano. Ao mesmo tempo que
existe a necessidade (e a vontade) de incorporar as tecnologias no processo de ensino
e aprendizagem, surge a duvida: como fazer isso no cotidiano? (PINHEIRO, 2009,

s/p).
O professor € o agente importante no processo educativo formal, o dinamizador e o

mediador da aprendizagem, dessa forma sua profissionalizacdo deve estar focada como meta
de desenvolvimento, vislumbrando o sucesso de toda e qualquer iniciativa educacional que, em

contexto geral, perpassa pela insercdo das tecnologias educativas na pratica pedagdgica. De
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acordo com Peixoto (2016), a mediacdo pedagdgica com uso de tecnologia realizada pelo
professor esta sob uma perspectiva dialética.

Sob o prisma da mediacdo tecnoldgica, a formacédo inicial deveria ter como base
tecnologias educativas, muitos profissionais se formam em licenciaturas, em sua maioria,
passam por dificuldades para usar tecnologias educacionais de maneira adequada. Para Lopes
e Furkotter (2016), ja existe na matriz curricular a existéncia de disciplinas compulsorias e
optativas para professores sobre tecnologias na educa¢do em forma de contetdo computacional,
programatico, porém desvinculados da area educacional, como recurso metodoldgico e temética

de discusséo.

E inegavel que nas Gltimas décadas, significativos processos de transformacio mundial
ocorreram, forcando a iniciativa de utilizacdo de novas praticas tecnoldgicas. Assim a formacéo
continuada de educadores deve ser direcionada para a insercao de tecnologias de informacao e
comunicagdo para a pratica pedagdgica, uma vez que, 0 conhecimento tecnolégico € um
diferencial na sociedade em constante mudanca. Para Nascimento e Rezende (2020) o curso
licenciatura em computacéo € um diferencial para os professores atuarem adequadamente sobre

o desenvolvimento de tecnologias em contexto educacional, quanto a formacéo inicial.

A formacdo inicial para professores tem como iniciativa governamental a
RESOLUCAO CNE/CP, de 18 de fevereiro de 2002, que institui Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Formacgéo de Professores da Educacdo Basica, em nivel superior, curso de
licenciatura, de graduagao plena, em suas orientagdes prescreve no Art. 20, inciso VI “o uso de
tecnologias da informacéo e da comunicacao e de metodologias, estratégias e materiais de apoio
inovadores” (BRASIL, 2002).

As Diretrizes Curriculares Nacionais indicam a importancia da utilizacdo das
tecnologias digitais nos processos de ensino e de aprendizagem. I1sso, devido as transformacées
quanto a forma de aprender e ensinar consideraveis. Os tempos modificaram-se, sujeitos e
sociedade precisam resolver tudo imediatamente, as estratégias utilizadas para a comunicagéo
também se alteraram e o professor tem a sua disposi¢cdo algumas politicas publicas que, apesar
de nem sempre serem suficientes para garantir préaticas reflexivas e criticas nas salas de aula
pautadas no uso das tecnologias digitais na educacdo, mas com perspectivas que sugerem
investimentos na formacéo do professor para que este mobilize seus conhecimentos e utilize as
tecnologias digitais num processo dialégico, que propicie o fomento da interacdo, da

colaboracdo, da exploracdo, da simulagdo, da experiéncia, da investigacao e do conhecimento.
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Esse cenério permite com que viabilizemos um conjunto de estratégias politicas que,
desde a emergéncia de uma escola criativa, produza sujeitos economicamente Uteis.
Isso desencadearia, por um lado, a formacao de sujeitos inovadores e empreendedores,
por outro lado, promoveria uma intensa gestdo performativa da docéncia (SILVA e
SILVA, 2012, p. 30).

Um dos fatores, importantes para que a educacdo exerca sua fungdo maior, deve-se
também possibilitar condi¢fes adequadas para o trabalho dos professores nos ambientes
escolares, para que haja estrutura confortavel e equipamentos disponiveis ao profissional para
desenvolver e conduzir sua pratica pedagdgica cotidianamente. Por fim, a formacdo continuada
fazendo uso das tecnologias educativas é de fundamental importancia para o desempenho das
praticas cotidianas do professor, uma vez que o aluno traz uma gama de informagdes do mundo

em que ser tecnoldgico € uma necessidade.
3.3 Projeto Politico Pedagdgico Integrado as Tecnologias Digitais

Segundo Ampuja (2015), podemos afirmar que vamos avancando para uma sociedade
em rede que busca formas de organizacdo mais flexiveis, horizontais e eficientes, na qual a
informacdo e o conhecimento sdo disponibilizados em sistemas mais abertos, acessiveis e
democraticos. Sob essa 6tica de Ampuja (2015), somos seres historicos, fruto de mudancas
causadas por técnicas e tecnologias, avaliando nosso contexto social e atual. Com o passar do
tempo sofremos aceleracdo e constante progressdo aritmética, vemos a necessidade de
repensarmos o processo de ensino e aprendizagem, pois a escola é o espaco onde o individuo

esclarece suas relagdes com o mundo.

A necessidade de repensar 0 processo ensino e aprendizagem esta pautado no projeto
politico pedagdgico (PPP). Para Veiga (2016)

O projeto politico pedagdgico busca um rumo, uma diregio. E uma agio intencional,
com um sentido explicito, com um compromisso definido coletivamente. Por isso,
todo projeto pedagdgico da escola é, também, um projeto politico por estar
intimamente articulado ao compromisso socio - politico e com o0s interesses reais e
coletivos da populacdo majoritéria. [...] Na dimensdo pedagdgica reside a
possibilidade da efetivacdo da intencionalidade da escola, que é a formacdo do
cidadao participativo, responsavel, compromissado, critico e criativo. Pedagdgico, no
sentido de se definir as a¢Bes educativas e as caracteristicas necessérias as escolas
para cumprirem seus propdsitos e sua intencionalidade (VEIGA, 2016, s/p).

A partir do PPP, podemos repensar sobre como as TIC se apresentam na forma de
linguagem essencial para a representacdo dos saberes, tornando fundamental o uso das mesmas
como recurso pedagogico. Assim, sua presenca no curriculo escolar € indispensavel visto a
necessidade de adequar-se a uma nova realidade escolar fortemente influenciada pelas

inovacgoes tecnoldgicas.
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Na elaboracéo dos PPP faz-se necessério a vinculagdo das TIC na proposta pedagdgica,
ndo somente visando a inclus&o digital dos alunos, mas de forma que estas estejam incorporadas
inter, multi e transdisciplinarmente de forma transversal as atividades curriculares, ou seja,
integradas ao processo de ensino e aprendizagem como ferramenta de reagrupacdo de
conhecimentos dispersos em diversas disciplinas, evitando a fragmentacdo. Integrando
mensagens e tecnologias multimidia com vistas “as formas de seus usos e ndo os fins de sua
criagdo” (PCN, 1997, p.26) e desenvolver uma consciéncia critica sobre as possibilidades
existentes para a solucdo de problemas pessoais, sociais ou politicos, utilizando-se dos

instrumentos existentes para esses fins.

O PPP é a aplicabilidade da frase da sociedade para a escola e da escola para a sociedade,

é 0 que compreende-se a partir das palavras de Demo (1998)

existindo projeto pedagogico préprio, torna-se bem mais facil planejar o ano letivo ou
rever e aperfeicoar a oferta curricular, aprimorar expedientes avaliativos,
demonstrando a capacidade de evolugéo positiva crescente. E possivel lancar desafios
estratégicos como: diminuir a repeténcia, introduzir indices crescentes de melhoria
qualitativa, experimentar didaticas alternativas, atingir posicao de exceléncia (DEMO,
1998, p. 248).

Percebe-se a necessidade ndo somente do uso de tecnologias, mas também da criacéo
de espacos tecnoldgicos, como salas de recursos multimidia, telecentros, laboratorios de
informatica, outros possiveis, para darem suporte na elaboracdo das atividades. Pozo (2004)

afirma,

pois estou convencido de que conhecer as caracteristicas que definem essas novas
formas de aprender é ndo apenas um requisito para podermos adaptarmos a elas,
criando novos espagos instrucionais que respondam a essas demandas, como também
uma exigéncia para podermos desenvolvé-las, aprofunda-las e, em Ultima analise,
através delas, ajudar a transformar essa sociedade do conhecimento da qual fazemos
parte (POZO, 2004, s/p).

Observadas as consideracOes anteriores, para Oliveira et al., (2019) ndo é mais possivel
pensarmos em cidadania plena, hoje, sem uma alfabetizacéo tecnoldgica. Logo, poder servir-se
das tecnologias da comunicacédo e informacao deve ser uma competéncia basica a ser propiciada
no conjunto do curriculo escolar e de suas disciplinas. Uma sociedade que exige e fomenta
comunicacgdes instantaneas e a capacidade de selecdo e tratamento de informacdes, visando a
solucdo de problemas, ndo permite nem tolera a possibilidade de uma ignorancia dos recursos
tecnoldgicos que se ampliam, tornam-se mais complexos €, a0 mesmo tempo, rapidamente

obsoletos.

Portanto, mais do que a capacidade de operar este ou aquele aparelho em particular o

celular, o que esta em jogo € a capacidade de compreender os principios de funcionamento
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RERN

desses recursos para poder reaprender suas novas formas e possibilidades. A fim de saber
aplicé-las para resolver problemas pessoais, sociais ¢ naturais ¢, “mais que uma necessidade,

um direito social”’(PCN, 1997, p. 27).

Editora e-Publicar — Proposta Pedagdgica.

22



4. COMPETENCIAS E HABILIDADES EM CONTEXTO TECNOLOGICO DA BNCC

Essa proposta pedagdgica visa a integracdo do uso e desenvolvimento das TIC no
ambiente escolar, assim, 0s objetivos dessa integracdo estdo pautados nas competéncias e
habilidades propostas pela BNCC. Contudo, professores, gestores, coordenadores e
comunidade escolar devem analisar, criticar e ponderar se as competéncias propostas pela
BNCC atende a realidade da comunidade escolar, visando, impreterivelmente o
desenvolvimento do discente como ser humano critico e capaz de viver em sociedade sob

aspectos econdmicos, sociais, politicos e culturais, entre outros.

Este capitulo tratara de forma sintética sobre o que a BNCC recomenda por meio das
competéncias e habilidades em relagéo ao uso e desenvolvimento das TIC bem como o uso de
tecnologias no ambiente escolar. Portanto, os textos a seguir foram construidos de modo a
orientar 0s gestores, coordenadores e professores a direcionar seus olhares e percepcdes
visando, a elaboracdo do PPP e dos planejamentos pertinentes ao contexto escolar para
contribuir na pratica pedagogica dos professores. Subdivide-se em, educacao infantil e ensino

fundamental.
4.1 Educacao Infantil

Na BNCC a educacao infantil “¢ o inicio e o fundamento do processo educacional”. No
campo “DIREITOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO NA EDUCACAO
INFANTIL”, a BNCC propde dois eixos estruturantes, sendo: as interagdes e a brincadeira. A
partir desses eixos, a mesma propde 0s seguintes direitos: conviver, brincar, participar, explorar,
expressar-se e conhecer-se, dentre esses, o direito de explorar trata sobre a tecnologias,

conforme:

e Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocdes,
transformacdes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da natureza, na escola e
fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as

artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

Entre os outros itens, esse é 0 Unico em que a BNCC deixa claro a exploracdo de acoes
que visam o desenvolvimento cognitivo das criancas por meio da tecnologia. Cabera a escola

analisar e propor acGes para gque essa exploracdo seja de fato atendida.

Além dos direitos citados, a BNCC propde os seguintes campos de experiéncia: O eu, 0

outro e o0 nés; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala,
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pensamento e imaginacgdo; Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes. Cada um
desses campos esté estruturado em torno dos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento.
Dessa forma, as escolas de educacdo infantil deverdo analisar esses campos de experiéncias e
adapté-los as TIC, bem como as tecnologias de modo generalizado, visando o desenvolvimento
das competéncias e habilidades proposta para essa realidade de ensino.

4.2 Ensino Fundamental

A BNCC afirma sobre o ensino fundamental.

O Ensino Fundamental, com nove anos de duragdo, é a etapa mais longa da Educacao
Basica, atendendo estudantes entre 6 e 14 anos. Ha, portanto, criancas e adolescentes
que, ao longo desse periodo, passam por uma série de mudancas relacionadas a
aspectos fisicos, cognitivos, afetivos, sociais, emocionais, entre outros. Como ja
indicado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de Nove
Anos (Resolugdo CNE/CEB n° 7/2010)28, essas mudangas imp8em desafios a
elaboracdo de curriculos para essa etapa de escolarizacdo, de modo a superar as
rupturas que ocorrem na passagem nao somente entre as etapas da Educacéo Basica,
mas também entre as duas fases do Ensino Fundamental: Anos Iniciais e Anos Finais
(BNCC, 2018, p.55).

Para corroborar com essa proposta, este capitulo tem por finalidade orientar aos
gestores, coordenadores e professores da rede municipal de ensino sobre as competéncias e
habilidades que a BNCC propde no campo das TIC, assim contribuir na construcéo e elaboracéo
do PPP, bem como nos trabalhos pedagdgicos planejados pelos professores lotados em
laboratdrios de informatica e pelos professores das diversas areas do conhecimento. Observa-

se a construcao de planejamentos interdisciplinares.

Dentre as “COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAO BASICA” a BNCC fornece

a seguinte, tratando-se especificamente no campo das TIC:

e Competéncia 5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida

pessoal e coletiva.

A seguir, informac@es sobre cada area de conhecimento, ressaltando-se a competéncia
especifica da area para o ensino fundamental, os eixos e as habilidades no contexto tecnolégico,
cujo objetivo € orientar as escolas publicas a ter um olhar direcionado a BNCC e o0 uso das TIC

na cultura digital.
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Quadro 4.1: Lingua Portuguesa.

Area do Conhecimento:

e Lingua Portuguesa
Competéncia Especifica de Lingua Portuguesa para o ensino fundamental:

e Mobilizar préticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para
expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensdo e producéo),
aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

Eixos:

e Oralidade;

e Andlise Linguistica/Semiotica;

e Leitura/Escuta;

e Producdo de Textos.

Habilidades:

e (EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de edi¢do de texto, para editar e publicar
os textos produzidos, explorando os recursos multissemidticos disponiveis.

e (EFO2LP16) Identificar e reproduzir, em bilhetes, recados, avisos, cartas, e-mails, receitas
(modo de fazer), relatos (digitais ou impressos), a formatacdo e diagramacao especifica de
cada um desses géneros.

e (EF02LP21) Explorar, com a mediacdo do professor, textos informativos de diferentes
ambientes digitais de pesquisa, conhecendo suas possibilidades.

e (EF35LP10) Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes situacGes e
contextos comunicativos, e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais
(conversacdo espontanea, conversacdo telefonica, entrevistas pessoais, entrevistas no radio
ou na TV, debate, noticiério de radio e TV, narracdo de jogos esportivos no radio e TV, aula,
debate etc.).

e (EFO04LP13) Identificar e reproduzir, em textos injuntivos instrucionais (instrucdes de jogos
digitais ou impressos), a formatacéo propria desses textos (verbos imperativos, indicacao de
passos a ser seguidos) e formato especifico dos textos orais ou escritos desses géneros (lista/
apresentacdo de materiais e instrucdes/passos de jogo).

e (EFO5LP28) Observar, em ciberpoemas e minicontos infantis em midia digital, os recursos
multissemiGticos presentes nesses textos digitais.

e (EF69LP06) Produzir e publicar noticias, fotodenlncias, fotorreportagens, reportagens,

reportagens multimidiaticas, infograficos, podcasts noticiosos, entrevistas, cartas de leitor,
comentarios, artigos de opinido de interesse local ou global, textos de apresentagdo e
apreciagdo de producdo cultural — resenhas e outros préprios das formas de expressdo das
culturas juvenis, tais como vlogs e podcasts culturais, gameplay, detonado etc.— e cartazes,
anlncios, propagandas, spots, jingles de campanhas sociais, dentre outros em varias midias,
vivenciando de forma significativa o papel de repérter, de comentador, de analista, de critico,
de editor ou articulista, de booktuber, de vlogger (vlogueiro) etc., como forma de
compreender as condigdes de producdo que envolvem a circulacdo desses textos e poder
participar e vislumbrar possibilidades de participagdo nas praticas de linguagem do campo
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jornalistico e do campo midiatico de forma ética e responsavel, levando-se em consideracao
0 contexto da Web 2.0, que amplia a possibilidade de circulagdo desses textos ¢ “funde” os
papéis de leitor e autor, de consumidor e produtor.

(EF69LP10) Produzir noticias para radios, TV ou videos, podcasts noticiosos e de opinido,
entrevistas, comentarios, vlogs, jornais radiof6nicos e televisivos, dentre outros possiveis,
relativos a fato e temas de interesse pessoal, local ou global e textos orais de apreciacdo e
opinido — podcasts e vlogs noticiosos, culturais e de opinido, orientando-se por roteiro ou
texto, considerando o contexto de producéo e demonstrando dominio dos géneros.

(EF69LP29) Refletir sobre a relacdo entre 0s contextos de producdo dos géneros de
divulgacdo cientifica — texto didatico, artigo de divulgacdo cientifica, reportagem de
divulgacdo cientifica, verbete de enciclopédia (impressa e digital), esquema, infografico
(estatico e animado), relatdrio, relato multimidiatico de campo, podcasts e videos variados
de divulgacéo cientifica etc. — e 0s aspectos relativos a construcdo composicional e as marcas
linguistica caracteristicas desses géneros, de forma a ampliar suas possibilidades de
compreensdo (e producdo) de textos pertencentes a esses géneros.

(EF69LP37) Produzir roteiros para elaboracdo de videos de diferentes tipos (vlog cientifico,
video-minuto, programa de radio, podcasts) para divulgacdo de conhecimentos cientificos e
resultados de pesquisa, tendo em vista seu contexto de producdo, os elementos e a construcao
composicional dos roteiros.

(EF69LP46) Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recepcdo de obras
literdrias/ manifestacOes artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura, eventos de
contacgdo de historias, de leituras dramaticas, de apresentacdes teatrais, musicais e de filmes,
cineclubes, festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas
(de leitores, de cinéfilos, de musica etc.), dentre outros, tecendo, quando possivel,
comentarios de ordem estética e afetiva e justificando suas apreciacdes, escrevendo
comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando formas de expressdo
das culturas juvenis, tais como, vlogs e podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica),
playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em fanpages,
trailer honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades de préticas de apreciacdo e de
manifestacdo da cultura de fés.

(EF67LP01) Analisar a estrutura e funcionamento dos hiperlinks em textos noticiosos
publicados na Web e vislumbrar possibilidades de uma escrita hipertextual.

(EF67LP02) Explorar o espaco reservado ao leitor nos jornais, revistas, impressos e on-line,
sites noticiosos etc., destacando noticias, fotorreportagens, entrevistas, charges, assuntos,
temas, debates em foco, posicionando-se de maneira ética e respeitosa frente a esses textos e
opinides a eles relacionadas, e publicar noticias, notas jornalisticas, fotorreportagem de
interesse geral nesses espacos do leitor.

(EFO9LPO1) Analisar o fendmeno da disseminacdo de noticias falsas nas redes sociais e
desenvolver estratégias para reconhecé-las, a partir da verificagdo/avaliacdo do veiculo,
fonte, data e local da publicacéo, autoria, URL, da analise da formatagdo, da comparagéo de
diferentes fontes, da consulta a sites de curadoria que atestam a fidedignidade do relato dos
fatos e denunciam boatos etc.

(EFO8LPO1) Identificar e comparar as varias editorias de jornais impressos e digitais e de
sites noticiosos, de forma a refletir sobre os tipos de fato que sdo noticiados e comentados,
as escolhas sobre o que noticiar e 0 que ndo noticiar e o destaque/enfoque dado e a
fidedignidade da informacao.
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e (EF89LP30) Analisar a estrutura de hipertexto e hiperlinks em textos de divulgacéo cientifica
que circulam na Web e proceder a remisséo a conceitos e relagdes por meio de links.
Fonte: BNCC, 2018.
Quadro 4.2: Arte.
Area do Conhecimento:
e Arte
Competéncia Especifica de Arte para o ensino fundamental

e Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacdo e comunicagéo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condi¢Ges particulares de producdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulagdes.

Eixos:

e Artes visuais;

e Danga;

e Mdsica;

e Teatro.

Habilidades:

e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagoes,
jogos eletrénicos, gravacGes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de
criacdo artistica.

e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacGes,
jogos eletrbnicos, gravacGes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de
criacdo artistica.

e (EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas
digitais), jogos, cancdes e praticas diversas de composi¢do/criacdo, execucao e apreciacao
musicais.

Fonte: BNCC, 2018.
Quadro 4.3: Educacdo Fisica.
Area do Conhecimento:
e Educacdo Fisica
Eixos:

e Movimento corporal;

e Organizacgdo interna;

e Produto cultural.

Habilidades:
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e (EF67EF02) Identificar as transformacgdes nas caracteristicas dos jogos eletrbnicos em
funcdo dos avangos das tecnologias e nas respectivas exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos.

Fonte: BNCC, 2018.
Quadro 4.4: Lingua Inglesa.
Area do Conhecimento:
e Lingua Inglesa
Competéncia Especifica de Lingua Inglesa para o ensino fundamental:

e Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de interagdo, para pesquisar,
selecionar, compartilhar, posicionar-se e produzir sentidos em praticas de letramento na
lingua inglesa, de forma ética, critica e responsavel.

Eixos:

e Oralidade;

e Leitura;

e Escrita;

e Conhecimentos Linguisticos;

e Dimenséo Intercultural.

Habilidades:

e (EFO06LI10) Conhecer a organizacdo de um dicionario bilingue (impresso e/ou on-line) para
construir repertorio lexical.

e (EFO6LI11) Explorar ambientes virtuais e/ou aplicativos para construir repertério lexical na
lingua inglesa.

e (EFO7LI10) Escolher, em ambientes virtuais, textos em lingua inglesa, de fontes confiaveis,
para estudos/pesquisas escolares.

e (EFO8LIO7) Explorar ambientes virtuais e/ou aplicativos para acessar e usufruir do
patrimonio artistico literario em lingua inglesa.

e (EFO8LI11) Produzir textos (comentarios em foruns, relatos pessoais, mensagens
instantaneas, tweets, reportagens, historias de fic¢do, blogues, entre outros), com o uso de
estratégias de escrita (planejamento, producéo de rascunho, revisao e edigéo final), apontando
sonhos e projetos para o futuro (pessoal, da familia, da comunidade ou do planeta).

e (EFO09LI12) Produzir textos (infograficos, féruns de discussdo on-line, fotorreportagens,

campanhas publicitarias, memes, entre outros) sobre temas de interesse coletivo local ou
global, que revelem posicionamento critico.

Fonte: BNCC, 2018.
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Quadro 4.5: Matematica.

Area do Conhecimento:

e Matematica
Competéncia Especifica de Matematica para o ensino fundamental:

e Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.

Eixos:

e Numeros;

e Algebra;

e (Geometria;

e Grandezas e Medidas;

e Probabilidades e estatistica..

Habilidades:

e (EF03MAL16) Reconhecer figuras congruentes, usando sobreposicdo e desenhos em malhas
quadriculadas ou triangulares, incluindo o uso de tecnologias digitais.

e (EFO3MAZ28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categéricas em um universo de até 50
elementos, organizar os dados coletados utilizando listas, tabelas simples ou de dupla entrada
e representa-los em graficos de colunas simples, com e sem uso de tecnologias digitais

e (EFO5MAL7) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices e
angulos, e desenha-los, utilizando material de desenho ou tecnologias digitais.

e (EFO05MA18) Reconhecer a congruéncia dos angulos e a proporcionalidade entre os lados
correspondentes de figuras poligonais em situacdes de ampliacdo e de reducdo em malhas
quadriculadas e usando tecnologias digitais.

e (EFO05MAZ25) Realizar pesquisa envolvendo variaveis categéricas e numéricas, organizar
dados coletados por meio de tabelas, graficos de colunas, pictéricos e de linhas, com e sem
uso de tecnologias digitais, e apresentar texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a sintese
dos resultados.

e (EFO6MAZ21) Construir figuras planas semelhantes em situa¢fes de ampliagdo e de reducao,
com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias digitais.

e (EFO6MAZ27) Determinar medidas da abertura de angulos, por meio de transferidor e/ou
tecnologias digitais.

e (EFO8BMAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo calculo de porcentagens, incluindo

0 uso de tecnologias digitais.
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e (EFO8MAO09) Resolver e elaborar, com e sem uso de tecnologias, problemas que possam ser
representados por equacdes polinomiais de 2° grau do tipo ax2 = b.

e (EFO9MAO05) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com a ideia de
aplicacBo de percentuais sucessivos e a determinacdo das taxas percentuais,
preferencialmente com o uso de tecnologias digitais, no contexto da educacdo financeira.

Fonte: BNCC, 2018.
Quadro 4.6: Ciéncias.
Area do Conhecimento:
e Ciéncias
Competéncias Especificas de Ciéncias para o ensino fundamental:

e Avaliar aplicagdes e implicacbes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporéneo, incluindo
aqueles relativos ao mundo do trabalho.

e Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagéo e comunicagdo para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas
das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Eixos:

e Matéria e Energia;

e Vida e Evolucao;

e Terra e Universo;

e Conhecimentos Linguisticos;

e Dimenséo Intercultural.

Habilidades:

e (EFO07CI06) Discutir e avaliar mudancas econémicas, culturais e sociais, tanto na vida
cotidiana guanto no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais
e tecnologias (como automacao e informatizacao).

e (EFO07CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes
dimensdes da vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

e (EF07CI01) Discutir a aplicacdo, ao longo da histéria, das maquinas simples e propor
soluces e invengdes para a realizacdo de tarefas mecanicas cotidianas.

Fonte: BNCC, 2018.
Quadro 4.7: Geografia.
Area do Conhecimento:
e Geografia
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Competéncias Especificas de Geografia para o ensino fundamental:

Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender
0 mundo natural, social, econémico, politico e o meio técnico-cientifico e informacional,
avaliar acdes e propor perguntas e solucdes (inclusive tecnoldgicas) para questdes que
requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

Eixos:
O sujeito e seu lugar no mundo;
Conexdes e escalas;
Mundo do trabalho;
Formas de representacéo e pensamento espacial;
Natureza, ambientes e qualidade de vida.

Habilidades:

(EFO7GEO09) Interpretar e elaborar mapas tematicos e historicos, inclusive utilizando
tecnologias digitais, com informacdes demogréaficas e econdmicas do Brasil (cartogramas),
identificando padrfes espaciais, regionalizacdes e analogias espaciais.

(EFO5GEO08) Analisar transformacGes de paisagens nas cidades, comparando sequéncia de
fotografias, fotografias aéreas e imagens de satélite de épocas diferentes.

Fonte: BNCC, 2018.

Quadro 4.8: Historia.

Area do Conhecimento:

Historia

Competéncias Especificas de Historia para o ensino fundamental:

Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacéo e comunicagdo de modo critico,
ético e responsavel, compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos
sociais.

Eixos:
Identificacéo;
Comparacéo;
Contextualizag&o;
Interpretagéo;
Analise.

Habilidades:
(EFO3HI11) Identificar diferencas entre formas de trabalho realizadas na cidade e no campo,

considerando também o uso da tecnologia nesses diferentes contextos.

(EFO04H108) Identificar as transformacdes ocorridas nos meios de comunicacédo (cultura oral,
imprensa, rédio, televisdo, cinema, internet e demais tecnologias digitais de informagao e
comunicacao) e discutir seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.
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(EFO5HI106) Comparar o uso de diferentes linguagens e tecnologias no processo de
comunicacao e avaliar os significados sociais, politicos e culturais atribuidos a elas.

(EFO9HI33) Analisar as transformac@es nas relac6es politicas locais e globais geradas pelo
desenvolvimento das tecnologias digitais de informacéo e comunicagéo.

Fonte: BNCC, 2018.

Quadro 4.9: Ensino Religioso.

Area do Conhecimento:

Ensino Religioso

Competéncias Especificas de Ensino Religioso para o ensino fundamental:

Analisar as relagBes entre as tradi¢fes religiosas e os campos da cultura, da politica, da
economia, da salde, da ciéncia, da tecnologia e do meio ambiente.

Eixos:
Manifestaces religiosas;
Crencas religiosas e filosofias de vida.

Habilidades:

(EFOBEROQ7) Analisar as formas de uso das midias e tecnologias pelas diferentes
denominag®es religiosas.

Fonte: BNCC, 2018.
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5. ATRIBUICOES COMPULSORIAS

As atribuicdes compulsérias sdo para professores formadores lotados no DTIE,
professores lotados nos laboratdrios de informatica das escolas municipais, além disso, para
orientar o DTIE no processo de Politica de Inovacdo Educacdo Conectada e o Gerenciamento
da Plataforma de Ensino adotada pela rede municipal.

5.1 Professores Formadores Lotados no DTIE

Os professores formadores lotados no DTIE ficaréo a cargo da secretaria municipal de
ensino por meio da Diretoria Técnico-Pedagodgica de Ensino e deverdo seguir as seguintes
atribuicdes:

e Fomentar 0 acesso e utilizagdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicacéo (TIC)
no municipio de Parauapebas;

e Planejar, coordenar e avaliar projetos com uso das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéo nas escolas publicas de Parauapebas;

e Assessorar junto ao departamento responsavel o processo de lotacdo dos professores
para atuar nos laboratérios de informatica;

e Executar palestras, seminarios, foruns, congressos, workshop entre outros eventos,
nesse contexto para a inclusdo da comunidade escolar no que tange a utilizacao das TIC
no ambiente escolar;

e Realizar as formacdes dos professores da educacédo infantil e do ensino fundamental,
bem como a dos professores lotados em laboratdrios de informatica na rede municipal
de ensino;

e Assessorar 0s professores lotados nos laboratérios de informatica das escolas pablicas
municipais com orientacdes pedagogicas para contribuir no uso e utilizagdo dos espacos
tecnoldgicos em fungdo do processo ensino e aprendizagem dos alunos;

e Realizar parcerias com outras instituicdes de estudos e pesquisas relacionados ao uso
das novas tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem;

e Elaborar cursos de formacdo continuada sobre praticas pedagdgicas mediadas por
tecnologia, cultura digital e pensamento computacional, entre outros recursos
educacionais.

5.2 Professores Lotados no Laboratorio de Informatica

A lotacdo nos Espacos Pedagdgicos - laboratdrio de informatica, previsto no Projeto

Politico Pedagdgico de cada escola, somente ocorrerd apds a lotacdo de toda a carga horaria
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disponivel em regéncia de classe, e ap6s a aprovacdo da Diretoria de Ensino, em consonancia

com a Diretoria de Recursos Humanos/Departamento Pessoal.

Assim, a lotacdo de professores em laboratorio de informatica, somente podera ser
efetivada mediante apresentacdo de certificacdo e qualificagdo de cursos de formacéo
continuada no &mbito da &rea de educacgdo, cursos voltados para o uso de tecnologias na
educacdo e afins. Para tal finalidade de lotacdo, o professor apto para o laboratério de
informéatica, devera ter no minimo um total de 120h de cursos. Os certificados para
comprovacdo dos cursos deverdo ser emitidos pelo 6rgdo responsavel e analisados pelos DTIE.

Além das certificagdes de cursos apresentadas, professores que possuirem uma
graduacao em Licenciatura em Computacdo, Licenciatura em Informatica ou licenciatura com
areas afins de contexto de tecnologias educacionais, também poderdo ser lotados nos espacos
pedagdgicos - laboratorios de informética das escolas publicas parauapebas. Ademais desses
cursos mencionados, professores bacharelados em cursos da area de computacdo, deverdo

possuir complementacdo pedagdgica para atuar no laboratério de informatica.
Os professores lotados em laboratorios de informatica nas escolas publicas deverdo

seguir as seguintes atribuicoes:

e Elaborar o plano de acdo do espaco tecnoldgico, em conjunto com a coordenacdo e
gestdo, integrado ao Projeto Politico Pedagogico da escola;

e Participar do planejamento escolar;

e Participar das formacdes e cursos oferecidas pelo DTIE bem como de mostras, foruns,
seminarios, congressos € outros;

e Planejar e desenvolver os projetos sugeridos pelo DTIE com a parceria da comunidade
escolar;

e Zelar pelo uso e manutencdo dos laboratérios de informatica objetivando o
funcionamentos dos equipamentos;

e Reportar a equipe técnica responsavel pela demanda de substituicdo e reparo de
equipamentos com defeito;

e Enviar bimestralmente ao DTIE relatorio sobre as atividades desenvolvidas no espaco
tecnoldgico;

e Elaborar e desenvolver acbes concomitantemente as a¢6es do calendario escolar;

e Orientar os professores quanto ao uso técnico de recursos tecnolégicos disponiveis no
laboratorio;
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e Realizar cursos ofertados e sugeridos pelos DTIE;

e Ser proativo no ambiente escolar;

e Fomentar as acdes desenvolvidas pelo DTIE nos ambientes escolares;
e Gerir horério de atendimento das turmas no laboratorio de informética;

e Orientar os professores na elaboracdo do planejamento mensal quanto ao uso
pedagogico das TIC, frente a Cultura Digital;

e Auxiliar os professores e alunos a utilizarem os equipamentos com perspectivas de
desenvolvimento no processo de aprendizagem;

e Contribuir no desenvolvimento das a¢es metodolégicas dos professores no uso de
recursos tecnoldgicos;

e Comunicar a gestdo escolar problemas surgidos no laboratério escolar, bem como
sugestdes de solucoes;

e Possuir conhecimentos de informatica educacional, bem como no uso técnicos de
equipamentos.

5.3 Politica de Inovacao Educacdo Conectada

A Politica de Inovagédo Educacdo Conectada objetiva apoiar a universalizacdo do acesso
a internet de alta velocidade e fomentar o uso pedagodgico de tecnologias digitais na Educacéo
Basica e é desenvolvida pelo Ministério da Educagio® pelo Decreto n. 9.204, de 23 de novembro
de 2017, e pela Portaria n.1.602, de 28 de dezembro de 2017. “ A Internet apresenta novas
possibilidades para o curriculo, colocando em questdo fronteiras de disciplinas e hierarquias

entre conhecimentos e entre experts e iniciante” (SILVA, 2010, p. 109).

Assim sendo, essa politica gera acdes para contribuir no trabalho pedagogico das
escolas, visando melhorias nas préaticas educativas. Com 0 acesso a conexdo de internet,
professores podem conhecer novos contetdos educacionais para promover aos alunos

condicdes de uso de tecnologias para auxiliar no processo de aprendizagem.

Segundo 0 MEC, a implementacdo passou por trés fases:

(1) indugdo (2017 a 2018) para construcdo e implantagcdo do Programa com metas
estabelecidas para alcangar o atendimento de 44,6% dos alunos da educacéo basica;
(2) expansdo (2019 a 2021) com a ampliagdo da meta para 85% dos alunos da
educacdo bésica e inicio da avaliagdo dos resultados; e (3) sustentabilidade (2022 a
2024) com o alcance de 100% dos alunos da educagdo bésica, transformando o

® Fonte: http://educacaoconectada.mec.gov.br/o-programa/sobre
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Programa em Politica Publica de Inovacdo e Educacdo Conectada (Fonte:
http://educacaoconectada.mec.gov.br/).

Em decorréncia dessa politica, as escolas publicas de Parauapebas aderiram e estdo

recebendo os recursos e desenvolvendo as agOes determinadas pelas orientagdes para as

instalacdes de equipamentos e contratando internet de qualidade. “Diante dos desafios da

contemporaneidade, a escola, como ambiente que promove a educacdo, ndo deve ficar alheia a

tecnologia e aos recursos digitais que interferem em nosso modo de ser e conviver” (SILVA e

CASAGRANDE, 2020, p. 118).

Diante disso, o DTIE €é o departamento responsavel pelo acompanhamento e

monitoramento das a¢des dessa politica frente as escolas publicas de Parauapebas. Compete ao

departamento®:

Fomentar o processo de formacdo dos articuladores da politica;
Coordenar o trabalho dos articuladores para apoio as escolas locais;

Disponibilizar curriculos de referéncia para formacao de professores mediados
por tecnologia, alinhados com a Base Nacional Comum Curricular;

Disponibilizar trilhas de formacgéo on-line, a serem criadas pelo MEC, com o0s
materiais de formacéo existentes e com novos materiais alinhados a BNCC;

Apoio técnico e financeiro para contratar conectividade nas escolas, com
internet de alta velocidade nas modalidades terrestre e por satélite;

Apoio técnico e financeiro para implantar infraestrutura para distribuicdo do
sinal de internet na escola;

Apoio tecnico e financeiro para adquirir ou contratar dispositivos eletrénicos
para uso pedag0gico;

Monitoramento do desempenho da conectividade, medindo a velocidade da
internet nas escolas publicas com o sistema SIMET Box;

Ata de registro de precos para equipamentos de infraestrutura interna;
Ata de registro de precos para dispositivos eletronicos de uso pedagdgico;

Aplicativo Educacdo Conectada, para a escola avaliar seu nivel de maturidade
em conectividade.

% Fonte das atriuigoes: http://educacaoconectada.mec.gov.br/o-programa/acoes-de-apoio-do-mec
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5.4 Gerenciamento da Plataforma de Ensino

A secretaria municipal de Parauapebas, no &mbito de melhorias no processo educacional
que visem a qualidade da aprendizagem, disponibilizou para a rede de ensino as ferramentas do
G-Suite, dentre elas a principal é a plataforma Google Sala de Aula interligada ao Google for
Education. Segundo Bernardes (2019), Google for Education “¢ uma solugdo tecnoldgica
desenvolvida para facilitar a vida de professores e alunos dentro e fora das salas de aula, a
qualquer hora e a partir de qualquer dispositivo mdvel conectado a internet” (BERNARDES,
2019, p. 156).

Segunda Bernardes (2019), o Google for Education disponibiliza atividades para 0s
professores as usarem no processo de ensino com os alunos, conforme lista abaixo:
e Crie um documento com plano de aula e compartilhe-o com os demais professores;

e Use o historico de revisdo no Google Docs para monitorar a atividade ou o0 progresso
de uma atribuicéo;

e Chame um palestrante convidado para a sua classe através de video chat — Google
Hangouts;

e Aplique o seu proximo questionario de multipla escolha utilizando as ferramentas do
Google Docs. Também ¢ possivel sintetizar os dados com o recurso de “Resumo”;

e Crie um levantamento sobre os dados dos pais pelas formulas do Google Docs, para
coletar informacdes de contato e de disponibilidade, a fim de saber quando podera
convoca-los para reunides de pais e de professores;

e Crie uma pasta com o nivel da série no Google Docs e a compartilhe com a sua equipe
para que qualquer pessoa possa adicionar e utilizar os seus arquivos em sala de aula;

e Crie um site para a sua sala de aula pelo Docs, acrescentando calendéarios, formularios
e gadgets;

e Crie uma atividade de classe ou um calendario de licdo de casa que 0s alunos e 0s pais
podem ver e se inscrever — isso também pode ser incorporado em um site de classe;

e Estabeleca uma lista com as tarefas administrativas. O calendario, por exemplo, pode
incluir sessdes de classe, cumprimento de tarefas, datas e horarios dos exames;

e Ative o recurso de traducdo no Gmail para que vocé possa traduzir qualquer mensagem,
dos pais ou dos alunos, enviados em um idioma diferente;

e Inicie um novo site no Google Sites, que pode até mesmo virar uma espécie de portfolio
online, a fim de mostrar o trabalho do aluno e o seu progresso ao longo do ano;
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e Use planilhas (Google Forms) para acompanhar de casa o registro de comportamento
dos alunos e compartilhe-as com os pais;

e Crie um calendéario de recursos para organizar as solicitacfes de ferramentas que a
escola disponibiliza — pedido de livros, solicitagdo de projetos, sala de biblioteca e
auditorio;

e Oriente o estudante a utilizar as planilhas e os gadgets. VVocé pode fazer isso por meio

de tutoriais no Youtube;

e Para os alunos mais velhos, criar uma Google+ Comunidade (Google Plus) privado é
interessante para compartilhar, para discutir informacdes ou apenas para compartilhar
documentos do Google Drive;

e Peca aos alunos que partilhem um Doc Google com vocé para ‘“entregar” o seus
respectivos trabalhos.

O Google for Education permite todas as possibilidades acima, das quais podem agregar
vantagens no planejamento e nas praticas pedagdgicas dos professores. Uma estratégia que
pode contribuir na qualidade do trabalho pedagdgico dos professores é a juncao das ferramentas
com as metodologias ativas. Podemos compreender as metodologias ativas como “processo de
aprendizagem amplo, que busca a colocacdo do estudante como agente ativo no processo de
ensino e aprendizagem, tornando-o responsavel por sua propria aprendizagem” (SILVA,
FOSSATTI, JUNG, 2018, p. 06).

Tornar o aluno como o centro e responsavel do processo de aprendizagem é tarefa do
professor orienta-lo adequadamente e proporcionar atividades que possam desenvolver
competéncias e habilidades para alcangar esse fim. Assim, o professor é o facilitador e o aluno

€ 0 protagonista.

Portanto, € nesse contexto que o DTIE gerencia o uso de plataformas virtuais para 0s
professores desenvolverem atividades pedagdgicas. Dentre as plataformas, o departamento
promove formacdes especificas sobre as ferramentas oriundas do Google for Education. As
formacdes contemplam as acdes desenvolvidas mensalmente das quais os professores de

laboratério de informatica
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6. PROPOSTA DE ACOES ANUAL DO DTIE

Esta secdo ressalta sobre as agdes do DTIE que poderéo ocorrer anualmente, planejadas
a partir do plano de acGes semestral e da agenda mensal, cujo departamento deve organizar
concomitantemente com o planejamento de agbes da SEMED. Assim, as ag0es estardo
organizadas sob 0s seguintes pontos:

e Formacdo continuada para professores de laboratorio;

e Lives Formativas em contextos instrucionais e reflexfes: TIC na educagéo. As lives
serdo para professores, gestores e coordenadores da rede municipal de ensino de
Parauapebas;

e Formacdo continuada para coordenadores e gestores escolares;

e Apoio presencial aos laboratérios de informatica para monitoramento e contribuices
no trabalhos dos professores;

e Cursos sobre cultura digital, TIC, Pensamento Computacional, Metodologias Ativas e
Ensino Hibrido para os professores da rede municipal de ensino.

6.1 Formacgéao Continuada para Professores de Laboratdrio de Informaética

A formacéo continuada de professores lotados no laboratdrio de informatica contribuira
para 0 desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem. Dentre as atribuicbes dos
professores de laboratorio, ressalta-se as orientacdes e acompanhamentos aos professores e as
respectivas disciplinas curriculares. Desse modo, as orientacbes e acompanhamentos estdo
atreladas ao uso de equipamentos tecnoldgicos como hardwares e softwares, contribuicdes nos

planejamentos para que professores possam ministrar conteddos curriculares atraves das TIC.

O DTIE tem papel importante no processo de formacao continuada dos professores de
laboratdrio de informatica, por exemplo, no desenvolvimento técnico e intelectual no contexto
de tecnologias na educacdo. Fischer (2012), Bacich et al;, (2015) e Piva Junior (2013) ressaltam
sobre a formacdo do professor como uma utilidade basica para a melhoria da qualidade dos

processos de ensino e aprendizagem.

A formacdo continuada para os professores de laboratorio seguira calendario mensal,
sendo duas formacGes, sempre na primeira e na Gltima quinta-feira de cada més. Os contetidos
ministrados nas formacdes serdo desenvolvidos e selecionados a partir da realidade local e
educacional, observando as tendéncias tecnoldgicas, contudo evitando-se a efemeridade da
utilizacdo de recursos tecnoldgicos. O planejamento das formacdes serdo documentos

construidos paulatinamente a cada agdo realizada e 0s mesmos contribuirdo para compor o
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banco de dados do DTIE para fins especificos de anélise e tomada de decisdo para as futuras

acoes planejadas.

Ressalta-se que as acgOes planeadas para o processo de formacgdo continuada seréo
desenvolvidas por meio de oficinas pedagdgicas, assim, contribuindo para que o professor
aprenda a parte teodrica e também a préatica. Moror6 (2017) destaca sobre a teoria e pratica na

formacéo continuada

a influéncia que qualquer evento de formagdo docente venha a exercer sobre a pratica
de professores depende, principalmente, dos mediadores que possam proporcionar-
Ihes possibilidades de ruptura com as formas de pensamento cotidiano, permitindo,
portanto, a aproximacdo do seu sentido pessoal do significado social do trabalho
docente (MORORO, 2017, p. 36).

Mediante a citacdo de Moror6 (2017), percebe-se a importancia da formacao continuada
por meio de oficinas, além disso, “possibilita a criacdo de espagos de aprendizagem e pode
contribuir para a reflexdo, o entrelagamento dos saberes da formacdo inicial com os da formacéo

continuada, a colaboragdo e novas praticas do professor” (BASTOS, 2020, p.01).
6.2 Lives: Reflexdes sobre o sistema de ensino de Parauapebas

A utilizacdo de lives por meio das redes sociais, como youtube, segundo Almeida e
Alves (2020) € um fendmeno que se tornou recorrente a partir de dezembro de 2019, devido a
Covid - 19, que exigiu medidas de isolamento e distanciamento social, professores e estudantes
tiveram suas vidas académicas afetadas e consequentemente ocorreu 0 crescimento de
utilizacdo da rede social youtube e as lives tornaram-se um recurso importante para 0 processo
educacional. “Ao interagir ¢ dialogar com o mundo e com a cultura digital, o professor
reconstroi sua identidade profissional e elabora um saber tecnoldgico pertinente ao uso das
tecnologias” (MARQUES, 2021, p. 4).

De acordo com Santos e Schneider (2020) as lives contribuem para professores
compreenderem como o campo das aprendizagens etnocenoldgicas’ funcionam a partir do uso
dos dispositivos digitais. Os autores destacam as lives protagonizadas, especificamente pelos
jovens, durante o isolamento social, tornaram-se uma potencial alternativa de comunicacao,
interacdo e producdo de conhecimento em rede, frente ao isolamento social necessario, € nesse
sentido que elas também possuem potencial para contribuir no processo de formacao continuada

de professores. Dessa forma “as lives contemplam diferentes teméticas que vdo desde a area de

7 “estudo dos comportamentos humanos espetacularmente organizados” - PRADIER, Jean-Marie.

Ethnoscénologie, manifeste. In : Théatre-Public 123, maio-junho, 1995, pp. 46- 48.1995.
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entretenimento e orientacdo para manter a saude mental durante a pandemia, até a formacédo
profissional e académica” (ALMEIDA e ALVES, 2020. p. 153).

Nesse sentido,

[...] 0 que sdo exatamente as lives? Lives sdo transmissdes sincronas de conte(ido em
forma de video online. Esses videos se materializam em diversas metodologias.
Transmissdes de contetidos individuais e ou coletivos. Muitas vezes, com interacéo
direta em diferentes plataformas e redes sociais ou em convergéncias com outras
interfaces de textos, a exemplo dos chats (salas de bate-papo). No meio académico,
essas lives vém levando e reconfigurando para o ciberespago, eventos cientificos ja
praticados em nossas universidades: palestras, conferéncias, mesas, rodas de
conversas, encontros de e entre grupos de pesquisa, aulas, entrevistas. A diferenca
agora é que estamos geograficamente dispersos e praticando outras formas de
presencialidade em rede. Essas presencialidades sdo coletivas e atingem um grande
publico (SANTOS, 2020 - Online)

A partir do discurso proposto pelos autores citados, a live torna-se relevante para a
formacdo continuada de professores, na qual sera desenvolvida pelo DTIE, preferencialmente
todas as ultimas segundas-feiras de cada més. O planejamento das lives ocorrera a partir das

acOes propostas aos professores de laboratorio, bem como aos coordenadores e diretores.
6.3 Formacéao Continuada - Coordenadores e Gestores Escolares

A formacgdo continuada para coordenadores e gestores escolares oriundas do DTIE,
objetiva contribuir no fomento das a¢des desenvolvidas pelos professores de laboratorios de
informéatica. O mesmo ocorre por meio de encontros mensais, havera discussdes e reflexdes
sobre o papel da gestdo e coordenacdo na importancia das tecnologias em contexto educacional.
Nesse sentido, “o gestor coordenador é essencial para a realizacdo de um trabalho formativo
para que todos os envolvidos no ambiente escolar sejam beneficiados, principalmente os
docentes (PIACENTINI, 2018, p. 9).

Na rede de ensino municipal de Parauapebas, a organizacdo é um diretor e até 3 vice-
diretores de acordo com a portaria de lotacdo. O coordenador pedagogico é lotado de acordo
com os turnos de funcionamento e a quantidade de alunos. Dessa forma, compreende-se a
necessidade da equipe gestora acompanhar o trabalho dos professores de laboratdrio, sugerir,
opinar, criticar. O coordenador acompanha o trabalho pedagogico dos professores em suas
respectivas disciplinas curriculares. Por conseguinte, o professor de laboratério de informatica
desenvolve o seu trabalho pedagogico frente a todas as disciplinas curriculares, portanto o apoio
do coordenador pedagdgico é essencial. Nesse sentido, Oliveira (2019) afirma que a formacéo
docente é dinamizada pelo coordenador pedagdgico, é nesse sentido que compreendemos a

essencialidade desse profissional em conjunto com o professor de laboratério de informética.
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Portanto, segundo Silva e Viana (2019)

a equipe gestora tem um significativo papel em contribuir para o uso de modo
apropriado das tecnologias no contexto escolar. A organizacdo dos espagos em
que se pode trabalhar com os recursos tecnoldgicos, os profissionais responsaveis
pelas atividades, assim como formacgdes continuadas para os profissionais, sdo
relevantes agBes para viabilizar alternativas no desenvolvimento e no uso das
tecnologias na escola (SILVA e VIANA, 2019, p. 188).

Por fim, espera-se que, com as formacdes continuadas desenvolvidas pelo DTIE para
coordenadores e gestores, possam contribuir no desenvolvimento do trabalho pedagdgico dos
professores de laboratorio de informatica e os demais professores, para juntos, alcancar
resultados possiveis e importantes que corroboram no desenvolvimento da aprendizagem dos

alunos.
6.4 Apoio Presencial aos Professores de Laboratorio

As visitas de campo aos laboratorios de informatica nas escolas publicas de
Parauapebas, tem como objetivo acompanhar in loco o trabalho pedagdgico que esté sendo
realizado pelos professores lotados no laboratorio. Além dessa contribuigéo, nas visitas, serdo
realizados levantamentos de informagdes por meio de questionarios do DTIE. As informacdes

contribuirdo para as acdes desenvolvidas pelo departamento.

As visitas de campo, também podem ser compreendidas como pesquisa de campo e
pode ser utilizada em qualquer area do conhecimento. Entretanto, algumas delas como
Antropologia, Sociologia, Psicologia, Economia, Histéria, Pedagogia, Politica, fazem grande
uso para o estudo de individuos, grupos, comunidades e instituicdes. Assim, buscam

compreender os mais diferentes aspectos de uma determinada realidade®.

Para Fonseca (2002).

A pesquisa ex-post-facto tem por objetivo investigar possiveis relacdes de causa e
efeito entre um determinado fato identificado pelo pesquisador e um fenémeno que
ocorre posteriormente. A principal caracteristica deste tipo de pesquisa é o fato de os
dados serem coletados ap6s a ocorréncia dos eventos. A pesquisa ex-post-facto é
utilizada quando ha impossibilidade de aplicacdo da pesquisa experimental, pelo fato
de nem sempre ser possivel manipular as variaveis necessarias para o estudo da causa
e do seu efeito (FONSECA, 2002, p. 32).

Diante do exposto, as visitas de campo do DTIE poderdo levantar dados sobre as
dificuldades dos professores no uso de TIC na educacdo, problemas relacionados a
infraestrutura dos laboratorios, como o trabalhos dos professores de laboratério estdo

contribuindo no processo de ensino no ambiente escolar. Isso podera contribuir na aos

8 Fonte: Naina Tumelero. Disponivel em:https://blog.mettzer.com/pesquisa-de-campo/
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RERN

professores e as respectivas disciplinas possam desenvolver um trabalho de qualidade com uso

de tecnologias.
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7. CURSOS OFERTADOS PELO DTIE

Os cursos ofertados pelo DTIE s&o oferecidos de acordo com o plano de acdo anual
desenvolvido, observando as demandas recorrentes das realidades e necessidades das escolas.
As tematicas dos cursos sdo organizadas com base na BNCC, sendo: Pensamento
Computacional, Cultura Digital, TIC, Ferramentas e Metodologias para o Ensino Hibrido.

Abaixo, seguem-se os cursos ofertados pelo DTIE

7.1 Curso: Pensamento Computacional

QUADRO 7.1: Estrutura basica do curso Pensamento Computacional.

Curso

Pensamento Computacional 40h.

Objetivos

Obijetivo Geral:

e Apresentar o Pensamento Computacional (Computational
Thinking) bem como as suas importancias para 0
desenvolvimento de competéncias e habilidades na educacédo
bésica.

Objetivos Especificos:
e Conhecer sobre o Pensamento Computacional e a insergdo na
educacdo bésica;
Discutir sobre os quatro pilares do Pensamento Computacional;
Analisar praticas pedagdgicas e recursos tecnoldgicos que
estimulem o desenvolvimento do Pensamento Computacional.

Metodologia

O curso € ofertado pela plataforma google sala de aula onde o cursista
tem autonomia para realiza-lo de acordo com a sua organizagdo de
agenda. O certificado € de 40h, mediante a realizacdo de todas as
atividades dos modulos.

Recursos

Google Sala de Aula.
Videos e textos sobre os contetdos.

Avaliacao

Cada mddulo é finalizado com uma atividade avaliativa com questfes
objetivas e subjetivas, cujo objetivo é o cursista refletir sobre o contetido
estudado.

Ao final, o cursista deve avaliar o curso por meio de formulario
disponibilizado na plataforma.

7.2 Curso: Cultura Digital

QUADRO 7.2: Estrutura do curso Cultura Digital.

Curso

Cultura Digital 40h.

Objetivos

Obijetivo Geral:
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e Proporcionar discussdes e analises acerca do uso de tecnologias
digitais presentes nas vidas dos professores e alunos, sendo
esses 0 centro do processo educacional.

Objetivos Especificos:
e Compreender o uso de ferramentas digitais para uso em
contextos pedagdgicos;
e Potencializar a aprendizagem dos alunos por meio das
tecnologias digitais;
e Colocar o aluno como protagonista no processo de
aprendizagem frente ao uso de tecnologias digitais.

Metodologia O curso é ofertado pela plataforma google sala de aula onde o cursista
tem autonomia para realiza-lo de acordo com a sua organizacdo de
agenda. O certificado é de 40h, mediante a realizacdo de todas as
atividades dos modulos.

Recursos Google Sala de Aula.
Videos e textos sobre os contetdos.
Avaliagéo Cada mddulo é finalizado com uma atividade avaliativa com questdes

objetivas e subjetivas, cujo objetivo € o cursista refletir sobre o contetido
estudado.

Ao final, o cursista deve avaliar o curso por meio de formulario
disponibilizado na plataforma.

7.3 Curso: Tecnologia da Informacéo e Comunicacdo TIC

QUADRO 7.3: Curso Tecnologia da Informacéo e Comunicac¢do TIC.

Curso Tecnologia da Informagéo e Comunicacéo TIC 40h.
Objetivos Objetivo Geral:
e Compreender sobre as TIC no processo de ensino e
aprendizagem em contextos escolares.
Obijetivos Especificos:
e Oferecer contribuigdes teodrica, metodologica e préatica para que
os professores consigam aplicar as TIC em sala de aula.
e Contribuir na formacdo dos professores oferecendo reflexdes
sobre o papel das novas tecnologias no espago educativo.
Metodologia O curso é ofertado pela plataforma google sala de aula onde o cursista
tem autonomia para realiza-lo de acordo com a sua organizagdo de
agenda. O certificado é de 40h, mediante a realizacdo de todas as
atividades dos modulos.
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Recursos Google Sala de Aula.
Videos e textos sobre os contetdos.
Avaliagéo Cada mddulo é finalizado com uma atividade avaliativa com questdes

objetivas e subjetivas, cujo objetivo € o cursista refletir sobre o contetido
estudado.

Ao final, o cursista deve avaliar o curso por meio de formulério
disponibilizado na plataforma.

7.4 Curso: Ensino Hibrido

QUADRO 7.4: Curso Ferramentas e Metodologias para o Ensino Hibrido.

Curso

Ensino Hibrido 40h.

Objetivos

Obijetivo Geral:
e Conhecer e compreender conceitos e significado sobre o Ensino
Hibrido para potencializa-lo nas préaticas pedagégicas dos
professores.

Objetivos Especificos:

e Discutir sobre o conceito de ensino hibrido em contextos
escolares.

e Compreender como adequar os modelos do ensino hibrido para
a realidade educacional dos alunos.

e Aprender a desenvolver estratégias pedagdgicas apoiadas nas
metodologias ativas vinculadas ao ensino hibrido.

Metodologia

O curso ¢ ofertado pela plataforma google sala de aula onde o cursista
tem autonomia para realizd-lo de acordo com a sua organizagdo de
agenda. O certificado € de 40h, mediante a realizacdo de todas as
atividades dos modulos.

Recursos

Google Sala de Aula.
Videos e textos sobre os contetdos.

Avaliagéo

Cada mddulo é finalizado com uma atividade avaliativa com questdes
objetivas e subjetivas, cujo objetivo é o cursista refletir sobre o contetido
estudado.

Ao final, o cursista deve avaliar o curso por meio de formulario
disponibilizado na plataforma.
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8. CONSIDERACOES FINAIS

A proposta pedagdgica do Departamento Tecnologias e Informéatica Educacional tem
como objetivo proporcionar o desenvolvimento de acbes pedagogicas para a pratica da
informatica educacional no que tange planejamento, acompanhamento e avaliacdo dos projetos,
que envolvam a utilizagdo das tecnologias educacionais, voltadas para a educacdo infantil e
ensino fundamental nas escolas publicas do municipio de Parauapebas/PA.

Pelo objetivo exposto, a tentativa de contemplar os aspectos e pontos relevantes sobre e
para a educacdo publica de Parauapebas, a proposta discute sobre pressupostos tedricos para
que professores da rede e os formadores dos departamentos possam compreender 0s principais
conceitos e significados abordados no corpus do texto. Além disso, ressaltamos sobre as
competéncias e habilidades da educagéo infantil e ensino fundamental. Abordamos sobre as
atribuicdes dos professores formadores, professores de laboratorio de informatica, Politica de
Inovacdo Educacdo Conectada e o funcionamento e gerenciamento da plataforma de ensino

usada pela rede municipal de ensino.

Concomitantemente, a proposta aborda sobre as a¢6es anual do departamento, sendo
formacdo continuada mensalmente para professores, gestores, coordenadores e técnicos da
semed, lives formativas e o apoio presencial as escolas publicas. Outro ponto apresentado na
proposta € sobre os cursos ofertados pelo DTIE que permeiam as seguintes tematicas:
Pensamento Computacional, Cultura Digital, TIC e Ferramentas Metodoldgicas para o Ensino
Hibrido.

Pelos pontos apresentados e discutidos nesta proposta, acredita-se que a mesma podera
contribuir no desenvolvimento do trabalho pedagogico e no processo de formacdo continuada
dos técnicos da semed lotados no DTIE. E imprescindivel a construcéo de conhecimentos para
ajudar os professores da rede na utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas, potencializando-as para

0 uso pedagdgico.

Os professores da rede de ensino municipal de Parauapebas também poderdo ler,
analisar e compreender sobre a proposta do DTIE, assim, o trabalho podera ser desenvolvido
por parcerias juntamente com professores, gestores e coordenadores. Aqui destacamos 0S
professores lotados no laboratdrio de informatica, para eles, € importante a compreensao desta
proposta pois a mesma pode assegurar a realizacdo de um trabalho de qualidade no que tange a

utilizacdo das TIC, Pensamento Computacional e Cultura Digital.
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Para concluir, ressaltamos que esta proposta, sempre que necessario, poderd ser
revisada, reescrita pelos novos formadores que atuardo no DTIE. Tais a¢0es de atualizagdo séo
relevantes porque a dinamica da utilizagdo de tecnologias em educagdo mudam, melhoram, se
aperfeicoam. A educacdo ndo € estatica, € movimento, é cultura, por isso requer adaptacdes

para as novas realidades que poderao surgir.
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