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Apresentacao

E com grande satisfacdo que a Editora e-Publicar vem apresentar a obra
intitulada "Fenomenos da tecnologia educacional: Rumos de ensino integrados, Volume
2". Neste livro engajados pesquisadores contribuiram com suas pesquisas. Esta obra ¢

composta por capitulos que abordam multiplos temas da area.

Desejamos a todos uma excelente leitura!
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CAPITULO 1

CULTURA DIGITAL E NOVO ENSINO MEDIO:
APONTAMENTOS PRELIMINARES

Eldo Dorneles Junior
Leonice Aparecida De Fatima Alves Pereira Mourad

RESUMO

A construcao de projetos de ensino relacionados a Cultura Digital ¢ uma tematica que vem
crescendo dentro de nossas escolas. Com a promulgagdo da BNCC (Base Nacional Comum
Curricular) tornou-se obrigatorio levar aos estudantes esse tema, algumas vezes como contetido
norteador de projetos, mas em alguns casos como um componente curricular. As dificuldades
encontradas durante a pandemia para o uso adequado de ferramentas digitais e virtuais, quer
seja por parte dos estudantes, quer seja por parte dos proprios professores, torna o assunto da
Cultura Digital uma necessidade que vai muito além da propria Base. O presente estudo foi
aplicado numa escola de ensino médio no estado do Rio Grande do Sul, na cidade de Bento
Gongalves com uma turma de primeira série ja incluida no Novo Ensino Médio. Foi utilizado
um plano de aula de 4 periodos, onde foi desenvolvido o tema “Consumidor Vs Criador
Digital”, onde foi mostrado aos estudantes a diferenga entre ser consumidor e ser criador de
conteudos digitais, e como o brasileiro se encontra na primeira categoria.

PALAVRAS CHAVE: Novo Ensino Médio; Cultura Digital; BNCC; Metodologias Ativas.

INTRODUCAO

A tematica da cultura digital, bem como a do novo ensino médio tem sido alvo de
importantes discussoes, o que se deve a complexidade das duas propostas. Ademais o interesse
pelo conhecimento dos temas decorre de varidveis presentes no meu cotidiano, com especial
destaque aos desencontros temporais presentes na atualidade, contexto em que muitos docentes
sentem-se deslocados das demandas atuais que exigem uma crescente mobilizagdo de esforcos
no sentido de apropriagdo e utilizagao das TICS. Associado a essa demanda temos um conjunto
de reformulacdes curriculares e paradigmaticas na organiza¢ao do ensino médio, o que também

tem implicado em desafios crescentes por parte dos discentes.

Introduzir esse tema se tornou o desafio para muitos docentes, o estudante por sua vez
acredita estar na vanguarda do “mundo digital”. Por serem nativos digitais, a atual geragdo
acredita estar preparada para usar as ferramentas virtuais de forma plena, o que, durante a
pandemia, se evidenciou errado. Trazer para sala de aula a discussao acerca do mundo digital
deve proporcionar ao jovem uma gama de habilidades e competéncias que permitam a ele se

apropriar do mundo digital e utiliza-lo para desenvolver seu protagonismo.
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TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

As tecnologias digitais a cada dia se tornam mais presentes no cotidiano da sociedade.
Segundo Castells (2002, p. 311), a internet “ndo ¢ apenas uma tecnologia: ¢ o instrumento
tecnologico e a forma organizativa que distribui o poder da informagdo, a geracdo de

conhecimentos e a capacidade de ligar-se em rede em qualquer ambito da atividade humana”.

Todo dia identificamos novas tecnologias e equipamentos surgindo, as escolas e
universidades buscam constantemente se adequar a essas mudancas. O uso de recursos
tecnoldgicos para criar um ambiente mais dindmico para os alunos e professores ¢ uma das

maneiras de proporcionar um ambiente mais atrativo dentro do processo de aprendizagem.

Com as novas tecnologias pode-se desenvolver um conjunto de atividades com
interesse didatico-pedagogico, como: intercdmbios de dados cientificos e culturais de
diversa natureza; produ¢do de texto em lingua estrangeira; elaboragdo de jornais
interescolas, permitindo desenvolvimento de ambientes de aprendizagem centrados
na atividade dos alunos, na importancia da intera¢do social e no desenvolvimento de
um espirito de colaboracdo e de autonomia nos alunos. (MERCADO, 1998, p.1).

O uso de Ambientes Virtuais de Aprendizagem, como o Google Classroom, o Edmodo
ou 0 Moodle, ferramentas de comunicagdo e equipamentos como lousa digital, computadores,
projetores, tablets sdo formas de se inserir a tecnologia e a cultura digital em sala de aula. E
possivel identificar a importancia da inovagao tecnologica inserida de forma contextualizada e
alinhada com as expectativas dos educandos e educadores trazendo beneficios importantes no
desenvolvimento educacional. Teruya afirma que “as ferramentas tecnoldgicas favorecem o
acesso a coleta de informagdes, textos, mapas e que todo acesso rapido a informagao contribui

para melhorar o ensino” (2006, p. 94).

O uso do celular em sala de aula ainda € visto como grande “rival” do professor. Escolas
fazem campanhas, “leis”, acordos com os estudantes, tudo para coibir o uso dessa ferramenta,
¢ a cada nova tentativa uma nova falha. O smartphone hoje ¢ parte integrante do cotidiano, esta
em tudo a todo momento, a melhor forma de lidar com ele ¢ trazé-lo para o processo de ensino

aprendizagem.

Em toda a historia da escolarizagdo, nunca se exigiu tanto da escola e dos professores
quanto nos ultimos anos. Essa pressdo ¢ decorrente, em primeiro lugar, do
desenvolvimento das tecnologias de informagdo e comunicacdo e, em segundo lugar,
das rapidas transformagdes do processo de trabalho e de produgdo da cultura. A
educagdo e o trabalho docente passaram entdo a ser considerados pegas-chave na
formacao do novo profissional do mundo informatizado e globalizado. (FREITAS,
2005. p. 102).

O ambiente escolar deve ser um espago de aprendizagem em todos os sentidos possiveis

da palavra. E também um espaco social, onde educadores, educandos e funcionarios de apoio
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dividem experiéncias, muito mais do que apenas conhecimento. LIBANEO (2007, p.309)
afirma que: “o grande objetivo das escolas ¢ a aprendizagem dos alunos, e a organizacao escolar
necessaria ¢ a que leva a melhorar a qualidade dessa aprendizagem”. Desta forma cabe ao
docente, a responsabilidade de identificar as metodologias mais apropriadas para dado contexto,
buscando sempre melhorar e promover a aprendizagem na sala de aula. O século XXI trouxe
importantes mudancgas para as escolas. Na década de 90, seu formato era ainda o mesmo do
século XIX: classes, quadro-negro, giz, caderno, filas, professores falando e estudantes
anotando, quando muito um professor mais “inovador” utilizava em suas aulas um filme ou
uma musica para ilustrar sua aula. Mesmo hoje ainda podemos ouvir de professores que assistir

a um filme ¢é “matar aula”.

Hoje um conjunto de informagdes cada vez mais crescente, outrora sob o controle
docente, estd disponivel de forma gratuita online. Buscadores, video aulas, plataformas de
ensino, tudo isso estd na rede pronto para ser usado, de tal sorte que o docente perde o
protagonismo do processo ensino/aprendizagem, protagonismo esse presente em contextos
temporais anteriores, cabendo ao mesmo contribuir de forma mais colaborativa e cooperativa

com a efetiva aprendizagem dos estudantes.

As formas de aprender e ensinar estdo completamente interligadas as questdes socio-
culturais, sendo assim influenciadas por elas. Uma parte significativa da sociedade atual esta
tao intrinsecamente atrelada ao mundo virtual que o modelo tradicional de educacdo ja ndo ¢
mais suficiente. Desta maneira o uso de metodologias ativas se faz premente a inser¢do do

componente de Cultura Digital.

A literatura especializada denomina essa reformulacdo de metodologias ativas, que
consistem em “[...] estratégias de ensino centradas na participagdo efetiva dos estudantes na
construgdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida.” (MORAN,

2018. p, 2)

Quando tratamos das metodologias ativas, uma das primeiras referéncias que temos € o
Ensino Hibrido. Staker ¢ Horn (2012), definem o ensino hibrido como um programa de
educacao formal que mescla momentos em que o aluno estuda os contetidos e instrugdes usando
recursos on-line, € outros em que o ensino ocorre em uma sala de aula, podendo interagir com
outros alunos e com o professor. A inser¢ao das metodologias participativas, ou metodologias
ativas, tem o intuito de auxiliar nos momentos presenciais de interacao entre os estudantes e

com o professor, pois de acordo com Moran (2015), essas metodologias podem auxiliar como
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ponto de partida para o desenvolvimento de reflexdes e de generalizagdes que levem a

reelaboragdo de novas praticas.

Essas dindmicas buscam o desenvolvimento do curriculo como uma ferramenta que se
expanda para além do ambiente escolar, para que as praticas de ensino abarque o todo do
estudante. O intuito € criar uma relagdo entre as diversas fontes midiaticas e digitais com a
constru¢do de novos saberes, fazendo convergir os interesses em aprender, buscando a
exploracdo das possibilidades de comunicacdo de maneira critica, €tica e responsavel
viabilizando a efetiva compreensdo e intervencdo na sociedade. Agindo assim estaremos
contribuindo e exercitando a colaboragao entre os grupos conectados através das mais diversas
tecnologias, de forma virtual, articulados aos usos possiveis das diferentes tecnologias ¢ aos

conteudos por elas veiculados (KENSKI, 2018, p.142)
BNCC, NOVO ENSINO MEDIO E O COMPONENTE CULTURA DIGITAL

A BNCC em sua constru¢do traz como Competéncia Geral de nimero cinco a Cultura

Digital.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac¢do e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. Essa competéncia reconhece o papel fundamental da tecnologia e
estabelece que o estudante deve dominar o universo digital, sendo capaz, portanto, de
fazer um uso qualificado e ético das diversas ferramentas existentes e de compreender
0 pensamento computacional e os impactos da tecnologia na vida das pessoas e da
sociedade. (BNCC, 2018. p. 9)

Essa competéncia, assim como todas as chamadas Gerais, devem perpassar por todas as
areas de conhecimento, tanto da Formacgao Geral Basica, quanto dos Itinerarios Formativos. O
que significa que, mesmo que algumas redes tenham trazido para seus curriculos o componente
de Cultura Digital, esse ndo tem a obrigacao de desenvolver sozinho todo o conhecimento que

o estudante deve construir em seu processo de aprendizagem durante o ensino médio.
Entre esses conhecimentos podemos destacar:

. Utilizagdo de ferramentas digitais: o estudante precisa ser capaz de usar ferramentas
multimidia e periféricos para aprender e produzir.

« Producdo multimidia: utilizar recursos tecnologicos para desenhar, desenvolver, publicar
e apresentar produtos (como paginas de web, aplicativos moveis e animagdes, por exemplo)
para demonstrar conhecimentos e resolver problemas.

« Linguagens de programacao: usar linguagens de programagao para solucionar problemas.
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« Dominio de algoritmos: compreender e escrever algoritmos, utilizar os passos basicos da
solucao de problemas por algoritmo para resolver questoes.

. Visualizagdo e andlise de dados: interpretar e representar dados de diversas maneiras,
inclusive em textos, sons, imagens € nimeros.

« Mundo digital: entender o impacto das tecnologias na vida das pessoas e na sociedade,
incluindo nas relagdes sociais, culturais e comerciais.

« Uso ético: utilizar tecnologias, midias e dispositivos de comunicagdo modernos de

maneira ética, sendo capaz de comparar comportamentos adequados e inadequados.

Na nossa sociedade as desigualdades sociais refletem e limitam o uso de tecnologias, o
que por sua vez, aumenta a desigualdade. Saber utilizar as tecnologias ndo apenas como um
consumidor, mas sim entendendo como a industria digital funciona, prepara o cidadao para os
desafios do mundo. Por isso, da inclusdo de uma competéncia geral que, de forma transversal
envolvida em todas as areas do conhecimento, aponta para o dominio desse universo. As escolas
e redes cabe o papel de assegurar a infraestrutura. Para os professores, fica a tarefa de qualificar

0 uso para que os estudantes facam o melhor proveito desses recursos.

OS DESAFIOS DA IMPLEMENTACAO DO COMPONENTE DE CULTURA
DIGITAL

No ensino e principalmente no ensino publico, percebe-se as dificuldades de se adequar
a esse novo panorama, visto que as demandas materiais ¢ humanas para viabilizar tal processo

ainda sdo insuficientes.

De um lado encontramos docentes orientados por uma perspectiva de ensino tradicional,
acostumados ¢ um tanto desiludidos com os entraves ¢ limitagdes de seu contexto. De outro
podemos identificar colegas que estdo sempre buscando por novas formas de estimular os
estudantes, para auxiliar no desenvolvimento de habilidades e capacidades necessarias as
demandas do mundo contemporaneo, cabendo destacar que, tanto um quanto o outro podem ser
beneficiados com o compartilhamento de experiéncias. Masetto(1998) e Tardif(2012)
destacam trés saberes como primordiais para a formagdo docente: os saberes pedagogicos, os

saberes cientificos e os saberes provenientes das experiéncias profissionais vividas.

Por vezes identificamos como principal queixa dos docentes que os cursos de formagao,
os webindrios e as palestras trazidas a eles pelas redes encontram-se desvinculados de suas
realidades. Sendo assim esse artigo se justifica ao trazer para o debate docente, socializando

experiéncias e metodologias de ensino que estdo sendo utilizadas no ambiente escolar.
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Como informado anteriormente, o componente curricular de Cultura Digital desafia os
docentes visto que, efetivamente ¢ da forma proposta, ¢ a primeira vez que o mesmo foi
ofertado. Nesse sentido apresentamos uma experiéncia, ainda em fase de implementacao,
acerca do mesmo na rede Estadual do Municipio de Bento Gongalves, no Colégio Estadual

Visconde de Bom Retiro, na turma 109, primeira série de ensino médio.

O desafio de trabalhar com esse componente curricular € grande e nos leva a necessidade
de repensar nosso fazer pedagogico, assim se fez necessario elaborar planos de aula organizados
a partir das competéncias gerais da BNCC, abordando uma constru¢do metodologica e

organizada para o desenvolvimento dessas competéncias com os estudantes.

Devemos informar que a atuacdo aqui desenvolvida resulta da nossa condicdo de
docente do ensino médio, preocupado com o andamento das propostas e interessado na

tematica da cultura digital.

A partir desses elementos programados um conjunto de atividades para viabilizar a

oferta do componente que acabou sob a nossa responsabilidade.

No primeiro momento intentou-se para o desenvolvimento da compreensao do proprio
componente, levando o estudante a entender seu potencial e o motivo de trazer essa tematica
para sala de aula. Assim, para atingir esse objetivo utilizou-se o plano de aula Cultura e
Tecnologia Digital - O que é e porque trabalhar em sala de aula? material este elaborado pelo

autor deste artigo.

Nesse plano foram trabalhados as seguintes Competéncias Gerais da BNCC:
Conhecimento, Pensamento Cientifico, Critico e Criativo, Cultura Digital, Trabalho e Projeto

de Vida, além das competéncias especificas das quatro areas do conhecimento.

Na area de Linguagens e suas Tecnologias foram abordadas: (artisticas, corporais e
verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepgao e produgdo de discursos nos diferentes
campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo social,
o entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretagdo critica da realidade e para
continuar aprendendo.” (BNCC, 2018. p.490) e “Mobilizar praticas de linguagem no universo
digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandir
as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagdo e vida pessoal e coletiva.”

(BNCC, 2018 e p.490)
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Na Matematica e suas Tecnologias a competéncia que foi trabalhada foi “Utilizar
estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacdoes em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza ¢ Humanas, das
questdes socioeconOmicas e tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a

contribuir para uma formagao geral.”

As Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias receberam foco na competéncia Investigar
situagoes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas
implica¢des no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da
Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio

de diferentes midias e Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagao (TDIC).

Por fim nas Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas foram desenvolvidas as
competéncias “Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional ¢ mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnologicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relagdo a eles, considerando diferentes pontos de vista e tomando
decisdes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.” e “Analisar as relagdes de
produgdo, capital e trabalho em diferentes territorios, contextos e culturas, discutindo o papel

dessas relacdes na construcao, consolidacgao ¢ transformacao das sociedades.”

As habilidades a serem desenvolvidas foram:

(EM13CNT310) - Investigar e analisar os efeitos de programas de infraestrutura e
demais servigos basicos (saneamento, energia elétrica, transporte, telecomunicacdes,
cobertura vacinal, atendimento primario a saude e produgdo de alimentos, entre
outros) e identificar necessidades locais e/ou regionais em relagdo a esses servigos, a
fim de avaliar e/ou promover a¢des que contribuam para a melhoria na qualidade de
vida e nas condi¢des de satide da populacdo. (BNCC, 2018 e p.560)
(EM13LGG101) - Compreender e analisar processos de producdo e circulagdo de
discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em fungao de
interesses pessoais e coletivos. (BNCC, 2018 e p.491)

(EM13LGG202) - Analisar interesses, relagdes de poder e perspectivas de mundo nos
discursos das diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais),
compreendendo criticamente o0 modo como circulam, constituem-se e (re)produzem
significagdo e ideologias. (BNCC, 2018 ¢ p.492)

(EM13MAT104) - Interpretar taxas e indices de natureza socioeconomica (indice de
desenvolvimento humano, taxas de inflagdo, entre outros), investigando os processos
de célculo desses numeros, para analisar criticamente a realidade e produzir
argumentos. (BNCC, 2018 e p. 533)

(EM13CNT207) - Identificar, analisar e discutir vulnerabilidades vinculadas as
vivéncias e aos desafios contemporaneos aos quais as juventudes estdo expostas,
considerando os aspectos fisico, psicoemocional e social, a fim de desenvolver e
divulgar a¢des de prevengdo e de promocao da satde e do bem-estar. (BNCC, 2018 e
p.557
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(EM13CHS101) - Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas
expressas em diversas linguagens, com vistas a compreensdo de ideias filosoficas e
de processos e eventos historicos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais,
ambientais e culturais. (BNCC, 2018 e p.572)

(EM13CHS105) - Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas
(populagdes ndémades e sedentdrias, entre outras) e oposicdes dicotdmicas
(cidade/campo, cultura/  natureza, civilizados/barbaros, razao/emo¢ao,
material/virtual etc.), explicitando suas ambiguidades. (BNCC, 2018 e p.572)
(EM13CHS202) - Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estrutura¢ao e nas
dindmicas de grupos, povos e sociedades contemporaneos (fluxos populacionais,
financeiros, de mercadorias, de informacgdes, de valores éticos e culturais etc.), bem
como suas interferéncias nas decisdes politicas, sociais, ambientais, economicas e
culturais. (BNCC, 2018 e p.573)

Os objetos do conhecimento abordados foram:

v' Sociedade brasileira - aqui entram o conhecimento da sociedade brasileira ¢ a
construgdo de nossa identidade cultural e tecnologica;

v Transformagdes Digitais - analisamos as mudangas que ocorreram devido a criagdo e
inser¢ao de novidades tecnologicas na sociedade nos ultimos anos

v' Analise de dados - levantamento e analise de dados relacionados a criagdo e consumo
de ferramentas virtuais e digitais

v Ferramentas Digitais - o que sdo essas “ferramentas digitais”, como elas impactam na
nossa vida e o que podemos fazer com elas.

v" Direitos Humanos - o quanto o mundo digital ¢ inclusivo, o virtual tornou o local de fala

mais democratico ou tornou mais facil disseminar o discurso de 6dio.

Com esses temas como referéncia, sempre prezando pelo ensino significativo, a aula
teve inicio com a apresentacdo da relagdo/imagens dos “Os homens mais ricos do mundo”. A
mesma faz um contraponto entre os dez homens mais ricos do mundo, onde 7 deles tem suas
fortunas oriundas do mundo digital, com os dez homens mais ricos do Brasil, onde vemos

apenas um deles envolvido com produtos digitais.

Vemos na primeira lista nomes como Mark Zuckerberg, criador e fundador da empresa
Meta, originalmente Facebook, sua mais importante criagao, que o levou a se tornar o bilionario
mais jovem até o momento, atualmente a empresa Meta também possui o WhatsApp e o
Instagram e investe largas somas de dinheiro em novidades referentes ao Metaverso. Outro
nome importante ¢ o de Bill Gates empresario norteamericano mundialmente conhecido por
fundar a empresa Microsoft, responsavel por softwares altamente difundidos pelo mundo, como
Windows, Word, Powerpoint e Excel. Referimos ainda Jeff Bezos, fundador e CEO da Amazon,
a maior empresa de comércio eletronico do mundo, que sobreviveu a grande bolha da internet

nos anos 2000, hoje a empresa diversifica muito suas operacionalidades, atuando em areas
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diversas como a criagdo e comercializacdo de gadgets tendo como carro chefe a Alexa, uma
assistente virtual que junto das caixas de som Amazon Echo estdo se tornando uma febre no

mundo, chegando ao Amazon Prime Video, um streaming de videos e filmes.

Quando tratarmos do Brasil trataremos de nomes como Jorge Lemann, economista e
empresario envolvido com investimentos na area de seguros e na bolsa de valores. Outro nome
que chama a ateng¢ao ¢ o de Carlos Alberto Sicupira, responsavel pela criagdo da Ambev, maior
distribuidora de bebidas da América do Sul, e da 3G Capital, um fundo de investimento dono
de franquias famosas como o Burger King, Tim Hortons, Popeyes e Kraft-Heinz. Luiza Helena
Trajano ¢ o nome por tras da varejista Magazine Luiza e também aparece nesse grupo. Em
contrapartida, o unico nome que trabalha com produtos digitais diretamente e que teve sua
fortuna construida devido a esse tipo de atividade ¢ o de Eduardo Saverin, co-fundador do

Facebook, porém o mesmo fez sua fortuna fora do Brasil,e ¢ onde ele a mantém hoje.

Durante o desenvolvimento desse projeto notou-se a dificuldade dos estudantes
compreenderem as diferencas entre as figuras publicas propostas. Quando falamos das pessoas
que fazem fortunas no meio digital, eles enfrentam barreiras para entender como ¢ possivel
ganhar dinheiro com essa atividade. Porém, quando falamos nos que chegaram ao bilhao através
de empresas de produtos ou comércio, a situagdo mudava. Para o jovem € claro como a troca
de produtos gera riqueza, mas ainda se faz necessario mostrar a eles como funciona o mundo

digital.

Na sequéncia foi enviado, dentro da plataforma Google Classroom, o texto de Juliana
Elias (2016) Por Que o Brasil Ainda Nao Abragou a Tecnologia? O texto versa sobre a
dificuldade que o brasileiro tem de incorporar a tecnologia em seu cotidiano. Utilizando como
fonte o indice NAC Index (Capacidade de Absorcao Nacional, na sigla em inglé€s) criado pela
consultoria e provedora de servigos digitais Accenture, o texto demonstra que o0 nosso pais sofre
com baixos niveis de educacao, infraestrutura e produtividade, esses mostrando-se responsaveis
pela nossa baixa pontuagdo nesse indice. Ao mesmo tempo, o entrevistado demonstra otimismo

em relacao ao Brasil como um pais capaz de mudar rapido.

O texto, no entanto, ¢ de 2016, e agora em 2022, mesmo apds a pandemia do Covid-19
que nos levou a virtualizar nosso cotidiano, concebemos a tecnologia se tornou parte da
sociedade, mas o brasileiro continua apenas como um consumidor passivo, tendo grandes
dificuldades de entender esse mundo digital. Os estudantes chegaram a essa conclusdo, ao

analisar o quanto eles ndo sabem sobre como funciona a economia do mundo da tecnologia.
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O segundo texto trabalhado, dessa vez foi levado aos estudantes em formato fisico em
sala de aula - Por Que o Brasil Nao Tem Nenhuma Empresa Entre as Mais Inovadoras do
Mundo- de Jodo Ortega (2020) nos traz uma indagagdo que nos leva a pensar sobre o mundo
corporativo brasileiro, e nos coloca como protagonistas da mudanca pretendida. O Brasil tem
dificuldades em desenvolver tecnologias, pois encontra dificuldades em entender as mudancas

e se apropriar delas.

Ambos os textos possuem diversos termos que nos levam a conhecer um pouco mais
sobre esse mundo. Assim foi solicitado uma pesquisa, onde eles, utilizando os proprios
smartphones, encontraram os conceitos relacionados e esses termos: mindset, grandes
empresas, startups, incubadoras, aceleradoras e investidores. Essa pesquisa foi realizada

utilizando a metodologia ativa “Rotacdo por Estacdes”. Foram criadas trés estacoes:

Primeira Estacdo - Pesquisa Individual. Nessa, os estudantes pesquisaram os termos

encontrados nos textos.

Segunda Estacdo - Grupo de Estudantes. Aqui os estudantes, dentro da sala de aula,
discutiram sobre os textos e sobre as dificuldades que os brasileiros tém ao se deparar com

novas tecnologias em seus cotidianos.

Terceira Estagdo - Grupo Mediado. Esse tem a participacdo do professor como
instigador e mediador do debate. O tema foi o mesmo da estagdo anterior, mas com a presenga

do professor para alimentar a curiosidade dos estudantes.

A cada quinze minutos os estudantes trocavam de posi¢do, rotacionando entre as
estagdes. Cada estudante esteve duas vezes em cada Estagdo, assim recebendo diversos

estimulos para seu desenvolvimento.

Para finalizar o projeto, foi solicitado a constru¢do de uma redagdo onde foram
analisados os conhecimentos construidos. Utilizando essa ferramenta muito mais como uma
avaliacdo diagnostica, do que como avaliacdao do projeto, entende-se para onde deve-se seguir
nos proximos passos a serem dados dentro desse novo componente. E assim pode-se determinar

que os jovens ndo sabem o que € nem como funciona o mundo digital.

O componente Cultura Digital, como uma forma de preparar o estudante para entender
0 que ¢ e como funciona o mundo da tecnologia, precisa identificar as dificuldades e buscar
solugdes para desenvolver as habilidades que os jovens precisam ter para entender as novidades
tecnologicas constantes. E para tanto ¢ necessario ir além do uso de ferramentas digitais. Para

Moraes “o simples acesso a tecnologia, em si, ndo € o aspecto mais importante, mas sim, a
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criacdo de novos ambientes de aprendizagem e de novas dinamicas sociais a partir do uso dessas

novas ferramentas” (MORAES, 1997. p. 53).

Entender como se caracteriza a construcdo do mundo digital e entender sua
funcionalidade ¢ o grande desafio da sociedade. Nesse estudo fica evidenciado como ¢
necessario abordar essas competéncias em sala de aula. Nosso jovem acredita que sabe usar as
ferramentas digitais, mas quando confrontados com a realidade, percebe ter apenas uma leve
ideia de como esse mundo funciona. Saber desenvolver essa competéncia ¢ o desafio do
docente, para tanto se faz necessario cada dia mais, novas formacdes e politicas de formagdes
continuadas, para preparar o professor para se planejar e criar projetos que sejam capazes de

desenvolver as competéncias e habilidades que o estudante necessita.
CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo apresenta uma experiéncia de efetivacdo de um componente curricular
resultante da implantacdo do Novo Ensino Médio, qual seja, Cultura Digital, componente este
bastante adequado ao momento historico que vivemos, marcado por uma profunda exposi¢ao
a diferentes tipos de midias digitais, que acabam por identificar a denominada cultura juvenil

presente no ensino médio.

O texto descreve os desafios docentes para viabilizar tal configuragdo curricular,
identificando a adequacdo das denominadas metodologias ativas, com especial destaque o
ensino hibrido também com sua presenca intensificada nas escolas atuais em razao do contexto

pandémico decorrente da Covid-19.

O debate acerca do componente de Cultura digital tem sua previsdo ja no texto da
BNCC, sendo reiterada sua importancia na educagdo basica em decorréncia do Novo Ensino
Médio, cuja implantagdo progressiva iniciou-se no ano de 2022, cabendo destacar ainda que

nosso interesse pelo tema, ¢ anterior a estes dispositivos legais.

Utilizamos a metodologia ativa da “Rotac¢do por Estacdes”, com a organizagdo de trés
estagoes, envolvendo os discentes como um todo, ¢ objetivando dar conta das habilidades e

competéncias constantes na BNCC.

Nossa proposta experimental trabalhou com as competéncias gerais constantes na
BNCC, com destaque para Conhecimento, Pensamento Cientifico, Critico e Criativo, Cultura
Digital, Trabalho e Projeto de Vida. Além das competéncias especificas das quatro areas do

conhecimento.
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Ao final da atividade foi possivel identificar e sistematizar a percepcao dos estudantes
acerca da tematica da Cultura Digital, evidenciando, de forma inequivoca, o quao distante a
sociedade brasileira ainda estd da efetiva compreensdo desse fendmeno, conclusdo essa que ¢

corroborada pela literatura especializada.

Diante dos resultados, ainda que parciais, do desenvolvimento do projeto apresentado
de implementagao do componente de cultura digital, devemos referir a importancia que a escola
pode ter na efetiva compreensdo e apropriacao consistente do conjunto de recursos que a

sociedade atual dispoe.

A implementagdo do Novo Ensino Médio permitird estudos mais longitudinais e
adensados sobre o impacto da disciplina na formagao discente, o que inegavelmente acarretara
em formagdes inicial e, principalmente, continuadas dos docentes ja atuantes nas redes no

sentido da efetiva apropriacdo e compreensdo da importancia do tema.
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CAPITULO 2

PODCAST- POPULARIZANDO AS CIENCIAS HUMANAS, CIENCIAS SOCIAIS E
RELACOES INTERNACIONAIS: UMA EXPERIENCIA DE EXTENSAO/UFSM
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Susana Da Costa Mota

Rodson Oldani Casanova

Leonice Aparecida De Fatima Alves Pereira Mourad

RESUMO

O presente artigo de revisao constitui-se em um relato de atividade de extensdo, resultante da
articulacdo dos cursos de ciéncias sociais, relacdes internacionais, geografia e historia da
UFSM, reunindo discentes de graduacdo e po6s graduacdo comprometidos com a populariza¢ao
de tematicas de suas areas formativas. As atividades de extensdo sdo de suma importancia para
a aproximagdo efetiva entre a Universidade ¢ o publico em geral, além de possibilitar aos
estudantes oportunidades de ensino-aprendizagem bastante significativas. Nesse contexto o
artigo apresenta o projeto de extensdao Popularizando as Ciéncias Humanas, Ciéncias Sociais
e Relagoes Internacionais.

PALAVRAS CHAVE: Extensao; Projeto; Podcast.

INTRODUCAO

O projeto de extensdo da Universidade Federal de Santa Maria Popularizando as
Ciéncias Humanas, Ciéncias Sociais e Relagoes Internacionais foi idealizado com autoria e
coordenacdo da Professora Doutora Leonice Mourad! e os académicos como co-autores do
projetos; Luciana Belizio do curso graduagao de Ciéncias Sociais Bacharelado e Jean Richard
Badette do curso graduagdo de Relagdes internacionais. A proposta do projeto de extensao
surgiu a partir de uma reunido da Professora Coordenadora com os Académicos sobre o uso das
metodologias ativas no ensino, seja o ensino basico, superior ou o informal, com o intuito de

desenvolver a autonomia e a participagdo dos alunos de forma integral.

As atividades de extensdo constituem-se como parte dos encardos docentes e como
atividades obrigatorias no interior da universidade, atividades diretamente relacionadas ao

ensino e a pesquisa. Ademais, a legislacdo nacional estabelece o que se denomina de

! Projeto n°® 057505, registrado no CE-UFSM.
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‘curricularizagdo da extensdao’, em conformidade com a a Resolugdo.n® 7/2018 do Conselho

Nacional de Educacao.

A curricularizagdo da Extensdo ¢ o processo de inclusdo de atividades de extensdo no
curriculo dos Cursos, considerando a indissociabilidade do ensino e da pesquisa, também pode

ser chamada de integralizacdo da Extensao.

As atividades de extensdo sdo balizadas por cinco pressupostos, a saber: interacao
dialogica; interdisciplinaridade e interprofissionalidade; indissociabilidade ensino-pesquisa-
extensdo; impacto na formacao do estudante; e impacto e transformagao social de forma que no
processo formativo dos estudantes universitarios, o tripé ensino/pesquisa/extensao promove a

articulacdo da ciéncia, da cultura ¢ mundo do trabalho.

A partir disso foi idealizado o projeto de extensdo com o objetivo de inserir um
programa de Podcast’ como meio didatico para auxiliar a construcdo e o senso critico de
estudantes de ensino médio e comunidade em geral sobre temas das Ciéncias Humanas e
Sociais, bem como de Relagdes Internacionais. Assim, o projeto de extensdo pode
disponibilizar o conhecimento dos cursos de Ciéncias Sociais, Historia, Geografia e Relacdes
Internacionais, junto com debates da Educacdo/Ensino da Universidade Federal de Santa Maria

-UFSM, para viabilizar um canal de socializacdo por meio da ferramenta digital Podcast.

Com isso, a ferramenta digital Podcast pode ser a porta de entrada para novos espagos
e meios de promover interagdes fora do padrao tradicional escolar e académico. De tal modo,
que possibilita inserir um veiculo comunicacional propagado diariamente no cotidiano das
pessoas e que, por muitas vezes, orienta os posicionamentos politicos, culturais e sociais, €
também, mostrar a necessidade da difusdo dos conhecimentos das ciéncias sociais € humanas,
bem como de relagdes internacionais. Acredita-se que a ferramenta digital Podecast possa
instigar o pensamento critico de quem consumir o conteudo. Desse modo, o Podcast, como
ferramenta comunicacional e diversa, pode ser uma ferramenta didatica para o ensino nas areas

do conhecimento ja identificadas.

20 podcast € um material entregue na forma de dudio, muito semelhante a um radio para ouvir a qualquer
momento por meio de um aplicativo.
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A TENDENCIA DO PODCAST COMO FERRAMENTA DIDATICA

O Podcast ¢ um meio de comunicagdo popular e de fécil acesso, principalmente na
atualidade, com o recurso digital e pela perpetuagdo na internet. Deste modo, pode ser
considerado um veiculo pluralista e diversificado, por manifestar o pensamento e a demanda da
sociedade, pois o “ser humano tem a capacidade de captar e reter a mensagem falada e sonora
simultaneamente com a execugdo de outra atividade” (BELTRAO, 2008). Além de ser um meio

de entretenimento, lazer e informacgao, detém grande responsabilidade social.

Essa ferramenta de comunicag¢ao se torna mais conhecida como um veiculo comercial e
publicitario. No entanto,é um “género publicitario ou comercial, aquele que tenta seduzir,
convencer, vender uma ideia ou produto” e visam a audiéncia e publico-alvo, conforme gosto
e preferéncia do ouvinte, identificadas através de pesquisa de opiniao(VICENTE,2017).S6 que,
muitas pessoas desconhecem este recurso comunicacional, como recurso que abrange outros
géneros e funcgdes para a sociedade. Os géneros radiofonicos podem ser o publicitario ou
comercial, o jornalistico ou informativo, o musical, o draméatico ou ficcional e o educativo-
cultural’(VICENTE,2017).Isso, faz do podcast um recurso informativo-educativo-cultural para
promover e fomentar a educacdo, cultura e informagao, e pode ser considerado um veiculo de

comunica¢do mais proximo de cada cidaddo atualmente.

Esse gé€nero comunicacional, sé precisa ser ouvido, o que ¢ transmitido ¢ chega a
qualquer lugar. Além de ser de baixo custo, porque ndo precisa pagar ouvir; € assim, oS
conteudos podem ser transmitidos no instante em que ocorrem, envolvendo o ouvinte em um
“dialogo mental®” e desperta a imaginacdo e o senso critico. (ORTRIWANO,1985). A portaria
interministerial n® 651 de 1999, traz os programas educativo-culturais como uma oportunidade
de dar acesso a a educacao basica e superior, ocasionando, uma educagdo permanente € uma
formacao para a cidadania, além de, abranger as atividades de divulgag@o educacional, cultural,
pedagogica e de orientacdo profissional. Desse modo, o podcast, como ferramenta
comunicacional e pluralista, pode ser uma ferramenta didatico-metodologica para o ensino em

nivel basico e superior, além, da aquisi¢ao do conhecimento informal.

Portanto, o podcast pode ser a porta de entrada para novos espacos e meios de promover

interagdes fora do padrdo tradicional escolar e, assim, inserir também um veiculo

30 dialogo interior ¢ um bate — papo que acontece em nossa mente. Uma conversa consigo mesmo, uma reflexdo
entre suas partes internas.
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comunicacional, propagado diariamente no cotidiano das pessoas € que, por muitas vezes,
norteia os posicionamentos politicos, culturais e sociais. Também, pode ser um meio de inserir
a temadtica a ser trabalhada em sala de aula de forma que atraia os estudantes, dando a
oportunidade de perceberem que essas temdaticas também estdo inseridas nas midias digitais e
nos veiculos comunicacionais nos quais estdo imersos diariamente, como a internet, radio e
televisdo, € que esses meios possuem e exprimem opinido que por vezes norteiam o senso critico

de uma sociedade.
PRATICA EDUCATIVA NAS CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS

A pratica educativa na sociedade necessita compreender o processo educativo, que € o
conjunto de atividades promovidas pelo professor para os alunos, com a intengao de que exista
uma assimila¢do ativa de conhecimentos e desenvolvimento das habilidades desses alunos. A
utilizagdo desses meios pode auxiliar o processo educacional dando maior flexibilidade,

criatividade, estruturando redes colaborativas de aprendizagem (MARTINS et.al.,2018, p. 418).

Portanto, havera espaco para discussao de ideias, da aplicagdo da pratica, instaurando
um dialogo institucional e pedagdgico dentro do espaco escolar. Anova tendéncia para a
metodologia educacional, na atualidade, encontra-se como um dos pontos discutidos na Base
Nacional Comum Curricular- BNCC (2018) que traz & contextualizagdo e a

interdisciplinaridade como um dos eixos que devem ser comtemplados no curriculo.

A BNCC (2018) destaca a necessidade de contextualizar os contetidos dos componentes
curriculares para serem organizados de forma interdisciplinar para superar a fragmentacdo
disciplinar do conhecimento, e também, para estimular a aquisi¢do do conhecimento em sala
de aula e que possa ser aproveitado na vida real. Porque a finalidade ¢ preparar o ESTUDANTE
para compreender o contexto e o sentido do que se aprende para pdr em pratica na sociedade

(BRASIL, 2018).

A partir disso, area das ciéncias humanas no espago escolar visa discutir e instruir as
variagoes de significado de problemas do mundo contemporaneo por meio do componente
curricular de histéria, de geografia, sociologia e filosofica, além de contetdos sobre
globalizacdo que transitam entres os componentes da 4rea dos conhecimentos de ciéncias
humanas. A competéncia de Ciéncias Humanas, também, traz como objetivo a compreensdo do
outro como identidade diversa a sua, para que se possa exercitar o respeito a diferenca de uma

sociedade plural como a do Brasil junto com as demais sociedades que existem no territdrio
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mundial. Por isso, informar e exercitar o respeito a diferenga de uma sociedade plural se torna

um dos pontos centrais da area das Ciéncias Humanas.
PROTAGOISMO ESTUDANTIL NAS CIENCIAS HUMANAS

A pratica educativa na sociedade necessita compreender o processo educativo, que € o
conjunto de atividades promovidas pelo professor para os estudantes, com a intengdo de que
exista uma assimilacdo ativa de conhecimentos e desenvolvimento das habilidades desses
alunos. A pratica educativa ndo se restringe as exigéncias da vida em sociedade, mas também
ao processo de promover aos individuos os saberes e experiéncias culturais que o tornem aptos
a atuar no meio social e transforma-lo em fungdo das necessidades econdmicas, sociais €

politicas da coletividade (LIBANEO, 1994 pag.17).

A educagdo como processo de facilitar o aprendizado ou a aquisi¢do de conhecimento
traz como objetivo central desenvolvimento do estudante de forma integral, abrangendo a
capacidade de compreender o mundo que a rodeia, mediando simbolicamente a cultura e as
relacdes sociais em que estd incluida junto com os conteudos basilares da escola e a pratica
educativa. S6 que para a criancga deve estar vinculada a educagao de forma que o processo de
aquisi¢do e aprendizagem tenha seu objetivo alcancado, deve-se utilizar de meios conforme a
Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (BRASIL, 1996) que traz a socializagdo como
um dos padrdes de transmissao e de aquisi¢do do conhecimento, por meio de valores e crengas,

a cultura em si na qual os alunos estao inseridos.

Para que se tenha uma educacdo integral a acdo de educar deve ter reciprocidade e
didlogo para promover uma integragao dos resultados na educagdo e o meio para que aconteca
esse dialogo ¢ a relagdes entre duas ou mais disciplinas do ramo do conhecimento. Assim, a
socializagdao na educagao promove ao aluno a ser sujeito social pertencente a uma sociedade e
o traz para o centro do processo das relagdes sociais, Gadotti (2004), ressalta que garanti a
construcao de um conhecimento globalizante, rompendo com as fronteiras das disciplinas. O
aluno vai viver na sua realidade fazendo, pensando e compreendendo as informagdes que estao
sendo transmitidas em sala de aula. Isso estimula a formacao sécio critica da crianca
proporcionando elementos para que esta crianga, posteriormente, possa resolver problemas, ter

acOes afetivas de empatia no convivio social.

O estudante como sujeito social, ndo s6 estabelece, mas, estreita suas relagdes coletivas,
e aprende os modos de vida, hdbitos, costumes, tradi¢des, histéria e a cultura de seu grupo e

sua sociedade. Para Freire (1989), a construcio do homem se dd por si mesmo e sua
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conscientizacao e tem origem no papel de ser e estar no mundo, visto que o homem ¢ “fazedor”
da sua histéria. Com essa compreensdo, se inicia o processo de questionamento dos fatos
historicos estudados e situacdes do cotidiano e a partir disso se pode chegar a uma conclusao

critica dos fatos sociais.

O PROJETO DE EXTENSAO PODCAST-POPULARIZANDO AS CIENCIAS
HUMANAS, CIENCIAS SOCIAIS E RELACOES INTERNACIONAIS

O propdsito do projeto e realizar a divulgacdo cientifica de tematicas das areas de
estudos contempladas na 4rea de Ciéncias Humanas nos espagos escolares. Nesse sentido,
espera-se que ao final do projeto se tenha no minimo um acervo de dez podcast, e que tenham

atingido estudantes de ensino médio, bem como o publico em geral.

Os assuntos que serdo pauta no programa de Podcast serdo elaborados por meio do
aporte bibliografico realizando aproximagdes com o cotidiano para a melhor compreensao
sobre o assunto tratado. Abordar questdes das Ciéncias Humanas e Sociais, bem como das
Relagdes Internacionais através de Podcast, contribui para a denominada alfabetizagao
cientifica em humanas e sociais, além de auxiliar estudantes no ENEM, ENAD e concursos

publicos

Para que isso ocorra, serdo disponibilizados para a execu¢do dos episddios do Podcast,
aos académicos participantes, reunides remotas com o grupo do projeto ¢ a coordenadora com
o intuito de debater assuntos que estdo em pauta na sociedade brasileira e mundial. Os
académicos que compde o projeto, serdo pesquisadores participantes que tem como meta
montar um roteiro sobre os assuntos selecionados para o Podcast, com a finalidade de produzir,
um programa com bate-papo bem descontraido, porém, com conteido embaso em pesquisa

cientifica e teoria académica.

Os bate-papos sao pautados em tematicas, por conta disso, € necessario realizar uma
pesquisa bibliografica e dar abertura para convidar professores universitarios e pesquisadores
capacitados para falar sobre a tematica. Pois, o Podcast ndo terd, somente, o objetivo de
transmitir a informacao, e sim, convidar o ouvinte a ter algum compromisso de se aprofundar
mais na tematica por meio de indicagdo de livros, documentarios e filmes, por exemplo, que

possa agregar ao conhecimento e interesse do ouvinte.

Os episodios tém a sugestdo de roteiro, com base na pesquisa prévia dos académicos e
exposicao nas reunides remotas, pela a coordenadora do projeto. A disponibilizagao de acesso

dos episodios serd pelo Facebook e Spotif. Essas ferramentas foram escolhidas por serem
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populares e de acesso gratuito a sociedade, oportunizando que todos tenham acesso de forma
democratica ao conteudo. Acredita-se que este projeto de extensdo, facilitara o acesso dos
conteudos e teorias estudados e pesquisados na universidade, pois promoverd um acesso

democratico a sociedade, para que o conhecimento ndo fique, apenas, na academia.

Desta forma, o Podcast se torna uma ferramenta didatica interessante e popular por
possuir a caracteristica de ser uma ferramenta informativa-educacional descontraida e divertida.
Por isso, ¢ importante que se comece a ocupar esses espagos produzindo conteudo de qualidade
e democratizando o acesso a informacao, e talvez, muitas pessoas terdao a oportunidade de ouvir
um professor e estudantes académicos sobre um viés tedrico educacional e critico sobre

assuntos da sua vida diaria.
CONSIDERACOES FINAIS

A diversidade de metodologias de ensino na educag¢do tem possibilitado analisar e
refletir o conceito do direito do acesso a informagdes e conteiido sobre o exercicio da
humanidade e da cidadania. Desta forma, as escolas t€ém pautado sua metodologia e curriculo
na diversidade da tematica no conteudo ensinado, saindo do formato tradicional e incluindo
ferramentas didatica mais populares. Logo, as metodologias estratégias e atividades para os
alunos devem conter conceitos de respeito, empatia, diversidade, cultura de paz e direitos

humanos, para estimular a cooperacao entre os alunos na convivéncia social.

Porque, o espaco educacional tem que compreender o momento presente social e
comunicacional de sua sociedade e fornecer informagdes que estdo sendo transmitidas por meio
das interacdes sociais. Isso estimula a formagao socia critica do aluno adequando elementos
aprendidos em aula, com os que surgem no dia a dia, dando base para o aluno resolver os
problemas sociais, politicos e territoriais de forma saudavel mediando o conflito e ndo o
promovendo. O didlogo proporciona uma analise da posi¢ao passiva sobre o assunto para uma
percepcao mais ativa das agdes em relacdo a existéncia de conflitos, porém ndo se deve vincular

a auséncia de conflito.

O Podcast pode auxiliar o trabalho do professor ¢ fazer o aluno se debrucar sobre a
realidade e ajudar o estudante a entender o contetido proprio da sua formacdo, além de se
posicionar no mundo. Isso motivard o estudante a ter um protagonismo estudantil em sua
instituicao de ensino e podera colaborar com a sua formagao em diferentes aspectos, como no
aspecto social e emocional, por exemplo. No momento em que o estudante se tornar o autor de

sua trajetoria, ele permite um avanco no seu processo de desenvolvimento intelectual e pessoal.
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Assim, ele comega a promover uma constru¢ao de autonomia pensamento critico, porqué, o seu
protagonismo na aquisicdo do conhecimento estrutura e internacionalizacdo e foco no

conhecimento, o que permite a sua propria trajetoria de aprendizagem.

Por fim cabe destacar que a extensdo ¢ um processo formativo que se configura como
uma das atividades fins do ensino superior, ao lado do ensino e da pesquisa, de sorte que sua

oferta e implementacgao viabiliza o efetivo cumprimento da fungao social da universidade.
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CAPITULO 3

SIMULACAO E MODELAGEM DE CONCEITOS EM CURSO DE ENGENHARIA
DA PRODUCAO, MODALIDADE EAD

Robson Seleme

Alessandra de Paula

Ivonete Ferreira Haiduke

Ricardo Alexandre Deckmann Zanardini

RESUMO

O uso de simuladores permite acompanhar todo o processo produtivo para um melhor
entendimento dos processos, sem necessidade de interrupcao do sistema de produc¢do. Esse uso,
no ensino a distancia, nas turmas de engenharia de produgao, iniciou-se em 2015, em uma IES
de Curitiba, para facilitar a compreensao dos calculos necessarios. Utilizou-se o software arena,
que contém todos os recursos necessarios para a modelagem de processos, animagdes e analise
de resultados. Os estudantes foram divididos em dois grupos: um, de controle e outro,
experimental. O grupo de controle aprendeu os conceitos de simulacdo sem fazer uso de
qualquer software e o grupo experimental recebeu instru¢des com o uso de recursos
computacionais para a simulagdo com a versdo educacional do Arena. Essa estratégia foi
utilizada para que se aferisse o ganho proporcionado pelo uso do Arena e para que se
comparasse o desempenho dos académicos em relacdo as diferentes metodologias. Concluiu-
se que € possivel propor atividades praticas que utilizam simuladores de producdo em cursos a
distdncia de engenharia. Entre os desafios, esta a capacitagdo das pessoas envolvidas no
processo. Além do melhor desempenho em relacdo ao entendimento do tema simulagdo, ficou
nitida a motivagao adicional dos estudantes no uso do simulador.

PALAVRAS-CHAVE: Arena, modelagem, simulagao, tecnologia.

INTRODUCAO

A utilizacao de programas de simulacao, em sala de aula, mesmo no ensino superior, ¢
de grande importancia para a dinamizacao do ensino e para esclarecer melhor, o aluno, como

proceder para executar alguns procedimentos.

O uso da simulag@o computacional na modelagem e simulagao de processos envolvendo
sistemas possibilita que o académico compreenda melhor e com maior rapidez o que esta sendo

ensinado.

A modelagem ¢ um método cientifico de pesquisa e, como tal, possibilita um melhor
equacionamento das situagdes de aprendizagem, materializando-as para uma melhor

compreensao dos alunos.
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Os modelos se constituem em imitagdo simplificada, abstrata da realidade ou de parte
dela e, no caso da Engenharia de Producao, possibilita que problemas sejam solucionados
mesmo durante o processo de producdo, sem que para isso o processo tenha que ser

interrompido.

No curso de Engenharia de Producdo, a simulagao consiste em um importante processo
baseado na modelagem de problemas reais. Assim, torna-se possivel construir sistemas para
verificar o funcionamento de determinados processos, para que se possa entender melhor a
questdo, ou para que possam ser verificadas a existéncia ou ndo de falhas e de pontos a serem
melhorados, bem como de outras questdes, relacionadas ao processo, que podem ser observadas

e analisadas.

Assim, na Engenharia de Produgao, a partir da simulagao, ¢ possivel acompanhar todo

o0 processo produtivo existente, permitindo um entendimento melhor dos processos.

Este acompanhamento permite, ainda, que melhorias sejam feitas sem que seja

necessario interromper ou prejudicar o sistema real.

H4, ainda, a possibilidade de criar um ambiente antes mesmo de implementé-lo no
mundo real, o que permite que novos equipamentos ou novas tecnologias sejam testados antes

da real implantagao.

O uso de simuladores no ensino a distancia, nas turmas de Engenharia de Producao, na

Instituicdo de Ensino Superior (IES), em estudo, iniciou-se em 2015.

Para facilitar a participacdo dos alunos, e consequente compreensdo dos conteudos,
foram utilizados recursos computacionais. Essa necessidade surgiu devido a grande quantidade

de célculos necessarios e da complexidade do processo de simulagao.

Utilizou-se o software Arena, que contém todos os recursos necessarios para a

modelagem de processos, animagdes e analise de resultados.

Os estudantes foram divididos aleatoriamente em dois grupos: um grupo de controle e
um grupo experimental. O grupo de controle aprendeu os conceitos de simulagdo sem fazer uso
de qualquer software de simulagdo e o grupo experimental recebeu instrugdes com uso de

recursos computacionais para a simulacgao, nesse caso, a versao educacional do Arena.

Esta estratégia foi utilizada para que se aferisse o ganho proporcionado pelo uso do

Arena e para que fosse feita a comparacdo do desempenho dos académicos em relacdo as
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diferentes metodologias. Concluiu-se que ¢ possivel propor atividades praticas que utilizam

simuladores de produgdo em cursos a distancia de engenharia.

Entre os maiores desafios, estd a capacitagdo das pessoas envolvidas no processo para o
bom desenvolvimento das atividades. Além do melhor desempenho em relacdo ao
entendimento do tema simulag¢do, ficou nitida a motivacao adicional dos estudantes no uso do

simulador.
MODELAGEM E SIMULACAO

A modelagem ¢ um método cientifico de pesquisa que consiste em transformar
problemas atuais em modelos matematicos. Consiste em oferecer ferramentas que possibilitem

encontrar as solugdes para cada situagdo com uma linguagem apropriada (BASSANEZI, 2009).

Ela pode, ainda, ser entendida como um processo que utiliza equacdes construidas para
representar um sistema, a partir da selecdo dos principais efeitos ou resultados que o

influenciam. Essa representagao ¢ feita por meio de modelos (WOODS & LAWRENCE,1997).

Por se constituirem uma imitagao simplificada e abstrata da realidade, eles sdo utilizados
com o objetivo de obtencdo de maior controle e entendimento do sistema em estudo
(ROSSONI, 2006) e, devido a caracteristica de imitagdo abstrata, pode-se afirmar que se torna
impossivel desenvolver um modelo que represente de forma completa um fenomeno real,

mesmo que se possua recursos avancados para a realizagdo da simulagdo (ROSSONI, 20006).

O objetivo do modelo ¢ descrever o sistema de forma a permitir prever o comportamento
do equipamento quando suas variaveis de entrada sofrem alteragdes (WOODS; LAWRENCE,
1997). A representacdo matematica do modelo pode incluir muitas aproximacdes, devido a
existéncia de variaveis que influenciam o sistema e que precisam ser identificadas, para que se
possa amenizar a complexidade do modelo e permitir que o modelador possa manipula-lo

(TORGA, 2007).

No entanto, apesar das aproximacdes, 0 modelo deve ser representativo o suficiente para
produzir respostas confidveis (FERREIRA, 2006) pois uma das grandes vantagens que oferece
¢ o fato de permitir a analise do desempenho do sistema para que se possa observar seu

comportamento, corrigindo falhas e distor¢des

Para isso, utiliza-se o recurso computacional da simulacdo que permite estudar as
respostas do sistema possibilitando seu estudo sem que seja necessario construi-lo na realidade

ou altera-lo (FERREIRA, 2006).
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A simulagdo ainda permite que sejam feitas as testagens de hipoteses, submetendo
modelos sob diferentes condigdes a observagdao de como se comportam, o que possibilita
observar se o modelo ideal trara respostas confidveis, o que permitiria a otimizacao do tempo e

dos recursos empregados. (TORGA, 2007).

De acordo com O'Kane et al. (2000), a simulagdo ¢ uma técnica amplamente empregada
na analise de complicados sistemas industriais. E ainda, Bertrand e Fransoo (2002) afirmam
que a simulacao ¢ muito util em problemas complexos onde uma anélise matematica nao €

suficiente para a obtenc¢do de informacdes satisfatorias a respeito do processo.

Faz-se necessario, conforme Barbosa e Zanardini (2014), o uso de recursos
computacionais em fun¢ao da grande quantidade de célculos necessarios e da complexidade do

processo de simulagao.

Nesse caso, € muito comum o uso de softwares tais como Arena, Flexsim, Promodel,
Simio, entre outros para a criacdo de um ambiente virtual utilizado para o estudo desejado.
Dentre os varios softwares de simulagdo existentes, um produto bastante utilizado e muito

eficiente ¢ 0o ARENA.
O SOFTWARE ARENA

O software ARENA ¢ um ambiente grafico integrado de simulagdo, que ndo exige que
seja inserido nenhum c6digo, uma vez que todo o processo de criagdo do modelo de simulagao

¢ grafico e visual, além de se apresentar de maneira integrada.

Esse software disponibiliza todos os recursos necessdrios para a modelagem de
processos, além de possibilitar a criagdo de desenhos e animagdes, bem como oportunizar

analise estatistica e analise de resultados.

Sua versatilidade inclui, ainda, a possibilidade de utilizagdo de templates, ou cartuchos
de customizagdo, que facilitam seu transporte em um simulador, tornando-o viavel para

trabalhos de reengenharia, transporte de gas natural, na industria de manufatura, entre outros.

A criagdo de simulagdes ¢ tarefa bastante facil, pois basta a constru¢do de um modelo
logico-matematico para a representacao do sistema que estd sendo estudado. Nesse modelo,
devem constar valores para indica¢do de tempos, distancias e os recursos que estdo disponiveis

para a simulagao.
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A facilidade existente é que, no Arena, a modelagem ¢ feita visualmente, com o auxilio
do mouse, ndo exigindo digitacdo de comandos, como em outros simuladores que exigem

conhecimento de légica de programagao.

A esse modelo, sdo anexados dados sobre o sistema de simulacdo que esta sendo
construido. Neste ponto, observa-se a evidéncia de que a simulagdo ¢ diferenciada de outros,
pois nao sdo utilizados valores médios para os parametros no modelo e, sim, distribuigdes
estatisticas geradas a partir de uma colegao de dados sobre o parametro a ser inserido. Somando-
se os dados e o modelo logico-matematico, obtém-se uma representacdo do sistema no

computador.

O Arena contém todos os recursos necessarios para a modelagem de processos,
animacoes e andlise de resultados. A criagdo do processo de simulagao € visual, o que simplifica

bastante a modelagem.

Além da versdo de uso comercial, que ¢ uma versdo paga, hd também a versao estudante,
que ¢ uma versdo gratuita, porém com limitagdo no numero de entidades que podem ser
utilizadas nos processos de simulacao. Uma das vantagens do Arena ¢ que, além da criagao do
modelo e obtencdo dos dados referentes ao processo de simulacdo, ¢ possivel também criar
animac¢do, um importante recurso que facilita muito a visualizacdo do processo e também a

apresentacao do modelo criado.
O USO DA SIMULACAO NO CURSO DE ENGENHARIA DE PRODUCAO

A proposta do uso de um simulador no ensino a distancia de turmas de engenharia da

produgdo teve inicio em 2015, em uma grande institui¢cdo brasileira.

Esta institui¢do apresenta 707 alunos matriculados no curso de Engenharia de Produgao,

que ¢ ofertado na modalidade a distancia.

Para a analise do efeito do uso do Arena no estudo da simulac¢do, os estudantes foram

divididos aleatoriamente em dois grupos: um grupo de controle e um grupo experimental.

O grupo de controle aprendeu os conceitos de simulagdo sem fazer uso de qualquer
software de simulagdo. Por outro lado, o grupo experimental recebe instrucdes com uso de

recursos computacionais para a simulacao, nesse caso, a versao educacional do Arena.

Esta estratégia foi utilizada para que pudesse ser aferido o ganho proporcionado pelo
uso do Arena e também para que fosse feita a comparagdo do desempenho dos académicos em

relagdo as diferentes metodologias.
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Para que o grupo de controle ndo tivesse qualquer prejuizo do ponto de vista pedagogico,
posteriormente foram feitas atividades utilizando o Arena e o rendimento desses estudantes

também foi verificado ap0s a realizagdo das atividades propostas.

O grupo de controle assistiu as videoaulas e teve acesso ao material didatico elaborado.
Os conceitos e aspectos relacionados a simulagdo foram abordados sob o ponto de vista tedrico
e os alunos, inicialmente, ndo realizaram atividades praticas. O grupo experimental, além das
videoaulas e do acesso ao material didatico, teve acesso as atividades praticas propostas.
Inicialmente foi apresentado um problema de simulagdo relacionado a um posto de trabalho de
uma industria de mdveis para escritdrio e a respectiva abordagem do problema utilizando o
Arena. Foram analisadas as situacdes relacionadas aos resultados obtidos tais como formagao
de estoque intermedidrio e de outros aspectos relevantes. As atividades praticas propostas foram
realizadas nos polos com o auxilio dos tutores que receberam treinamento prévio para estarem
aptos a exercerem as atividades. Os métodos aplicados permitem que os alunos e os tutores
percebam a importancia do uso de softwares no ensino a distancia e que tenham em mente que

os ganhos sao significativos.

As atividades realizadas foram analisadas para verificar a influéncia do uso do Arena
no processo de ensino-aprendizagem. O contetudo relacionado a simulagdo foi trabalhado com
os estudantes do grupo de controle. Ficou evidente que os conceitos relacionados a simulagao
foram bem absorvidos, mas que a verdadeira importancia do uso dessa técnica ndo ficou
evidenciado. Os alunos tiveram dificuldades em perceber a diferenca entre o uso da simulacao
e 0 uso de outras técnicas matematicas no estudo de problemas relacionados a engenharia de

produgao.

Em um dos problemas propostos, foi informado que um operador, no seu posto de
trabalho, leva em média 1 minuto para executar uma atividade, com uma curva normal cujo
desvio padrao ¢ de 0,5, e que as pegas chegam ao posto de trabalho segundo uma curva

exponencial de média igual a 1 minuto.

Para a maioria dos estudantes do grupo de controle, esse posto de trabalho nao apresenta
problemas, pois tanto o tempo de chegada das pecas como o tempo de execucdo da atividade
correspondem a 1 minuto. No entanto, com o uso da simulagdo, ¢ facil detectar que nessas
condi¢des ha formacao de fila e que o nimero de pecas que seguem para o proximo posto de

trabalho ¢ menor do que o numero de pegas que chegam nesse posto.
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Figura 1: Exemplo da simulagdo de um posto de trabalho em uma industria.
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Fonte: Os autores.

As respostas apresentadas pelos estudantes do grupo experimental estavam de acordo
com o padrao esperado. Ficou evidente que a percep¢do em relagdo aos dados apresentados era

mais proxima da realidade em funcdo das praticas realizadas previamente.

Também foi possivel identificar que, para que o uso de um software de simulagdo no
ensino a distancia seja possivel, é necessario que os tutores dos polos tenham dominio da
informatica e do simulador, além de ter dominio das atividades propostas aos estudantes. As
atividades precisam ser planejadas e devem estar em conformidade com os objetivos
educacionais a serem alcancados. E importante também que os polos possuam um laboratério
de informatica adequado aos requisitos do simulador ¢ ao numero de alunos que estdo

realizando as atividades.

Os estudantes do grupo experimental sentiram dificuldades em relagdo aos pardmetros
estatisticos referentes as atividades propostas. Essa dificuldade ¢ aceitdvel, pois o ARENA
considera o tipo de distribuicdo que mais se ajusta aos dados do problema. Esses parametros
eram informados nas atividades propostas, mas caso seja necessario, 0 ARENA conta com o
Input Analyzer que se encarrega de informar que tipo de curva estatistica melhor se ajusta aos

dados do problema.

Para suprir esta dificuldade, a sugestdo ¢ que seja feito um estudo prévio sobre conceitos

estatisticos relacionados.

Foi identificado também que muitos estudantes do grupo experimental apresentavam
pouca familiaridade com o uso de um computador, o que exigiu uma maior aten¢do a esses

alunos por parte dos tutores.
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Como as metodologias aplicadas aos dois grupos possuem carater distinto, cada
metodologia teve o proposito de promover a reflexao de todos os envolvidos nesse projeto sobre
suas concepgdes pedagogicas e sobre o uso da tecnologia no ensino a distdncia. Os
planejamentos das aulas foram importantes para o encaminhamento do estudo proposto. Para
Tajra (2004), o simples uso do computador no processo de ensino ¢ de aprendizagem nao

significa, necessariamente, que uma proposta inovadora esteja sendo utilizada.
CONSIDERACOES FINAIS

E no aspecto de utilizagdo da informatica aplicada aos cursos de Engenharia da
Producao que esse artigo tem a sua contribui¢do, pois mostra que € possivel propor atividades
praticas que utilizam simuladores de produgdo em cursos a distancia de engenharia. Entre os
maiores desafios, estd a capacitacdo das pessoas envolvidas nesse processo para o bom
desenvolvimento dessas atividades. Além do melhor desempenho em relacdo ao entendimento
do tema simulac¢ao, ficou nitida a motiva¢ao adicional dos estudantes no uso do simulador. Em
uma analise geral, pode-se perceber que o uso do simulador trouxe ganhos significativos a todos
os envolvidos. Ambos 0s grupos assimilaram os temas abordados nas suas respectivas
metodologias, mas o grupo experimental apresentou uma maior maturidade e seguranca na

realizacdo das atividades avaliativas.
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CAPITULO 4

A REVOLUCAO E AS CONTRIBUICOES REVELADAS PELO USO DE NOVAS
TECNOLOGIAS NO AMBIENTE EDUCACIONAL.

Abraao Danziger de Matos

RESUMO

A pesquisa atual aborda o uso de novas tecnologias no campo da educag¢do, bem como sua
aplicacdo educacional e os desafios que ela coloca. Além disso, confirma, demonstra, identifica
e discute os beneficios e beneficios do uso das novas tecnologias de aprendizagem, enfrentando
o desafio dos professores incorporarem essas novas tecnologias em suas salas de aula, devido
as dificuldades de aceitagdo e formag¢ao dos mesmos e das instituigdes de ensino, e perda de
alunos foco. Nesse caso, o uso da tecnologia pedagodgica torna-se inadequado em seu
aprendizado. A pesquisa questiona se deve haver uma relagdo entre alunos, professores e
instituicdes de ensino para ter sucesso no uso das novas tecnologias, observando que a
abordagem tecnoldgica ¢ importante para o desenvolvimento positivo e melhoria da qualidade
da educacao.

PALAVRAS-CHAYVE: Tecnologia. Ambiente educacional. Pedagogica. Desafios.

INTRODUCAO

O uso de tecnologias na sala de aula ¢ cada vez mais uma realidade, que necessita de
atencdo, por parte de professores e das institui¢des escolares. Por estemotivo, iniciamos
apresentando o conceito para facilitar o entendimento do mesmo quando abordado

posteriormente.

Segundo o site Dicio (2020, p. 01), tecnologia se compreende como a:

Ciéncia que estuda os métodos e a evolugdo num ambito industrial: tecnologia da
internet, procedimento ou grupo de métodos que se organiza num dominio especifico:
tecnologia médica, teoria ou analise organizadadas técnicas, procedimentos,
métodos, regras, ambitos ou campos da agdo humana (DICIO, et al.,2020, p. 01).

Interpretar o significado e aplica-lo ao contexto educacional, pode-se dizer que sao as
estratégias, métodos, processos planejados para fornecer métodos com o objetivo de fornecer

uma maneira facil de entender a informacao.

As tecnologias podem ser digitais, como a tecnologia da informagdo e comunicagao,
que sdo muito relevantes para nossa analise, assim como as tecnologias tradicionais como

lousas, lapis, papelaria e livros didaticos, por exemplo.

A partir desse periodo inicial, para fazer revisdes de livros didaticos, foram selecionadas

acoes educativas voltadas para essas novas estratégias educativas.
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O estudo de artigos tem sido importante por permitir a analise do estado da tecnologia
no campo da educagdo, o que traz respostas para algumas das questdes aqui levantadas, tais
como: qual o significado do uso das novas tecnologias utilizadas na educacao? Existe alguma
pesquisa sobre o uso de novas tecnologias utilizadas na educagdo? As novas tecnologias na sala

de aula trazem apenas resultados benéficos?

Este estudo ¢ baseado em uma revisao de livros didaticos de ciéncias revisados por

pares, organizados por defini¢cao analitica.

O objetivo do estudo ¢ avaliar, utilizado em situagdes em que se pretende entender

melhor o incidente, explicd-lo ou questionar ideias.

O principal método utilizado neste estudo foi uma revisdo ponderada, nomeadamente,
“[...] posicionamento baseado num conjunto de resultados de investigagao” (Significados, 2020,

p. 01), de ensaios selecionados e fundamentados. de intensa pesquisa.

Para construir a pesquisa foi conduzida a coleta de dados na plataforma Lattes, nos sites
das instituicdes publicas, privadas de ensino superior e de artigos publicados emrevistas
cientificas (ECCOM, CONJECTURA, EFT, LENPES-PIBD DE CIENCIAS SOCIAIS —
UEL, INFORMATICA EDUCATIVA  UNIANDES - LIDIE, DIALOGO
EDUCACIONAL, RPI, EM DEBATE — UFSC) tanto quanto projetos de conclusdo de cursos.

0O USO DE NOVAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Esta pesquisa abordara as novas tecnologias utilizadas no ensino, o uso de computadores
em ambientes educacionais, midias digitais, tecnologia moével e a web global também
conhecida como Internet e Web 2.0 que sdo pensadas como realistas online, ou seja, empregos.

O que antes era feito offline agora esta sendo feito online.

Para Bento e Belchior (2016), ¢ muito importante trabalhar com midia digital, pois a
tecnologia estd evoluindo rapidamente e, nesse sentido, ¢ preciso dar mais atengdo a
incorporacao do contetido técnico do aluno, ndo apenas para abordar o conteudo, mas para sua

necessidade.

O estudo apresentou alguns beneficios da veiculacado midiatica no ambiente escolar,
indicando um aumento na motivacdo, colaboragdo, pesquisa entre outros. Bento e Belchior
(2016, p. 08) também afirmam: “Por isso reconhecemos que utiliz4-los como ferramenta de
trabalho permite a criagdo de uma geragdo ativa, moderna e inovadora, que pode aprender

mais”.
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No entanto, as escolas e instituicdes de ensino devem procurar instalar mais
frequentemente os recursos mediaticos, com o objetivo de promover, atualizar e preparar as
competéncias para os utilizar, de forma a que professores e alunos considerem necessario o seu
uso, ndo s6 o centro de ensino, mas também os professores . fazer mais pesquisas e se

desenvolver nas novas midias de classe (BENTO E BELCHIOR, 2016).

Trata-se de uma nova forma de utilizagdo do computador online na educagao, pois o
papel do professor ndo se limitara a fornecer informacdes aos alunos. A tecnologia como meio
de comunicacdo deve ser utilizada de forma efetiva pelo proprio professor, que ¢ responsavel
por mediar a interagdo entre tecnologia, aluno e professor, para que o educando possa construir
seu conhecimento em um ambiente desafiador, onde a tecnologia se integre. uma importante
ferramenta para o professor promover o desenvolvimento da sistematizacdo, arte e

independéncia do conhecimento (COUTINHO, 2009).

As tecnologias de comunicagao (celulares) como os celulares podem ser uma ferramenta
de aprendizagem, segundo Bento e Cavalcante (2013). No entanto, o tempo de estudo e o
desenvolvimento de carreira sdo inevitaveis para que o uso do celular ndo seja apenas um
dispositivo para o usufruto dos alunos. O celular deve ser uma 6tima ferramenta de ensino, que
pode ser ouvida de tempos em tempos no ambiente educacional, desde que integrado aos
programas docentes e institucionais, além de uma boa cooperagcdo e comunicagdo entre 0s
professores. e familias e todos os membros da escola, para que o trabalho possa ser feito de

forma colaborativa.

Segundo Ramos (2012), as tecnologias de informagdo e comunicacdo (TICs) como
lousas digitais, canetas digitais, notebooks e internet ndo sdo de forma alguma praticas no
sistema publico de ensino, entretanto, TV-Pendrive, DVD-Player e Data show sdo numerosos.
comuns e frequentemente solicitados pelos professores. Ressalta-se que as tecnologias mais

comuns para os alunos sdo: telefones celulares, internet e computadores.

Em Ramos (2012), que os celulares permanegam nas maos dos alunos ndo mudam, para
algum propdsito, ouvir musica, receber mensagens de texto e fazer ligagdes telefonicas durante
as aulas, o que pode levar a captagdo do contetido ministrado pelo aluno. aluno, caso ndo seja

solicitada a sua utilizagdo como tecnologia de aprendizagem.

Diante de tais fatos, a instituicdo de ensino recomenda restringir o uso do celular durante
o estudo. No entanto, pensa-se que ha necessidade de medidas democraticas na implementagao

dessas tecnologias trazidas para casa pelos alunos, buscando desenvolver no aluno o
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pensamento critico e reflexivo (RAMOS, 2012).

Segundo Silva, Prates e Ribeiro (2016) ndo sdo apenas obrigados a incorporar as novas
tecnologias digitais na sala de aula, por meio do processo de ensino-aprendizagem. Também ¢
necessario que o professor saiba que deve desenvolver, treinar e interagir melhor com os
equipamentos, para que tenha uma ideia de como ¢ manuseado, entenda como deve ser usado,

e cada um se concentre nele. os resultados esperados de seu planejamento de aula.

E para Silva, Prates e Ribeiro (2016), o fato de os professores nao conhecerem os
recursos dos recursos faz com que eles ndo sejam considerados seus participantes nos métodos
de ensino. Portanto, ¢ necessario que eles comecem a considerar a viabilidade do uso desse
recurso, desenvolvendo-se constantemente para saber lidar com essa tecnologia. Tal
conhecimento ¢ irritado pela curiosidade das novas tecnologias, que muitas vezes lhes sdo
apresentadas por meio de educagdo superior, que, de certa forma, fundamento e retencdo de
informagdes, a medida que a tecnologia avanca rapidamente e os avangos tecnologicos

continuam a surgir.

A formagao continuada dos professores estende-se ao seu sistema, de forma a manter a
sua capacidade profissional para aplicar as novas tecnologias em tempo real em tempo util,
sempre aliando teoria e pratica, pois a experiéncia também ajudard a ter um melhor
conhecimento. Isso estd acontecendo lentamente e sugere que o processo de formagdo de

professores nao tem fim (SILVA; PRATES; RIBEIRO, 2016).

Ainda sobre a importincia do uso de novas tecnologias, Cysneiros (1999, p. 21), defende

1SS0.

Nossa experiéncia da realidade ¢ transformada quando usamos instrumentos {Ser
Humano > (maquina) > Mundo}. Através do instrumento ha uma selecdo de
determinados aspectos da realidade, com ampliagdes e redugdes. A amplificagdo ¢ o
aspecto mais saliente e pode nos deixar impressionados, maravilhados, ao
experimentarmos coisas (ou aspectos de objetos conhecidos) que ndo conheciamos
antes, com nossos sentidos nus. A redugdo, ao contrario, ¢ recessiva e pode passar
despercebida, uma vez que ndo ocupa necessariamente nossa consciéncia,
impressionada com o novo (CYSNEIROS, et al., 1999, p. 21).

A interagdo da maquina tem dois lados, um ¢ bom para o desenvolvimento humano e o
outro ¢ contraproducente, chamados de Expansao e Reducdo, respectivamente. Para que seja
uma boa, ¢ necessario que o professor esteja bem treinado e bem planejado para utilizé-la, o
que a torna divertida e interessante para o aluno, caso contrario serd uma demonstracdo de

conhecimentos de informadtica, o que € possivel . ainda tem uma demonstracao para o aluno.

Isso porque ndo ha neutralidade técnica em relagdo ao objeto, o objeto a ser estudado.
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Seu uso proporciona novos conhecimentos sobre o objeto, transformando ao mediar a
experiéncia tangivel e intelectual de um individuo ou grupo, podendo interferir nas agdes

mentais ou fisicas de formas e aspectos desconhecidos do objeto, li¢ao.

O desenvolvimento de novas formas de aprender e ensinar com novos conhecimentos
tecnoldgicos exige que o professor resista a frustragdo e busque métodos informais de pesquisa,
adere ao uso de métodos de ensino de tecnologia experimental e se adapte ao ambiente para

usa-los (CYSNEIROS, 1999).

Em Moran (2004), a Internet ¢ uma forca colaborativa para o trabalho criativo e
colaborativo de alunos e professores, seja fisicamente ou fisicamente, fazendo pesquisas em
tempo real, com equipes focadas em projetos ou pesquisando sobre questdes atuais e seus

problemas de uso. rede mundial de computadores

Moran (2004, p. 07) ainda ressalta que, se tem trés campos importantes para pesquisas

virtuais:

O da pesquisa, o da comunicagdo e o da producdo. Pesquisa individual de temas,
experiéncias, projetos, textos. Comunicacdo, realizando debates offe on-line sobre
esses temas e experiéncias pesquisados. Produgdo, divulgando os resultados no
formato multimidia, hipertextual, “linkada” e publicando os resultados para os colegas
e, eventualmente, para a comunidade externa ao curso (MORAN, et al.,2004, p. 07).

Pesquisa, comunicacao e producgdo, sdo campos fundamentais nos quais as insergoes de
novas tecnologias colaboram para producao de resultados, tanto em ambientes on-line (virtuais)
quando dentro de ambientes fisicos, com a presenga do docente guiando os alunos, fato que
ainda precisa de um melhor planejamento e flexibilizagdo da gestdo de tempo e espago,

inclusive no curriculo, para realizagdode atividades como salienta Moran (2004, p. 08):

E fundamental hoje pensar o curriculo de cada curso como um todo e planejar o tempo
de presenca fisica em sala de aula e o tempo de aprendizagem virtual. A maior parte
das disciplinas pode utilizar parcialmente atividades a distancia. Algumas que exigem
menos laboratorio ou menos presenca fisica podem ter uma carga maior de atividades
etempo virtuais. A flexibilizacdo de gestdo de tempo, espagos ¢ atividades ¢
necessaria, principalmente no ensino superior ainda tdo engessado, burocratizado e
confinado a monotonia da fala do professor num tnico espaco que ¢ o da sala de aula
(MORAN, et al.,2004, p. 08).

No campo da educacdo, a Internet com novas tecnologias traz desafios educacionais
para escolas e universidades. Os professores precisam melhorar a forma como gerenciam os
ambientes fisicos e virtuais para colher as novas tecnologias emergentes, visando integra-las de
uma forma nova, aberta e equilibrada, onde o inicio é uma sala de aula equipada com a
capacidade de entregar fungdes unicas, onde o rede fornece pesquisa e ensino na Internet. E

importante adequar o curriculo de cada disciplina para se adequar as circunstancias, assim como
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o tempo e atividades da sala de aula e o tempo para atividades online (nota), s6 assim havera

uma real melhoria na qualidade do ensino (MORAN, 2004).

Diniz (2001) argumenta que o uso do computador na escola, o uso do computador como
ferramenta de ensino, os beneficios e implicagdes da tecnologia na educagdo, sdo novos tanto
para professores quanto para alunos, e acrescenta que “‘em coisas novas, os professores existem.
duas emocgdes: uma ¢ a necessidade de incorporar novas tecnologias em seu cotidiano e a outra
¢ a inseguranga, o medo causado pelo despreparo para trabalhar com elas” (DINIZ, 2001, p.

05).

O uso do computador, como qualquer outra tecnologia, exige uma demonstracio
aprofundada da importancia de seu uso como ferramenta de ensino, levando os professores a
confrontar suas ideias e realidades e, assim, iniciar um processo de mudanga em seus métodos
de ensino. . . Isso porque os alunos sdo fascinados pelo uso de computadores, que, quando
usados sob a orientacdo de um professor designado, podem dar aos alunos a oportunidade de
fazer melhor uso da tecnologia, de serem mais produtivos e de terem seu proprio conhecimento.
Eles se encaram e descobrem que a alegria da adogao ¢ divertida e inspiradora, transformando-

0s em pessoas pensantes e solucionadoras de problemas (DINIZ, 2001).

Diante dessas consideracdes, eis que surge uma questio, que também foi indagada por
Diniz (2001, p. 39) “Mas entdo, ndo devemos utilizar o computador nas escolas? Se ele ja faz
parte da realidade social da maioria das criangas ndao deveria ser também inserido na realidade

escolar dessas criancas?”. A resposta a esse questionamento ¢ dado pelo proprio autor:

Claro que sim! Afinal, o computador é uma maquina com caracteristicas quenenhuma
outra tecnologia educacional até hoje apresentou como:

1. diversas finalidades de uso (folha de pagamento, produg¢do de um livro,edigdo
de um video-clip);

2. recursos de multimidia (som, imagem, texto);

3. resposta imediata, feedback (redirecionamento do que esta sendo realizado);

4. virtualidade das informagdes processadas (DINIZ, et al., 2001, p. 39).

Entao, como usar essa tecnologia? O que precisamos considerar ¢ a forma como a escola
utiliza os computadores para apresentar os alunos, pois a forma como eles sao usados hoje nao
¢ rentavel e ndo melhora o aprendizado dos alunos. Isso porque muitas vezes sdo salas de
informatica que utilizam o conteudo especifico de informatica que estd presente no curriculo,
ignorando outros dominios que podem utilizar a tecnologia existente como forma de facilitar a
absor¢ao das informacdes pelos educadores. alunos, infelizmente a realidade de muitas escolas

com salas de informatica (DINIZ, 2001).

De forma mais ampla com foco no desenvolvimento da aprendizagem do aluno, quando
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o professor passa a ser o assistente € mediador do processo de e-learning, segundo Diniz (2001,

p- 47), pode ser aplicado ao seguinte. Métodos

5. como fonte de pesquisa de informagdes na Internet ou em softwareespecificos
(enciclopédias eletronicas);

6. como meio de comunicagao e discussao de informagdes (emails e foruns);

7. como ferramenta para registrar informacdes (editores de texto, editores deimagem
e som);

8. como organizador de informacdes (bancos de dados ou software deapresentacdo);
9. como ferramenta de apoio para o trabalho com alguma informagdo especifica a
ser vista pela turma (questdes ortograficas, simulagdes deexperiéncias quimicas);

10. como ferramenta que permite o registro de informagdes pela expansao de algumas
habilidades, as vezes ndao muito desenvolvidas em algumas criangas (criangas que ndo
apresentam uma boa coordena¢do motora por conta de uma paralisia cerebral e que
podem utilizar o teclado do computador para produzir um texto ou um desenho
(DINIZ, et al., 2001, p. 47).

O computador possui informagdes como seus itens imaturos, que armazena, devolve e
exibe para o usuario que o solicitou. No entanto, a informa¢do ndo ¢ compativel com a
informacdo, verificando-se ser uma retraducao da informagdo de cada disciplina, pelo que o
professor ¢ importante como mediador, pois ¢ o facilitador da tradu¢do da informagao para a

informacao. (DINIZ, 2001).

Matos (1996) defende que o conceito de curriculo deve desenvolver e apoiar uma
abordagem inclusiva, mas ndo apenas uma extensdo da educacdo e das novas tecnologias,
considerando para além de apenas olhar para as novas tecnologias no ensino. Sugerir a
colocacgao dessas (tecnologias) em propositos educacionais, de forma clara e eficaz em relagdo
a conteudos importantes e relevantes; aplicativos didaticos que ajudam novos conhecimentos

de aprendizagem e oportunidades para colher conexdes; e constru¢do do conhecimento.

Em Prensky (2010), o papel da tecnologia ¢ apoiar novos paradigmas de ensino, e tem
um papel tnico a desempenhar no apoio a aprendizagem dos alunos, por meio do uso efetivo
da autoaprendizagem (através da orientagdo do professor). No entanto, como ¢ usado, ndo
suporta e ndo pode apoiar a antiga pedagogia do educador, exceto por um pequeno método
como slides e videos, que muitas vezes sdo usados por eles com mais frequéncia do que

deveriam ser usados.

A tecnologia atual fornece aos alunos todos os tipos de ferramentas novas e eficazes,
desde a Internet, a busca de informag¢des e maneiras de encontrar o que ¢ real e importante, até
ferramentas analiticas sensatas para fornecer informacgdes criativas. resultados e uma variedade
de ferramentas de midia ou midia social que fornecem redes sociais em todo o mundo. Neste
caso onde o professor deveria ser o guia, mostra-se exatamente o contrario, onde as ferramentas

sdo utilizadas pelos alunos e ndo pelos professores.
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Com essa perspectiva, entendemos os seguintes problemas de forma facilitada:

1. Algumas instituicdes escolares aderiram a tecnologia (e. g. distribuindo laptops
para todos os alunos), mas chegaram a conclusdo de que a tecnologia ndo estava
ajudando a aprendizagem dos alunos e, assim, retiraram-na das salas de aula (“Seeing
no Progress, Some SchoolsDrop Laptops”1 The New York Times, 4 maio, 2007). Isso
agora faz sentido: houve uma falha ao se tentar fazer com que os professores
inicialmente mudassem seu jeito de ensinar.

2. Muitos professores resistem ao fato de terem que ser ensinados a usar a
tecnologia. Isso também faz sentido. Os professores devem resistir, pois nao sdo eles
que deveriam estar usando a tecnologia para ensinar seus alunos. Pelo contrario, os
alunos ¢ que deveriam a estar usando, como ferramenta para ensinar a si mesmos. O
papel do professor ndo ¢ tecnologico, mas intelectual, fornecendo aos alunos contexto,
assegurando qualidade e ajuda individualizada. (E claro que os professores que
adoram tecnologia devem se sentir livres e a vontade para aprender e para usa-la).

3. Os alunos rotineiramente abusam (a partir do ponto de vista dos professores) da
tecnologia em aula, usando-a como um professor a descreve como “a nova bolinha
de papel”.2 Isso, também, faz sentido, os alunos t€m a sua disposi¢do ferramentas
poderosas de aprendizagem as quais sequer tém oportunidade de aprender a usar
(PRENSKY, 2010, p. 203).

O problema pode estar na forma como a tecnologia ¢ utilizada, o que faz com que os
alunos se tornem, em geral, um método de ensino normal, em que o professor fala, expde e os
alunos sugam o conteudo ou abaixam a cabeca. Por falta de estimulo e integracdo com a
tecnologia, passaram a usar seus celulares escondidos e deixaram de ouvir o professor, em

comparag¢do com velhas bolas de papel jogadas na sala de aula.

A leitura desses escritores nos leva a ver um consenso sobre o papel da tecnologia em
sala de aula, que deveria ser o de apoiar a nova pedagogia, em uma perspectiva diferente do
aluno, como ativa no processo de ensino-aprendizagem, mas orientada pelo professor, desde a
introducdo de novas tecnologias. Quando entendido dessa forma, o uso da tecnologia nas
instituicdes de ensino acontecerda de forma muito rdpida e eficaz. No entanto, se houver
discordancia sobre o papel da tecnologia, esse processo serd mais demorado (PRENSKY,

2010).

O incrivel fato de que o uso de novas tecnologias em sala de aula ¢ facil. Considerando
que sua implantacdo ¢ necessdria para uma infraestrutura adequada, para que ndo haja
desperdicio de investimento, podemos dizer que a preparagdo adequada dos professores ¢
essencial para que eles possam utilizar essas tecnologias recém-desenvolvidas. Portanto, ndo
haverd compulsdo ao uso da tecnologia, por meio de midia impressa, multimidia (DVD, MP3,
MP4, projetor), computadores e internet. O professor precisa orientar o processo de aquisi¢ao
de informacgdes, mas para isso é importante que ele seja capaz de lidar com esses recursos.
Confirma que o uso das novas tecnologias nas escolas ¢ facil, mas, neste caso, ¢ imprescindivel

um planejamento satisfatorio e adequado (OLIVEIRA JUNIOR E SILVA, 2010).
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CONSIDERACOES FINAIS

Em geral, os cursos revisados apresentam quatro pontos especificos e relacionados:
professor, aluno, tecnologia e instituicdo de ensino. Aparentemente um ndo funciona sem o
outro. No entanto, outro ponto chama a atencao, pois pelo estudo parece que o uso efetivo da
tecnologia na educacdo s6 € possivel por meio da formagao continuada dos professores, caso

contrario seu uso se torna inviavel.

A tecnologia voltada para a educagdo ¢ vista por si s, sem consideragdao de como deve
ser utilizada pelo aluno, ou sem o apoio de um professor e institui¢do de ensino, ou vice-versa,
tornando-se um grande criminoso em sala de aula. Isso porque ao invés de fazer o uso de
metodologias para o ensino superior, torna-se uma forma de entretenimento e entretenimento

para o aluno durante as aulas, perdendo o sentido de uso pelo professor.

Uma institui¢do de ensino que ndo tenha professores qualificados, ou que tenha
infraestrutura e condigdes para o uso da tecnologia no ambiente escolar, ndo sera eficaz, pois

os professores ndo saberdo utilizar os recursos de forma eficaz.

Da mesma forma, professores bem versados no uso da tecnologia sem o apoio da
instituicdo também nao terdo sucesso em seu trabalho porque muitas vezes terdo uma formacao
sensivel e falta de apoio. estabelecimento de objetivos educacionais, de modo que as inovagdes

sejam permanentes € exijam investimentos.

Com isso em mente, chegamos a conclusao de que a cooperagdo entre os quatro pontos
apresentados ¢ importante. A instituicdo de ensino deve reabilitar suas instituicdes para fazer
uso das novas tecnologias voltadas a educa¢do, incluindo sua utilizagdo em seus curriculos,
investindo em infraestrutura adequada e capacitando professores para utiliza-la de forma eficaz;
os professores precisam estar abertos e aptos a usar as novas tecnologias, buscando
constantemente a mudanca continua em novos métodos de ensino usando tecnologia
educacional, incluindo didética especializada em curriculos e curriculos desenvolvidos por eles,
bem como alunos responsaveis. uso do que lhes ¢ dado, ser capaz de distinguir entre

entretenimento e estudos.

Desta forma os problemas com as novas tecnologias na educacdo enfrentados, no
minimo, podem ser amenizados e assim formas mais eficientes de aprendizado irdocada vez

mais transparecerem.

Deve haver um maior investimento tecnoldgico por parte das instituigdes de ensino e

por parte dos professores, ja que esta comprovada a eficacia de métodos pedagdgicos com uso
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de tecnologias digitais, estas tecnologias suavizam o estresse da sala de aula melhorando o

aprendizado.
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CAPITULO S

TECNOLOGIA ASSISTIVA PARA PESSOAS COM DEFICIENCIA VISUAL NA
FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES

Francisco Héliton do Nascimento
Luis Pedro de Melo Plese
Marliane de Souza Tamburini
RESUMO

A formagao inicial de professores no paradigma inclusivo deve atender as normas gerais em
vigor que corroboram o discurso de incluir a todos. Assim, este estudo objetivou discutir sobre
Tecnologia Assistiva (TA) como area de conhecimento imprescindivel as pessoas com
deficiéncia visual, necessdria a formacdo inicial de professores, tendo a concepgdo
biopsicossocial como um olhar verdadeiramente inclusivo. Para tanto, optou-se por realizar
uma pesquisa bibliografica e documental exploratéria, cujos resultados apresentam uma
discussdo conceitual sobre deficiéncia e pessoa com deficiéncia de diferentes perspectivas, e
apontam, também, para a TA como éarea de conhecimento de caracteristica interdisciplinar,
entre outros pontos relevantes. Logo, nas consideracdes finais, arrazoa-se que as instituigdes de
ensino superior, ao planejarem e executarem seus curriculos, os facam numa perspectiva de
Desenho Universal para Aprendizagem (DUA).

PALAVRAS-CHAVE: Educacao inclusiva. Deficiéncia visual. Modelo biopsicossocial.

INTRODUCAO

No Brasil, por ocasido do censo populacional de 2010, havia aproximadamente 46
milhdes de pessoas com algum tipo de deficiéncia e, desse universo, as pessoas com deficiéncia
visual correspondiam a aproximadamente 36 milhdes, considerando os descritores: ndo
conseguem de modo algum, com grande dificuldade e com alguma dificuldade. Isso quer dizer
que a pesquisa reconheceu inclusive aquelas pessoas que declararam ter alguma dificuldade de
enxergar, mas ndo se enquadravam como pessoa com deficiéncia visual, especificada em lei,
ou seja, desse publico, reconhecido pela legislagdo, correspondia, no ano de 2010, ao nimero

de 6.571.910 habitantes (BRASIL, 2010).

Assim, um dos grandes desafios, neste século, para os educadores, principalmente
aqueles profissionais que compreendem a educacdo como direito de todos, ¢, sem duvida
alguma, garantir a inclusdo de pessoas com deficiéncia, promovendo sua ampla participacdo no
processo ensino-aprendizagem. Especificamente, aquelas que possuem deficiéncia visual
necessitam de um ambiente educacional inclusivo com Tecnologia Assistiva para desenvolver

todas as suas potencialidades, sendo necessario percebé-las numa concepcao biopsicossocial.
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Elas devem ser reconhecidas nao apenas em fun¢do do grande contingente populacional que se
apresenta com as pesquisas oficiais, mas pelo direito humano a educagdo que deve estar ao

alcance de todos.

A concepcao biopsicossocial, no Brasil, originou-se no ambito da politica de saude,
contrapondo-se ao modelo biomédico na tentativa de tornar o Sistema de Satde humanizado
(MARCO, 2006). A partir de 2003, a Organizagao Mundial de Saude (OMS), através da
Classificacao Internacional de Funcionalidade, Incapacidade e Saude (CIF), passou a adotar o
modelo de avaliagcdo biopsicossocial para que as pessoas com deficiéncia fossem percebidas
em pelo menos trés dimensdes, a saber: bioldgica, psicologica e social, ratificando uma
concepgao ampliada do sujeito. Esse modelo apresenta-se como sendo a sintese do modelo
caritativo/médico e social que, infelizmente, coexistem independentemente de qualquer tempo

e espago (GARCIA, 2017; GUGEL, 2019).

Nessa perspectiva, existem algumas barreiras que impedem os estudantes com
deficiéncia visual de obterem o desenvolvimento com igualdade de condi¢des na sala de aula,
0 que se atribui a falta de conhecimentos de grande parte dos professores no que tange a
Tecnologia Assistiva e concepgoes de deficiéncia. E, por essa razdo, este estudo apontou para
a formacao inicial, a qual ndo pode perder de vista a compreensdo do modelo biopsicossocial
que percebe as pessoas com deficiéncia como sujeitos de direitos com suas potencialidades.
Nesse sentido, fica explicito, nesse modelo, que a Educagdo Inclusiva ¢ responsabilidade de
todos e ndo somente do servico de Atendimento Educacional Especializado — AEE

(OLIVEIRA et al., 2012; MENDES; MALHEIROS, 2012).

Esse paradigma inclusivo encontra fundamento legal na Lei Brasileira de Inclusdo (LBI)
(BRASIL, 2015a), nas Diretrizes Curriculares Nacionais para Formagao Inicial de Professores
(DCN), do Conselho Nacional de Educagdo (CNE), Resolucdao n° 02/2015 (BRASIL, 2015b) e
em postulados como os de BRASIL (2009a) e GARCIA (2017). Assim, compreende-se que
para acontecer a inclusdo ¢ necessaria a acessibilidade e, para isso, o principal meio ¢ a
Tecnologia Assistiva, devendo, evidentemente, haver quebra das barreiras atitudinais. Isso €
ratificado por Saviani (2009) que, ao dissertar sobre a formacdo de professores, alertou para a
necessidade de ter um espaco na formacao inicial que desenvolva habilidades para atender esse

publico.

Ribeiro ¢ Amato (2018), corroborados por Bock, Gesser e Nuernberg (2018), ao

realizarem o estudo intitulado A analise da utilizagdo do Desenho Universal para aprendizagem
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- DUA afirmam que todos os estudantes, incluindo aqueles com deficiéncia intelectual, sdao
capazes de aprender. A pesquisa, também, ratifica a tese de que os professores saem da
formacao inicial sem condi¢des de atender estudantes com deficiéncia, exatamente, porque as
instituicdes ainda menosprezam esse conhecimento. Portanto, concluiram que a abordagem
teorica DUA, associada a essa Tecnologia, ¢ eficaz na medida em que se flexibiliza o método

de ensino.

Diante desse cendrio, torna-se pertinente questionar: Qual a importancia da concepgao
biopsicossocial na educagdo? De que forma a Tecnologia Assistiva favorece o alcance de uma
inclusdo plena? Frente a isso, este estudo objetivou discutir sobre Tecnologia Assistiva (TA)
como area de conhecimento imprescindivel as pessoas com deficiéncia visual, necessaria a
formacgdo inicial de professores, tendo a concepg¢ao biopsicossocial como um olhar

verdadeiramente inclusivo.
METODOLOGIA

Frente a um quadro teorico dialético, na concepg¢do de Garcia (2017) a pesquisa foi de
natureza bibliografica e documental exploratoria, a qual obteve dados tedricos, a partir de uma
pesquisa em livros, artigos e documentos oficiais (SEVERINO, 2007) que, ap6s terem sido
analisados, trouxeram visdes que coadunam a perspectiva de que a inclusdo ¢ feita com
acessibilidade por meio da TA. Assim, as principais referéncias sdo as obras: Livro Branco da
Tecnologia Assistiva no Brasil (GARCIA, 2017) e a Lei Brasileira de Inclusdao de 2015
(BRASIL, 2015a), que desencadearam uma busca por outros autores que viessem ratificar a
concep¢do de um olhar biopsicossocial sobre os cidaddos com deficiéncia, no ambito

educacional tendo a Tecnologia Assistiva como principal meio para a inclusdo.

Logo, a pesquisa foi construida a partir da investigagao realizada em 21 livros, 15 artigos
cientificos, 1 fasciculo, 1 tese de doutorado, e 13 documentos oficiais, perfazendo um total de
51 fontes consultadas, sendo estas encontradas em formato digital e livres na internet. E
relevante a énfase dada pelo livro A¢do cultural para liberdade, da editora Paz e Terra, que traz
uma reflexdo concernente a importancia e ao cuidado que o pesquisador deve ter ao se deparar
com um estudo bibliografico, orientando que deve conter, nessa modalidade “[...] ndo uma
prescricao dogmatica de leituras, mas um desafio. Desafio este que se fara mais concreto na
medida em que comece a estudar os livros citados e ndo a 1é-los por alto, como se os folheasse

apenas [...]” (FREIRE, 1981, p. 3).
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A PESSOA COM DEFICIENCIA E O MODELO BIOPSICOSSOCIAL

As dificuldades de profissionais da Educacdo sobre como incluir, de fato, as pessoas
com deficiéncia visual, decorrem da necessidade de compreender a fundo as particularidades
desse segmento. A questdo tem a ver com a atitude, mas precipuamente depende das concepgoes
que se tem em torno desses sujeitos de direitos. Essa concepgdo potencializa o respeito as
diferencas e combate ao capacitismo, com fundamento na legislacdo brasileira, contudo,

também faz parte do ideario de inimeros pesquisadores que serdo apresentados neste estudo.

Dito isso, € pertinente a explanac¢do do conceito de deficiéncia tendo como parametro a
atual legislacdo que confirma o modelo biopsicossocial, a comecar pelo Tratado Internacional
da Assembleia Geral das Nagodes Unidas, assinado pelos Estados partes em 2006, sendo este,
em 2008 e 2009, reconhecido pelo Brasil, o qual serviu de escopo para a LBI, documento no
qual se defende uma visdo biopsicossocial (BRASIL, 2008; 2009b) ao conceituar pessoa com

deficiéncia, como sendo,

[...] aquela que tem impedimento de longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual
ou sensorial, 0o qual, em interacdo com uma ou mais barreiras, pode obstruir sua
participag@o plena e efetiva na sociedade em igualdade de condi¢des com as demais
pessoas (BRASIL, 2009b, p. 20).

Isso significou uma ruptura com a visao que se tinha sobre os sujeitos com deficiéncia
que até entdo eram apresentados como “portadores e outros eufemismos pejorativos”. Nao
obstante, algo que merece énfase ¢ o fato de que “[...] as pessoas com deficiéncia vém
ponderando que elas ndo portam deficiéncia; que a deficiéncia que elas tém ndo ¢ como coisas
que as vezes portamos € as vezes nao portamos (por exemplo, um documento de identidade,

um guarda-chuva)” (SASSAKI, 2002, p. 7).

Observa-se o0 modelo biopsicossocial ao reconhecer na LBI que a pessoa vem antes da
deficiéncia e que os impedimentos, ao interagirem com o meio, constituem-se barreiras que
inibem a plena e efetiva participagdo desse publico com igualdade de condi¢des. Essa mesma
lei orienta que um sujeito ao ser submetido a uma avaliagdo, deve considerar, além dos
impedimentos nas fungdes e nas estruturas do corpo, os fatores socioambientais, psicologicos
e pessoais, a limitagdo no desempenho de atividades e a restri¢do de participagdo (BRASIL,

2015a).

Uma discussao historica que merece énfase e que se torna pertinente € que, ao longo dos
anos, as pessoas com deficiéncia travaram verdadeiras batalhas para se contrapor aos ditames
sociais que impuseram terminologias equivocadas que, em funcdo da evolugdo historica e

epistemologica, vém se colocando para combater qualquer tentativa de exclusdo social e
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situacdes de preconceito e discriminagdo. Questdes como o capacitismo ¢ o modelo
biopsicossocial sdo pautas levantadas por esses cidaddos em razao da afirmacdo social
necessaria. Isso € corroborado por diversos postulados, destacando-se o documentario
intitulado “A histéria do movimento politico das pessoas com deficiéncia no Brasil” (LANNA

JUNIOR, 2010).

Desde o final da década de 1970, o movimento politico , iniciado num modelo de
organizagdo associativista, vem questionando terminologias tais como: “excepcional”,
“deficiente fisico”, “portadoras de necessidades especiais” ou “pessoas com necessidades
especiais” para se referir aos sujeitos que hoje preferem a nomenclatura “pessoa com
deficiéncia” por trazer agregado o significado “cidaddo” ou “sujeito de direitos”. Na
Constituicao de 1988, o termo adotado foi “pessoa portadora de deficiéncia” que acabou
gerando alguns eufemismos. Somente em 2008 e 2009, com a ratificagdo do tratado
internacional Convencdo da ONU sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, ao ser
aprovado por mais de 3/5 do Congresso Nacional, ¢ que o Estado passou a reconhecer
oficialmente a terminologia “pessoa com deficiéncia” (BRASIL, 2008; 2009b; SASSAKI,
2002; 2010; LANNA JUNIOR, 2010; GARCIA, 2017; GUGEL, 2019).

Para a compreensdo da visdo biopsicossocial que se deve ter sobre as pessoas com
deficiéncia, torna-se necessario reconhecer os modelos antagdnicos, buscando empreender uma
perspectiva dialética hegeliana (GARCIA, 2017). Logo, a sintese dos opostos vem ser o modelo
biopsicossocial, ratificada pela Organizagdo Mundial de Satde (OMS), na Classificagao
Internacional de Funcionalidade, Incapacidade e Saude (CIF), em 2003 e que a Convencao da
ONU sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, em 2006, assumiu como compromisso

pelos Estados partes (BRASIL, 2008; 2009b).

As concepgoes de deficiéncia podem coexistir em diversos contextos sociais pelo que
apresentam Bock e Nuernberg (2018), Garcia (2017), Gugel (2019), e compreender isso
favorece, sem duvida alguma, o combate ao capacitismo, resultando na flexibilizagdo do
curriculo dentro de uma perspectiva de DUA e adesao da Tecnologia Assistiva como meio para
se promover a inclusdo. “[...] De acordo com o estabelecimento de padrdes normocéntricos, que
sdo mutaveis a cada momento historico, sdo ressignificados os sujeitos com direito a uma vida
digna por estarem dentro da variagdo privilegiada pela cultura de cada sociedade[...]” (BOCK;
NUERNBERG, 2018, p. 1). Esses autores também chamam a atencdo para que as agoes
pedagbdgicas sejam mais assertivas e acolhedoras, devendo reconhecer as diferentes

caracteristicas identitarias do coletivo escolar.
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Para facilitar a compreensao acerca da visdo que a sociedade, atualmente, tem sobre as
pessoas com deficiéncia, tem-se como tese inicial os modelos caritativo e médico, visto que,
para alcangar a sintese (modelo biopsicossocial), houve uma luta pelos direitos humanos que
teve como protagonista o proprio Movimento politico das Pessoas com Deficiéncia que, ao
final da década de 1970, empreendeu esforgos para articular e garantir que a sociedade viesse
compreender que os modelos que imperavam, até entdo, deveriam ser abolidos, dando o lugar

ao modelo social.

O modelo médico era uma visdo que a sociedade tinha, na qual as pessoas com
deficiéncia eram tratadas como doentes, incapazes e passivas somente da medicaliza¢do, ao que
era uma responsabilidade médica pela adaptagdo social mediante uma cura ou tratamento
(GARCIA, 2017; LANNA JUNIOR, 2010; Rodrigues e Alves (2013; SASSAKI, 2002; 2010;).
Esses autores afirmam ainda que a incapacidade social de conviver com a diversidade tem
gerado historicamente aparta¢do e opressdo social, sendo o modelo médico responsavel por

ainda considerar as limitagdes como consequéncias intrinsecas ao corpo deficiente.

O modelo caritativo permeia o ideario social e, também, interfere no processo inclusivo,
causando atitudes capacitistas. Segundo Bock e Nuernberg (2018, p. 2), “[...] quando pessoas
com deficiéncia sdo menos desafiadas nas tarefas cotidianas, por alguns profissionais, e estes
tendem a agir de maneira superprotetora, ou ainda, com a criagdo de classes ou escolas
especiais, filantropicas [...]”, revela-se o modelo caritativo. Isso sem deixar de reconhecer que
as escolas especializadas, no Brasil, fizeram e, ainda, fazem muito pelo ptiblico com deficiéncia
ao dispor de pessoal qualificado e Tecnologia Assistiva adequada (MENDES; MALHEIRO,
2012). “[...] Nessa concepgdo, o sujeito com deficiéncia ndo possui agéncia sobre sua vida,

comumente se coloca em situagdes de subemprego [...]” (BOCK; NUERNBERG, 2018, p. 2).

Por outro lado, o movimento politico aponta para o modelo social da deficiéncia, no
qual a sociedade seria corresponsavel pela deficiéncia e deveria assumir responsabilidades para
minimizar os prejuizos acarretados pela falta de acessibilidade atitudinal que tem como
consequéncia a diminui¢do da participacao das pessoas com deficiéncia nas diversas instancias.
Um conceito bem elucidativo que partiu do movimento politico foi o de que a deficiéncia €
fruto da inadapta¢do da sociedade as necessidades das pessoas com deficiéncia (GARCIA,

2017; LANNA JUNIOR, 2010; SASSAKI, 2010).

Assim, tendo os modelos caritativo e médico como tese e 0 modelo social como antitese,

passou-se, no ano de 2003, a reconhecer o modelo biopsicossocial como a sintese que
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compreende o cidaddo, pessoa com deficiéncia, em seus aspectos corpdreos de funcionamento,
psicolégicos e sociais, compreendendo-o em sua plenitude, tomando ciéncia de que € sujeito
autbnomo que tem suas responsabilidades na mesma medida que tem seus direitos,

reconhecendo suas capacidades e potencialidades (GARCIA, 2017).

Trata-se de uma mudanga profunda ao que concerne entender a pessoa ¢ a deficiéncia
em diferentes aspectos. Logo, o modelo social tem uma parcela grande de contribuigdo por ser
percepcao oriunda do proprio movimento politico desse segmento que vem sendo reconhecido
aos poucos, construindo um novo modelo que sintetiza e se expressa numa concepgao

biopsicossocial com vistas a uma atencao integral ao ser humano (GARCIA, 2017).

Isso contribui para a maior compreensao no que tange as situagdes de violagdes de
direitos e, por conseguinte, significa o combate a atitudes capacitistas em relagao a pessoa com
deficiéncia, considerando que o capacitismo ¢, segundo Mello (2016, p. 14), “um neologismo
que sugere um afastamento da capacidade, da aptidao, pela deficiéncia”. Essa tese ¢ corroborada
por Bock e Nuernberg (2018, p. 4), quando ratificam que o capacitismo “[...] hierarquiza as
variagdes funcionais e corporais existentes, privilegiando aqueles que atendem aos padroes
normativos, diminuindo, assim, o valor social daqueles que possuem algum impedimento de

natureza fisica, sensorial, mental ou intelectual”.

« Apresentados os respectivos conceitos sobre a pessoa com deficiéncia, em geral, e os
diferentes modelos pelos quais a sociedade percebe esse cidaddo, € pertinente adentrar em uma
perspectiva médica com seguranca, apresentando ao debate uma defini¢do legal que, por servir
para obtencdo de alguns direitos sociais ainda se faz necessario, mesmo com enfoque apenas
na incapacidade do sujeito. Para tanto, ¢ relevante a abordagem do Decreto n® 5.296/2004, que

preconiza, em seu artigo 5°, o conceito de deficiéncia visual como sendo:

[...] Deficiéncia visual: cegueira, na qual a acuidade visual ¢ igual ou menor que 0,05
no melhor olho, com a melhor corre¢do dptica; a baixa visdo, que significa acuidade
visual entre 0,3 e 0,05 no melhor olho, com a melhor corre¢do Optica; os casos nos
quais a somatoria da medida do campo visual em ambos os olhos for igual ou menor
que 60° ou a ocorréncia simultanea de quaisquer das condigdes anteriores (BRASIL,
2004, p. 1).

Assim, por forca de lei, deve-se recorrer ao marco legal, do ano de 2004, para a
observancia de regras ao identificar quem pode ou ndo ser considerada pessoa com deficiéncia
visual, especificada em lei. No entanto, a necessidade de atentar-se ao que preconiza a LBI, que
apresenta um conceito atualizado sob uma visdo biopsicossocial da deficiéncia, ¢

imprescindivel. Desse modo, ndo se deve retroagir a uma concep¢do equivocada desse
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segmento, reconhecendo somente a deficiéncia que o sujeito carrega e esquecer que as barreiras
existentes sdo as principais responsaveis pelos impedimentos de participagdo na sociedade

(BRASIL, 2015a).

Alves (2019) apresenta exemplos de pessoas que obtiveram sucesso superando
limites/barreiras impostas pela sociedade ratificando que a deficiéncia visual € apenas uma
caracteristica que nao define o sujeito, ao qual se for proporcionada, habilitagdo/reabilitacdo e
disponibilidade de TA, oportuniza igualdade de condi¢des com as demais pessoas na sociedade
(ALVES, 2019). Assim, numa concep¢do biopsicossocial, apresenta-se, a seguir, visdes
concernentes a pessoa com deficiéncia visual sob diferentes perspectivas. Para compreendé-las
amplamente, é, pois, relevante a contribui¢do de Lima, Nassif e Felippe (2008), que as

distinguiram de maneira clara e objetiva:

[...] Perda total ou parcial, congénita ou adquirida, da visdo que varia de acordo com
o nivel ou acuidade visual, constituindo dois grupos: cegueira - Perda total ou residuo
minimo de visdo que leva a pessoa a necessitar do Sistema Braille como meio de
leitura e escrita; baixa Visdo ou Visdo Subnormal - Comprometimento do
funcionamento visual de ambos os olhos, mesmo apds tratamento ou correcdo. As
pessoas com baixa visdo possuem residuos visuais em grau que lhes permite ler textos
impressos ampliados ou com uso de recursos Opticos especiais (LIMA; NASSIF;
FELIPPE, 2008, p. 8).

Esse conceito educacional da deficiéncia e da pessoa com deficiéncia visual, extraido
de um dos livros da Fundagdo Dorina de Gouveia Nowil para cegos, representa bem algumas
peculiaridades que o texto da lei ndo considera, justificando trazer o conceito elaborado por
quem pensa e executa o atendimento aos educandos com deficiéncia visual. Nessa mesma
perspectiva, o Ministério da Educagdo, em 2010, langou a cole¢do “A Educagdo Especial na
perspectiva da inclusdo escolar”, composta por dez fasciculos dos quais o de numero 3 ¢
intitulado “Os alunos com deficiéncia visual: baixa visdo e cegueira”. Nele, Domingues et al.
(2010) indicam que esses dois grupos sdo pertencentes a deficiéncia visual e apresentam suas

peculiaridades.

A comecar pela baixa visdo que [...] “pode ser causada por enfermidades, traumatismos
ou disfung¢des do sistema visual que acarretam diminui¢ao da acuidade visual, dificuldade para
enxergar de perto e/ou de longe, campo visual reduzido, alteragdes na identificacdo de contraste
na percep¢ao de cores” [...] (DOMINGUES et al., 2010, p. 8). As enfermidades mais comuns
causadoras da deficiéncia, segundo essas autoras, [...] s3o “a retinopatia da prematuridade, a
retinocoroidite macular por toxoplasmose, o albinismo, a catarata congénita, a retinose

pigmentar, a atrofia dptica e o glaucoma” (DOMINGUES et al., 2010, p. 8).
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Até mais recentemente a compreensao que se tinha acerca da deficiéncia visual era que
somente podia ser considerado cego ou com baixa visao se a deficiéncia for de longo prazo ou
permanente (BRASIL, 2004), ou seja, “[...] Trata-se de um comprometimento do
funcionamento visual, em ambos os olhos, que ndo pode ser sanado, por exemplo, com o uso
de o6culos convencionais, lentes de contato ou cirurgias oftalmologicas” (DOMINGUES et al.,
2010, p. 8). No que se refere especificamente a cegueira, pode-se afirmar que quando ocorre a
auséncia até os primeiros anos de vida ¢ considerada cegueira congénita, ao passo que, quando
ocorre de forma abrupta, repentina ou imprevista, ao longo da vida, ¢ chamada cegueira

adquirida ou adventicia (DOMINGUES et al., 2010).

Ressalta-se, porém, que no dia 22 de marco de 2021 foi sancionada a Lei n°® 14.126, que
dispde sobre o reconhecimento da pessoa com visdo monocular como sendo pessoa com
deficiéncia. Monoculares sdo pessoas que tiveram a visdo de um dos olhos totalmente
prejudicada e a outra ainda consegue enxergar total ou parcialmente (BRASIL, 2021a).
Todavia, foi também sancionado, na mesma data, o decreto n® 10.654/2021 que condiciona a
avaliacdo da deficiéncia ao Indice de Funcionalidade Brasileiro Modificado (IFBM), que é uma
regulamentagdo da avaliagdo biopsicossocial prevista no artigo segundo da LBI (BRASIL,
2015a; 2021b). Portanto, ¢ perceptivel um avanco no que tange a avaliagdo da deficiéncia por

parte do poder publico em setores como a seguridade social e bancas de concursos publicos.

No que concerne a avaliagdo biopsicossocial, vale informar que esta passou por
discussdo e deliberagdo em instincia de controle social, quando o Conselho Nacional dos
Direitos das Pessoas com Deficiéncia (CONADE) publicou, em 5 de marco de 2020, a
resolugdo n° 01, que deu o passo inicial para a regulamentacio do Indice de Funcionalidade
Brasileiro Modificado (IFBM), o qual vai ao encontro da LBI, ratificando a avaliagdo
biopsicossocial da deficiéncia (BRASIL, 2020). Esse instrumento avaliativo que servira para
todas as politicas publicas, ainda, esta passando por validacdo no ambito do governo Federal,
todavia, considerando a sancao presidencial do Decreto que condiciona a lei dos monoculares
a avaliacao pelo IFBM (BRASIL, 2021b), esse instrumento tem tudo para ser regulamentado

em curto ou médio prazo.

Inobstante, na perspectiva biopsicossocial, Defendi (2011) exorta para a necessidade de
reconhecer as pessoas com deficiéncia visual em suas diferentes especificidades. Alguns
estigmas e mitos, ainda, sao gerados por nao se conhecer o universo da deficiéncia e por se
conceberem esses sujeitos como detentores de superpoderes, que dispdem de sexto sentido ou

que vivem na escuriddo. Em relacdo aos mais vulneraveis, ¢ importante reconhecer que:
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“[...] o desconhecimento dos adultos acerca das necessidades especificas da crianga
cega pode, muitas vezes, significar um isolamento contraproducente para a sua
integragdo em um mundo em que todos t€ém os mesmos direitos ¢ as mesmas
oportunidades [...]” (AMORIM; ALVES, 2008, p. 8).

Uma estratégia que corrobora a concepgao biopsicossocial ¢ o estudo de caso, o qual
deve considerar alguns fatores importantes, tais como: o momento do desenvolvimento em que
ocorreu a perda visual, a enfermidade ou patologia que ocasionou a deficiéncia, o grau da
deficiéncia, o grau de estabilidade, ou seja, se a deficiéncia estagnou ou se ainda pode evoluir,
possibilidades de tratamento existentes, fator relacionado a estética ou aparéncia, pois pode
ocorrer timidez para relagdes sociais devido a caracteristica que apresenta o olho,
hereditariedade ou possibilidades de que a deficiéncia esteja relacionada com alguma patologia
que venha a se agravar ou ser fator de impedimento para o desempenho (DEFENDI; LIMA;

LOBO, 2008).

Outras questdes importantes devem, também, ser consideradas, pois refletem bem a
concepgao biopsicossocial que a sociedade deve empreender a esse segmento. Sdo elas:
repercussao social e psicoldgica que a perda imprime na pessoa € em sua familia, interferéncia
na rotina, percepcdo em relacdo a construcdo de mundo, incertezas e medos, reacdo e
expectativa da familia diante da situagdo, enfocando seu processo de aprendizagem,
desenvolvimento e formagao cognitiva ou intelectual, de mobilidade e relagdes interpessoais, o
perfil socioecondmico e cultural, apoios sociais e educacionais ao alcance, projetos pessoais,

familiares afetados para o futuro (DEFENDI; LIMA; LOBO, 2008).

Portanto, a atencdo que deve ser dada individualmente ao estudante com deficiéncia
visual carece dos conhecimentos disponibilizados na literatura contemporanea, sendo alguns
reunidos por ocasido deste estudo, organizados sob uma percepgao biopsicossocial. Logo, o
pensamento inclusivo, pautado pelo Desenho Universal para Aprendizagem, sugere
responsabilidades compartilhadas entre todos os membros da comunidade escolar, inclusive
com professores regentes. “[...] Ressaltamos que, uma vez que este acesso nao € possibilitado
a crianca com deficiéncia, fere-se o principio de equidade de oportunidades, ja que estd sendo

negado a ela o acesso ao conhecimento” (BORGES; TARTUCI, 2017, p. 81).

TECNOLOGIA  ASSISTIVA COMO AREA DE CONHECIMENTO
IMPRESCINDIVEL. PARA A INCLUSAO ESCOLAR DE PESSOAS COM
DEFICIENCIA VISUAL

Ao iniciar as discussdes em torno da tematica aqui proposta, ¢ imprescindivel saber

quem sdo as pessoas com deficiéncia visual, pois conforme Zabala (1998), ¢ senso comum entre
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educadores que a maneira e a forma como se produzem as aprendizagens sao singulares e exige
um enfoque na diversidade dos estudantes. Trata-se aqui de igualdade de oportunidades,
considerando que as pessoas em questdo, do ponto de vista cognitivo, podem ser avaliadas

conforme o contexto que se apresentar, desde que tenham TA a disposigao.

Nao obstante, convém ressaltar a compreensao do processo de ensino aprendizagem na
visao de Libaneo (1994), segundo o qual, “[...] compreende a¢des conjuntas do professor e dos
alunos pelas quais estes sao estimulados a assimilar, consciente e ativamente, os contetidos e
os métodos, com suas forcas intelectuais proprias, aplicando-os, de forma independente e

criativa, nas vdrias situacdes escolares € no contexto em que vivem.

Ao ter essas duas premissas como pressupostos, convém ter como enfoque, neste estudo,
a equiparacao ou igualdade de condigdes proporcionada pela Tecnologia Assistiva aos
estudantes com deficiéncia visual. Essa visdo biopsicossocial sobre os sujeitos com deficiéncia
tem fundamento legal na Lei Brasileira de Inclusdo (LBI), de 2015, que dentre suas garantias
ratifica, em seu artigo 27, que as pessoas com deficiéncia sensorial devem ter a sua disposi¢ao
a “[...] oferta de ensino da Libras, do Sistema Braille ¢ de uso de recursos de tecnologia
assistiva, de forma a ampliar habilidades funcionais dos estudantes, promovendo sua autonomia

e participacdo” (BRASIL, 2015a, p. 33).

A ampliacdo da participagdo em tela significa ter ao alcance produtos, recursos e
servicos assistivos proporcionados por educadores durante o processo ensino-aprendizagem.
Logo, qualquer método, pratica, estratégia, projetos ou programas de ensino podem ser
aplicados, desde que considerem as especificidades individuais dos educandos e sejam
disponibilizados os meios (Tecnologia Assistiva) necessarios a igualdade de condi¢des. Assim,
¢ necessaria uma formacao humanistica aos professores para a promog¢ao de uma escola sem

exclusdes (LEMOS; MATOS, 2020).

Para compreender que o ensino pode ser concebido numa perspectiva dialdgica,
identificando e reconhecendo as pessoas com deficiéncia visual como detentoras de
potencialidades e que sua deficiéncia ¢ fruto de um conjunto de fatores sociais, psicologicos e
depende de Tecnologia Assistiva (TA) ao alcance, para atender suas necessidades especificas,
a base tedrica fundamenta-se principalmente no conceito de TA dado pelo Comité de Ajudas
Técnicas (CAT), no livro “Tecnologia Assistiva” de 2009, que ¢, pois o principal pardmetro

neste estudo (BRASIL, 2009a).
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A partir desse marco, a comunidade cientifica brasileira passou (ou pelo menos deveria)
a ter essa obra como principal referéncia para a promogao da igualdade de oportunidades para
esse segmento populacional, nos diversos setores das politicas publicas, considerando, ainda,
as contribui¢oes de Bersch (2017), Galvao Filho (2009; 2013) e Garcia (2017), dentre outros
que confirmam ser a TA como area de conhecimento imprescindivel aos que possuem
deficiéncia visual (pessoas em foco neste estudo). Ao apontar para esse fato, ratifica-se a visao
biopsicossocial sobre o sujeito com deficiéncia, uma vez que considera as potencialidades de

participagdo, compreendendo que:

Tecnologia Assistiva ¢ uma area do conhecimento, de caracteristica interdisciplinar,
que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que
objetivam promover a funcionalidade, relacionada a atividade e participagdo, de
pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusao social (BRASIL, 2009a, p.
8).

Esse conceito foi dado originalmente, no Brasil, pelo Comité de Ajudas Técnicas
(CAT), em 2007, por ocasido de uma reunido desse comité, o qual foi instituido no &mbito da
unido com a portaria n° 142/2006, da Secretaria de Direitos Humanos da Presidéncia da
Republica que foi instituida por for¢a do Decreto n® 5.296/2004, conhecida como Lei da
Acessibilidade (GALVAO FILHO, 2009).

O Brasil passou, portanto, a reconhecer mais uma vez, a partir de 2009, com a
publica¢do do livro “Tecnologia Assistiva”, a nova concep¢ao de deficiéncia que se pautou em
um modelo biopsicossocial e que exigiu da sociedade mais empenho para tornar possivel a vida
desses sujeitos de direitos, de modo que foi necessaria a busca por alternativas que viessem
minimizar a falta de acessibilidade em diferentes contextos, emergindo na constru¢do do
conceito de Tecnologia Assistiva por um comité oficial, constituido na esfera da Unido

(BRASIL, 2009a; GALVAO FILHO, 2009; 2013; GARCIA, 2017).

Isso significa que ao reconhecer a Tecnologia Assistiva como area do conhecimento,
ratifica-se o modelo biopsicossocial da deficiéncia, engendrando novas possibilidades de
desenvolvimento de novos produtos, recursos e servigos de TA em diferentes areas das politicas
publicas de maneira interdisciplinar, ideia defendida, também, por Galvao Filho (2013, p. 3),
que expressou: “[...] concepcdo ampla certamente favorece, fundamenta e incentiva as
pesquisas, o desenvolvimento e a inovagdo em TA, nas diferentes areas, e o aperfeicoamento

de politicas publicas de fomento, produgdo, disponibiliza¢ao e concessdo de TA”.

Rodrigues e Alves (2013) contribuiram para essa discussdo ratificando a Tecnologia

Assistiva como uma drea de conhecimento, portanto, ndo envolve somente produtos
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tecnoldgicos, mas estratégias, metodologias e servigos, permeando outras dareas de
conhecimento e politicas publicas além da Satde. Por sinal, a influéncia que a area da saude
exerce sobre as demais € significativa, pois ¢ exatamente dessa que emerge a concepgao
biopsicossocial, apontando para a necessidade de um olhar mais humano para os humanos

(MARCO, 2010).

Ademais, a TA ¢ preconizada pela legislagdo brasileira no Decreto Legislativo n°
186/2008, no Decreto Federal n® 6.949/2009, na Lei n° 13.146/2015 (Lei Brasileira de Inclusao
- LBI) e, mais recentemente, foi ratificada pelo Decreto 10.645 de 2021, que estabeleceu o
Plano Nacional de Tecnologia Assistiva (PNTA). As duas leis representam o reconhecimento
pelo Brasil do Tratado Internacional da Convengdo da ONU sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia, ocorrido em 2006, na cidade de Nova York (BRASIL, 2008; 2009b; 2015a;
2021c¢).

Por essa razdo, o termo Tecnologia Assistiva aparece na legislacdo nacional antes do
resultado do trabalho do Comité de Ajudas Técnicas (CAT), apesar da ocorréncia na ata de
reunido dessa instancia em 2007, porém a pesquisa foi publicada somente em 2009 por ocasiao
da publica¢do do livro “Tecnologia Assistiva”. Assistive Technology (Tecnologia Assistiva) ¢
um termo que ocorre nos paises de lingua inglesa e oficialmente na legislagao brasileira nessas
duas leis que tornaram o pais signatario desse tratado. Logo, a LBI por ter como escopo esses

dois decretos, também ratifica a TA em seu bojo (BRASIL, 2007; 2008; 2009a; 2009b; 2015a).

Por outro lado, ha ocorréncia de forma indireta e sem precisdo conceitual da Tecnologia
Assistiva em outros marcos legais, o que acontece em funcdo de que até 2004, nas leis de
acessibilidade, o termo em vigor era “Ajudas Técnicas”, todavia utilizado somente pela politica
de saude (BRASIL, 2004; GARCIA 2017), a exemplo do Decreto n® 7.611, de 17 de novembro
de 2011, que “dispde sobre a Educacdo Especial, o Atendimento Educacional Especializado e
dé outras providéncias” (BRASIL, 2011, p. 1), o qual poderia trazer em seu bojo alguma
referéncia a TA. No entanto, ocorrem apenas recursos de acessibilidade, adaptagdes razoaveis
e apoio necessario (BRASIL, 2011), o que ainda explicita um anacronismo de alguns marcos
legais com a LBI e o tratado internacional dos direitos das pessoas com deficiéncia, além de

desconsiderar a pesquisa realizada pelo CAT.

Contudo, o excerto acima traz a compreensao de que mesmo o Decreto n® 7.611 ndo se
referindo diretamente & TA e aos recursos de acessibilidade ora mencionados, ndo quer dizer

que tais produtos, recursos e servicos ndo sejam Tecnologia Assistiva. Assim, como alguns
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pesquisadores vém cometendo equivocos quando tratam desta questdo, os legisladores ou o
proprio poder executivo ndo deve ter atentado também para a seriedade com que deveria ser

tratada essa area do conhecimento.

Dentro de um processo evolutivo alavancado por lutas sociais, no Brasil, em 11 de
fevereiro de 2021, foi sancionado o Decreto 10.645 de 2021, que estabeleceu o Plano Nacional
de Tecnologia Assistiva (BRASIL, 2021¢), o qual ¢ uma regulamentagao do artigo 75 da LBI
(Lei 13.146/2015), que reza: “o poder publico desenvolvera plano especifico de medidas, a ser
renovado em cada periodo de 4 (quatro) anos [...]” (BRASIL, 2015a, p. 33). Porém, esse plano

destaca a TA como sendo,

[...] os produtos, os equipamentos, os dispositivos, os recursos, as metodologias, as
estratégias, as praticas e os servicos que objetivem promover a funcionalidade,
relacionada a atividade e a participagdo da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade
reduzida, com vistas & sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo
social" (BRASIL, 2021c, p. 1).

Apesar de ndo explicitar a TA como area de conhecimento, como enfatizam Bersch
(2017), Rodrigues e Alves (2013), bem como o proprio livro “Tecnologia Assistiva” (2009),
contribui para a difusdo da area de conhecimento por prever incentivos as pesquisas € ao
desenvolvimento de novos produtos. Vale enfatizar e relacionar a este estudo trés diretrizes

importantes previstas no artigo terceiro do PNTA que sdo:

[...] T - eliminagdo, redugdo ou superagdo de barreiras a inclusdo social por meio do
acesso ¢ do uso da tecnologia assistiva; II - fomento a pesquisa, ao desenvolvimento
e a inovagdo para a criagdo e implementagdo de produtos, de dispositivos, de
metodologias, de servigos e de praticas de tecnologia assistiva [...]; [...] [V - promog¢do
da inser¢@o da tecnologia assistiva no campo do trabalho, da educagio, do cuidado e
da protegdo social [...]” (BRASIL, 2021c, p. 1).

Isso corrobora os esfor¢os em difundir no ambito da formacao inicial essa area de
conhecimento. Além disso, no Plano Nacional, os eixos da Capacitacdo ¢ do Acesso a
Tecnologia Assistiva sdo ratificados pelas seguintes agcdes previstas no paragrafo segundo do
artigo quinto, que preconiza: “[...] oferta de capacitacdo em tecnologia assistiva nas politicas
nacionais e setoriais; II - inclusdo de conteudos tematicos referentes ao desenho universal e a
tecnologia assistiva [...]” (BRASIL, 2021, p. 2), o que refor¢a a importancia da TA nos diversos

setores das politicas publicas e, em especial, na Educacao.

Para contribuir na compreensao dessa area de conhecimento enquanto instrumento
imprescindivel na concepcdo acerca das pessoas com deficiéncia, sob a perspectiva
biopsicossocial, torna-se necessdria a apresentacdo da classificacdo de TA, revelando suas

peculiaridades em diferentes areas de deficiéncia. Para isso, importa recorrer a Bersch (2017),
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a qual afirmou que tais recursos sdo organizados ou classificados de acordo com os objetivos

funcionais a que se destinam. Sao elas:

1) Auxilios para a vida diaria e vida pratica; 2) Comunicagdo Aumentativa e Alternativa;
3) Recursos de acessibilidade ao computador; 4) Sistemas de controle de ambiente; 5) Projetos
arquitetonicos para acessibilidade; 6) Orteses e proteses; 7) Adequagdo Postural; 8) Auxilios de
mobilidade; 9) Auxilios para ampliacao da fun¢do visual e recursos que traduzem contetidos
visuais em audio ou informagao tatil; 10) Auxilios para melhorar a funcao auditiva e recursos
utilizados para traduzir os conteudos de audio em imagens, texto e lingua de sinais; 11)

Mobilidade em veiculos; 12) Esporte e Lazer (BERSCH, 2017).

Garcia (2017), ao organizar o “Livro Branco da Tecnologia assistiva no Brasil”, contou
com diversos especialistas da area, apresentando classificacdo semelhante em categorias,
trazendo também um diagnostico e recomendagdes para o desenvolvimento de pesquisa e oferta
da TA no pais. Esse livro foi concebido a partir de seminarios regionais e nacional com o tema
Tecnologia Assistiva, sendo, pois, outro referencial que o pesquisador deve ter como parametro

quando se trata de uma abordagem conceitual.

Nesse sentido, ainda tratando da questdo conceitual, Rodrigues e Alves (2013) chamam
atencdo, em seus estudos, para o cuidado em ndo confundir tecnologia educacional com TA
somente por estar sendo utilizada por uma pessoa com deficiéncia. Assim, vale recorrer a
Bersch (2017) que traz outra importante contribuicdo para quem, porventura, tenha alguma
davida quanto a identificagdo de algum produto, recurso ou servico de TA no ambito
educacional. A autora exorta para trés questdes que podem ajudar a responder a davida quanto
ao que pode ou ndo ser considerado TA. Nesse sentido, ela propde trés perguntas-chave. Sao

elas:

1 - O recurso esta sendo utilizado por um aluno que enfrenta alguma barreira em
fun¢do de sua deficiéncia (sensorial, motora ou intelectual) e este recurso/estratégia o
auxilia na superacao desta barreira? 2 - O recurso esta apoiando o aluno na realizagao
de uma tarefa e proporcionando a ele a participagdo autdnoma no desafio educacional,
visando sempre chegar ao objetivo educacional proposto? 3 - Sem este recurso o aluno
estaria em desvantagem ou excluido de participagdo? (BERSCH, 2017, p. 12).

Apbs a obtencdo de respostas positivas para as trés questdes acima, importa considerar
que mesmo sendo utilizado como tecnologia educacional, um recurso ¢ sim Tecnologia
Assistiva (BERSCH, 2017). Essa reflexdo pode ser utilizada em outras 4reas para também saber
se 0 que se tem em maos pode ser ou ndo Tecnologia Assistiva, considerando o arsenal existente

em diversos contextos. Ademais, para quem acha que falar ou escrever “produtos, recursos e
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servigos de Tecnologia Assistiva” ¢ demasiadamente longo, pode optar por utilizar, apos o

substantivo, apenas “assistivo”, por exemplo, “produtos assistivos” (GARCIA, 2017).

Frente a isso, no ambito educacional, o educador precisa estar atento a rigorosidade
técnica que exige essa area de conhecimento, para incluir de fato. Mesmo existindo varias
terminologias diferentes para se referir a TA, ser capaz de diferenciar, construir e aplicar ¢
essencial. Durante as aulas para essas pessoas, os docentes devem levar em conta algumas
questodes, conforme exorta Silva (2011, p. 153), a qual enfatiza: “[...] deve primar para que
sejam descritivas e concretas e, sempre que possivel, possibilitar que o aluno cego manipule
objetos e materiais que sejam os mais proximos possiveis do real e que facilitem a compreensao

e, consequentemente, sua participagao nas atividades”.

Conforme Bersch (2017), apesar de na exortacdo acima a autora tratar de TA usando
outra terminologia, a estratégia, bem como o material, por possuir caracteristica que lhe permite
ser utilizado somente para a promoc¢ao da igualdade de condicdes de pessoas com deficiéncia,
sdo considerados Tecnologia Assistiva, de modo que seu objetivo, em outras palavras, € “[...]
proporcionar a pessoa com deficiéncia maior independéncia, qualidade de vida e inclusao
social, através da ampliacdo de sua comunicacdo, mobilidade, controle de seu ambiente,

habilidades de seu aprendizado e trabalho” (BERSCH, 2017, p. 2).

Ao ter como foco as pessoas com deficiéncia visual, a complexidade do problema se da
devido ao processo inclusivo revestido de defeitos, resultando em perdas significativas no apoio
da TA no ensino regular, que antes era ofertado pelas escolas e centros de atendimento as
deficiéncias e foram perdendo espaco para o modelo inclusivo da escola comum acessivel. A
transicdo consolidou-se com a Politica Nacional de Educag¢do Especial numa Perspectiva
Inclusiva, de 2008, e que os sistemas de ensino vém tentando implementar (MENDES;

MALHEIROS, 2012).

E importante destacar que, conforme Abreu et al. (2008),Amorim ¢ Alves (2008),
Borges e Tartuci (2017), Defendi, Lima e Lobo (2008), Defendi (2011), Domingues et al.
(2010), Grandi e Noronha (2010), Lima, Nassif e Felippe (2008), Mianes (2016), Silva (2011),
além da utiliza¢do dos recursos didaticos ja empreendidos pelo professor, ¢ imprescindivel
ofertar produtos, recursos e servigos de TA para quem tem deficiéncia visual, como: o Braille,
a informatica acessivel, a audiodescri¢ao. Eles podem, sem diivida alguma, auxiliar o professor
no objetivo de promover um desenho universal para aprendizagem durante a ministracao das

aulas, o que consiste na transformagao do ambiente pedagdgico, prioritariamente na eliminag¢ao
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de barreiras e na implementagdo de praticas colaborativas, considerando a singularidade nos

diferentes modos de aprender (BOCK; GESSER; NUERBERG, 2018).

Quando se trata de aprendizagem de sujeitos com deficiéncia visual, Domingues et al.
(2010, p. 9) ressaltam que “[...] implica em uma atividade intelectual intensa e continua que
envolve as fungdes psicoldgicas superiores em interagdo mutua com os estimulos e desafios do
meio sociocultural [...]”. Para que sejam construidas as imagens mentais ou representacdes
simbolicas, sdo imprescindiveis as ferramentas assistivas que, segundo Bersch (2017), apenas
colocam essas pessoas em igualdade de condigdes com as demais. Ideia ratificada por Silva
(2011, p. 154) que faz a seguinte exortacdo: “[...] o professor propde objetivos, conteudos, tendo

em conta as caracteristicas dos alunos e da sua pratica de vida”.

Um recurso e servico de TA imprescindivel para que o professor coloque o estudante
com deficiéncia visual em igualdade de condig¢des, para construir as representacdes mentais, €
a Audiodescri¢ao (AD), compreendida como sendo uma modalidade de tradugdo intersemidtica
que traduz imagens em sons, contribuindo para a inclusdo social ¢ educacional de pessoas com

deficiéncia visual (MOTTA; ROMEU FILHO, 2010).

Os estudantes com deficiéncia visual “[...] possuem dificuldades em suas aprendizagens
na medida em que cada vez mais os docentes utilizam a visualidade para ensinar, impondo
barreiras ainda maiores a esses sujeitos (MIANES, 2016). Sobre o processo ensino-
aprendizagem, Carpes (2016) também fornece uma significativa contribui¢do ao afirmar que as
imagens possuem significados, contribuindo para a aprendizagem e, por isso, a razdo de fazer

a leitura destas ao estudante com deficiéncia visual.

Desse modo, ¢ pertinente promover a utilizacdo desse recurso assistivo no ambito
educacional. Nao ha mais como adiar a inser¢ao de topicos sobre a utilizagdo de recursos de
Tecnologia Assistiva e acessibilidade comunicacional em conteudos programaticos de cursos
de formagdo de professores (CARPES, 2016). Isso é corroborado por Vieira e Lima (2010, p.
3), quando afirmam que a AD ¢ “[...] uma técnica de representacdo dos elementos chave
presentes numa dada imagem que, ao dialogar com os elementos de um texto verbal, pode ser

descrita também de forma verbal para formar uma unidade completa de significacao [...]”.

Vieira e Lima (2010) advertem, também, sobre a necessidade de se promover a
codificacdo dual, ou seja, a codificacdo do conhecimento em representacdes verbais ¢ nao
verbais, sugerindo que os elementos de ambos os processos sdo interdependentes. Assim, as

pessoas conseguem formar imagens mentais quando ouvem palavras ou quando geram nomes

Editora e-Publicar — Fenomenos da tecnologia educacional: Rumos de ensino
integrados, Volume 2.



e descri¢des ao ver imagens. A AD faz com que o estudante com deficiéncia visual exercite e

compreenda essas inter-relacdes e estabeleca as conexdes assim como as demais pessoas.

Possibilitar o acesso a informagdo, sem davida alguma, ¢ um resultado bastante
significativo, proveniente da utilizacdo da Tecnologia Assistiva. O Braille, os livros em formato
acessivel e as diferentes estratégias para proporcionar o acesso ao livro ou simplesmente a
textos escritos sdo avangos tecnoldgicos. Desde a prodigiosa invengao de Louis Braile com o
sistema de escrita e leitura que leva seu nome, passando pelo advento dos livros falados até as
mais recentes inovacdes nas tecnologias computacionais, como a dos leitores de tela com
sintetizadores de voz para computadores e telefones celulares que se aproximam da voz
humana, sdo exemplos de que a TA pode estar presente para tornar acessivel os espacos
educacionais (ABREU et al, 2008; DEFENDI, 2011; GRANDI; NORONHA, 2010;
RODRIGUES; SOUZA, 2020).

As Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicacao (TDIC), atualmente, se colocam
para facilitar a vida dos sujeitos. No entanto, ao que se refere as pessoas com deficiéncia visual,
essas sao atingidas numa velocidade desproporcional. Isso se da devido ao ndo cumprimento
das leis de acessibilidade que estdo em vigor, oriundas de tratados internacionais e, pelo fato,
de que a justiga, ainda, ndo enrijeceu a fiscalizagdo para coibir as discriminagdes. Para utilizar
as novas tecnologias digitais, esse publico utiliza paralelamente leitores e ampliadores de tela
para facilitar o acesso as plataformas, sites, programas e dispositivos que, na sua génese, devem

possibilitar seu uso (GRANDI; NORONHA, 2010; RODRIGUES; SOUZA, 2020).

Nesse sentido, vale, também, reiterar a importancia de se criar condigdes para o acesso
e a permanéncia ao emprego de profissionais com deficiéncia com expertise na area,
promovendo igualdade de condi¢des para eles participarem de processos seletivos de modo a
garantir que a educacdo de pessoas, em particular criangas cegas, surdocegas e surdas, seja
ministrada nas linguas, nos modos e meios de comunicag@o mais adequados ao individuo e em
ambientes que favoregam, ao maximo, seu desenvolvimento académico e social (BRASIL,
2009b). Logo, o curriculo deve dar visibilidade ao termo deficiéncia, valorizando a produgao
cultural desse publico, dando notoriedade a pessoa com deficiéncia na politica, na ciéncia, na

arte, etc. (BOCK; NUERNBERG, 2018).

[...] A arte sacra de Aleijadinho, a musica de Beethoven, a literatura de Borges, as
pinturas de Frida Kahlo, a astrofisica de Stephen Hawking precisa ser referida também
como produgdes de pessoas com deficiéncia. Assim, do mesmo modo como hoje
cresce a critica ao racismo, ao sexismo, a homofobia de alguns contetidos, também
precisamos mostrar o capacitismo de alguns conteudos curriculares (BOCK;
NUERNBERG, 2018, p. 8).
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A pessoa com deficiéncia visual ao passar pelo processo de habilitagdo ou reabilitagdo,
a depender da época de incidéncia da deficiéncia, adquire habilidades no uso de recursos de TA
que contribuem para esse processo educacional. O aprendizado do uso dos sentidos
remanescentes, em substituicdo ao visual prejudicado, através de cursos de Orientagdo e
Mobilidade (O. M.), Praticas Educativas para uma Vida Independente (PEVI) ou Atividades da
Vida Auténoma e Social (AVAS) sdo preponderantes para a qualidade de vida desse publico.
Esses cursos sao oferecidos, principalmente, por Centros de Apoio Pedagogicos (CAPs),
institutos e associa¢des de pessoas com deficiéncia visual que se dispdem a atender, também

familiares (CROITOR; OTANI, 2010).
CONSIDERACOES FINAIS

A preocupacao explicita com um publico especifico, neste estudo, ocorre em fungao da
situacdo excludente em que vive esse segmento que necessita, precipuamente, de maiores
condicdes de participagdo igualitaria, reconhecido sob uma visdo biopsicossocial, respeitando-
se suas potencialidades e, a0 mesmo tempo, suas especificidades que carregam em fungao da

deficiéncia e das barreiras levantadas socialmente.

Essas sdo pessoas e por isso ndo almejam serem rotuladas como “deficientes” ou
“portadoras” na medida em que sdo detentoras de potencialidades e que ndo devem ser
comparadas a um objeto que pode ser deixado em algum lugar a qualquer momento. Além
disso, os dados do ultimo censo do IBGE, alertam para o grande contingente populacional que
anseia por mudancas para melhor qualidade de vida e inclusdo social, sem levar em conta que
no proéximo levantamento estatistico, provavelmente havera como resultado um aumento
significativo desse niimero se os descritores forem os mesmos. Logicamente que, antes de
pensar em numeros, € importante pensar sob uma perspectiva de direitos humanos e, por isso,
se 0 quantitativo fosse menor, também se justificaria a mudanga de atitude e a promocao da

inclusdo.

O conceito clinico esta relacionado ao legal na medida em que pretende- identificar e
garantir direitos sociais. Todavia, educacionalmente deve-se realizar investigacdo
pormenorizada para realmente estudar o individuo em sua particular especificidade e numa
dimensao dialdgica, compreendendo que a ferramenta imprescindivel para acontecer a inclusao
¢ conceber o modelo biopsicossocial, além de ter a Tecnologia Assistiva como area de

conhecimento € meio para uma educacao realmente inclusiva.
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Essa compreensao mais ampla no tocante a Educacdo inclusiva agora merece ser, em
funcdo da seriedade e importancia, incorporada aos debates dos educadores que atuam em todos
os niveis e modalidades de ensino, na medida em que j4 se tem base legal e tedrica que justifique
sua implementagdo. Outrossim, a oferta e o desenvolvimento de pesquisas em Tecnologia
Assistiva sera, num futuro bem proximo, a solugdo mais eficaz para promover igualdade de

condig¢des e oportunidades aos sujeitos com deficiéncia visual na sociedade.

Basta imaginar que a TA promove maior funcionalidade, independéncia para a melhor
autonomia desse publico, que qualquer esfor¢o para sua oferta vale a pena. Os produtos
assistivos tornam a vida das pessoas com deficiéncia visual possivel, devido minimizarem
problemas e potencializarem competéncias individuais e coletivas, auxiliando- lhes desde o
levantar até chegar na escola ou no trabalho. Logo, percebe-se que a TA ¢ imprescindivel, pois
em algumas situagdes substitui até mesmo um membro do corpo ou auxilia em tarefas

consideradas simples por quem tem todos os sentidos preservados.

Ao ter como exemplo a frase “uma imagem fala mais do que mil palavras, quando se
trata de audiodescrigdo ¢ exatamente contrario, ou seja, mil palavras valem mais do que uma
imagem. Vale mencionar que o mundo em que vivemos ¢ naturalmente imagético e, por essa
razdo, torna-se necessario que os docentes traduzam, em sua pratica pedagogica, atividades que
sejam predominantemente favoraveis a quem nao tem deficiéncia visual e para que aqueles que

a tenham aprendam da mesma forma com as imagens.

Neste estudo, como resultado da analise dos resultados e discussdes, foi possivel
identificar o grau de importancia e a seriedade com que essa area de conhecimento deveria ser
tratada no Brasil e mais especificamente no ambito da educacdo. As institui¢des de ensino, seja
da educagdo basica ou superior, estao inseridas em sistemas heteronomicos que sao regulados
por leis e normativas que exigem o reconhecimento da diversidade. Por conseguinte, devem

desenvolver um Desenho Universal para Aprendizagem numa perspectiva biopsicossocial.

Portanto, quando se trata de promover a acessibilidade em sala de aula aos estudantes
com deficiéncia visual, estamos tratando da oferta e desenvolvimento de produtos, recursos,
servigos, estratégias, metodologias e praticas assistivas que vao ao encontro da perspectiva de
Desenho Universal para Aprendizagem. Essa perspectiva deve ser um horizonte a ser visto e
alcangado por todos no ambito educacional, sendo algo que s6 podera ser efetivado se for
desenvolvida a concepgao biopsicossocial sobre os cidaddos com deficiéncia, partindo de um

olhar que ndo tem preconceito e nem discrimina quem quer que seja.
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CAPITULO 6

AUTOAVALIACAO DE COMPETENCIAS DIGITAIS DE COMUNICACAO POR
ESTUDANTES DE POS-GRADUACAO *

Lidnei Ventura
Betina da Silva Lopes

RESUMO

O presente artigo apresenta os resultados de uma pesquisa no ambito de pos-graduacio,
mestrandos e doutorandos, sobre competéncias digitais na Area A2 - Comunicagdo, do
DigComp 2.0. A pesquisa, derivada do poés-doutorado de um dos autores, de cunho qualitativo,
exploratdrio e descritivo e tem como titulo “Avaliacdo de competéncias digitais de académicos
na Pandemia Covid-19: desafios da transi¢do do ensino presencial ao ensino remoto na pos-
graduagdo”. Esse relato, recorte da pesquisa citada, apresenta e discute dados relativos a
proficiéncia autoavaliada dos estudantes em duas dimensdes da Comunicagio: Area 2.1 -
Interagdo através das tecnologias e Area 2.2 - Partilha de informagdo e contetido, ambas
seguindo as proposi¢oes do Digital Competence Framework for Citizens: DigComp 2.0
(Quadro de Competéncia Digital para Cidaddos), da Unido Europeia. A coleta de dados ocorreu
por meio de um questionario online de autoavaliagdo, elaborado no Google Forms, denominado
"Avaliagdo de competéncias digitais de académicos/as na Pandemia Covid-19", e aplicado a
estudantes de pds-graduagdo de uma universidade estadual da regido sul do Brasil. Dados
oriundos da pesquisa informam que, na primeira dimensdo, os estudantes demonstraram
excelente grau de proficiéncia, inclusive nos niveis intermediério e avancado, indicando que
estdo conectados com o seu tempo, sendo capazes de interagir ativamente com/por meios
digitais, utilizando-se fun¢des avangadas de ferramentas de comunicagdo. Mas no que tange a
segunda dimensdo, a performance autoavaliativa dos estudantes ndo foi satisfatéria, pois o
compartilhamento de informagdes e contetidos so foi realizado no nivel basico, ja que nos
demais (intermediério e avancado), mais da metade deles ndo se autoavaliou como alguém que
tem capacidade de mediar e partilhar recursos, informagdes e conteudo. Pode-se inferir que o
instrumento elaborado se mostrou eficiente para autoavaliacdo preliminar dos estudantes, de
acordo com as areas previstas no DigComp 2.0, ainda que precise ser aperfeicoado em pesquisas
posteriores.

PALAVRAS-CHAVE: Competéncias digitais; autoavaliacio; estudantes; pds-graduagao.

INTRODUCAO

Vivemos atualmente em um mundo cada vez mais marcado por compressdes espago-

temporais. Um dos resultados dessa condi¢do pés-moderna (HARVEY, 1992) ¢ a aceleracao
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de todos os setores da vida humana: negécios, educagdo, lazer etc., onde tudo que € sélido se

desmancha no ar, como diz a surrada metafora de Marx.

Esse fenomeno, identificado por diversos autores modernos classicos, ainda no século
XIX, ganhou muito mais celeridade diante da invencdo do computador, da Web e,
consequentemente, do virtual, transformando o mundo, com mais intensidade e rapidez
previstas por McLuhan (2008), numa minuscula aldeia global, acelerando vertiginosamente o

processo de globalizagdo iniciado com as grandes navegacdes [plus ultra!].

Uma das consequéncias mais importantes na virada atual dos intensos cambios globais
¢ a incrementacao de processos interativos. A ubiquidade comunicacional provocada pela rede
mundial de computadores comprime espacos ¢ tempos, de modo que de um extremo ao outro
do planeta os sujeitos podem interagir em tempo real. Logo, para o exercicio da cidadania
global, ¢ necessario que os sujeitos se apropriem de competéncia digitais (CD) ligadas a

comunicagdo e as interagdes com outros sujeitos e instituicdes.

No ambito dessa importante discussdo, voltamos nosso interesse de pesquisa para o
Digital Competence Framework for Citizens — DigComp 2.0 (Quadro de Competéncia Digital
para Cidaddos), da Unido Europeia, um dos relatdrios mais importantes e abalizados
internacionalmente sobre CD, que além de trazer uma estrutura conceitual solidamente
fundamentada e construida por especialistas de varias areas, seu formato pode ser utilizado com

eficacia para construcao de instrumentos de autoavaliagao de CD.

Partindo desse documento, em 2020 iniciamos uma pesquisa a nivel de pds-doutorado
na Universidade de Aveiro/Pt, com académicos de pds-graduagdo, mestrandos e doutorandos,
sobre suas CD. Neste relato, vamos apresentar somente os dados relativos & Area de
Competéncia 2 — Comunicagao, restringindo o estudo a duas dimensdes (subcompeténcias)
dessa area: Area 2.1 - Interagdo através da Tecnologias e Area 2.2 - Partilha de informagéo e

conteudo.

Além dessa introducdo e das consideracdes finais, organizamos o trabalho em trés
segoes. A primeira, traz informagdes sobre a estrutura do DigComp 2.0; a segunda, detalha a
metodologia da pesquisa; e, a terceira, apresenta os resultados, discussodes e inferéncias quanto

aos achados na investigagao.
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ESTRUTURA DO DIGCOMP 2.0

A primeira versao do documento foi publicada em 2013, estando atualmente na versao
DigComp 2.0, sendo avaliada permanentemente pelo Science for Policy do Joint Research

Centre, o servigo cientifico interno da Comissao Europeia para Cidadaos. Desde o comego,

O objetivo era ser uma ferramenta para melhorar a competéncia digital dos cidadéos,
ajudar os formuladores de politicas a formular politicas que apoiem a construgdo de
competéncias digitais e planejar iniciativas de educagao e treinamento para melhorar
a competéncia digital de grupos-alvo especificos. (VUORIKARI et al., 2016, p. 2,
traduc@o nossa).

A versao DigComp 2.0 esta estruturada em 4 dimensdes principais, conforme Figura 1.

Figura 1: Dimensdes do DigComp 2.0.

Dimension 1:  Areas identified to be part of the digital competence

Dimension 2: Competence descriptors and titles that are pertinent to each
area

Dimension 3: Levels of proficiency for each competence

Dimension 4. Examples of the knowledge, skills and attitudes applicable
to each competence

Fonte: Vuorikari et al. (2016).

A Dimensdo 1 se refere as grandes areas de CD; a Dimensdo 2 ¢ relativa aos
desdobramentos em subcompeténcias das grandes areas; a Dimensao identifica os niveis de
proficiéncia das Dimensdo 2; A Dimensdo 4 traz conhecimentos, habilidades e atitudes
esperadas para cada competéncia. Existe ainda a Dimensdao 5, que fornece exemplos de

aplicacdo da competéncia em diferentes propdsitos.

Nossa pesquisa se ocupou das 5 dimensdes, estruturando o processo de autoavaliagdo
dos estudantes de acordo com suas percepcdes acerca do uso de CD das 5 areas. Todavia,

abordaremos aqui somente duas delas.

A Figura 2 apresenta as grandes areas e as respectivas subcompeténcias (Dimensao 2)

desdobradas.
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Figura 2: Competéncias DigComp 2.0.

Areas de competéncia Competéncias

Dimensdo 1 Dimensdo 2

1.1 Nawegacdo, procura e filtragem da informacdo
1. Informacdo 1.2 Awvaliacdo da informagdo
1.3 Armazenamento e recuperacdo da informacdo
2.1 Interagdo através de tecnologias
2.2 Partilha de informacao e conteddo
2.3 Envolvimento na cidadania digital
2. Comunicacdo ~ . R
2.4 Colaboracdo através de canals digitais
2.5 Netigueta
2.6 Gestdo da identidade digital
3.1 Desenvolvimento de conteddo
3.2 Integracdo e reelaboracio
3. Criacdo de conteddo
3.3 Direitos de autor e licengas
3.4 Programacdo
4.1 Protecdo de dispositivos
4.2 Protecdo de dados pessoais
4. Seguranga ~
4.3 Protecdo da sadde
4.4 Protecdo do melo ambiente
5.1 Resolucdo de problemas técnicos
5.2 Identificacdo de necessidades e respostas tecnolégicas

5. Resolugdo de problemas i -
5.3 Inovacdo e utilizacdo da tecnologia de forma criativa

5.4 Identificacdo de lacunas na competéncia digital

Fonte: Lucas & Moreira (2017).

Investigamos o nivel de proficiéncia dos estudantes em todas as areas, seguindo a
estrutura acima, mas o recorte aqui incide sobre as CD ligadas a processos de interagdo e
partilha de informagdes através de tecnologias. Apesar de ndo haver hierarquia de importancia
entre as CD na estrutura do DigComp 2.0, a Area 2 (A2) - Comunicagio ¢ fundamental para
insercdo dos estudantes no mundo digital contemporaneo, onde o cambio de informacgdes

idoneas praticamente ndo encontra barreiras, a ndo ser em caso de direitos autorais exclusivos.

O objetivo da A2 consiste em: “[...] comunicar em ambientes digitais, partilhar recursos
através de ferramentas online, conectar-se com outros e colaborar através de ferramentas
digitais, interagir e participar em comunidades e redes, ter consciéncia intercultural.” (LUCAS

& MOREIRA, 2017, p. 9).
E as dimensdes ou subcompeténcias desdobradas sdo:
v 2.1 Interagdo através de tecnologias
v 2.2 Partilha de informagio e conteudo
v 2.3 Envolvimento na cidadania digital
v 2.4 Colaboragéo através de canais digitais

v' 2.5 Netiqueta
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v’ 2.6 Gestdo da identidade digital
Dessas 6 dimensdes, serao analisadas as duas primeiras.

A Figura 3 descreve os objetivos e niveis de proficiéncia esperados para a dimensao 2.1

- Interagdo através de tecnologias.

Figura 3: CD Interacdo através de tecnologias.

Comunicacdo

Dimensdo 1

Nome da drea

Dimensdo 2 2.1 Interacdo através de tecnologias

Titulo e Interagir através de uma variedade de dispositivos e aplicagBes digitais para compreender como a

descricdo da comunicacdo digital é distribuida, apresentada e gerida; para compreender modos apropriados de comunicar

competéncia através de meios digitais; para se referir a diferentes formatos de comunicacdo; para adaptar modos e
estratégias de comunicacdo a destinatarios especificos.

Dimensdo 3 A — Bisico B - Intermédio € - Avangado

Niveis de Sou capaz de interagir com outros Sou capaz de utilizar wvdrias  Sou utilizador ativo de uma vasta

proficiéncia utilizando fungies bdsicas de ferramentas digitals para interagir gama de ferramentas de
ferramentas de comunicagdo, (ex. com os outros utllizando fungdes comunicacio  online  (correio
telemével, woz sobre IP, chot ou  mais avancadas de ferramentas eletrdnico, chat, SMS, mensagens
correio eletrdnico). de comunicagdo (ex. telemdwvel, instantaneas, blogues,

voz sobre IP, chat ou correio  microblogues, fdéruns, redes

eletrdnica).

sociais). Consigo adotar modos e

meios de comunicacdo digital que
melhor se adegquam a
determinada finalidade. Consigo
adaptar a comunicagdo a
diferentes  destinatdrios. Sou

capaz de gerir os diferentes tipos
de comunicacdo que recebo.

Fonte: Lucas & Moreira (2017).
A Figura 4, abaixo, descreve os objetivos e niveis de proficiéncia esperados para a
dimensao 2.2 Partilha de informagao e conteudo.

Figura 4: Partilha de informacio e contetdo.

Comunicagio

Dimensdo 1

Nome da drea

Dimensdo 2 2.2 Partilha de informacdo e conteldo

Titula e Partilhar a localizagio da informagdo e dos conteddos encontrados; estar disposto e ser capaz de partilhar

descrigdo da conhecimento, contelddos e recursos; atuar como intermedidrio(a); ser prd-ativo(a) na divulgagdo de noticias,

competéncia conteddos e recursos; conhecer as priticas de citagdo e referenciagdo e integrar nova informagdo num corpo
de conhecimento existente.

Dimensdo 3 A - Basico B - Intermédio C - Avangado

Niveis de Consigo partilhar ficheiros e Consigo participar em redes 5ou capaz de partilhar ativamente

proficiéncia conteddos com outros através de  soclals e comunidades anline, nas  informagde, conteddos e recursos
meios tecnoldgicos simples [ex. quais transmito e partilhe com outros através de
enviar de anexos em correio conhecimento, conteldos e comunidades online, redes e
eletrénico, enviar fotos para a  informacdo. plataformas de colaboragdo.

Internet, etc.).

Fonte: Lucas & Moreira (2017).

Como se pode perceber pelos objetivos e pelos niveis de proficiéncia de cada uma das
dimensdes acima, essas sdo CD transversais que intersecionam praticamente todas as demais,
pois para que os sujeitos possam estar inseridos em relagdes sociais que dependam de recursos
digitais, ¢ imprescindivel que consigam interagir e partilhar informacdes e contetido nos meios

virtuais.
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Todas as mudangas histérico-sociais de base demandam aos sujeitos novas habilidades
e competéncias. Na contemporaneidade, a exigéncia social ¢ de dominio do letramento ou
alfabetizac¢do digital e informacional (MDI), enquanto competéncia transversal para a vida toda

(CAROLYN et al., 2013).

Neste sentido, tanto o DigComp quanto as resolugdes da UNESCO comungam de

esforcos para inclusao digital enquanto pressuposto de vida na contemporaneidade.
Na proxima se¢ao, apresentamos a metodologia da pesquisa.
PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS

Para investigar o nivel de proficiéncia autoavaliado pelos estudantes de pos-graduacao

nas CD citadas, desenvolvemos uma pesquisa com as seguintes caracteristicas:

Quanto a natureza: pesquisa qualitativa, cuja intencao ¢ descrever e compreender o

fendmeno estudado.

Quanto aos objetivos: pesquisa exploratério-descritiva. O aspecto exploratério visa
proporcional familiaridade com o objeto de estudo (GIL, 2002). Ja o descritivo permite ao
investigador detalhar as caracteristicas do fenomeno estudado e estabelecer relagdes entre as

variaveis derivadas dos dados (GIL, 2002).

A coleta de informagdes ocorreu por meio de um questionario online de autoavaliagdo,
elaborado no Google Forms, denominado "Avaliacio de competéncias digitais de
académicos/as na Pandemia Covid-19", aplicado estritamente a académicos de pds-graduagao,
niveis de mestrado e doutorado, de um Programa de Po6s-Graduagdo de uma universidade
estadual da regido sul do Brasil, na qual atua um dos autores. Em fun¢@o da Pandemia da Covid-
19, esses estudantes cursaram seus estudos no formato de ensino remoto por conta das restrigdes

sanitarias, instando-os a usar suas habilidades e CD.

As perguntas do questiondrio foram elaboradas seguindo-se a estrutura do DigComp
2.0, inclusive replicando-se literalmente os niveis de proficiéncia previstos, adaptando-se
quando necessario ao formato do Google Forms, por exemplo, desdobrando-se questdes e
usando-se termos de uso mais comum, mas mantendo-se fidelidade ao conteudo. Esse
instrumento foi distribuido por amostragem aleatoria [entre 150 e 200] pela rede mailing de um
dos pesquisadores entre os meses de setembro e outubro de 2021. Retornaram 51 formularios

preenchidos, correspondendo a cerca de 30% da amostra distribuida na rede.

Editora e-Publicar — Fenomenos da tecnologia educacional: Rumos de ensino
integrados, Volume 2.



Para a coleta das informagdes acerca das duas dimensdes apresentadas aqui, foram
elaboradas 7 questdes para autoavaliacdo dos estudantes, 4 referentes as interagdes e 3
referentes a partilha de informagdo e contetido. Para o processo autoavaliativo foi utilizada a
escala Likert de frequéncia de 5 niveis: nunca, raramente, ocasionalmente, frequente, muito
frequente. A coeréncia interna do questionario, usando-se o Alpha de Cronbach, apresentou

boa confiabilidade, sendo calculado pelo software livre R em 0,9563.
Na proxima, se¢do apresentamos os resultados e analises dos dados.

RESULTADOS E ANALISE

Os resultados serdo apresentados em duas partes: uma se referindo a dimensdo das
interagdes através do uso de tecnologias; e a outra referente a dimensdo do compartilhamento

de informagao e conteudo.
A2.1 — Interacio através de tecnologias

Na Tabela 1, apresentamos os dados coletados dos estudantes sobre competéncias
ligadas a interagdo durante o uso de uma variedade de dispositivos e aplicativos digitais para
compreender como a comunicagdo digital ¢ apresentada, produzida e distribuida, além da
compreensdo dos modos mais adequados de interagir nos meios digitais usando estratégias de
acordo com os interlocutores envolvidos. Como ja informado, as questdes foram elaboradas
seguindo-se os niveis de proficiéncia estabelecidos no DigComp 2.0, a saber: nivel basico (A),

nivel intermedidrio (B), nivel avangado (C). Vejamos o que nos diz a Tabela 1.

Tabela 1: Proficiéncia em interagdo através de tecnologias.

Competéncia Nunca | Rarame | Ocasion | Frequen Muito
nte almente te Frequente
Interajo com outros utilizando fungdes basicas de 0 0 2 13 36
ferramentas de comunicacdo (celular, chat ou - - 3,92% | 25,50% | 70,58%
correio eletronico) (A)
Utilizo varias ferramentas digitais para interagir 1 1 5 18 26

com os outros utilizando fun¢des mais avancadas | 1,96% 1,96% 9,80% | 35,29% | 50,99%
de ferramentas de comunicagdo (instagram,
facebook, lista de interesse, comunidades
virtuais) (B)

Sou utilizador ativo de varias ferramentas de 0 0 10 22 19
comunica¢dao online (e-mail, chat, SMS, - - 19,60% | 43,14% | 37,26%
instantaneas, blogues, microblogues, foruns,

redes) (C)

Adoto modos e meios digitais que melhor se 1 1 7 16 26

adequam a determinada finalidade, adaptando a
comunicagao a diferentes destinatarios (C)

Fonte: Os autores (2022).

1,96% | 1,96% | 13,72% | 31,37% | 50,99%
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De maneira geral, os estudantes apresentaram bons niveis de proficiéncia nas CD
relativas a interagdo através das midias. Mesmo nos niveis intermediario (B) e avangado (C),
sdo altos os indicadores de autoavaliagdo positiva na mobilizagdo dessas CD, podendo-se
considerar que superaram o uso técnico e estdo em um patamar de fluéncia nas interagdes com
tecnologias, no sentido atribuido por Brigs & Makice (2012). Para esses autores, ser
digitalmente fluente ¢ saber o que e como fazer com tecnologias, além de saber o porqué e

quando usa-las.

Os Griéficos 1 e 2 abaixo apresentam mais claramente a proficiéncia dos estudantes no

nivel avangado (C) com relagdo a CD A2.1:

Graficos 1: Uso ativo de ferramentas de comunicagao online.

G1 - Uso ativo de ferramentas de comunicagdo online

B Muito frequents

B Frequente

m Ocasionalmente
Raramente

B Nunca

Fonte: Os autores (2022).

Grafico 2: Adogdo de modos ¢ meios digitais adequados as finalidades e adaptagdo aos destinatarios.

G2 - Adogiio de modos e meios digitais adequados as
finalidades e adaptagdo aos destinatarios

W Muito frequente

B Freqguente

m Ocasionalmente
Raramente

B Munca

Fonte: Os autores (2022).

Observando-se o somatdrio dos percentuais de uso muito frequente e frequente dos
niveis de fluéncia avangados (C) autoavaliados, vemos que além de a maioria dos estudantes
utilizar ativamente varias ferramentas de comunicagdo online (80%), também dizem adotar

modos e meios mais adequados as finalidades de interagdo com diferentes destinatarios (82%),

Editora e-Publicar — Fendmenos da tecnologia educacional: Rumos de ensino 82
integrados, Volume 2.



0 que permite enquadra-los no conceito acima de Brigs e Makice de “digitally fluent”, pelo

menos na dimensao especifica de interacao através do uso de tecnologias digitais.

Os dados apresentados sdo importantes para se dimensionar o como € o quanto as redes
sociais, blogs, e-mail, chats e outros meios € modos interativos afetam e sdo afetados pela vida
em rede dos estudantes aqui investigados. Logo, presume-se que os docentes que trabalham
com estudantes de pos-graduacao devem estar preparados (ou em vias de) para participar desse

universo, pois a inclusao digital depende cada vez mais da vivéncia online.

Abaixo, vamos analisar como os estudantes se autoavaliaram na CD de partilha de
informagdo e contetido, que também ¢ fundamental para vida académica e para o exercicio da

cidadania na era digital.
A2.2 — Partilha de informacao e contetudo

Na Tabela 2, apresentamos os dados coletados dos estudantes sobre competéncias
ligadas ao compartilhamento da informacdo e contetdo, que se referem a localizagdo da
informagdo, conteudos e artefatos encontrados, bem como a capacidade de atuarem como
intermediarios na divulgagdo desses recursos ¢ dominar modos de citacao e referenciacao da

informagao obtida, ressignificando o conhecimento existente. Vejamos:

Tabela 2: Proficiéncia em partilha da informag@o e conteudo.

Competéncia Nunca | Rarame | Ocasion | Frequen Muito
nte almente te Frequente
Partilho arquivos e contetidos com outros através 0 0 3 15 33
de meios tecnologicos simples (enviar anexos em - - 5,89% | 29,41% | 64,70%
e-mail, fotos para a internet etc.) (A)
Participo em redes sociais e comunidades online, 1 2 16 19 13

nas quais transmito e partilho conhecimento, | 1,96% | 3,92% | 31,37% | 37,25% | 25,50%
conteudos e informacao(B)
Partilho ativamente informacdo, conteudos e 2 5 20 14 10

recursos com outros através de comunidades | 3,92% | 9,80% | 39,22% | 27,46% | 19,60%
online, redes e plataformas de colaboragado (C)

Fonte: Os autores (2022).

A proficiéncia em competéncias ligadas a partilha da informagdo e conteudo difere
qualitativamente da anterior. Enquanto a interacdo por meio de tecnologias requer o
conhecimento basico dos meios € modos de contato entre os usuarios, normalmente em
plataformas, apps e redes sociais de uso mais intuitivo, o compartilhamento da informagao e
conteudo requer competéncias digitais mais apuradas, tais como participar de comunidades
especializadas e redes de colaboragdo, que exigem maior conhecimento, tanto técnico quanto
conceitual dos assuntos a serem discutidos. Na Tabela 2, mesmo no nivel de proficiéncia

intermediario (B) dessa CD, somando-se os indicadores nunca, raramente e ocasionalmente,
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43,25% dos estudantes ndo se autoavaliaram como participantes de redes e comunidades online
com a finalidade de transmitir e partilhar informagdes e contedo. Esse percentual passa da

metade (52,94%) quando ¢ exigida a participagdo ativa nos espagos virtuais.

O Grafico 3 mostra mais claramente essa situagao.

Grifico 3: Partilha ativa de informagao, contetido e recursos.

G3 - Partilha ativa de informagao, conteido e recursos

B Muito frequente

B Frequente
Ocasionalmente
Raramente

m Nunca

Fonte: Os autores (2022).

Considerando que o conhecimento académico pressupde constantes discussdes, trocas
de informacgdes, produgdo e circulagdo de conteudos que ocorrem na contemporaneidade,
sobretudo a partir do meio virtual, pode-se inferir que o coletivo aqui investigado carece de
ampliacdo no nivel de proficiéncia digital na CD citada. Alids, em se tratando de estudantes em
tdo elevado grau de escolaridade, responsdveis pela producdo cientifica de novos
conhecimentos e conteudos, ha de se esperar desse publico maior digital fluence na socializagao
dos seus proprios resultados de investigagdes, submetendo-os a comunidade académica. Por
outro lado, espera-se igualmente que as universidades elaborem projetos e programas
formativos que auxiliem seus estudantes no desenvolvimento e exercicio de CD relativas a

partilha de informagdes e contetidos.
CONSIDERACOES FINAIS

Em fun¢do da Pandemia da Covid-19, estudantes do mundo inteiro tiveram que migrar

do ensino presencial para o remoto, forcando-os a testar e exercitar suas competéncias digitais.

Nesse contexto, realizamos uma pesquisa qualitativa, exploratdria e descritiva para
investigar a proficiéncia em CD de um grupo de estudantes de pds-graduagdo, niveis de

mestrado e doutorado.
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Baseados no DigComp como instrumento norteador, foi solicitado por meio de um
questionario online que os sujeitos de pesquisa autoavaliassem suas CD nas 5 areas (Dimensao

1) previstas no Digcomp e nas subcompeténcias (Dimensao 2) derivadas.

Pela extensdo do estudo, foram abordados nesse artigo resultados de pesquisa relativos
a duas dimensdes da Area de comunicagio (A2): A2.1 — Interagdo através de tecnologias e A2.2

— Partilha de informagao e conteudo.

Na primeira dimensdo, os estudantes demonstraram excelente grau de proficiéncia,
inclusive nos niveis intermediario e avangado previstos no DigComp 2.0, indicando que estio
conectados com o seu tempo, sendo capazes de interagir ativamente com e por meios digitais,
utilizando-se fungdes avangadas de ferramentas de comunicacao (instagram, facebook, lista de
interesse, comunidades virtuais). Ainda segundo a autoavaliagdo realizada, os académicos
adotam modos e meios digitais que melhor se adequam a determinada finalidade, adaptando a
comunicac¢do a diferentes destinatarios, demonstrando um bom nivel de proficiéncia nesse tipo

de competéncia.

\

Na segunda dimensdo, que ¢ referente a partilha de informagdes e conteudo em
plataformas e dispositivos virtuais, a performance autoavaliativa dos estudantes foi de
proficiéncia ndo satisfatoria, pois o compartilhamento de informagdes e conteudos s6 foi
realizado no nivel basico, ja nos demais (intermediario ou avangado), mais da metade deles nao
se autoavaliou como alguém que tem capacidade de mediar a partilha de recursos, informagdes

e conteudo.

Conforme apontamos em outro estudo (VENTURA; LOPES, UNGLAUB, 2021), a
discussdo sobre CD no ensino superior no Brasil ainda engatinha, mas nao s, no mundo ha
essa deficiéncia. Dai a importancia do presente estudo, assim como outros que avancem em

aspectos que sobreponham os limites do instrumento de autoavaliagdo aqui usado.

Mesmo reconhecendo as dificuldades, o instrumento elaborado se mostrou eficiente
para autoavaliagdo preliminar dos estudantes de acordo com as areas previstas no DigComp

2.0.

Em que pese os limites do presente estudo, pode-se inferir que h4 a necessidade imediata
de promocao de politicas institucionais para elevagdo do background geral dos estudantes de

nivel superior, principalmente na pds-graduagao, no que tange a CD.
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CAPITULO 7

BIO REPOSITORIO: COLECAO WEB DE PRODUCOES EDUCACIONAIS PARA O
ENSINO DE CIENCIAS

Danielle Maria Pincolini

Gilciane Pinto Neves Rocha
Luana Paganotto Leandro

Mayra da Silva Cutruneo Ceschini

RESUMO

Diante dos desafios impostos pela pandemia da Covid-19 certos aspectos relacionados a
educagao acabaram sendo dificultados, sendo preciso pensar em propostas para vencer os
obstaculos que se apresentaram. O presente trabalho pretende discorrer sobre o uso de
inovagoes pedagdgicas como ferramentas de ensino-aprendizagem em ambientes de educagao
ndo-formal. A educa¢do nao-formal ¢ tratada como uma areca de conhecimento ainda em
construgdo, visto que € bastante ampla, composta por diferentes contextos culturais, tendo a
diversidade como uma de suas principais caracteristicas. Durante a pandemia da Covid-19, o
ensino remoto emergencial tornou-se o novo cendrio educacional ndo-formal, emergindo
diversos obstaculos a educagdo. Diante desses desafios, durante o desenvolvimento das
atividades da disciplina de Estagio em Educagdo Nao-Formal, ministrada no Curso de Ciéncias
Biologicas, da Universidade Federal do Pampa, campus Sao Gabriel, surgiu a proposta de
elaboracdo de um site, através da plataforma WIX, denominado Bio Repositorio, como uma
ferramenta educativa para aulas online. O Bio repositorio é uma proposta que tem como
objetivo principal armazenar trabalhos produzidos pelos académicos do curso de graduagdao em
Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal do Pampa, campus Sdo Gabriel e disponibilizar
esse material de forma online e gratuita para académicos, professores, profissionais da rede
basica de educacao e quem mais se interessar pela tematica. O site tem como objetivo armazenar
virtualmente contetidos didaticos digitais, produzidos e fornecidos pela comunidade académica
do curso de Ciéncias Biologicas a professores da rede publica, contando com cerca de 70
(setenta) produgdes e com possibilidade de expansdo. Desta maneira, pode-se afirmar que os
resultados obtidos foram satisfatorios, visto que a elaborago do site potencializou uma rede de
saberes e aproximagdo da comunidade académica a rede basica de ensino, explorando as
potencialidades dos espagos nao-formais de educacdo. Desta forma, a proposta do Bio
repositorio contempla o que foi proposto na disciplina de Estagio em Educagdo Nao-Formal,
sendo um trabalho prazeroso de ser realizado, no qual os académicos tiveram a oportunidade
de formar um local de pesquisas e troca de experiéncias.

PALAVRAS-CHAVE: Educac¢iao Nao-Formal. Bio Repositorio. Pandemia.

INTRODUCAO

Diante das demandas sociais contemporaneas, emergem novos cenarios e propostas de
novas praticas educativas, que acompanhem a evolugdo, o desenvolvimento sistémico e
potencializem a constru¢do da formacgao integral, a partir de espagos de educagao nao-formais,

convertendo-os em praticas pedagogicas que considerem o contexto dindmico nas esferas
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sociais, politicas, econdmicas, global, cultural e tecnologica. Por meio de visdo sistémica e
criatividade solugdes inovadoras precisam ser criadas, com intuito de resolver problemas do
cotidiano e instigar posicionamentos cidadaos, responsaveis, humanos e criticos, com poder de
transformagao social, a partir da perspectiva da construcdo de saberes ativos e cooperativos
(DIAS, 2013; GOHN, 2006). Isto foi colocado a prova durante a pandemia da Covid-19, quando
educadores e educandos precisaram recriar os espagos educativos, sendo o espago ndo-formal
online, o ciberespago, tomado para praticas formais de ensino, evidenciando suas

potencialidades e limitacdes.

A internet ja era uma ferramenta muito utilizada como fonte de pesquisa na educagao,
mas com o cenario da pandemia, ficou ainda mais evidente a importancia que o mundo
tecnologico tem para a vida de todos os envolvidos no ambito da escola e das universidades
(GOULART, DECACCHE-MALIA, 2015; VALENTE et al., 2020), ja que nesse periodo todas
ou quase todas as atividades educativas ocorreram mediadas pelas tecnologias da informacao e
comunicag¢do. Nesse sentido, ficou muito evidente, além das plataformas digitais, a busca por
sites com contetdos educacionais confiaveis, para facilitar processos de ensino-aprendizagem.
Esses podem auxiliar diretamente na aprendizagem dos educandos, podendo ser interativos,
complementando o contetido, como sites de jogos didaticos ou auxiliar na preparagao das aulas,
com ideias, roteiros e materiais disponiveis aos educadores, servindo como repositorio

pedagdgico para o professor.

Vislumbramos o espaco nao-formal da internet, mais especificamente a construgdo de
um site como possibilidade de aplicagdo de uma pratica de ensino-aprendizagem em Educagao
Nao-Formal, durante o periodo pandémico, levando em conta a necessidade de realizar esta
pratica para validacao da Componente Curricular de Estagio em Educagdao Nao-Formal, dentro
do Curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal do Pampa e a
preméncia da organizagdo de um espaco que servisse de repositério para as producdes

realizadas dentro do referido Curso.

Assim, considerando os desafios impostos pela pandemia, identificando possibilidades
para prospectar o ensino de Ciéncias para além dos espagos formais de educacdo e garantindo
visibilidade e acesso a contetdos produzidos dentro da Universidade, de modo que possam ser

utilizados por outros educadores, se fez necessaria a criagdo do Bio Repositorio.

Salienta-se ainda que este espaco virtual ¢ a materializagdo de uma demanda da

comunidade académica, realizada de forma criativa e sem custos, sendo uma estratégia para
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solucionar a falta de um espaco unificado para depdsito e aproveitamento dos recursos
educacionais produzidos pelos académicos e professores do Curso de Licenciatura em Ciéncias
Biologicas da Universidade Federal do Pampa. Convergiram-se, assim, esfor¢os na constru¢ao
de um site para repositorio de conteudos digitais educacionais para o Ensino de Ciéncias, bem
como de temas interdisciplinares, transversais e atividades em espagos formais e nao-formais
de educacdo. Dessa forma, o presente trabalho justifica-se pela relevancia das propostas
planejadas e validadas no ambito do Curso de Licenciatura, que podem inspirar novas praticas
de professores da Educacdo Bésica. Além disso, o repositorio ¢ importante para validagao
dessas producdes nos curriculos dos académicos e docentes do Ensino Superior. O acesso
compartilhado, publico e gratuito aos materiais didaticos digitais para o ensino visam explorar
a diversidade de contetidos e métodos, através de propostas que podem ser utilizadas pelos
professores da Educagdo Bésica na prepara¢do de suas aulas e pelos professores do Ensino
Superior para promover o engajamento de seus educandos para o compartilhamento de

materiais produzidos ao longo das suas formagdes.

O objetivo central do Bio Repositorio concentra-se em reunir e disponibilizar recursos
educacionais de qualquer natureza, produzidos pelos discentes em formacdo do Curso de
Licenciatura em Ciéncias Biologicas da Universidade Federal do Pampa, para o ensino de
Ciéncias em espacos formais e ndo-formais de educacdo, com acesso publico e gratuito a
académicos, professores, profissionais da rede basica de educagao e demais interessados pela

tematica das Ciéncias da Natureza.

Através do repositorio de recursos didaticos estimou-se como resultado, promover uma
rede de troca de saberes que garantisse, pela conexao e aproximagao, a vivéncia pratica, pautada
nos mecanismos de solucdo inovadora frente as adversidades impostas pela pandemia,
impactando positivamente as agdes de ensino-aprendizagem, com alternativas criativas e

explorando as potencialidades dos Espagos de Educagdo Nao-Formal.
SITUANDO A EDUCACAO NAO ESCOLAR (ENE)

A sociedade pedagodgica (contemporanea), conforme Severo (2015), intensifica os
processos formativos e integra-os a outros processos sociais, estabelecendo relevancia no
contexto de um projeto de sociedade em que a aprendizagem e o conhecimento ocupam lugares
centrais, mas que a projecao para além da escola ¢ uma necessidade complementar diante das

tendéncias econdmicas e sociais. Desta forma, os espacos ndo formais de educacao vém para
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se somar, para complementaridade dos espacos escolares a construcdo de saberes e atitudes

criticas e criativas frente aos desafios cotidianos.

De acordo com Severo (2015), compreende-se que a Educagdo Nao Escolar (ENE)
pode ser conceituada como uma categoria temdtica que engloba praticas consideradas
formativas, situadas fora da escola, capazes de estabelecer interfaces de colaboragao,
complementaridade, associagdo e suporte. Atuando como catalisadora da articulagdo de saberes

diante de necessidades emergentes nas esferas das sociabilidades humanas e do trabalho.

A educagdo ndo-formal designa um processo com varias dimensdes tais como: a
aprendizagem politica dos direitos dos individuos enquanto cidaddos; a capacitagao
dos individuos para o trabalho, por meio da aprendizagem de habilidades e/ou
desenvolvimento de potencialidades; a aprendizagem e exercicio de praticas que
capacitam os individuos a se organizarem com objetivos comunitarios, voltadas para
a solucdo de problemas coletivos cotidianos; a aprendizagem de conteudos que
possibilitem aos individuos fazerem uma leitura do mundo do ponto de vista de
compreensdo do que se passa ao seu redor; a educagdo desenvolvida na midia e pela
midia, em especial a eletronica etc (GOHN, 2006, p.28).

A educagdo ndo-formal promove o preparo para enfrentamento da vida, como
formacao integral, frente as adversidades e obstaculos do cotidiano. Nesse sentido, Severo
(2015, p. 565) afirma que as atividades educativas ndo-formais “na perspectiva da educacao
integral, sdo atividades de carater educativo complementar e integrativo ao desenvolvimento
do projeto politico-pedagogico e do curriculo, a exemplo de oficinas musicais, artisticas,

esportivas e extensao comunitaria”.
CONVERSAO EDUCACAO NAO-FORMAL EM PRATICA PEDAGOGICA

A ENE adquire carater de processo pedagogico, quando suas intencionalidades sdo
explicitadas e configuram modos da agao sistematizados com base numa concep¢ao pedagogica
que relaciona finalidades e metodologias educativas, atuando como elemento mediador da sua
realiza¢dao como atividade humana inserida em multiplos contextos (SEVERO, 2015), tanto nos

ambientes escolares como corporativos.

Conforme Severo (2025, p. 574), a “ENE consiste num vasto campo aberto a constru¢ao
de processos pedagdgicos que, por meio da praxis cientifica da pedagogia desdobrada pela
reflexdo na acdo que materializa esses processos [...]” pode servir de base para o repensar da

pratica profissional.

Apresentamos por meio da Figura 1 uma sintese sobre a estruturagdo da educacao pela
otica da educagdo nao-formal, como espaco de articulagdo entre a sociedade e a escola, como
meio de complementacdo positiva de cooperacao entre os universos formais e ndo-formais de

educacao.
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Figura 1: Objetivos da Educagdo ndo-formal como pratica pedagdgica.

Educacao Nao—Formal como pratica pedagogica.
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Fonte: Autoras, 2022 a partir das ideias de Gohn (2006).

A imagem trata sobre a educagdo nao-formal como pratica pedagogica, objetivando a
articulacdo entre escola e sociedade. Buscando igualdade, cidadania, justica social, direitos
humanos, liberdade e democracia, pautados sobre uma metodologia ativa com contetudos
emergentes relacionando problemas sociais e solucdes inovadoras, para que haja uma

reconstru¢ao do mundo a partir de interpretacdo e saberes.

Essa dinamica educativa se estrutura com base na diversidade de saberes em fluxo nas
relagdes humanas, incorporando multiplas possibilidades de promogdo de
aprendizagens significativas, por meio das quais as pessoas possam transferir
conhecimentos adquiridos em contextos escolares e ndo escolares, com vistas a
resolugdo de problemas. (SEVERO, 2015, p.574).

A problematizagdo e orientacdo para resolu¢do de problemas pela criatividade e
inovacao, visa resultados significativos que geram experiéncia e aprendizado, estes podem se

dar em diferentes espacos educativos e em diversas formas de educagao.

A educagdo formal ¢ aquela desenvolvida nas escolas, com contetidos previamente
demarcados; a informal como aquela que os individuos aprendem durante seu
processo de socializagdo - na familia, bairro, clube, amigos etc., carregada de valores
e culturas proprias, de pertencimento e sentimentos herdados: e a educagido ndo-
formal é aquela que se aprende “no mundo da vida”, via os processos de
compartilhamento de experiéncias, principalmente em espagos e agdes coletivos
cotidianas. (GOHN, 2006, p.28).

Salienta-se que ha na educagdo ndo-formal uma intencionalidade na a¢2o, nas atitudes,
nos aprendizados e nas trocas de saberes e vivéncias compartilhadas, marcadas pela

humanizagao do ensino e das relagdes para além da escola.
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EDUCACAO NAO-FORMAL FRENTE A PANDEMIA DA COVID-19

Os espagos de educagdo remotos emergenciais foram protagonistas nos novos moldes
de processos de ensino-aprendizagem, diferentes da educa¢do na modalidade EaD. Segundo
Rodrigues (2020, p.4), “a educagdo EaD tem desde o planejamento até a execu¢@o de um curso
ou de uma disciplina, um modelo subjacente de educacdo que ampara as escolhas pedagdgicas
e organiza os processos de ensino e de aprendizagem”. Existem concepcdes teoricas,
fundamentos metodolégicos e especificidades que sustentam tedrica e praticamente essa
modalidade (RODRIGUES, 2020), ao contrario do praticado, de forma extraordindria durante

a pandemia.

No que diz respeito ao ensino remoto emergencial, ha uma adaptagdo curricular
temporaria como alternativa para que ocorram as atividades académicas relacionadas as
diversas disciplinas dos cursos, devido as circunstancias de crise. A mesma envolve o uso de
solucdes de ensino totalmente remotas, que de outra forma seriam ministradas presencialmente,
ou de forma hibrida e que retornardo ao formato presencial assim que a crise ou emergéncia

arrefecer (HODGES; MOORE; LOCKEE; TRUST; BOND, 2020).

Com isso, ferramentas como Google Meet, Google Classroom, Zoom, Skype passaram
a ser usadas como salas de aula virtuais, ganhando territério como espagos de educag¢do nao-
formal e objetivando minimizar as lacunas causadas pela pandemia (GOES, CASSIANO,
2020). A utilizacdo dessas novas ferramentas possibilita uma maior interatividade entre os
professores e alunos e entre o grupo de alunos entre si, pois além das aulas ministradas com
slides, o professor pode fazer uso de jogos online, atividades colaborativas, entre outros, que
possibilitam a organiza¢do da sala de aula e melhoram o aprendizado (GOULART,

DECACCHE-MAIA, 2015; VALE 2020).
SITES COMO UM ESPACO DE ENSINO NAO-FORMAL

A internet emergiu na década de 60, sendo, hoje em dia, cada vez mais utilizada. Ela
muitas vezes, substitui ou ¢ acrescentada a ferramentas mais antiquadas, se tornando um meio
mais eficiente de trabalho, aprendizagem e socializagdo, pois consegue de modo muito eficiente
conectar pessoas de diferentes localidades e nacionalidades ao mesmo tempo, de uma forma

dinamica, singular, recreativa e prazerosa (GOULART, DECACCHE-MAIA, 2015).

Nos dias atuais, a tecnologia ¢ indispensavel a vida dos jovens e adultos, sendo assim,
uma Otima aliada, para complementar os ensinamentos vistos em sala de aula, com uma

linguagem voltada a era da tecnologia (GOULART, DECACCHE-MAIA, 2015).
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Segundo Barroqueiro e Amaral (2011), a ideia de usar um site como ferramenta
complementar da pesquisa na sala de aula, pressupde que haverd um maior interesse do aluno
em aprender Ciéncias, por este oferecer uma interface propria de dominio de um nativo digital,

além de contribuir para o aumento do contato do aluno com a escola.

O site permite ao professor levar o ambiente da sala de aula para qualquer lugar. O
espago geografico deixa de ser uma dificuldade, superada pelo ambiente virtual. Existem ainda
obstaculos a serem superados por algumas unidades de ensino, mas estes problemas serdo
resolvidos em uma questao de tempo. Um site permite ao professor atuar no ensino presencial
e a distancia, desenvolvendo no préprio professor fungdes diferenciadas de gerenciamento das
participagdes, avaliagdo e incentivo a participagdo dos alunos (GOULART, DECACCHE-
MAIA, 2015). Outrossim, ¢ que sites educacionais podem ser utilizados pelo proprio professor,
como instrumento de pesquisa e aprimoramento de suas praticas, se nele contiver material

pedagogico validado por pares, confiavel, de origem fidedigna.
METODOLOGIA

Baseados no referencial teorico exposto , durante a disciplina de Estagio em Educacao
Nao-Formal, ministrada no curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da Universidade
Federal do Pampa, campus Sao Gabriel, no semestre 2/2021, realizada de modo remoto, surgiu
a proposta de criagdo de um site, como ferramenta educativa. Objetivando reunir e
disponibilizar recursos educacionais de qualquer natureza, produzidos pelos discentes em
formagao do referido Curso, para o ensino de Ciéncias em espacos formais e ndo-formais de
educacdo, com acesso publico e gratuito a académicos, professores, profissionais da rede basica

de educagdo e demais interessados pela tematica das Ciéncias.
O site proposto tem como principios:

- Armazenar de forma on-line conteudos didaticos digitais e oferecer este local para que os

académicos possam depositar seus materiais;

- Preservar a memoria intelectual das producdes emergentes das disciplinas de Formagao

Pedagobgica, Praticas Formativas, Estagios e Programas Educacionais;
- Disseminar a informacao e dar visibilidade aos recursos didaticos, através das redes sociais;

- Compartilhar e facilitar o acesso aberto a comunidade académica e professores da rede

publica, para utilizagdo destes conteudos em suas praticas de sala aula.
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Para construgdo e estruturacdo da ferramenta educativa a plataforma de hospedagem
sugerida pela professora responsavel pela disciplina foi o endereco: pr.wix.com. Entre as
plataformas disponiveis em meio digital, a escolha se deu pela facilidade de manipulag¢do das
ferramentas disponiveis no site, como ja descrito por Goulart e Decacche-Maia, (2015),
permitindo que os proprios académicos pudessem realizar as modificagdes, conforme

desejaram.

Por conseguinte, foi realizado pela professora responsavel, um cadastro na plataforma

utilizando uma conta de e-mail institucional de dominio @unipampa.edu.br. O proximo passo

consistiu em escolher um template para a criagdo do site, o qual foi feito durante um encontro
sincrono pela professora, juntamente com os discentes. Além disso, foi orientado sobre quais

ferramentas poderiam ser utilizadas para a criagdo das paginas do site.

Posteriormente, a professora orientadora promoveu os alunos a administradores do site,
no painel de controle da plataforma WIX, onde os mesmos passaram a ter acesso a todas as
ferramentas e fungdes do site, podendo edita-lo como desejado. Os alunos escolheram layout,
fonte (cor, estilo e tamanho) e imagens, de modo que o site tivesse uma aparéncia convidativa
e prazerosa aos olhos do publico em geral. A estrutura de cada pagina do site foi pensada e
projetada de modo a facilitar o acesso aos conteudos, que foram divididos conforme as
Unidades Tematicas que constam na Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL,

2018).

Para a coleta do material a ser publicado no site, os alunos redigiram uma proposta-
convite, que foi revisada pela professora orientadora e repassada via e-mail ao coordenador do
curso, o qual, assim como a professora, difundiram a proposta-convite aos discentes em
formacgao, ficando a cargo de cada um o envio das suas produgdes, que poderiam ser planos de

aula, videos, jogos, escritas publicadas em eventos, etc.

O material foi organizado em um drive e disponibilizado no site, que estd sendo

divulgado nas redes sociais.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base no objetivo proposto, da criagdo de um site como ferramenta educativa,
disponibilizando produgdes criadas pelos licenciandos de Ciéncias Biologicas, obtivemos os

resultados a seguir.

O site recebeu o nome de Bio Repositorio € o enderego escolhido para o site foi:

https://praticasformativas.wixsite.com/biorepositorio, sendo disponibilizado gratuitamente na
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forma Desktop (computador) e Mobile (Celular), como demonstrado nas imagens a seguir

(Figuras 2 e 3).

Figura 2: Layout do Bio Repositorio na forma Desktop (computador).
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Fig 3: Layout do Bio Repositorio na forma Mobile (celular).
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A dinamica da construgao do site se deu de maneira facil, ndo ocorrendo muitas dividas
ao decorrer da sua produgdo. O site conta com uma vasta disponibilidade de temas, fontes e
imagens, além disso, também ¢ possivel realizar o download de imagens de outros bancos de
dados disponiveis na internet e, posteriormente, o upload para o site em construcdo. Sendo

assim, para o Layout foi escolhido um tema de cor verde claro, por se apresentar de forma
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harmonica aos olhos e coerente com o tema Ciéncias, além da cor branca como complemento.
A paleta de cores empregada nas fontes foi escolhida com a intengao de complementar a cor do
tema, utilizou-se, entdo, tons de roxo e azul. Imagens ludicas disponiveis de forma gratuita na
internet, que remetem a tematica Ciéncias também foram empregadas como atrativo € como

forma de associacdo aos conteudos que sdo encontrados no site.

O site dispde de 4 paginas principais, todas elas contam com um rodapé onde
encontram-se os autores responsaveis pela criacdo e desenvolvimento do projeto, bem como e-
mail para contato e enderecos de redes sociais. As paginas do site foram dispostas da forma

descrita a seguir e podem ser visualizadas na Figura 4:
- Inicio: Descreve de forma breve e sucinta sobre os autores ¢ intuito da criagao do site;

- Unidades Tematicas: Onde se abrigaram as producdes cedidas pelos colegas licenciandos.
Dividida em: Matéria e Energia, Terra e Universo, Vida e Evolucdo e Propostas
Interdisciplinares. Foram assim nomeadas devido a demanda de produgdes recebidas e a

organizagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

- Publicagoes: Pagina destinada a abrigar as produgdes realizadas pelos licenciados, as quais

foram publicadas em anais de eventos, e-books, capitulos de livro, entre outros;

- Sobre: Descri¢do completa da proposta de criagdo do site.

Figura 4: Imagem representativa da divisdo das paginas do site.

Este site foi desenvoivido com o construtor de sites WIX.com. Crie seu site hoje. [ Comecaja |

Inicio Unidades Tematicas Publicacoes Sobre

Materia e Energia
Terra e Universo

Vida e Evolucao

REPOSITORIQ;.

Fonte: Autoras, 2022.

Foram recebidos diferentes tipos de produgdes pedagogicas, a serem alocadas ao Bio
Repositorio, as quais citamos: planos de aula, aulas completas nos formatos PDF e PowerPoint,
videoaulas, jogos, convite de raciocinio, propostas de inovacdo pedagogica e educacdo em
espacos nao-formais, bem como resumos apresentados e publicados em anais de eventos e

capitulos publicados em e-books. Para alocagdo, foi criada uma pasta no Google Drive, na conta
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de e-mail do Bio Repositorio, onde foram colocadas todas as produgdes e, a partir disso, gerado
um /ink individual para cada uma delas, os quais foram vinculados ao site, a icones de download

ou ao titulo da producado correspondente.

As produgdes foram dispostas no site de acordo com sua natureza. Sendo assim, na
subpagina “Matéria e Energia” foram anexadas 3 producdes, em “Terra e Universo” 9, “Vida e
Evolugdo” somou 38 producdes e “Propostas Interdisciplinares” 3. Além disso, a pagina
“Publicagdes” alocou 17 produgdes. Com isso, totalizamos 70 produgdes, o que € considerado

um nimero baixo, tendo em vista o nimero de alunos com matricula em vigéncia.

Nos dias atuais, se torna praticamente impossivel vivenciar uma aprendizagem plena,
sem o auxilio de ferramentas pedagogicas que potencializem o que foi aprendido nas aulas
tedricas como jogos, videos e aulas praticas. Com base nisso, as ferramentas tecnoldgicas que
utilizam a internet em seu mecanismo, emergem como altamente significativas para a
aprendizagem, pois se assemelham a linguagem vivenciada no cotidiano dos alunos realizando
uma aproximagdo deste com a utilizada em sala de aula (GOULART; DECACCHE-MAIA,
2015).

Nesse sentido, os sites disponiveis na internet foram o objeto de estudo do presente
trabalho, visualizando nessa ferramenta, um local de ensino-aprendizagem de fécil acesso e
gratuito, onde o material ali disponivel pode ser acessado a qualquer hora e de qualquer lugar,

como ja citado por Prensky (2001).

O site mostrou-se um potente recurso pedagdgico, mesclando a ideia do novo, de alocar
produgdes dos licenciandos e suas publicagdes num espago interdisciplinar, demonstrando a
variedade dos materiais recebidos, os quais foram alocados em unidades tematicas, de acordo

com o tema tratado e seguindo o preconizado na BNCC (BRASIL, 2018).

O Bio Repositorio foi uma atividade prazerosa de ser realizada, cumpriu com o objetivo
a que se propunha, de unificar as producdes dos alunos, de modo a mobilizar a comunidade
académica do curso de Licenciatura e assim difundi-los na internet. No entanto, o nimero de
alunos que disponibilizaram seus materiais, foi um tanto quanto desapontador, comparado ao
nimero de matriculas vigentes no presente curso. Contudo, esperamos que com a publicizagdo
do trabalho os colegas de Curso fagam a adesdo ao repositorio e enviem suas producdes para

serem adicionadas no espacgo nao-formal criado.
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CONSIDERACOES FINAIS

O Bio Repositorio ¢ uma ferramenta excelente para ser utilizada no ensino remoto,
sendo uma atividade de ensino-aprendizagem onde toda a comunidade académica foi e ¢

convidada a participar e contribuir.

Ele contempla o objetivo proposto e através dele pode ser criada uma rede de saberes
que garante eficacia do ensino, mesmo em situagdes extremas, como estd sendo o caso da
pandemia, aproximando os académicos de uma atividade online, e também aproximando a

comunidade académica da rede basica de ensino.

Para os académicos envolvidos na elaboragdo deste trabalho o Bio Repositorio se
mostrou uma 6tima atividade a ser realizada, pois foi uma atividade diferenciada e convidativa
para os mesmos, promoveu uma rede de saberes e aproximacao, explorando as potencialidades
dos espacos ndo-formais de educagdo de forma pratica, mesmo em tempos de ensino remoto

emergencial.
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CAPITULO 8

TOUR VIRTUAL 360°:
UMA PROPOSTA DE VISITA ORIENTADA EM UMA BIBLIOTECA
DO INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS

Rosiane Gongalves de Lima
Maraina Souza Medeiros

Pedro Henrique Pereira e Moreira
Eduardo Pereira Resende
Uildisney Ferreira Goes

RESUMO

No contexto educacional, as bibliotecas tém um papel indispensdvel para desenvolver as
habilidades dos alunos enquanto pesquisadores. Com o avango tecnoldgico na conjuntura
educacional e, consequentemente nas bibliotecas, tornou-se imprescindivel a adesdo de
suportes informacionais, assim como de se voltar o olhar para o “velho usuario” da biblioteca
que anseia por perspectivas diferentes a respeito da informacdo. A pandemia do novo
coronavirus tornou esse processo de transformacgdo das bibliotecas ainda mais célere e
necessario, pois vivemos em uma sociedade onde tudo ¢ urgente, emergencial e instantaneo.
Portanto, o profissional da informagao tem a responsabilidade de auxiliar e dar novos subsidios
a esses usudrios de forma que habilidades e competéncias desses jovens possam ser ressaltadas,
favorecendo a formagao intelectual desses futuros pesquisadores. Desta forma, o objetivo deste
estudo foi ressignificar o papel socio-educativo da Biblioteca Maria Gabriela Pacheco Pardey
do IFG - Campus Itumbiara, no periodo pandémico e pos-pandémico, a partir do uso de
tecnologias digitais de informacdo para a producdo de um “Zour Virtual 360° pela Biblioteca”
e um “Jour pelo acervo da Biblioteca”. Para o desenvolvimento dos produtos educativos
virtuais foi realizada uma pesquisa documental nos PPCs dos cursos do IFG - Campus
[tumbiara, bem como utilizou-se de ferramentas digitais para filmagem e formatacdo de cada
visita orientada virtual. Para apreciacdo dos videos educativos pela comunidade académica
(docentes, discentes e técnico-administrativos) e externa, foi enviado por e-mail o /ink de um
formulério com questdes para orientar o processo avaliativo dos produtos educativos virtuais.
Os resultados apontam que os videos estreitaram os lagos entre o profissional da informagao e
usuario quanto aos servicos prestados pelo setor, além de auxiliar os novos alunos durante a
escolha dos cursos que desejam frequentar na instituicdo de ensino.

PALAVRAS-CHAVE: Estratégia virtual. Biblioteca. Acervo. Divulgacdo do IFG. Pandemia
da COVID-19.

INTRODUCAO

A inser¢do das Tecnologias de Informacdo e Comunica¢do (TICs) no contexto da
sociedade em geral causaram diversas transformagdes como a realizagdo de processos, formas
de desenvolver o trabalho, assim como na forma de se comunicar ¢ disseminar a informagao
(LIMA, 2019). Segundo Gulka, Lucas e Correa (2019, p. 59), “a reinvencao da biblioteca ¢

pautada por novos parametros de comunicacdo, socializacdo e, principalmente, acesso a
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informagdo”. As Bibliotecas, como grandes centros de producdo de conhecimento, t€ém um
papel fundamental de acompanhar o avanco das tecnologias de forma que melhorias possam
ser disponibilizadas aos usudrios, principalmente em bibliotecas dos Institutos Federais, as
quais apresentam caracteristicas de diferentes modalidades de bibliotecas e publicos-alvo, mas
dotadas de especificidades e singularidades intrinsecas da rede federal de ensino (SANTOS;

GRACIOSO; AMARAL, 2018).

A biblioteca, segundo Gama e Sousa (2019), ¢ um espago que pode ser bastante
explorado no que diz respeito a execucdo de agdes aliadas a informagdo, desde que estas se
somem as atividades tradicionalmente ofertadas por esses ambientes aos seus usudrios. Além
disso, essa perspectiva transforma a biblioteca em um espago dindmico, de lazer e de acesso a
informacao por meio de diferentes acoes culturais, desconstruindo a teoria tradicionalista de
que a biblioteca ¢ apenas um espaco para leitura e estudos. Nessa perspectiva, a educacdo de
usuarios ¢ fundamental para desenvolver habilidades e competéncias que os auxiliardo em suas

pesquisas, tornando-os mais autdnomos (NASCIMENTO; SANTOS, 2019).

Uma maneira de contribuir na disseminag¢ao de contetidos envolvendo Biblioteconomia,
bem como divulgar o espago da biblioteca para toda comunidade ¢ por meio da inovacdo com
uso de tecnologias digitais. A criacdo de espagos ou ambientes virtuais que deem condigdes
para o usudrio da biblioteca conhecer toda a estrutura organizacional e servigos prestados por
ela pode estabelecer uma conexdo entre os frequentadores e os criadores desses espacos
(BANDEIRA, 2020), tornando possivel a interatividade desses profissionais e os usudrios
mesmo em tempos de pandemia e ensino a distdncia cada vez mais frequente no cendrio
educacional. Para isso, a educagdo do usudrio se faz necessaria no ambiente da biblioteca para
desenvolver a autonomia do estudante na pesquisa, estimular a leitura (NASCIMENTO;
SANTOS, 2019) e, consequentemente, entender como funciona a disposi¢do dos livros nas
estantes por meio do nimero de chamada baseado na tabela de classificagdo CDD (Tabela de

Classificacdao de Dewey).

Diante o exposto, pretendeu-se responder o seguinte questionamento: E possivel
promover uma visita técnica virtual ao acervo da Biblioteca do IFG - Campus Itumbiara
utilizando-se de ferramentas tecnoldgicas (camera de celular e aplicativos de edicao de videos)?
E ainda, o uso dessas estratégias tecnoldgicas podem aproximar os usuarios recém-chegados a

Biblioteca, mesmo em um periodo de pandemia e ensino remoto?
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A comunidade interna que ingressou nos cursos técnicos e superiores durante a
pandemia da COVID-19 nao teve a oportunidade de conhecer toda a infraestrutura da Biblioteca
Maria Gabriela Pacheco Pardey. Entretanto, durante a recepgdo aos calouros de 2021/1,
professores e técnico-administrativos se organizaram para realizar um tour virtual pela
instituicdo mostrando a parte externa de todas as instalacdes (Quadra de esportes, Blocos
administrativo e de ensino, Biblioteca, Refeitorio, Estacionamento, Hall, Portaria e outros).
Experiéncia semelhante foi relatada por Silva et al. (2017), os quais criaram um ambiente virtual
do Campus Monteiro (IFPB) para que comunidade externa e demais interessados pudessem
conhecer a estrutura organizacional da institui¢do de ensino sem sair de casa. Segundo os
autores, os resultados observados foram que a ferramenta possibilitou a divulgacdo do Campus
em escolas parceiras da cidade, assim como influenciou os alunos ingressantes no momento da
escolha do curso ofertado para estudar. Nesse sentido, sabendo que o IFG - Campus Itumbiara
¢ uma instituicdo de ensino publica, gratuita e que defende a educagdo de qualidade, acredita-
se que o Tour Virtual pelo acervo e dependéncias da Biblioteca serd um meio mais facil e
democratico de acesso tanto pela comunidade interna quanto externa, divulgando e
promovendo a instituicdo perante a regido de Itumbiara-GO. Portanto, produzir um material
educativo virtual para divulgar os servigos prestados por uma biblioteca ¢ fundamental para
garantir o uso destes ambientes mesmo que de forma online, pois segundo Estabel, Moro e
Soares (2021), estratégias para reinventar a biblioteca em tempos de pandemia ¢ uma forma de
aproximar os seus usuarios na busca por solucdes e alternativas que garantam o acesso a

informacdo e ao conhecimento com qualidade.

A presente pesquisa teve por objetivo ressignificar o papel scio-educativo da Biblioteca
do IFG - Campus Itumbiara, no periodo pandémico e pos-pandémico, a partir do uso de
tecnologias digitais de informacao para a produg@o de um “7our Virtual 360° pela Biblioteca”.
Como objetivo especifico, foi produzido um “7our pelo acervo da Biblioteca” com base em um
levantamento realizado sobre os cursos ofertados pela instituicdo para que os alunos possam
conhecer a localizagdo dos exemplares, conforme listagem do PPC. Por fim, foi realizada uma
avaliacdo do grau de satisfacdo dos participantes da pesquisa (alunos, servidores e comunidade
externa) em relagdo ao uso dessas tecnologias na orientacao do usudrio a fim de verificar se os

produtos educativos digitais alcangaram seus objetivos pedagogicos e de divulgagao.
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REFERENCIAL TEORICO
O papel da biblioteca na formac¢ao do aluno

As bibliotecas sdo ambientes aconchegantes, repletos de livros, revistas, acesso a
internet e mobilidrios para garantir a melhor experiéncia do usudrio durante seus estudos. Esses
espacos, segundo Silva et al. (2020), sdo controlados por profissionais da area e correlatos com
o proposito de zelar do conhecimento e gerencia-lo de modo que esteja organizado da melhor

forma possivel para atender diferentes publicos (internos ou externos).

Dentre os servigos prestados pela Biblioteca, o trabalho de referéncia ¢ o que abrange
um atendimento individualizado para alunos da educacdo formal, visando orientacdo para
elaboracdo de pesquisas e atividades académicas. Nesse sentido, percebe-se que a atuagdo do
bibliotecario frente ao processo de ensinar os usuarios ¢ uma forma de “educagao dos usudrios”.
Esse papel educativo desempenhado pelo profissional da informacdo favorece o treinamento
individual e coletivo dos alunos, assim como oferece de forma planejada o uso adequado dos
recursos disponiveis na biblioteca (PINTO, 2012). Além disso, os frequentadores das
bibliotecas aprendem, na pratica, como acessar o acervo fisicamente e, por consequéncia, passa
a conhecer as atribuicdes do profissional da informag¢do no gerenciamento de materiais

bibliograficos.
O novo modelo de biblioteca com a insercio das tecnologias

A medida que as inovagdes tecnoldgicas vdo acontecendo, as bibliotecas vdo se
apropriando delas para a sua propria manutencao e evolucao no contexto educacional. Estar por
dentro dessas tecnologias se faz essencial para a propria sobrevivéncia ou nio dentro da
instituicdo de ensino. As principais tendéncias tecnoldgicas nas bibliotecas do futuro sdo:
biblioteca participativa, confianca radical, a evolucao da web, makerspaces, livros digitais
interativos, redes sociais e, especialmente, mudanc¢a no perfil do profissional que trabalha na
biblioteca. Nesse sentido, o futuro das bibliotecas € incerto, no entanto, aponta algumas direg¢des

que estdo diretamente relacionadas com o mundo digital (JESUS; CUNHA, 2019).

Tendo em vista os beneficios das tecnologias na transformacao das bibliotecas, Juliani
et al. (2017) desenvolveram como estratégia um prototipo de rede social - denominada
BiblioCom - destinada ao compartilhamento de livros e informagdes correlatas entre usudrios
da biblioteca da Udesc. O aplicativo tem a fun¢do de seus usuarios disponibilizarem seus livros,

assim como de buscar outros livros para serem emprestados a outros usudrios. Ainda segundo
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os autores, o protdtipo tem a potencialidade de expandir o acervo da biblioteca, bem como

promover a interacdo entre 0s uUsuarios.

Sabendo que estamos em uma era de “nativos digitais”, isto €, de alunos nascidos junto
as tecnologias, ¢ imprescindivel que o bibliotecario conheca melhor esse publico, assuma uma
funcdo socializante e atue como mediador para que esses alunos busquem a informacao e a

encontre de uma forma dindmica e prazerosa (CARVALHO; MIGUEL; COSTA, 2020).

Visita orientada virtual como estratégia de conhecimento do espaco durante o

distanciamento social

Com a vigéncia da politica sanitaria que recomenda o distanciamento social, implantada
em decorréncia do COVID-19, o conhecimento dos alunos ingressantes sobre as instituigdes de

ensino a que irdo se matricular tornou-se prejudicado, haja vista que:

[...] geralmente o estudante interessado em ingressar na universidade faz uma busca
para obter informagdes pertinentes a ela e seu ambiente académico, ja que comumente
ndo ¢ possivel visitar pessoalmente. Para isso, sua principal fonte de informagao é o
site da institui¢do que geralmente conta com fotos e videos. Dessa forma, um dos
métodos que estd se tornando cada vez mais popular entre as universidades consiste
no fornecimento de uma visitacdo virtual do ambiente académico, por meio da
reproducdo da experiéncia fisica e disponibilizacdo do material nos enderecos
eletronicos das instituicdes (PESSOA; SILVA, 2017, p. 1).

Entre as varias praticas relacionadas ao ensino que tiveram que ser repensadas e
adaptadas a uma nova realidade, destaca-se a relagdo dos alunos com a biblioteca, pratica
tradicionalmente adotada de maneira presencial, demandando o espago fisico em que estdao
inclusos o acervo bibliografico e a estrutura arquitetonica. Dessa forma, a visita orientada
virtual surge como fator influenciador na promog¢ao do conhecimento, considerando-se que a
internet, nesses ultimos meses, provou ser capaz de proporcionar "novas vivéncias e
experiéncias ao apresentar diferentes possibilidades de estimulo aos nossos sentidos, tdo
privados de contato real nesse isolamento social, fazendo nascer - ou aumentando
exponencialmente - o desejo de explorar, fisicamente, todos esses lugares, tdo logo as portas

(re)comecem a abrir-se" (MOREIRA, 2020, p. 4).

Sob a perspectiva pos-pandémica, a visita orientada virtual sera capaz também de sanar
problemas inerentes ao atendimento pessoal individualizado. Além disso, o devido treinamento
sera capaz de incentivar a independéncia do aluno na busca por servicos ofertados pelo setor,
dentre os quais se destacam a confec¢do de fichas catalograficas e emissdo de documentos
necessarios a regularizagdo do vinculo académico. Segundo Costa (2020), a disponibiliza¢ao

de contetidos de realidade virtual em 360° em website, além de permitir ao visitante conhecer
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melhor o espago fisico da biblioteca e a disposi¢do das obras literarias, facilita a localizagao de
determinado livro. Com isso, incentiva-se a independéncia do usudrio e o autoatendimento, o

que evita grandes filas e tempo de espera por um funcionario disponivel.

Por fim, a visita orientada virtual contribui para que se atinja a publicidade e a
transparéncia na Administragdo Publica, pois possui carater democratico de acesso e alcance a
comunidade externa. De acordo com Ribeiro (2016), o realismo provocado pela aplicagdo
interativa cativa o aluno na obtenc¢ao de conhecimento sobre o patrimonio publico, além de
incentivar a equipe na producdo de materiais digitais a serem incorporados nas visitas virtuais,
que podem ser usados com recursos pedagodgicos. Ao mesmo tempo, o patrimonio publico €
promovido e estudado de maneira detalhada nos videos que podem ser consultados por qualquer

cidadao de qualquer lugar do mundo.
METODOLOGIA

Como publico-alvo da pesquisa delineou-se a comunidade interna, como os docentes,
técnico-administrativos e discentes, em especial os ingressantes a partir do segundo semestre
de 2020, haja vista que, em decorréncia da implantagao do Ensino Remoto Emergencial (ERE),
ndo houve a oportunidade de eles participarem de uma visita (atividade conhecida como
“recepcgdo aos calouros”) a biblioteca orientada pelos servidores do setor. Entretanto, ndo se
descarta que a comunidade externa tenha acesso ao material, ja que o produto final sera
divulgado nas redes sociais e na pagina oficial da instituicao, permitindo o compartilhamento
pelos usudrios da internet. Nesse caminho, trabalha-se com a ideia de que o marketing, design
e a tecnologia em unidades de informacdo devam ser entendidos como filosofia de gestdo
administrativa, no intuito de fazer com que os esforcos convirjam em promover a satisfacdo de

quem utiliza os produtos e servigos de informacao (OTTONI, 1995; GULKA et al., 2018).

O modelo tedrico-metodologico adotado na pesquisa foi de natureza qualitativa, que, na
visdo de Marconi e Lakatos (2010), tem como premissa a analise e a interpretacdo de aspectos
profundos, além de subsidiar analises detalhadas sobre tendéncias de comportamento, atitudes
desenvolvidas e investigagdes realizadas. Dessa forma, a presente pesquisa qualitativa enfatiza
0s processos e os significados na biblioteca de uma institui¢do federal de ensino, recorrendo a

pesquisa bibliografica e documental para embasar os produtos virtuais produzidos.

Dentre os materiais utilizados durante a execu¢do da pesquisa, ressalta-se o uso de
camera de celular que, utilizada pela equipe executora, possibilitou uma filmagem ampla e

proporcionou uma experiéncia préxima a de uma visita presencial. A principio, para o video
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“Tour Virtual 360° pela Biblioteca” foram feitas filmagens do espaco da Biblioteca, incluindo
a recepcao, a sala de acesso a internet, o setor de referéncia, a sala de Coordenagdo de
Biblioteca, a sessdo destinada ao acervo bibliografico e os espagos reservados para estudo
coletivo e individual, conforme mostra a Figura 1. Em seguida, foi feito o video “Tour pelo
acervo da Biblioteca” com o uso de camera de celular no modo selfie, partindo-se, inicialmente,
de uma andlise documental dos PPC’s dos cursos ofertados pela instituicao (Licenciatura em
Quimica, Bacharelado em Engenharia Elétrica, Bacharelado em Engenharia de Controle e
Automacao, Técnico Integrado em Eletrotécnica, Técnico Integrado em Quimica, Técnico
Integrado em Agroindustria na Modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos, Técnico
Subsequente em Eletrotécnica e Especializagdo em Ensino de Ciéncias e Matematica). Tanto o
“Tour Virtual 360° pela Biblioteca” (espago fisico da Biblioteca) quanto o “Tour pelo acervo
da Biblioteca” (visita virtual ao acervo bibliografico com base no levantamento documental
realizado nos PPC’s de cada curso ofertado pela instituicdo) contard com um tempo médio de
duracdo de 2 minutos, uma vez que se trata de um tempo ideal para publica¢ao de videos nas

redes sociais.

No “Tour pelo acervo da Biblioteca” serdo apresentadas as bibliografias basicas e
complementares catalogadas e que estdo presentes em cada uma das disciplinas das ementas
dos cursos (Figura 1). Essas ementas estdo presentes nos Projetos Pedagogicos de Cursos,
disponiveis para consulta no enderego eletronico do Instituto Federal de Goias - Campus
[tumbiara, e foram elaboradas em atendimento aos critérios exigidos pelo Ministério da
Educacao (MEC). Assim, os alunos saberdo a forma correta de consultar o acervo fisico da
Biblioteca quando houver o retorno do ensino presencial, ja que o setor em questao, como fonte
de informagdo terciaria, exerce papel indispensdvel na coleta de dados tanto no auxilio as
atividades académicas propostas pelo docente na sala de aula, quanto na fundamentacao para a
produgdo de trabalhos cientificos. Ademais, vale ressaltar que, embora os meios eletronicos
sirvam como alternativas, como ¢ o caso das bibliotecas digitais, eles ndo s3o autossuficientes
para substituir as bibliotecas ou os centros de documentagdo: as duas ferramentas atuam em

complementaridade na promogao do acesso a informagao (GUARIENTO, 2013).
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Figura 1: Ciclo de execucédo do “Tour Virtual 360° pela Biblioteca” (A) e Ciclo de execucdo do “Tour pelo
acervo da Biblioteca” (B).
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Fonte: Os autores (2022).

Apos a filmagem da apresentacdo do acervo, os membros da equipe realizaram a edi¢ao
do material bruto por meio da plataforma de design grafico Canva. Ao serem feitos os cortes
necessarios e as montagens das cenas, foi possivel garantir celeridade e dinamismo para o
publico que assistiu os materiais na versao final. Por fim, os bibliotecarios disponibilizaram os
videos editados na aba dedicada a Biblioteca no sitio oficial do Instituto Federal de Goias (IFG)
- Campus Itumbiara e, em seguida, entraram em contato com o setor de Comunicagao Social
para ampla divulgacdo entre a comunidade académica, por meio do envio de e-mails e

postagens nas redes sociais da instituigao.

Para avaliar, qualitativamente, os videos propostos foi criado um questionario online no
Google forms para que alunos, servidores e comunidade externa possam apresentar suas
percepcoes acerca dos limites e potencialidades dos materiais produzidos, levando-se em
consideracdo o objetivo principal da visita orientada virtual. As 13 perguntas que compde o
questionario sdo baseadas na qualidade audiovisual e de contetido das ferramentas produzidas.
Amparando-se na teoria de Gil (1999), a escolha do questionario como técnica de coleta de
dados ¢ vantajosa, pois ha um maior alcance de participantes na pesquisa, implica em custos

reduzidos na aplicagdo do questionario e mantém o anonimato das respostas.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Os videos educativos produzidos a fim de orientar o usuario da Biblioteca Maria
Gabriela Pacheco Pardey, do IFG - Campus Itumbiara foram divulgados inicialmente nas redes
sociais do IFG, na pagina institucional da Biblioteca e nas redes sociais dos proprios servidores
e colaboradores do projeto de pesquisa. Os videos apresentam, de forma interativa e digital, um
conteudo bastante enriquecedor sobre as regras de funcionamento e uso dos espagos da
Biblioteca, além de informagdes que funcionam como estratégia de divulgagdo da instituicao

de ensino.
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Apds a mobilizagdo para divulgagdo dos videos, um formulario eletronico foi aplicado
junto aos professores, alunos e técnico-administrativos para avaliar a percep¢ao destes em
relacdo aos limites e potencialidades das ferramentas virtuais educativas produzidas. Além da
comunidade académica, houve a participacdo de pessoas da comunidade externa que se

voluntariaram a responder o questionario avaliativo.
“Tour virtual 360° pela biblioteca” e “tour pelo acervo da biblioteca”

Os videos educativos apresentam caracteristicas que contribuiram para a finalidade de
orientacdo do usudrio de Biblioteca, tais como: Qualidade cientifica; Adequagdo da linguagem
em funcao do publico diversificado que podera visualizar os videos; Contetido amplo e proposta
de orientagdo objetiva; Potencial para facilitar o aprendizado dos usudrios quanto aos servigos
prestados pelo setor e; Ferramentais versateis que podem ser utilizadas durante atividades
remotas e/ou como estratégia complementar durante as visitas presenciais na Biblioteca. O
“Tour Virtual 360° pela Biblioteca” tem duragdo de dois minutos e cinquenta e quatro segundos.
Ja o “Tour pelo acervo da Biblioteca” tem duragdo de quatro minutos e quarenta e trés segundos.
Ambos foram desenvolvidos pelos pesquisadores da biblioteca com o uso de midias, textos,
sonoriza¢do, animag¢do e transi¢do de imagens. Para as etapas de gravacdo e edicdo foram
definidos entre os pesquisadores que seriam utilizados recursos proprios (notebook e camera de
celular), além da plataforma de design grafico Canva para edigdo final dos videos. Os videos
de orientacdo contemplam, de forma geral, assuntos como estrutura organizacional da
Biblioteca, espacos destinados para estudos individuais e coletivos, sala de acesso a internet,
empréstimo, renovacdo e devolu¢do de livros, armdrio guarda-volumes, a¢des culturais
desenvolvidas pela Biblioteca e outros. As duas ferramentas desenvolvidas sdo uteis e
agradaveis para potencializar a instru¢ao do usuario quanto ao acesso e circulacao na Biblioteca.
Segundo relatos de Schoinski et al. (2018, p. 467), “[...] as tecnologias de informacdo sdo
facilitadoras na correlacdo tedrico-pratica e tém o potencial de auxilio na reten¢do de contetido

e aprendizado”.
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Figura 3: “Tour Virtual 360° pela Biblioteca” e “Tour pelo acervo da Biblioteca” na plataforma YouTube.
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Analise da percepcio dos usuarios internos e externos da biblioteca frente aos objetivos

dos videos educativos produzidos

Ao todo, foram respondidos 37 questionarios de forma eletronica (via Google Forms)
acerca da percepcao dos usudrios internos e externos da Biblioteca Maria Gabriela Pacheco
Pardey, do IFG - Campus Itumbiara, quanto ao uso das tecnologias digitais para producao de
dois videos educativos envolvendo orientagdo do usudrio de Biblioteca (consulta ao acervo,

empréstimos e devolugdes, e outros servigos prestados).

Dos 37 usuarios participantes da pesquisa, 16 sdo alunos com vinculo institucional
(ensino médio técnico e ensino superior), 10 sdo pessoas da comunidade externa (podendo ser
ou ndo ser usuario da Biblioteca), 7 sdo técnico-administrativos lotados no IFG, podendo ser
do Campus Itumbiara ou nao, além de 4 docentes lotados no IFG. A Figura 4 mostra o

percentual de participagdo do publico-alvo na pesquisa.

Figura 4: Publico-alvo participante da pesquisa de avaliagao.

@ Aluno

@ Técnico-administrativo
Docente

@ Comunidade externa

@ Ouitros.

Fonte: Os autores (2022).

Os participantes da pesquisa quando questionados sobre a clareza e objetividade dos
videos produzidos pela Biblioteca - “Tour Virtual 360° pela Biblioteca” e “Tour pelo acervo da
Biblioteca” - a maioria (81,1%) apontou que estava excelente, sendo que apenas 5,4%

classificaram os videos como sendo “Bom” (Figura 5).
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Figura 5: Clareza e objetividade dos videos produzidos pela Biblioteca.
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Fonte: Os autores (2022).

A Figura 6 ilustra as respostas para a pergunta: “Em se tratando dos assuntos abordados
nos videos e a proposta de orientar o usuario da Biblioteca em relagdo aos servicos prestados
pelo setor, defina em poucas palavras o quanto conseguiu compreender sobre as orientagdes
transmitidas pelos videos”. Analisando a nuvem de palavras, ¢ possivel observar que a maioria
dos respondentes apontou que os assuntos abordados pelos videos educativos sao:

esclarecedor, claro, objetivo, instrutivo e bem explicativo.

Figura 6: Principais palavras que definem os contetidos abordados nos videos, segundo a percepgao dos
respondentes.
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Fonte: Nuvem de palavras elaborada pelos autores no site worditout.com (2022).

Em relacdo a pergunta: “Levando-se em consideracdo a linguagem cientifica dos
videos, tradugdo em libras e legendas, classifique-os quanto a qualidade, velocidade e
contextualizagdo” (Figura 7), a maioria dos respondentes sinalizou que a qualidade, velocidade
e contextualizacdo dos videos estdo na faixa entre 8 -10, o que significa que os videos

atenderam as necessidades dos usuarios de forma objetiva e clara.
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Figura 7: Classificagdo dos videos educativos segundo os fatores velocidade, qualidade e contextualizagéo.
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Fonte: Os autores (2022).

Ao serem questionados sobre o grau de satisfagdo e compreensdo dos mesmos em
relagdo ao conteudo dos videos apresentados, a maioria dos respondentes citou as palavras
“satisfeito”, “excelente” e “O6timo”, conforme mostra a Figura 8. Ademais, um dos
participantes da pesquisa complementou dizendo que os materiais educativos virtuais
produzidos pela Biblioteca poderdo ser utilizados futuramente com as turmas iniciantes e

veteranas da instituicdo de ensino como estratégia de apresentagdo e orientagao do ambiente.

Figura 8: Grau de satisfagdo e compreensdo dos respondentes em relagdo ao contetido dos videos.
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Fonte: Nuvem de palavras elaborada pelos autores no site worditout.com (2022).

Sobre os aspectos abordados nos videos que mais chamaram a atenc¢ao dos respondentes
(Figura 9), a maioria citou “Como procurar um livro pelos terminais de autoatendimento”
(70,3%) e “Como localizar os livros nas estantes do acervo geral” (70,3%). Este resultado
expressivo possivelmente esteja relacionado com as principais necessidades dos usuarios
quando frequentam a Biblioteca. No entanto, uma minoria citou “como solicitar chaves para o
guarda-volumes” (18,9%) e “a sala de acesso a internet para fins académicos” (18,9%). Estes
dois aspectos ndo chamaram tanta a ateng¢ao dos respondentes possivelmente por se tratarem de
servigos prestados pela Biblioteca bastante intuitivos e que ndo requer muita instru¢ao por parte

dos servidores quanto a sua usabilidade.
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Figura 9: Aspectos abordados nos videos que mais atrairam a atengdo do usuario da Biblioteca.
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Fonte: Os autores (2022).

Quando questionados sobre os fatores que foram essenciais para garantir a qualidade
visual e informacional dos videos educativos produzidos (Figura 10), 81,1% dos participantes
da pesquisa informaram que a narrativa elaborada para os videos foi crucial para garantir a
compreensao das informagdes que eram transmitidas ao longo da filmagem. Além disso,
62,2% citaram que as imagens utilizadas nas edi¢gdes dos videos também foram fundamentais
para atrair a atencdo e compreensdo do usuario. Inclusive, um dos participantes da pesquisa
destacou que a organizagdo do video “Tour pelo acervo da Biblioteca” apresenta um formato
similar as propagandas de divulgacdo do ENEM pelo Governo Federal. Este comentario
positivo denota que apesar dos videos serem producdes audiovisuais amadoras e de cunho
educacional, os mesmos apresenta qualidade profissional como as produgdes de divulgagdo de
vestibulares na TV. Estes resultados, segundo relatos de Sant’anna e Cabral-Filho (2010),
podem estar relacionados com a popularidade da plataforma YouTube em nossa cultura, uma
vez que se trata de uma ferramenta ideal de divulgacao, assim como uma estratégia real de

profissionalizar a iniciativa.

Figura 10: Fatores que contribuiram para garantir a qualidade visual e informacional dos videos educativos.
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Fonte: Os autores (2022).
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A questdo 8 versa sobre os aspectos positivos e negativos dos videos educativos
produzidos (Figura 11). Assim, em resposta a essa questdo, 83,8% marcaram a opcao
“Extremamente positivo, pois apresentam de forma clara e concisa todas as informagdes que o
usuario da Biblioteca deve conhecer antes de frequentar ao ambiente de estudos e de consulta
ao acervo”. Os 16,2% restantes sinalizaram a opg¢ao “Positivo, pois sdo ferramentas virtuais de
divulgacdo com conteudo objetivo e sucinto”. Analisando o alto indice percentual de respostas
relacionando os videos como ‘“extremamente positivos” leva a crer que as ferramentas
desenvolvidas possam ter cumprido o papel de orientagdo do usuério, assim como de divulgacao

da instituicdo de ensino.

Figura 11: Classificacdo dos aspectos positivos e negativos dos videos produzidos.
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83,8%

@ Extremamente negativo, pois os videos
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Fonte: Os autores (2022).

Quando questionados sobre sugestdes de alteragdes e/ou inser¢des de informagdes no
conteudo dos videos produzidos pela Biblioteca, a fim de melhorar a estratégia de instrugao do
usuario quanto ao acesso e circulacdo no espaco da Biblioteca, assim como de divulgacio da

instituicao de ensino, as respostas que mais se destacaram foram:

Participante A: “Ao meu ver, seria mesmo o de divulgagdo destes videos. Seja no site,

emails e etc.”
Participante B: “Divulgar em escolas publicas”.

Participante C: “Incentivo a leitura, a importancia do conhecimento continuo, como

fator de mudangas”.

Participante D: “Produg¢@o de um video com participagao dos estudantes que frequentam
a biblioteca para que eles apresentem suas dicas e estratégias de estudo naquele espago.

Socializar essas experiéncias de estudo € sempre proveitoso”.

Participante E: “Talvez a inclusdo dos projetos que a biblioteca proporciona, também

poderiam ser adicionados aos videos”.
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Participante F: “Poderia incluir filmagens das dinamicas ja feitas pela biblioteca”.

As respostas relatadas anteriormente mostram que os videos cumprirdo seu propdsito de
orientacdo do usuario de Biblioteca, assim como de divulgacao se houver um trabalho de ampla
divulgagdo dos materiais produzidos tanto na comunidade interna quanto externa (email, site e
outros), participagao ativa do proprio usudrio nas filmagens do espago da Biblioteca e dar énfase
nas acdes culturais desenvolvidas pelo setor nos proprios videos como meio de incitar a

participagdo dos usudarios em atividades futuras.

Analisando as respostas da questdao 10 (Figura 12), observou-se que para a maioria dos
respondentes (62,2%) os dois videos produzidos pela Biblioteca tém a mesma importancia, pois
eles acreditam que ambas as ferramentas se complementam em relagao aos objetivos do projeto
em promover a educagdo do usudrio no que tange aos servigos prestados pelo setor. Entretanto,
¢ importante salientar que 21,6% dos participantes gostaram mais do “7Tour Virtual 360° pela
Biblioteca”. Essa escolha possivelmente estd relacionada com o fato de este video apresentar
toda a infraestrutura da Biblioteca, o que pode ter chamado a atengdo daqueles usuarios que
ingressaram na instituigdo durante o ensino remoto emergencial e que ndo tiveram a

oportunidade de conhecer o setor de forma presencial.

Figura 12: Qual(is) dos videos produzidos chamou mais a ateng@o do usuario.

@ Tour Virtual 360° pela Biblioteca

@ Tour pelo acervo da Biblioteca.
Os dois videos se complementam em
relagao aos objetivos do projeto em
orientar o usuario no que tange aos
servigos prestados pelo setor.

Fonte: Os autores (2022).

A maioria dos respondentes (43,2%), ao serem questionados sobre os assuntos
abordados nos videos que eles mais sentem dificuldade de compreensdo quando precisam
frequentar e utilizar os servigos prestados pela Biblioteca (Figura 13), apontaram a utilizagao
do site SophiA Biblioteca. Embora o SophiA web seja bastante intuitivo € com diversas
funcionalidades a disposi¢ao do usudrio, talvez seja imprescindivel a oferta de treinamentos de
curta duracdo no inicio de cada semestre letivo a fim de orientar o usuario em relacdo a
usabilidade do site quanto aos servigos de reserva, renovacdo ¢ consulta de material

bibliografico (impresso e E-book), principalmente.
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Figura 13: Assuntos apresentados nos videos que os usudrios da Biblioteca sentem maior dificuldade de
compreensdo ao frequenta-la.
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Fonte: Os autores (2022).

A pentltima questdo do formulario eletronico versa sobre a escolha da estratégia que
funciona melhor para promover o conhecimento do espaco da Biblioteca por seus usuarios,
segundo a percep¢do dos respondentes da pesquisa de avaliagdo das ferramentas educativas
produzidas (Figura 14). A diferenca percentual foi minima, no entanto 51,4% dos participantes
da pesquisa acreditam que a visita presencial pela Biblioteca durante a atividade de recepgao
aos calouros ¢ a melhor estratégia de educagdo do usuario. Como justificativa a essa escolha,

alguns participantes afirmaram que:

Participante G: “O video auxilia, porém a visita presencial viabiliza sanar duvidas na

hora”.

Participante H: “Por melhor que seja um video, a visita presencial guiada ¢ mais
produtiva, pois efetivamente ¢ um (re)conhecimento na pratica. Todavia, os videos sdo

complementares ¢ podem ser acessados sempre que o usudrio tiver dividas”.

Participante I: “Ambas as maneiras pelas quais podemos conhecer o ambiente sdo
essencialmente 6timas. Entretanto devido ainda haver um cenario pandémico o tour 360 ° seria

0 mais aconselhavel”.

Participante J: “Sentir a biblioteca é imensamente agradavel, passar de sessdo em sessao
e pegar nos livros ¢ essencial... além da sensacao de acolhimento e pertencimento que o novo

discente sentird e isso pode ser determinante em sua carreira”.
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Figura 14: Estratégia de instru¢@o que melhor atende as necessidades do usuario de Biblioteca, segundo a

percepgao dos participantes da pesquisa.

@ Tour Virtual 360° pela Biblioteca.

@ Visita presencial pela Biblioteca durante
a recepgao dos calouros.

Fonte: Os autores (2022).

Por fim, a ultima questdo da pesquisa foi: “Qual(is) acdo(des) vocé indicaria como

sugestdo de atividade futura a ser desenvolvida pela Biblioteca Maria Gabriela Pacheco Pardey?

Fique a vontade para sugerir quantas atividades quiser”. As sugestdes obtidas estdo

apresentadas no Quadro 1. E possivel observar que boa parte das sugestdes menciona a

importancia de manter projetos ja desenvolvidos pela Biblioteca como “Dia Geek”, “Clube do

Livro” e retorno da Tabela periddica como decoragdo do armdario guarda-volumes. Em

contrapartida, observou-se uma variedade de atividades propostas que ainda nao foram

desenvolvidas pela Biblioteca como o desenvolvimento de pegas teatrais com a participagao

dos alunos ou até mesmo a inser¢do de uma estante extra no acervo sobre assuntos diversos

para consulta e acesso pelos alunos, assim como pela comunidade externa.

Quadro 1: Sugestdes de acdes culturais a serem desenvolvidas pela Biblioteca Maria Gabriela Pacheco Pardey,

segundo a percep¢do dos respondentes.

Sugestao

Quantidade
de respostas

Sem sugestoes

8

Permanéncia das atividades culturais ja desenvolvidas pela Biblioteca

Permanéncia do projeto “Clube do Livro”

Palestra a comunidade sobre livros da atualidade

Maratona de leitura por areas do conhecimento

Promover uma pesquisa com os alunos a fim de averiguar quais projetos eles tém interesse e
que sejam desenvolvidos pelo setor de Biblioteca

— = = N [ =

Visita guiada dos calouros a Biblioteca

Projetos que envolvam a comunidade académica ¢ externa em relagdo a promogdo do saber

Indicag@o de leituras periddicas aos alunos e servidores

Competigoes educativas

Retorno do evento “Dia Geek”

Elaboragdo de feirinhas literarias com exposi¢do de materiais produzidos pelos alunos e
livros doados pela comunidade

—_ | = = = DN

Criacdo de projeto voltado para comunidade interna

—_

Visita guiada para alunos da rede publica de ensino

Oficinas de escrita criativa (literaria), oficinas com técnicas de estudo e organizagao de
rotinas de estudo.

Inser¢éo de uma estante extra no acervo sobre assuntos diversos e que possam ser
consultados pelos alunos e comunidade externa

Ampliagdo do prazo de devolucdo do material bibliografico para evitar a geragdo de multas
por esquecimento.
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Dia de leitura e debates com os alunos 1
Corrida de pontos por leitura 1
Atividade envolvendo indicagdo de literatura ¢ com o seguinte titulo sugestivo “Por que
vocé indica?”
Sorteio de livros, com a escolha a critério do vencedor
Promover atividade educativa na sala de acesso a internet na Biblioteca
Reunides de estudos de matérias especificas
Apresentagdo de pega teatral pelos alunos a partir de uma obra escolhida
Colocar novamente a Tabela periddica como decoragdo do armario guarda-volumes
Fonte: Os autores (2022).

—

— | | — N

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve por objetivo ressignificar o papel socio-educativo da Biblioteca
Maria Gabriela Pacheco Pardey do IFG - Campus Itumbiara, no periodo pandémico e pOs-
pandémico, a partir do uso de tecnologias digitais de informacao para a producao de um “Zour
Virtual 360° pela Biblioteca” e um “Tour pelo acervo da Biblioteca”. Com base nos resultados
obtidos, foi possivel estreitar os lagos entre o profissional da informagao e o usuario quanto aos
servicos prestados pelo setor, além de auxiliar os novos alunos durante a escolha dos cursos que
desejam frequentar na instituicdo de ensino. Ademais, a pesquisa evidenciou que apesar dos
respondentes serem favordveis ao uso das tecnologias digitais como mecanismo de educacao
do usuario de Biblioteca, a maioria ainda ¢ adapta a tradicional visita presencial na Biblioteca

que tradicionalmente ocorre durante a recepgao aos calouros.

A estrutura fisica da Biblioteca ¢ um dos chamarizes das instituicdes de ensino no
momento de conquistar novos alunos. Naturalmente pais de alunos visitam as instituigdes de
ensino, incluindo a Biblioteca, para conhecer toda estrutura organizacional antes de
matricularem seus filhos. Além disso, muitas pessoas da comunidade externa acabam
frequentando a Biblioteca para rotinas de estudos pessoais (concursos, vestibulares e outros).
Entretanto, tais situagdes ficaram inviaveis em fung¢ao do surgimento da pandemia da COVID-
19, em meados de 2020. Nesse sentido, inovar em meio ao isolamento social foi a melhor
maneira de minimizar os impactos do ensino remoto e, assim, orientar os usuarios da Biblioteca

quanto aos servigos prestados por esse setor.

Por fim, ha de se destacar a variedade de sugestdes de a¢des culturais pelos respondentes
da pesquisa para serem desenvolvidas futuramente pela Biblioteca Maria Gabriela Pacheco
Pardey. Algumas sugestdes apontam para a manutengdo das atividades ja desenvolvidas pela
Biblioteca, e outras sugestdes sdo inéditas, o que demonstram que os usudrios além de apoiarem
as agoes ja existentes, também anseiam por novas propostas que se pautem no incentivo a leitura

e formagdo do aluno-pesquisador, com enfoque no modo de pensar cientifico e criativo.
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CAPITULO 9

DESAFIOS DO GESTOR ESCOLAR: EDUCACAO INFANTIL, LUDICIDADE E
TECNONOGIAS DIGITAIS

Rosimere Medeiros Leoncio da Silva
Susane Isabelle dos Santos
Pablo Marlon Medeiros da Silva

RESUMO

O presente artigo tem por objetivo analisar os desafios enfrentados pelo gestor escolar na
educacdo infantil ao aliar ludicidade e tecnologias digitais. Ao decorrer do trabalho foi descrito
um pouco sobre a educacdo infantil, a ludicidade dentro do ambiente escolar; e as tecnologias
digitais na educagdo infantil. Além disso, foi mostrado os desafios que os gestores escolares
tém enfrentado ao inserir a ludicidade e as tecnologias digitais nessa modalidade de ensino. Foi
realizada uma pesquisa bibliografica descritiva com o objetivo de conhecer melhor o tema e
descrevé-la. Na conclusdo foi evidenciado que o gestor escolar precisa estar atento tanto aos
aspectos técnicos quanto pedagogicos de uma escola. Além disso, foi possivel identificar alguns
desafios a serem enfrentados em seu exercicio profissional, entre eles, o fato de muitas escolas
ndo possuirem um ambiente adequado para a utilizagdo das tecnologias digitais; bem como
auséncia de professores capacitados, visto que muitos apresentarem deficiéncias em utilizar as
novas tecnologias, necessitando assim, receber em carater emergencial formacao continuada
nesse contexto. Ao fim desse estudo foi ofertada a todos os leitores deste trabalho uma sugestao
para futuras pesquisas.

PALAVRAS-CHAVE: Educacao infantil. Gestor escolar. Ludicidade. Tecnologias digitais.

INTRODUCAO

A escola ao adotar diferentes metodologias, faz-se necessario ter em mente um conjunto
de consideragdes fundamentais para o sucesso do processo educativo, destacando-se: o nivel de
desenvolvimento e maturidade emocional dos alunos, os contetidos curriculares, os contextos,
as condigdes técnicas e materiais e as competéncias do professor. Além disso, ¢ crucial saber

como de fato ocorre a aprendizagem (MOURA, 2021).

A formacgao de identidade da crianga ¢ desenvolvida por meio de experiéncias vividas
de forma gradativa, esse processo pode ser desempenhado com o auxilio do brincar, uma vez
que por meio dele ¢ possivel alcangar conquistas no desenvolvimento da crianga (ROCHA,
2017). Aliado a isso, encontra-se as tecnologias digitais as quais podem ser utilizadas como
estratégias pedagogicas e, assim, contribuirem com o surgimento de novos conhecimentos e

habilidades (ALMEIRA; CORDEIRO; PALMEIRA, 2020).
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Infere-se que o aspecto ludico faz parte do universo das criangas, assim como as
tecnologias digitais, uma vez que o brincar € inerente ao universo infantil e essa geracao esta
crescendo dentro da era digital, logo ¢ inteligente aliar esses dois construtos na educagdo infantil
a fim de que haja contribui¢des na aprendizagem dos alunos bem como efetividade nas praticas
docentes dos professores. Contudo, ao inserir esses fenomenos na escola o gestor pode se

deparar com alguns desafios.

Partindo desse contexto supracitado, estabeleceu-se a seguinte pergunta de pesquisa:
Quais os desafios do gestor escolar ao aliar ludicidade e tecnologias digitais na educagdo
infantil? E para responder essa pergunta, foi elaborado um objetivo geral, saber: analisar os
desafios enfrentados pelo gestor escolar na educagdo infantil a aliar ludicidade e tecnologias
digitais. E para atender esse objetivo, foram escolhidos trés objetivos especificos: Compreender
ludicidade no ambiente escolar; Descrever as tecnologias digitais; Identificar os desafios

enfrentados pelos gestores ao aliar ludicidade e as tecnologias digitais na educagao infantil.

Assim, essa pesquisa se justifica pela relevancia dessa tematica ao abordar aspectos que
sdo essenciais para modalidade de ensino infantil, em especial por estar relacionado ludicidade
e tecnologias digitais, aspectos esses que contribuem sobremaneira para a aprendizagem da
crianga. Além disso, a relevancia também se evidencia pelo fato de abordar os desafios que os
gestores das escolas terdo que enfrentar para que o ambiente escolar esteja acessivel, dinamico

e emancipador.

A estrutura de trabalho estd formada por itens, comportando a suinte estrutura maneira:
inicialmente apresenta-se o tema do trabalho, de modo que se expressa a pergunta de pesquisa,
os objetivos (geral e especificos), e a justificativa. Em seguida ¢ abordado o contexto da
educagao infantil. Na sequéncia ¢ aborda a ludicidade no ambiente escolar. E em seguida, as
tecnologias digitais, j& o quarto item traz os desafios do gestor escolar ao aliar ludicidade e
tecnologias na educacdo infantil. O quinto item por sua vez, aborda a metodologia. O item

seguinte traz as consideragdes finais e o trabalho € encerrado com as referéncias bibliograficas.
METODOLOGIA

Todo trabalho académico precisa ser estruturado com uma metodologia, ou seja, o
delineamento que o corpo do trabalho serd construido. Para a concretizagdo deste trabalho foi
feita uma pesquisa bibliografica, de abordagem. A pesquisa bibliografica diz respeito a estudos

ja publicados em jornais, revistas, livros, periddicos, entre outras fontes (GIL, 2017).
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Ja a pesquisa qualitativa busca compreender ¢ interpretar a ldgica interna dos
participantes que estao sendo estudados, conferindo-lhes o conhecimento de sua verdade, além
de despertar a compreensdo, a descricao e a analise da realidade por meio do desempenho das

relacdes sociais (TAQUETTE; MINAYO, 2015).

No que diz respeito a técnica optou-se por uma pesquisa exploratéria descritiva. Para
Gil (2017), a pesquisa exploratoria proporciona uma maior proximidade com o construto que
se investiga buscando torna-lo mais compreensivel. J4 a pesquisa descritiva de acordo com
Vieira (2002), expde as caracteristicas de determinada populacao ou de determinado constructo,
mas ndo tem o compromisso de explicar os constructos que descreve, embora sirva de
embasamento para tal explicacao. Afirma Gil (2017) que sdo incluidas neste grupo as pesquisas

que tém por objetivo levantar as opinides, atitudes e crencas de uma populacao.

Em relacdo a fonte dos dados, buscou-se as informacdes em diversos materiais
bibliograficos: livros, artigos cientificos, dissertagdes e teses, tanto impressos quanto
disponiveis em bases de dado virtuais, como Scielo, Google Académico, repositérios de
institui¢des universitarias e paginas oficiais do Ministério da Educagao e Cultura (MEC). Para
essa busca os descritores escolhidos foram: educacdo infantil, ludicidade e tecnologias digitais,

todos em bases de dados confiaveis.
REFERENCIAL TEORICO
Contextualizacio sobre a educacao infantil

De acordo com Aries (1981), durante muitos anos, principalmente, até término do século
XVII, a atengdo ofertada as criangas, principalmente a que estava relacionada com as
brincadeiras, ndo era valorizada, contudo a Europa no final do século XVIII foi protagonista de
um cendrio novo na pedagogia. Nesse contexto, a crianga agora passa a ser vista com outros
olhos, bem como a infancia passa a ter valor, uma vez que diversos autores apresentaram
propostas para que a pedagogia tivesse o cuidado de valorizar a infancia, podendo ser
destacados alguns autores para esse periodo, entre eles: Frenet, Froebel, Montessori e

Pestalozzi.

Verifica-se que no Brasil, as vagas nas creches comegaram a ser disponibilizadas com
foco assistencialista, visto que vitivas sem condi¢des de sustento e mulheres que trabalhavam
fora podiam receber essa assisténcia. Contudo, varios setores nos anos oitenta comegam a se
mobilizar e reivindicar uma educagdo formal para a crianca desde no nascimento. Com isso,

um marco na historia da educacdo infantil ¢ estabelecido, uma vez que em 1988 a constituicao
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promulga o direito a essa modalidade de educagcdo (ALMEIDA; CORDEIRO; PALMEIRA,
2020).

Atualmente, de forma geral, a educacdo infantil esta voltada para dois momentos, sendo
o primeiro das criangas de 0 a 3 anos, as quais estdo matriculas na creche e recebem praticas
educativas relacionadas a necessidades de alimentagdo e higiene; e o segundo momento o das
criancas de 4 a 6 anos, as quais estao matriculadas na pré escola e recebem praticas pedagogicas
direcionadas a preparar os alunos para ingressarem no ensino fundamental (CAMPOS, 2007).
E nessa etapa da educagdo infantil que a crianga tem sua base estruturada como ¢é descrito na

Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional- LDB 9394/96. Art.29.

A educacdo infantil, primeira etapa da educagdo basica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianga ate seis anos de idade, em seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual e social, completando a agdo da familia e da comunidade.
Art.30. A educacdo infantil sera oferecida em: Creches, ou entidades equivalentes,
para a crianga de até trés anos de idade; Pré - escolas, para as criangas de até trés anos
de idade; Art.31. Na educacdo infantil a avaliacdo far-se-a medida acompanhamento
e registro do seu desenvolvimento, sem o objeto de promogdo mesmo para o acesso
ao ensino fundamental (BRASIL, 1996, p.20).

Aponta Freire (1996, p. 27) que, “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar
possibilidades para sua produ¢ao ou para sua constru¢cdo”. Nessa perspectiva, ndo ¢ suficiente
apenas o cuidar, faz-se necessario criar oportunidades a fim de que as criangas desfrutem de um
desenvolvimento completo e por isso as interagdes e brincadeiras sdo destaques nos
documentos oficiais, ou seja, sdo eixos que precisam nortear as praticas docentes (SANTOS et
al., 2021). Corroborando com esse pensamento, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a

Educacao Infantil - DCNEI (BRASIL, 2009, p. 18), apresentam que:

A proposta pedagogica das instituicdes de Educago Infantil deve ter como objetivo
garantir & crianga acesso a processos de apropriacdo, renovacdo e articulagdo de
conhecimentos ¢ aprendizagens de diferentes linguagens, assim como o direito a
protecdo, a saude, a liberdade, a confianga, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a
convivéncia e a interagdo com outras criangas.

Nesse sentido, a fim de que as criangas tenham acesso se apropriem do conhecimento e
aprendizados na educagdo infantil, a proposta pedagogica das instituicdes dessa modalidade de
ensino precisa ser implantada. As criancas nao podem ser usurpadas de seus direitos € a sua
infancia precisa ser valorizada, sendo uns dos caminhos a ser percorrido a cultura ludica.
Segundo Winnicott (1975, p. 47): “Pode-se pensar que essa cultura ladica ird construir uma
bagagem cultural para a crianga e se incorporar de modo dinamico a cultura, a capacidade de

criacdo do futuro adulto”.
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Ludicidade no ambiente escolar

Durante muitos anos as atividades ludicas, ndo eram muito valorizadas até
posteriormente passaram a ser utilizadas para como auxilio no aprender de disciplinas, tais
como a matematica, tornando assim a forma do aprender mais dindmico, para que assim ela

ficasse menos complexa as criangas (BRITO, 2019).

Conforme Rocha (2017), a auséncia de praticas ludicas na educacao infantil demonstra
de forma clara a desvalorizagao das aprendizagens significativas através da ludicidade, pois
momentos como interacdo com dindmicas, recreio e diversas brincadeiras sdo pouco
aproveitados nas escolas e esses obstaculos existem porque a mentalidade de que a disciplina

deve ter espaco em detrimento das brincadeiras ainda s3o bastante enraizados.

Nesse sentindo, o construto ludico na educagao infantil tem se mostrado um tema muito
relevante nos Ultimos tempos e bastante abordado ainda por muitos professores, uma vez que
eles estdo usando esse processo como principal ponto, para alcangar a crianga e ajuda — 14 em
seu desenvolvimento durante o processo de ensino e aprendizagem (BRITO, 2019). Segundo
Kishimoto (2010), quando a crianca brinca um mundo ¢ explorado e partir disso, pessoas,
objetos, natureza e cultura passam a ser compreendidos, bem como expressados através de

varias formas e linguagens.

Para Almeida (2000), a atividade ludica ndo pode ser feita de qualquer jeito, pois se ndo
ocorrer de forma correta o resultado ndo sera alcancando, logo o professor precisa estar
preparado para realizar esse processo ao ponto de ndo poder fazé-lo se os conhecimentos e
habilidade forem superficiais sobre a base da ludicidade, por ndo haver condi¢des necessarias
para o processo ser levado adiante e o conhecimento ser socializado. Conforme Dantas (2002,

p.46):

Quando ¢ mantida a especificidade da brincadeira livre, tém-se elementos
fundamentais que devem ser considerados: a incerteza, a auséncia de conseqiiéncia
necessaria ¢ a tomada de decisdo pela crianga; ela emerge como possibilidade de
experimentacao, na qual o adulto propde, mas nao impde, convida, mas ndo obriga, e
mantém a liberdade dando alternativas (DANTAS, 2002, p.46).

Desse ponto, Brito (2019) argumenta que a ludicidade é importante para as criangas ao
ponto que se torna algo imprescindivel, tornando-se capaz de fazer diferenca na vida de homens
e mulheres, tendo em vista que muitos adultos apresentam deformidades de diversas areas por
ndo terem tido a oportunidade de vivenciarem a ludicidade na infidncia ou por terem

menosprezado esse fendmeno quando lhe fora apresentado.
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Ao praticar o ludico alguns cuidados precisam ser tomados de forma que sua aplicacao
exige cautela, pois algumas brincadeiras aliada as diferengas dos géneros dos participantes
podem apresentar sentidos contrarios aos objetivos propostos, por isso o professor deve estd
capacitado e conhecer a capacidade de cada aluno, analisando sua satde fisica e mental, tendo
em vista que as boas doutrinas ludicas precisam estar acompanhadas de cuidados a fim de que
possam ser executadas com efetividade e assim proporcionar um desenvolvimento saudavel

para a crianga ao longo das suas experiéncias (BRITO, 2019).

Dessa forma, as escolas de ensino infantil devem investir na visdo de praticas de
aprendizagens voltadas para o ludico e para o brincar, pois essas praticas sdo essenciais no
periodo de vida das criancgas, cabe frisar que devem ter como base as Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educagdo Infantil e da Educacao Basica (DCNEI e DCNEB) e Referenciais
Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (RCNEI) (ROCHA, 2017).

Por meio dessa relagdo dialética Piaget (2001) aponta que o ludico traz a possibilidade
da crianga se comportar de forma ativa e reflexiva, de maneira curiosa, até que seja possivel
tornar-se um ser social propriamente dito, sendo capaz de obter habilidades intelectuais. “Ao
observar as interacdes € a brincadeira entre as criangas e delas com os adultos, ¢ possivel
identificar, por exemplo, a expressdo dos afetos, a mediagao das frustra¢des, a resolucdo de

conflitos e a regulacdo das emogdes (BRASIL, 2018a, p. 37)”. Afirma Piaget (1975, p. 97):

Quando a crianga se diverte em fazer perguntas pelo prazer de perguntar ou em
inventar uma narrativa que ela sabe ser falsa pelo prazer de contar, a pergunta ou a
imaginagdo constituem os conteudos do jogo, pode-se dizer entdo que a interrogacdo
ou imaginagdo sdo exercidas pelo jogo. Quando pelo contrario a crianga
metamorfoseia um objeto num outro ou atribui a sua boneca agdes andlogas as suas —
exemplo da menina com uma irma recém nascida que brinca com duas bonecas ¢ diz
que uma deve viajar para bem longe — a imaginagéo simbolica constitui o instrumento
ou forma do jogo e ndo mais o seu contetido; este €, entdo, o conjunto dos seres ou
eventos representados pelo simbolo; por outras palavras, é o objeto das proprias
atividades da crianca e, em particular, da sua vida afetiva, as quais sdo evocadas e
pensadas gragas ao simbolo.

Diante disso, as escolas precisam considerar que as estratégias mais efetivas partem do
processo de assimilacdo da crianga, tendo em vista que as atividades sdo apresentadas como um
desafio, a fim de que o desequilibrio e o reequilibrio posteriormente acontegam, assim, o
conhecimento ¢ construido a partir das descobertas que as criangas vao realizando e sua

participacgdo ativa no processo ¢ garantida (FREITAS; ALMEIDA; TALAMONI, 2020).
Tecnologias digitais na educac¢io infantil

A tecnologia na Educacdo Infantil ainda é um cenario novo se comparado a outros

segmentos de ensino da educacdo bésica. A tecnologia vem se tornando cada vez mais presente
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no meio dos educadores e dos educandos, por isso, ¢ fundamental para desenvolvimentos de
habilidades para atuar com esse publico alvo (LYRIO; AMARAL, 2019). Para autores como
Kenski (1997, p.61):

Favoraveis ou nao, ¢ chegado o momento em que nds, profissionais da educacao, que
temos o conhecimento e a informagdo como nossas matérias-primas, enfrentamos os
desafios oriundos das novas tecnologias. Esses enfrentamentos ndo significam a
adesdo incondicional ou a oposi¢do radical ao ambiente eletrénico, mas, ao contrario,
significam criticamente conhecé-los para saber de suas vantagens e desvantagens, de
seus riscos e possibilidades, para transforma-los em ferramentas e parceiros em alguns
momentos e dispensa-los em outros instantes.

Observa-se que uma nova concep¢ao de sociedade ¢ postulada a partir das inovagdes
tecnoldgicas, devido ao fato do seu protagonismo no contexto contemporaneo. De modo que
essa conjuntura quebra a modalidade presencial, a qual, varias geragdes foram ensinadas a
realizar as atividades do dia a dias, bem como as profissionais, passando a ser imposta uma
modalidade virtual, também chamada de ciberespago. Com isso, surge a necessidade de novas
aprendizagens, além de reavaliar como essas transformacdes estdo relacionadas a formagao do
professor e principalmente a educacdo (MODELSKI; GIRAFFA; CASARTELLI, 2019). Para
Kenski (2007), a fim de que as Tecnologias digitais possam trazer alteragdes no processo

educativo:

[...] elas precisam ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente. Isso significa
que ¢ preciso respeitar as especificidades do ensino e da propria tecnologia para poder
garantir que o seu uso, realmente, faca diferenca. Nao bastar usar a televisdo ou o
computador, ¢ preciso saber usar de forma pedagogicamente correta a tecnologia
escolhida (p. 46).

Cabe destacar que ¢ preciso utilizar a tecnologia ndo apenas como forma de
entretenimento, pelo contrario, ¢ primordial usa-la como veiculo de transformagao de modo que
seja um mecanismo para ensinar ¢ aprender. Desse modo, ao experienciar o recurso tecnologico
nas praticas pedagdgicas na modalidade de educacao infantil, faz-se necessaria a promocgao de
vivencias e experiéncias de modo que os recursos tecnoldgicos estejam disponiveis para alunos
e professores, a fim de que explorem o mundo em seu entorno. Nao sendo necessario que os
recursos sejam os mais sofisticados, mas sim, que impulsionem a criatividade e possibilitem
autonomia para as criangas, para que elas ndo precisem ficar dependendo de um apoio para

emancipar-se (SANTOS et al., 2021).

Em muitos espagos escolares ainda se limitam ao giz, lapis, caderno e quadro, o que
ocorre por falta de condigdes econdmicas, no caso das escolas publicas. Por isso, é preciso

instituir condi¢des reais para o funcionamento das escolas, sejam publicas ou privadas,
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adequando-as a realidade das novas tecnologias (ALMEIRA; CORDEIRO; PALMEIRA,
2020).

Desafios do gestor escolar no contexto digital aliado a ludicidade

A pessoa de maior responsabilidade pedagdgica, financeira e administrativa dentro de
uma escola € o gestor escolar, destacando ser o ambito pedagdgico o principal, visto que ele
trata da razao de ser em instituicdes educacionais (D’OLIVEIRA, 2019). Dentro do conjunto
das varias atribuigdes que o gestor escolar possui, estdo: viabilizar o funcionamento da
instituicdo a fim de que ela possa cumprir a sua fun¢do social; garantir a aplicabilidade das
disposi¢des legais nos niveis, nacional, estadual e municipal; promover a formacdo e

aprendizagem dos alunos com qualidade e respeitando as praticas educacionais (LUCK, 2009).

Nesse contexto, o gestor escolar ¢ um profissional com diversas obrigagdes e muitos
desafios, por isso deve ter uma boa percepcao do que esta ao seu redor, ter competéncia para
administrar bem os recursos de sua escola, bem como, enfrentar os problemas do dia a dia,
sabendo que a palavra final, a autoridade pedagdgica no ambiente escolar ainda ¢ dele, por mais
que muitos deixem um pouco de lado a parte pedagogica relegando-se apenas cuidar dos
problemas administrativos (MACHADO; PROBST, 2017). Para Niles e Socha (2014), a escola
precisa oferecer um ambiente que proporciona experiéncias efetivas de forma que a crianga
consiga se desenvolver, ao passo que esse espago necessita estd personalizado com diversos
elementos, pois cada crianga possui sua individualidade e seu ritmo, logo a escola precisa esta

apta para suprir essa demanda.

Dentro desse contexto, as tecnologias devem ser tidas como aliadas dos professores,
gestores ¢ da familia, uma vez que ampliam a capacidade de compreensdo do mundo e da
propria sociedade contemporanea. O ambiente em que se realiza a educagdo infantil ndo pode
privar a crian¢a do contato com as tecnologias, mas deve incentivar essa relagdo por meio de
um planejamento que as coloque a servigo do processo educativo (ALMEIRA; CORDEIRO;
PALMEIRA, 2020). Aliando a esse termo encontram-se as atividades ludicas, as quais segundo
Gomes (2014), trazem a possibilidade de organizar e reorganizar a pratica vivenciada pela
crianga, por meio do brincar o qual ¢ uma referencia quando se trata de trazer significados para
as criancas, bem como elabora e quando necessario reelabora os valores que fazem parte dos

processos existentes na sociedade.

Dentro desse contexto, cabe ao gestor escolar o desafio de proporcionar o suporte

necessario para que haja vivéncias do lidico no formato digital. Como por exemplo, por meio
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da experiéncia de jogos digitais, os quais agregam as metodologias ativas na sala de aula e
contribuem para que o conhecimento e habilidade dos alunos sejam explorados, uma vez que
os jogos digitais acrescentam no ensino, bem como na aprendizagem das criangas (AMANCIO,

2021).

Entretanto, de acordo com a pesquisa feita pelo Movimento Todos Pela Educacao, que
tem como base dados do Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informacao e Comunicagao
- CETIC e Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas - INEP, a maioria dos professores,
especificamente 67%, apontaram necessidade de aperfeicoamento ou formagdo para o uso
pedagogico das tecnologias para mediar adequadamente o processo de ensino, apontando que
a maioria dos professores afirma que nao tiveram em sua formagao inicial e nem continuada a

preparagao para o uso de tecnologias na educagdao (BRASIL, 2018b).

Além disso, uma pesquisa mais recente, realizada pelo instituto peninsula em abril do
ano de 2020, revelou em seus dados que 83% dos docentes no Brasil, ndo estavam preparados
para aulas no ensino remoto (VOGES, 2020). Dessa forma, verifica-se que existem desafios
por parte do gestor tanto em promover ambientes que tenham o suporte necessario, quanto
desafios em ter profissionais capacitados para colocar em praticas as tecnologias digitais

Iadicas.

Destaca-se que ¢ papel do gestor escolar buscar pela qualidade no ambito educacional,
todavia ¢ preciso compreender que os resultados ocorrem a longo prazo, de modo que € preciso
estar atento as demandas existentes na escola e buscar gerenciar uma reestruturacao do que esta
sendo desenvolvido, caso necessario (SANTOS, 2014). Por isso, ao inserir tecnologia da
informagdo seja no ambito administrativo ou pedagogico, ou ainda na promogao de formagao
continuada para os profissionais da instituicdo escolar, faz-se necessaria uma dinamica por parte
dos gestores dessas escolas, visto que a criacao dessas condi¢des pode trazer grandes beneficios

profissionais, educacionais e comportamentais (ALMEIDA; MENEZES, 2004).
CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo buscou analisar os desafios enfrentados pelo gestor escolar na
educacdo infantil ao aliar ludicidade e tecnologias digitais. E para atender esse objetivo, foram
escolhidos trés objetivos especificos: Compreender ludicidade no ambiente escolar; Descrever
as tecnologias digitais; Identificar os desafios enfrentados pelos gestores ao aliar ludicidade e
as tecnologias digitais na educacdo infantil. Para responder esses objetivos foi feita uma

pesquisa bibliografica descritiva.
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Por meio da concretizagdo do objetivo geral foi possivel compreender que o gestor
escolar possui muitos desafios ao aliar o ludico no contexto digital dentro da modalidade de
ensino infantil, tanto de forma administrativa quanto pedagdgica. Visto que ¢ ele o responséavel

por garantir a qualidade e fung¢ao social de uma instituicdo de ensino.

Para alcancar o primeiro objetivo especifico descreveu-se sobre ludicidade no ambiente
escolar, sendo demonstrado que o reconhecimento da relevancia dos aspectos ludicos ocorreu
de forma tardia no &mbito escolar. Além disso, foi possivel compreender que a pratica do ludico
contribui sobremaneira no processo ensino aprendizagem, uma vez que traz a possibilidade da

crianca se comportar de forma ativa e reflexiva.

Ja para alcancar o segundo objetivo especifico discorreu-se sobre as tecnologias digitais
sendo explanado que essa metodologia ¢ uma realidade que nao tem volta, ou seja, € preciso se
ajustar e buscar implantd-la cada vez mais no universo escolar infantil. Entretanto, esse
processo de insercao ndo pode ser realizado de qualquer forma, mas sim com intengao, técnica
€ recursos necessarios para sua execu¢do. A fim de que os alunos tenham vivéncias exitosas,

como por exemplo, ao utilizar jogos digitais.

Por sua vez para alcangar o terceiro objetivo especifico discorreu-se sobre alguns
desafios que o gestor escolar precisa enfrentar ao aliar o ludico e o digital. De forma que se
verificou a auséncia de escolas preparadas fisicamente para promover essa pratica. Além disso,
ha desafios também em ter profissionais capacitados para saber manusear as tecnologias
digitais. O que ja direciona para outro desafio, ou seja, promover formagdo continuada em

tecnologias digitais.

Portanto essa pesquisa cumpriu o seu objetivo, ao passo que organizou de forma
sistematica uma analise entre desafios do gestor escolar dentro do contexto infantil relacionado
com os construtos tecnologias digital e ludicidade. Além disso, reforcou a relevancia dessa
tematica ser explanada. Por isso, sugere-se para pesquisa futuras a aplicagdo de questionarios
com gestores em escolas infantis a fim que sejam verificados outros desafios, bem como a

confirmacao dos que aqui ja foram explicitados.
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CAPITULO 10

TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS E GEOGRAFIA:
POSSIBILIDADES DA ANIMACAO PARA ENSINAR A CIDADE

Coaracy Eleutério da Luz

RESUMO

Este artigo objetiva demonstrar em linhas gerais a utilizacdo das tecnologias educacionais na
Geografia Escolar com destaque para o potencial uso da animagao no ensino do conceito de
cidade. Trata-se de um estudo introdutorio a respeito do tema, caracterizando-se como uma
pesquisa bibliografica e documental. Considera-se a ampla disseminagdo das tecnologias
educacionais em diversas areas do conhecimento e como exemplo destas, aposta-se na
animagdo, enquanto recurso didatico digital, que utilizada a partir de orientagdes tedrico-
metodoldgicas e objetivos pedagdgicos pré-estabelecidos € capaz de proporcionar o
conhecimento das espacialidades acerca dos fendmenos urbanos ¢ da cidade em aulas de
Geografia, cujo processo de ensino e aprendizagem promovam momentos de interacdo entre
estudantes e docente mediador.

PALAVRAS-CHAVE: Recurso didatico digital; cidade; espacialidade dos fendomenos
urbanos.

INTRODUCAO

A difusdo do uso das tecnologias na educacdo em varios componentes curriculares tem
contribuido de modo geral para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem. Nesse
contexto amplia-se o uso didatico das Tecnologias da Informacao e Comunicagao (TIC’s), visto
que as transformacgdes tecnologicas se intensificam, alastrando-se por diversas esferas da
sociedade contemporanea, incluindo o setor educacional, e mais especificamente, a Geografia

Escolar, de especial interesse para este artigo.

Em literatura especifica encontram-se varios relatos de experiéncias pedagogicas
exitosas nas aulas de Geografia com énfase para o uso de alguns exemplares de tecnologias
digitais (STURMER, 2011; AUZANI et al., 2014; BARROS e SILVA, 2016; MOREIRA,
2019; NASCIMENTO e SILVA, 2020; LIMA, 2020; PERON, 2021), tais como: os softwares
Google Maps e Google Earth; os aplicativos “Onde ¢ isso?”, “Geografia Mundial”,
“LandscapAR”, “MapChart”, “True World Maps”, “Padlet”, “WorldBox”, “GeoGuessr”,

“Google Expeditions”, “Mapa Politico”, “Quiz dos mapas dos paises do mundo” etc.; e as

animagOes disponiveis na televisdo aberta e a cabo ou em plataformas de streaming.
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Nessa direcao ¢ que se constitui o presente texto a fim de avangar tal discussao por meio
da compreensao da importante elaboragdo e aplicagdo da animag¢ao como contribui¢ao para
entender sobre as espacialidades produzidas no contexto urbano ao ensinar sobre a cidade em

classes de Geografia.

Nesta analise, associada ao uso da técnica de animagao, a compreensao da espacialidade
dos fendmenos urbanos fundamenta-se a partir das concepgdes tedrico-metodologicas dos

autores Ascencao e Valadao (2014); Straforini (2018); Cavalcanti (2013).

A sequéncia das ideias aqui apresentadas organiza-se da seguinte forma: primeiramente
exemplificam-se alguns dos recursos didaticos digitais que podem ser utilizados nas aulas de
Geografia, em seguida demonstra-se a relacdo entre os contetidos geograficos ensinados e a
animacao, e finalmente se elucida o uso da animagao nas aulas de Geografia para compreender

a espacialidade dos fendmenos urbanos e ensinar a cidade.

RECURSOS DIDATICOS DIGITAIS NAS AULAS DE GEOGRAFIA:
EXEMPLIFICANDO

Como ja introduzido neste texto, atualmente hd varias TIC’s que empregam temas
geograficos como forma de entretenimento e lazer, além disso, integram o rol de possibilidades
didaticas para esta disciplina (MOREIRA, 2019). Assim contextualiza-se, a partir das ideias de
Pereira (2019, p. 85) que a evolucdo do meio técnico-cientifico-informacional “contribuiu e
continua contribuindo muito para os estudos da Geografia”. Segundo a autora as grandes
mudangas causadoras dessa evolu¢do aconteceram pds década de 1970, sobretudo com o
aparecimento das tecnologias da informagdo e da comunicagdo, representadas principalmente

pela internet.

Na atualidade, de acordo com Pereira (2019) as mudancgas sdo velozes em diversos
setores da sociedade, contudo, no setor educacional, tais transformac¢ao nao estao sincronizadas
aos demais ambitos, pois ocorrem de forma mais lenta. Mesmo assim atualmente exige-se um
modelo de escola capaz de “promover as novas aprendizagens que a sociedade permeada pelas

tecnologias digitais impde” (PEREIRA, 2019, p. 91).

Neste sentido a incorporagdo dos recursos didaticos digitais nas aulas de Geografia
envolve mudangas no proprio processo de formacgdo inicial docente, que segundo Sturmer
(2011) ainda se encontra no inicio, abrangendo desde a necessidade de atualizacdo dos
conteudos, substituicdes e adaptagdes de materiais até a producao de midias variadas que

qualificam e modernizam o trabalho docente.
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Como exemplo de recursos tecnologicos incorporados ao conhecimento geografico
pode-se mencionar o Sistema de Informacdes Geograficas (SIG) na segunda metade do século
passado, como um sistema de introducdo, armazenagem, manipulagdo e geragdo de

informagdes geograficas (STURMER, 2011).

Ainda o mesmo autor cita os softwares especificos para o componente curricular:
“Google Earth; Global Weather; Stat Planet; gvSIG; 360 Cities; Seterra; Daylight Chart;
Marble; Sun Times; Therion; Greenfish Relief Map Generator; ATR-Geografica e outros [...]
para portadores de necessidades especiais (DOSVox)” (STURMER, 2011, p. 3).

Segundo Sturmer (2011) na web ¢é possivel encontrar varios portais com divulgacgao de
temas tratados na Geografia disponibilizando contetido multimidia, inclusive para download.
Sao eles: Portal do Professor; Banco Internacional de Objetos Educacionais; Rede Interativa
Virtual de Educacgdo (Rived). Acrescenta-se também o Portal Dia-a-dia Educacdo que contém

jogos on-line de Geografia, dentre outros.

Outras exemplificacdes consistem nos aplicativos com possibilidades de aplicagdes
didaticas em aulas de Geografia. Dentre estes pode se referir ao MapChart com uma versao
livre, sendo acessado também através do navegador no site, permite a elaboragdo de
cartogramas a partir de um mapa base que pode ser o limite territorial de paises, estados ou
continentes. E possivel definir as cores e organizar a legenda, gerando um arquivo de imagem

para salvar o cartograma (TUDOGEO, 2022).

O aplicativo True World Maps, o qual traduzido literalmente significa “Mapas do
mundo real”, e possibilita a partir de uma proje¢do de Mercator, selecionar o territorio dos
paises, movendo-os sobre o mapa e permitindo a comparacio de sua extensdo territorial com

outros paises (TUDOGEO, 2022).

J& o aplicativo LandscapAR por meio da realidade aumentada ¢ capaz de transformar a
camera de um celular em um projetor que converte as curvas de nivel desenhadas em um papel
em branco em uma paisagem do relevo em 3D (TUDOGEO, 2022; NASCIMENTO e SILVA,
2020).

Com o Google Earth ¢ possivel explorar varias partes do globo através de imagens de
satélite e de fotografias, como por exemplo, visualizar canyons e montanhas no formato
tridimensional, medir distancias e conhecer ruas no Street View, também ha a fungdo
“Viajante” e jogos como o “Carmem Sandiego” (TUDOGEO, 2022). Esse navegador

geografico possibilita elaborar representagdes espaciais como mapas € maquetes com o auxilio
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das imagens de satélite (MOREIRA, 2019). Nas imagens de satélite identificam-se elementos
naturais (serras, planicies, rios, matas) e sociais (areas de cultivo agricola, industrias, cidades)
sendo possivel inter-relaciona-los, observando sua dindmica e evolugdo, juntamente com o

processo de degradacdo ambiental (MOREIRA, 2019).

O WorldBox ¢ um aplicativo de jogo de simulagdo em que o jogador pode construir um
mundo e povoa-lo, provocar desastres naturais, escolher biomas etc. Desse modo, ¢ um jogo
interessante para saber sobre a formagao do espago geografico, o conceito de territorio, os

fendmenos climaticos e geoldgicos (TUDOGEO, 2022).

Baseado no Google Street View, o jogo GeoGuessr lanca aleatoriamente o jogador em
alguma parte do mundo e este deve identificar, assinalando no mapa, o local onde se encontra.
Tera maior pontuagdo aquele que acertar exatamente o local ou que se aproximar mais da
localizagdo correta. E um jogo que possibilita visualizar diferentes paisagens de varios lugares

do mundo (TUDOGEO, 2022).

Os exemplos apresentados aqui servem para ilustrar de forma concisa o vasto campo de
aplicacdo dos recursos tecnologicos no ensino de Geografia. Embora, ndo se objetivou neste
item contextualizar a experimentacdo didatica dos recursos digitais aos encaminhamentos
teorico-metodologicos e seus respectivos objetivos pedagdgicos, logicamente cada aplicacao
necessita de proposi¢des metodologicas em sequéncias didaticas pré-definidas, pois nao basta
apenas desenvolver a capacidade técnica e pratica desacompanhada de capacidade pedagogica
e tedrico-conceitual. Portanto, nas proximas secdes enfatiza-se o recurso didatico digital —
animac¢do — destaque desta abordagem, e suas possibilidades de utilizagdo para interpretar a

espacialidade dos fendmenos urbanos em aulas de Geografia sobre o conceito de cidade.
GEOGRAFANDO COM ANIMACAO

Ha tempos o desinteresse dos estudantes vem se mostrando um grande desafio para o
trabalho docente no contexto do processo de ensino-aprendizagem nos ambientes educacionais
de nivel basico no pais. A Geografia Escolar orienta-se no mesmo rumo de dificuldades e de
transformagdes necessarias, estas ultimas que inclusive, ja se fazem presentes, com a finalidade

de propor e empreender estratégias de motivag¢do no ensino da disciplina.

Para inicio da andlise de uma dessas estratégias, enquadra-se a animacao, como um dos
artefatos de midia que integra a cultura digital, promotora de mudangas sociais na sociedade

contemporanea. O uso da animagdo nas aulas de Geografia representa uma dessas mudangas no
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tipo de linguagem empregada para motivar estudantes na Educagdo Bésica em virtude do que

por exemplo se explana na Base Nacional Comum Curricular (MEC, 2018, p. 61):

Em decorréncia do avango e da multiplicagdo das tecnologias de informacao e
comunicag¢ao e do crescente acesso a elas pela maior disponibilidade de computadores
telefones celulares, tablets e afins, os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa
cultura, ndo somente como consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais
como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de
interacao multimidiatica e multimodal e de atuacdo social em rede, que se realizam de
modo cada vez mais agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo
emocional ¢ induz ao imediatismo de respostas e a efemeridade das informagdes,
privilegiando analises superficiais e o uso de imagens e formas de expressdo mais
sintéticas, diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar.
Todo esse quadro impde a escola desafios ao cumprimento do seu papel em relagio a
formagdo das novas geragdes. E importante que a instituicio escolar preserve seu
compromisso de estimular a reflexdo e a andalise aprofundada e contribua para o
desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica em relagdo ao conteudo e a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais. Contudo, também ¢ imprescindivel que
a escola compreenda e incorpore mais as novas linguagens e seus modos de
funcionamento, desvendando possibilidades de comunicagdo (e também de
manipulacdo), e que eduque para usos mais democraticos das tecnologias e para uma
participacdo mais consciente da cultura digital. Ao aproveitar o potencial de
comunica¢do do universo digital, a escola pode instituir modos de promover a
aprendizagem, a interagdo e o compartilhamento de significados entre professores e
estudantes (MEC, 2018, p. 61).

As animagdes, também chamadas de desenhos animados ou carfoons (PERON, 2021)
na Geografia ensinada pode contribuir na compreensao do espago vivido, das relagdes sociais
e na relagdo entre sociedade e natureza (BARROS e SILVA, 2016), significando uma
linguagem abundante de ludicidade por meio de imagens e movimento, que segundo Lima
(2020) ¢ capaz de levantar debates e realizar atividades para desenvolver o senso critico da
classe. Sob este ponto de vista Auzani et al. (2014) é possivel utilizar este recurso tecnologico
para elaborar metodologias a fim de construir o conceito de espacialidade nas aulas, unindo esta

tecnologia educacional a contextura dos jovens escolares.

Para breve elucidag¢do das possibilidades didaticas das imagens animadas em aulas de
Geografia citam-se aqui o uso dos desenhos animados “Dora — a Aventureira” e “Go Diego Go”
para contribuir na leitura da relagdo entre sociedade e natureza na educagao infantil (BARROS
e SILVA, 2016); a exibi¢do e analise do episodio n°® 265 “Safari em Familia” do desenho
animado “Os Simpsons” (12* temporada) para desconstru¢do de esteredtipos acerca do
continente africano em aulas do 8° ano do Ensino Fundamental (EF) (PERON, 2021); a
utilizagdo de desenhos classicos dos estidios Disney e “As Espids” no 2° ano do Ensino Médio

(EM) para ilustrar e dinamizar o estudo do tema ‘sistemas econdmicos’ (LIMA, 2020).

Resumidamente, Barros e Silva (2016, ndo paginado) exploraram as animacdes da

seguinte forma:
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Ambos os personagens dos desenhos animados contam com a ajuda de instrumentos
geograficos de orientagdo como a blissola e 0 mapa interagem com animais nos mais
diversos ecossistemas; alguns deles com carater de fantasia, por exemplo, rios de
chocolate. Foram selecionados por facilidade de acesso aos alunos e professores e por
possuirem uma linguagem atrativa e acessivel ja que os personagens sdo criangas € 0s
desenhos sdo direcionados principalmente para o publico de faixa etaria de 03 a 06
anos. Para analisar e interpretar o conteudo dos desenhos, limites e possibilidades de
seu uso em sala de aula, embasamos nosso estudo nas ideias de autores como Lima
(2011), Callai (2005), Barbosa (2002), dentre outros (BARROS e SILVA, ndo
paginado).

Com o episddio “Safari em Familia” do desenho animado “Os Simpsons”, Peron (2021),
propde o tema “Qual Africa conhego? Desconstruindo o imaginario sobre o continente
africano”, tratando da unidade temética “Natureza, ambientes e qualidade de vida” para o 8°
ano do EF, além das competéncias gerais da BNCC (1) Conhecimento, (4) Comunicacao, (5)
Cultura Digital e (9) Empatia e Cooperagdo, e outras competéncias e temas, tais como: temas
contemporaneos transversais da BNCC (multiculturalismo); competéncias especificas de
Ciéncias Humanas; competéncias especificas de Geografia e habilidades especificas. Para
ilustrar uma parte de seu bem-acabado plano de aula destaca-se como se delineou a analise da

animagao exibida conforme a organizagdo prevista:

No primeiro momento serd exibido o episddio “Safari em Familia” do desenho
“animado “Os Simpsons™[...].

No segundo momento ocorrera um dialogo, no qual o/a professor/a convida as
criangas a exporem suas percepcdes sobre o episodio. Podendo instiga-las com
perguntas como: vocés gostaram do episddio? Qual cena chamou mais a atengdo? O
que foi retratado? Vocés acham que o continente africano ¢ igual ao mostrado no
desenho? Vocé viu alguma cidade no desenho? Como eram as pessoas da Africa?
Vocés encontram algum estere6tipo? [...]

No terceiro momento o/a professor/a vai expor o objetivo da aula, explicar o conceito
de estereotipos e falar sobre os esteredtipos que foram criados sobre o continente
africano e suas populagdes, e que eles sdo veiculados pelas midias (livro didatico,
televisao, cinema, revista, internet etc.) como, por exemplo, o episédio do desenho
animado Os Simpsons.

O mapa politico do continente africano deve estar em algum lugar visivel na sala de
aula, pois na medida das discussdes e debate, o/a professor/a indica, mostra, evidencia
no mapa.

O/a professor/a vai expor um estereotipo e fazer o “link” com alguma das cenas dos
episodios, voltando ao video e revelando ela, caso seja necessario para recordar as
criangas (PERON, 2021, p. 116-117).

Dentre os esteredtipos identificados por Peron (2021) a fim de mais exemplos sobre o
vasto campo de possibilidades da animagdo para ensinar conteudos geograficos pode-se

mencionar;

- Que a Africa ¢ tida como um pais e nio como um continente com 54 paises (Linkar
com as falas de Homer e Lisa que falam em viajar para Africa, como se ela fosse um
pais);

- Que se fala apenas uma lingua “tribal” no continente todo e ndo que em um mesmo
pais podem se falar mais de 10 idiomas, além de que as populagdes sdo em geral
bilingues ¢ falam a lingua dos colonizadores também (inglés, portugués, francés,
espanhol, alemao e italiano);

[.]
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- Que as populagdes sdo desprovidas de inteligéncia (Linkar com cena da familia
Simpson desrespeitando a cultura Massai);

- Que a Unica paisagem existente seja a das savanas ¢ nem um outro tipo, como 0s
desertos do Norte e Sul, as montanhas nevadas, as praias, a Floresta Tropical etc.
(PERON, 2021, p. 117).

Importante frisar que além dos estereotipos sobre o continente africano presentes no
desenho animado, o autor também expde e debate outros aspectos realizando atividades de

avaliagdo do assunto abordado.

Para Lima (2020) dentre os diversos procedimentos que conduziram as aulas sobre os
sistemas econdmicos no EM, e especificamente sobre o0 momento de abordar os desenhos

animados, este caracterizou-se assim:

Antes de iniciar a exibi¢do dos desenhos animados nas atividades em sala de aula, os
alunos afirmaram néo ter muita confianga que os desenhos poderiam funcionar como
forma de aprender — 62,1% ndo acreditavam que se podia aprender alguma coisa
assistindo desenho animado; diziam que era “s6 para se divertir” ou para “passar o
tempo”. Os alunos demonstraram grande interesse quando se iniciou a exibigdo dos
desenhos animados, mesmo sendo algo disponivel na rede televisiva, por se tratar de
algo novo, fora da rotina escolar e proximo do que eles faziam diariamente.

[...] os objetivos da aula foram expostos antes mesmo do desenho ser exibido, para
que eles pudessem observar mais atentamente os episodios assistidos. Foi apontado o
que eles deveriam observar nas cenas e anotar no caderno. Detalhes sobre os Sistemas
Econdmicos foram apresentados para que eles apontassem se existia ou nao no
desenho.

Foi escolhido por meio de votagdo um classico da Disney, Branca de Neve e os Sete
Andes, ¢ um desenho mais contemporaneo, as Trés Espias Demais. [...] Branca de
Neve ¢ os Sete Andes de um lado, mostrando o predecessor do capitalismo, o
Feudalismo; As Trés Espids do outro lado, mostrando um capitalismo exagerado, o
shopping como lugar principal de lazer (LIMA, 2020, p. 469).

Embora exista resisténcia manifestada por parte da classe docente em utilizar estes
recursos digitais, ¢ extensa a lista de possibilidades de uso, tanto no plano da proposi¢do quanto
j& praticadas nas aulas de Geografia com animagdo. Neste estudo logicamente apenas

apresentou-se uma concisa demonstragao de seu potencial.

Nesse panorama ¢ valido ressaltar a partir das ideias de Pereira (2019) a necessidade de
um letramento digital para o corpo docente da Geografia, transformando as tecnologias

disponiveis em alternativas metodologicas no processo de mediagdo pedagogica.

ESPACIALIDADE DOS FENOMENOS URBANOS E O ENSINO DA CIDADE:
ANIMANDO AS AULAS DE GEOGRAFIA

E esclarecedor e util salientar sobre a técnica em destaque nesta andlise. Entdo para
prosseguir o raciocinio ¢ fundamental considerar que a técnica tem como resultado as
tecnologias, sendo desenvolvida pela humanidade em momentos historicos distintos, servindo

nomeadamente para dotar de poder quem a possui (PEREIRA, 2019).
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A palavra ‘anima’ derivada do grego “anemon”, pode significar “alma”, “movimento”;
e do latim “animare” que significa “dar alma” (MAGALHAES, 2015). Segundo o Novo
Aurélio — Século XXI (2022, ndo paginado) dentre os significados de animagdo tem-se o

seguinte:

Cin. A arte, ou a técnica, de animar desenhos ou bonecos, que consiste em fotografar
em sequéncia uma série de imagens, feitas de sorte que, ao ser projetado o filme,
figuras e objetos se movam, como na agao ao vivo.

Comum. Comp. Graf. Efeito de animagao obtido por meio de recursos de computagao
grafica, us. em producdo cinematografica, televisdo, midia digital etc. (NOVO
AURELIO — SECULO XXI, 2022, ndo paginado)

Como se verifica a técnica de animacao envolve também objetos, além de desenhos ou
ilustragdes. Os objetos inanimados tornam-se animados por meio das técnicas de animagao
(SEED, 2010). Estes objetos podem ser recortes (cutout), bonecos de madeira ou massinha,
moveis, latas, lapis, caixas, cadeiras, qualquer objeto de qualquer material (SEED, 2010;

MAGALHAES, 2015).

Pertinente a este entendimento cabe aqui explorar um pouco sobre a definicdo de
ilustracdo. Esta necessita de habilidade artistica, contudo ndo se define como obra de arte. A
ilustracdo atende uma finalidade, como uma forma de comunicar uma ideia ou conceito para

poder entender um texto por meio de uma linguagem nao verbal (SEED, 2010).

Para este ensaio ndo se aprofundam as consideragdes sobre a técnica de animagao e seus
desdobramentos, aqui apontadas, entretanto, releva-se a necessidade desse entendimento em
estudos futuros a fim de orientar a elaboracao de animagdes para ensinar a cidade em uma escala

local.

Neste artigo delineiam-se apenas algumas diretivas iniciais de como desenvolver o
conceito de cidade e a interpretacdo das espacialidades urbanas por meio da animacao. E por
ser assim, neste caso, a finalidade dessa comunicagdo ¢ o proprio conceito de cidade a ser

trabalhado em sua perspectiva local.

Quais ideias podem compor animacgdes sobre a cidade? Elaborada a partir de um
determinado tipo de técnica de animacdo, uma possivel idealiza¢do de animag¢do pode versar
sobre a representagdo de alguns fragmentos da cidade, como por exemplo, o centro principal e
seus diferentes usos: comercial, administrativo, cultural, residencial etc. Importante explorar
através de um personagem que pode ser nomeado a partir da naturalidade do municipio no
diminutivo ou uma parte do nome do municipio também no diminutivo, visto que este tipo de
animagao se destina aos anos iniciais do EF. Assim a animagao objetiva expressar ideias sobre

localizagdo, tipos de usos da cidade, marcos referenciais etc. Para melhor fixacdo das ideias
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apods sua exibicdo, associd-la as imagens reais dos locais da cidade, comparando com a classe
as duas formas de representagdo da cidade estudada. Esta ideia de animagao inspira-se em

videos do canal do Youtube “Smile and Learn’ sobre a cidade.

Como sugestdo de animagao para ensinar a cidade nos anos finais do EF e/ou no EM
pode-se a partir de um levantamento histérico e geografico sobre a formagdo territorial do
municipio elaborar animagdes contendo a historia da cidade, os agentes sociais envolvidos
nesse processo espacial, a escala temporal, as formas de ocupacdo econdmica, as escalas
geograficas, as continuidades e descontinuidades geogréficas, as transformagdes espaciais da
paisagem etc. A inspiracdo para tal ideia de animagdo foram os cinco videos que contam um
pouco da historia de Pelotas (RS). Na semana de comemoragdo de 206 anos do municipio em
2018, uma equipe de assessoria de comunicagdo produziu os videos com os principais fatos e
curiosidades da historia municipal, divulgando-os em redes sociais € no Youtube (PELOTAS,

2022).

Os processos espaciais narrados podem ser apresentados em diferentes secdes de videos
curtos com no maximo cinco minutos, demonstrando a evolucao da constitui¢ao da cidade. A
narracdo também pode ocorrer por meio de um personagem, cuja identificacdo seja

correspondente a cidade ensinada na animagao.

Os fendmenos urbanos como problemas socioambientais sdo passiveis de representacao
através das técnicas de animagao, e concomitantemente, a formacao cidada ¢ discutida também.
A segregacdo urbana pode ser representada, demonstrando-se a distribui¢do desigual dos
equipamentos urbanos, por exemplo, em bairros nobres com residéncias de status e bairros com

loteamentos populares.

Em todas as sugestoes e ideias de animagdo ¢ essencial que as ilustragdes animadas
representem o maximo possivel da cidade ensinada nas aulas, para que sua exibicao proporcione

de imediato o reconhecimento da mesma. Pois,

Localizar nessa perspectiva significa indicar os atributos do fenémeno e dos demais
constituintes do espago onde esse se materializa/materializou. A distribuigdo
(dispersdao/concentragdo) de tais atributos do fenomeno e de seu local de ocorréncia
constituira a descricdo. Essa, em associagdo com a localizagdo, permitira a producéo
de interpretacdes dos processos que atuam sobre/a partir do fendmeno ¢ que em
interagdo aos demais componentes presentes numa dada localidade, produzem certa
espacialidade (ASCENCAO e VALADAO, 2014, p. 6).

De acordo com os autores essa dindmica ¢ estabelecida por meio da interagdo entre os
conceitos fundantes da Geografia — espaco, tempo e escala — e os processos fisicos e

antropogénicos de modo interdependente. “E a interagdo que se estabelece entre esses
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constituintes que faz produzir um caminho metodoldgico para a elucidagdo de um fendmeno”

(ASCENCAO e VALADAO, 2014, p. 6).

Straforini (2018) explica que o tripé conceitual estruturante se justifica por que o espago
¢ um conceito geografico fundamental, tornando os fendmenos visiveis para quem busca
entendé-los. O mesmo autor ainda diz que o tempo revela a duragdo do fenomeno espacial e a
acdo intencional através da rugosidade, sua forma-fun¢do inicial. E a escala refere-se ao
tamanho e a abrangéncia do fenomeno, favorecendo assim compreender as relagdes de
simultaneidade dos fendmenos e entre fendmenos, abrindo possibilidades para entender
possiveis paralelismos escalares (STRAFORINI, 2018), semelhante as continuidades e
descontinuidades geograficas citadas anteriormente. O tripé metodolégico do ensino de
Geografia busca responder as perguntas “onde (localizar), como (descrever) e por qué (analisar)

o fendmeno espacial ocorre” (STRAFORINI, 2018, p. 185).

Dessa maneira a Geografia torna-se um meio para interpretar as espacialidades vividas,
percebidas e concebidas através desses instrumentos tedricos-conceituais-metodologicos
(ASCENCAO e VALADAO, 2014). Destarte o papel docente é contribuir “para que os
educandos compreendam as espacialidades produzidas a partir de interagdes entre o cotidiano
dos educandos e a multiescalaridade, o que representa, enfim, interagdes entre os diversos e

diferentes componentes espaciais” (ASCENCAO e VALADAO, 2014, p. 3).

Esta orientagdo alinha-se ao exposto por Cavalcanti (2013) ao mencionar que o
encaminhamento de temas geograficos, como a cidade, que deve ser ensinada em paralelo a
cidade vivida no cotidiano dos estudantes. Entdo segundo a mesma autora o ensino da cidade
envolve a investigacdo, debate e reflexdo sobre a experiéncia, os deslocamentos cotidianos, o
contexto social, a identidade cultural, os simbolismos etc., identificando a manifestacdo da
espacialidade e a dimensdo do cotidiano vivido e assim os possiveis obstaculos/entraves
vivenciados nesse cotidiano, enfatizando tais elementos do ensino da cidade com a finalidade

de uma formacao cidada (CAVALCANTI, 2013).
CONSIDERACOES FINAIS

Principiou-se neste escrito algumas reflexdes sobre o uso de recursos digitais nas aulas
de Geografia no conjunto do que ¢ denominado de tecnologias educacionais para esta matéria
escolar, com destaque para o uso da animagdo no ensino da cidade. Ao longo do

desenvolvimento do ensaio provou-se a diversidade de recursos existentes com potencial para
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integrarem as proposi¢des metodoldgicas para Geografia Escolar, salientando-se que a lista

apresentada nao se esgota neste estudo.

Com a pretensdo de enfatizar um desses recursos digitais, deu-se ressalto para a
animacgado, que estd disponivel na web, nas plataformas de streaming ou na rede televisiva
(aberta ou por assinatura) e ja vem sendo aplicada e estudada como recurso didatico digital na

Geografia ensinada desde as séries iniciais do EF até¢ o EM da educagdo basica.

Todavia, considera-se que no campo da tematica estudada, tais estudos devem se
multiplicar de modo a aprofundar e explorar mais as possibilidades da anima¢do no contexto

escolar da Geografia.

Contribuindo para o avango da discussao, tem-se neste estudo algumas consideragdes
quanto ao uso da animacgao para ensinar a cidade e a espacialidade de fendmenos urbanos em
aulas de Geografia sob uma perspectiva local. Nas ideias esboc¢adas aqui, abrangeu-se desde o
processo de elaboragdo da animagao, a defini¢ao do conteudo do recurso digital e das principais
ideias para expressar o conceito tratado, até o encaminhamento tedrico-conceitual-

metodoldgico para compreender a realidade espacial urbana representada.

Obviamente a presente pesquisa estd em via de formagdo, e neste sentido, suscita
estudos posteriores que colocardo em pratica as ideias aqui levantadas como intervengdes

pedagogicas para ensinar a cidade e suas espacialidades na Geografia Escolar.
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CAPITULO 11

AS CONVERGENCIAS ENTRE ENSINO INTEGRADO E DESENHO UNIVERSAL
PARA APRENDIZAGEM: INDICACAO DE RESPONSABILIDADES

Francisco Héliton do Nascimento
Luis Pedro de Melo Plese
Edilene da Silva Ferreira

RESUMO

Contemporaneamente, quando se trata de Educacdo Inclusiva, uma questdo importante que
emerge dos espacos educativos ¢: como incluir a todos de fato? Especificamente, no ambito da
Rede Federal de Educacdo Profissional Cientifica e Tecnoldgica (Rede EPT), tem, dentre as
bases conceituais que a fundamenta, a perspectiva de formac¢ao humana integral, omnilateral e
politécnica a todos os trabalhadores, apontando para a perspectiva do curriculo de Ensino
Integrado. Nao obstante, devido a uma preocupagdo com os educandos com deficiéncia, o
Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) emerge como nova abordagem capaz de
subsidiar aulas inclusivas. Diante dessas duas perspectivas pedagogicas este estudo objetivou
discutir de forma tedrica e conceitual, observando as convergéncias existentes para a formagao
humana integral, o Ensino Integrado e o DUA. Para tanto, foi realizada uma pesquisa
bibliografica e documental exploratoria de natureza qualitativa em fontes online. Os resultados
apresentam como foco principal a conceituacdo de Ensino Integrado com seus fundamentos
legais e tedricos e a natureza do DUA com seus principios e diretrizes. O estudo indica também,
com base em trabalhos ja publicados, a necessidade de uma maior divisdo de responsabilidades
entre os diferentes setores dos ambientes educativos para o desenvolvimento educacional de
estudantes com alguma necessidade especifica no ambito da Rede EPT e demais niveis e
modalidades de Educagdo. Conclui-se com este trabalho que existem convergéncias entre essas
duas perspectivas para promover a formacdo em todas as dimensdes, preconizada nas bases
conceituais da Rede EPT, haja vista ratificarem a igualdade de condicdes a todos os
trabalhadores indistintamente.

PALAVRAS-CHAVE: Alternativas de aprendizagem; Direito Educacional; Responsabilidade
Compartilhada.

INTRODUCAO

Contemporaneamente, quando se trata de Educacgdo Inclusiva, uma questao importante
que emerge dos espagos educativos é: como incluir a todos de fato? Problema que encontra
resposta na Abordagem tedrica Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) (BOCK, 2019;
OLIVEIRA et al., 2012; ZERBATO, 2018). No que tange a Rede Federal de Educagdo
Profissional Cientifica e Tecnologica (condicionada neste estudo como Rede EPT), esta tem,
dentre as bases conceituais que a fundamenta, a perspectiva de formagdo humana integral,
omnilateral e politécnica a todos os trabalhadores, apontando para a perspectiva do curriculo de

Ensino Integrado (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015; BRASIL, 2008a; SILVA et al., 2016).
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Diante dessas duas concepgdes que tratam da materialidade da operacionalizagdo da
oferta do conhecimento a todos, ¢ relevante atentar para o funcionamento da modalidade
Educacdo Especial nos institutos federais que se desdobra no funcionamento dos Nucleos de
Apoio as Pessoas com Necessidades Especificas (NAPNEs). A questdo ¢ que, ao reconhecer
esse setor como principal responsavel pela inclusdo educacional do Publico-Alvo da Educagao
Especial (PAEE), deixa-se de atribuir responsabilidades aos demais agentes da Rede EPT
(BORGES, 2019).

Importa ressaltar que, ao afirmar neste estudo que as pessoas com deficiéncia,
transtornos globais do Desenvolvimento e altas habilidades sdo PAEE, significa, conforme a
legislacdo, que estas sdo alvo dos servigos pelos quais essa modalidade de educacdo ¢
responsavel, compreendendo ofertar Tecnologia Assistiva a esse publico e difundir praticas
inclusivas para os demais membros da comunidade escolar (BRASIL, 2008b; BRASIL, 2011).
Nao ¢, portanto, uma visdo idiossincratica da Educacdo Inclusiva, mas, conforme pode ser
observado neste estudo na se¢o relacionada a essa questdo, trata-se de interpretar corretamente

a legislagdao em vigor.

Frente a isso, tendo como questdo norteadora: quais as convergéncias existentes entre o
DUA e o Ensino Integrado da Rede EPT para o alcance da formac¢do humana integral? Este
estudo objetiva discutir de forma teorica e conceitual, observando as convergéncias existentes,
duas perspectivas distintas do curriculo escolar. Em uma delas, o Ensino Integrado, percebe o
ensino sob as lentes da emancipagdo intelectual, formando trabalhadores para a compreensao
da totalidade social; e em outra, o DUA, abordagem teodrica que se preocupa essencialmente
com a forma com que esse processo ¢ implementado aos que possuem especificidades
educacionais, ao que aponta para uma solu¢do ao que concerne o problema da divisao das

responsabilidades sobre o PAEE.
METODOLOGIA

Para alcangar o objetivo pretendido, foi realizada uma investigagdo bibliografica e
documental exploratoria de natureza qualitativa (SEVERINO, 2007) em bases de dados
consolidadas localizadas na web, utilizando como buscador o Google. Os principais referenciais
teoricos foram os postulados de Araujo e Frigotto (2015) e Silva et al. (2016) no que se refere
a visdo mais abrangente de Ensino Integrado, considerando ainda outros autores que
corroboram essas perspectivas, como Zerbato (2018) e Bock (2019), quando se referem a DUA.

Ademais, para a analise do papel dos NAPNEs, considerou-se principalmente a contribuicao de
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Borges (2019), apoiando-se também no que ratifica a legislagao educacional ao que se refere a

Educagao Especial.

Desse modo, apos a busca pelas referéncias mais relevantes que ratificassem a ideia de
pesquisa aqui defendida, foram obtidos: 14 artigos cientificos, 8 livros, 1 capitulo de livro, 2
teses de doutorado, 1 dissertagdo de mestrado e 8 documentos oficiais, perfazendo um total de
34 fontes consultadas. Na certeza de que estes representariam apenas um pequeno recorte para
compor a discussdo aqui pretendida, procurou-se obter publicacdes que fossem atuais e que
estivessem dentro do recorte temporal dos tltimos 14 anos. Isso foi feito para que a discussao
contemplasse o periodo em que foi publicada a lei dos institutos federais e a politica Nacional

de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva de 2008.

Iniciou-se com uma busca pela teméatica Ensino Integrado relacionada aos seus aspectos
conceituais, selecionando referéncias ligadas ao Programa de Mestrado Profissional em
Educacdo Profissional e Tecnologica — PROFEPT, chegando-se aos postulados de Aratjo e
Frigotto (2015) e Silva et al. (2016), os quais corroboram uma visdo de Ensino Integrado em
uma perspectiva na qual ele pode ser implementado em todos os niveis e modalidades. Nao
sendo suficiente, buscou-se outros postulados que contribuissem para a conceituagdo e

apresentacdo de mais fundamentos.

Em seguida, a pesquisa pautou-se em encontrar fontes no Brasil que se fundamentassem
em novas concepgoes de Educacao Inclusiva que tivessem como base uma visao reconhecedora
da cidadania das pessoas com deficiéncia. Foram encontrados os postulados de Zerbato (2018)
e Bock (2019), que, mais recentemente, apresentaram em suas pesquisas o “estado da arte”
sobre DUA, considerando, a partir destas, outros postulados que também corroboram tal

perspectiva.

Por fim, para apresentar um possivel empecilho, ou seja, um provavel impedimento para
o éxito na implementacdo da politica de educacdo inclusiva, buscou-se os postulados mais
recentes que tratasse da origem, institui¢ao e principais responsabilidades dos nucleos de apoio
existentes na Rede EPT. A partir dessa busca, encontrou-se o postulado de Borges (2019) que
também apresenta o “estado da arte” acerca dos NAPNEs e para relacionar com o curriculo
prescrito, ou seja, aquilo que legalmente esta previsto, foi consultada a legislagdo que orienta
quanto ao Atendimento Educacional Especializado (AEE), servigo da Educacao Especial nos

sistemas de ensino.
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RESULTADOS E DISCUSSOES
O ensino integrado

Torna-se imprescindivel compreender os fundamentos que sustentam as concepgodes
sobre o Ensino Integrado, pois, segundo Silva et al. (2016, p. 10) “[...], quando tratamos da
pratica concreta ou das diferentes praxis no ambito do curriculo integrado, estas precisam ser
situadas a partir das experiéncias, dos projetos, dos limites e potencialidades dos sujeitos
individuais e coletivos que o praticam [...]”. Trata-se, portanto, de abordar a tessitura das
praticas educativas que contribuem para a compreensdo de um Curriculo Integrado que tem a
praxis e a interdisciplinaridade como principais diretrizes para desfragmentagdo do

conhecimento a ser construido nos espagos educativos da REDE EPT (SILVA et al., 2016).

A constru¢ao das diretrizes que orientam a implementagdo desse curriculo tem
fundamento em inimeros postulados marxistas e neomarxistas, adeptos de uma pedagogia
socialista e que percebem o processo educativo como construcao historica e que tem o trabalho
como cerne em seu sentido ontoldgico, perspectiva esta defendida por Antdnio Gramsci ao
retomar suas leituras de Marx sobre o tema por ocasiao do carcere (DORE, 2014). Em Gramsci,
o trabalho como principio educativo ¢ fruto das reflexdes que este produziu no carcere ao querer
identificar como o homem poderia dominar o proprio destino, fazer-se, criar uma vida para si

mesmo, entender os limites que o definem como produtor de si (DORE, 2014).

No Brasil, os debates em torno de um Curriculo Integrado emergiram na década de 1980
principalmente a partir de duas vertentes: uma marxista e gramsciana; e outra, também de
tendéncia gramsciana, mas influenciada pela ontologia do ser social de Lukacs. Dessa maneira,
a partir desse periodo, ampliou-se o debate sobre politecnia, escola unitaria e trabalho como
principio educativo. No entanto, as tensdes politicas economicas dos anos 1990 pendularam
para que a promog¢ao de uma pedagogia das competéncias fosse assumida no curriculo nacional,
ao passo que os movimentos sociais e sindicais ascendiam com propostas de curriculos

fundados na politecnia dentro de seus espagos (SILVA et al., 2016).

Ao dissertar conceitualmente sobre essa tematica em artigo intitulado “O Ensino
Integrado, a politecnia e a educacdo omnilateral. Por que lutamos?”, Ciavatta (2014) defende
que o termo formacdo integrada significa mais do que a articulagdo entre Ensino Médio e
Educacdo Profissional, mas principalmente recupera a concepcao de educagdo politécnica,
omnilateral e unitaria, haja vista existir uma correlagao de forgas no atual contexto historico. A

autora afirma que se trata de romper com o dualismo estrutural, revelando que educagdo e
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trabalho devem andar juntos assim como preconiza a pedagogia socialista. Isso ¢ corroborado
por Aratijo e Frigotto (2015) ao discorrerem sobre a organizacdo do conhecimento no Ensino

Integrado:

Na perspectiva da integragao, a utilidade dos contetidos passa a ser concebida ndo na
perspectiva imediata do mercado, mas tendo como referéncia a utilidade social, ou
seja, os conteudos sdo selecionados ¢ organizados na medida de sua possibilidade de
promover comportamentos que promovam o ser humano e instrumentalizem o
reconhecimento da esséncia da sociedade e a sua transformag¢ao. Procura-se, com isto,
formar o individuo em suas multiplas capacidades: de trabalhar, de viver
coletivamente e agir autonomamente sobre a realidade, contribuindo para a construcao
de uma sociabilidade de fraternidade e de justi¢a social (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015

p. 8).

Para compreender um pouco mais acerca do conceito de formacdo integrada que,
segundo os autores pesquisados, leva os diferentes sujeitos a uma formac¢do humana integral,
importa recorrer ao que afirma Silva et al. (2016, p. 59), os quais apresentam também como
pressuposto em seus postulados que “[...] ndo se trata de simplesmente qualificar a mao de obra
para atender as necessidades do mercado [...]”. Silva et al. (2016, p. 59). Eles explicam que se
deve formar para a vida, para o mundo do trabalho, o que vem ser diametralmente oposto a que
se preconiza com a dualidade, pois “[...] o jovem deve reconhecer-se como protagonista no
processo de construcdo da ciéncia, da cultura, da tecnologia e da transformac¢do da natureza, da

sociedade e de sua propria existéncia [...]”.

Isso vai ao encontro do o que afirma Santomé (1998) ao defender que o curriculo
integrado deve ser organizado para que possa proporcionar um conhecimento reflexivo e critico
da arte, da ciéncia, da tecnologia e da histéria cultural, ndo s6 como produtos do
desenvolvimento alcancado pela humanidade em seu devir socio-historico, mas principalmente
como instrumentos, procedimentos de analises, de transformagdo e criagdo de uma realidade
natural e social concreta. Isso ¢ corroborado por Ramos (2010), quando afirma que o ensino
médio integrado deve articular ciéncia, cultura e trabalho como principios. Isso, de certa forma,
¢ também ratificado por Araujo e Frigotto (2015) ao sustentarem que o essencial ¢ vincular o
ensino ao trabalho real dos educandos, valorizando a auto-organizacdo e requerendo uma

atitude humana transformadora.

Essa perspectiva de compreensdo da totalidade social, a ser alcancada através da
interdisciplinaridade, ¢ apontada por Frigotto (2008) como sendo uma contraposi¢do a
totalidade cadtica. O autor afirma que ¢, pois, uma necessidade e, a0 mesmo tempo, um
problema sua compreensao. Torna-se, portanto, necessario perceber o Curriculo Integrado,

exigindo que seja feita a critica as perspectivas reducionistas de ensino, as quais priorizam o
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desenvolvimento de algumas atividades humanas em detrimento de outras, reservando aos de
classe trabalhadora o desenvolvimento de capacidades cognitivas basicas e instrumentais em
detrimento do desenvolvimento das capacidades criativas, autonomia intelectual e emancipagao

politica (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015).

No ambito dos institutos federais, houve um processo de resisténcia para a nao
implementagao de concepgdes que nao fossem aquelas pautadas em uma formagao integral aos
educandos (SILVA et al., 2016). Somente com a transi¢do para um governo popular pautado
por concepgdes de base socialista eleito em 2003 foi que houve avangos no que tange a
oficializa¢do de um curriculo integrado e posteriormente, em 2008, alcanga-se uma legislacao
que institui a REDE EPT com a cria¢do de novos institutos federais em estados e municipios
de regides que ainda nao haviam sido contempladas com essa politica (BRASIL, 2008b; SILVA
et al.,, 2016).

As bases conceituais da Rede EPT tem o Ensino Integrado, como uma concepgao
originada da pedagogia socialista que indica preocupagdo com as classes mais vulneraveis,
sobretudo com a classe trabalhadora, considerando a existéncia de uma relagdo desigual na
sociedade capitalista (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015). Nao obstante, fundamentada nessa
pedagogia socialista, a Rede EPT foi reformulada e instituida no ambito do Sistema Federal de
Ensino e vinculada ao Ministério da Educacdo pela lei n.° 11.892 de 29 de dezembro de 2008,

tendo dentre suas finalidades o que € previsto no artigo 6°:

[...] ofertar educagdo profissional e tecnologica, em todos os seus niveis e
modalidades, formando e qualificando cidaddos com vistas na atuagdo profissional
nos diversos setores da economia, com énfase no desenvolvimento socioeconémico
local, regional e nacional; promover a integragdo e a verticalizagdo da educagao basica
a educagdo profissional e educacdo superior [...] (BRASIL, 2008b, p. 4).

Observadas as finalidades, figura entre os objetivos da Rede EPT, segundo a Lei 11.892
(2008), “[...] ministrar educagao profissional técnica de nivel médio, prioritariamente na forma
de cursos integrados, para os concluintes do ensino fundamental e para o publico da educagdo
de jovens e adultos [...]” (BRASIL, 2008b, p. 4). O termo “integrado”, ao contrario de uma
concepgdo ingénua que normalmente se tem, segundo Aratijo e Frigotto (2015, p. 4), é tido “[...]
como um principio pedagdgico orientador de praticas formativas focadas na necessidade de
desenvolver nas pessoas (criancas, jovens e adultos) a ampliagdo de sua capacidade de

compreensdo de sua realidade [...]".

Esses autores defendem, baseados na ideia hegeliana, que a compreensao da totalidade

social s6 pode ser alcangada se houver a conexdo das partes, formando um todo (ARAUJO;
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FRIGOTTO, 2015). Exatamente em busca de uma formagao integrada baseada na concepgao
de omnilateralidade e tendo o trabalho em sua concepgao ontoldgica do ser social, dirigente de
sua propria vida, € que a proposicao de Ensino Integrado ¢ defendida no &mbito dos institutos
e demais autarquias que compdem essa rede (DORE, 2014; SILVA et al.,, 2016). Significa,
portanto, fazer uma leitura da realidade e buscar, em meio as lutas por mudangas sociais, um

compromisso ético e politico com os trabalhadores (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015).

As bases conceituais do Curriculo Integrado apontam para um horizonte de formacao
humana integral, embora isso ainda ndo seja compreendido por parte de alguns agentes que
compdem a comunidade escolar, a qual ndo imerge nesse conceito. Nao obstante, se existe
dificuldades de prover condi¢des igualitarias de uma maneira geral para todos os trabalhadores,
temos que pensar que em meio a estes devemos promover equidade aqueles que estdao sofrendo
injusticas por falta de uma compreensdao de sua diferente condi¢do fisica, sensorial e ou

intelectual, o que também, segundo Moreira (2013), ndo deixa de ser cultura.

Moreira (2013, p. 82) se preocupa com o enfoque na formacao inicial dos professores
com vistas ao reconhecimento do multiculturalismo presente nas escolas. A diversidade vem
tornando-se manifesta com a pds-modernidade e as revolugdes culturais que trazem a tona essas
diferencas de “[...] raca, classe social, género, linguagem, cultura, preferéncia sexual e/ou
deficiéncia [...]”. Assim sendo, segundo Xavier e Canen (2008, p. 5), “[...] analisar inclusao
significa, no olhar multicultural, entender o significado de exclusdo. A exclusao leva a uma
suposta, imposta e dolorosa invisibilidade. E como se o excluido ndo existisse. Suas

necessidades, sua cultura e sua realidade parecem distantes e irreais [...]".

Do mesmo modo, Silva (2011) defende que o curriculo ndo deve potencializar a
hierarquia entre culturas segundo os estudos antropoldgicos ja desenvolvidos. Isso quer dizer
que ndo existe critério transcendente que uma cultura possa ser julgada superior a outra. Nessa
perspectiva, a seguir, a abordagem tedrica Desenho Universal para Aprendizagem ¢ apresentada
como alternativa para garantir a multiculturalidade nas praticas educativas e ajudar na
compreensdo de que € necessaria uma mudanga nas atitudes de gestores e profissionais da
educacdo para acontecer inclusdo de fato, corroborando a formac¢do humana integral

preconizada pelo Ensino Integrado.
O desenho universal para aprendizagem (DUA)

Ao escrever sobre os desafios para a construgdo de um curriculo integrado, Silva et al.

(2016, p. 43) apresentam, como um de seus pressupostos, que “[...] alunos e professores se
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reconhegam como protagonistas de todo o processo de trocas entre os diferentes saberes e na
constru¢do de novos conhecimentos [...]”. Esse protagonismo significa participar de forma
efetiva de tais processos, algo que converge com o pensamento sobre Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA) que tem, também como principal consequéncia a sua implementacao, a
ampliagdo da participacdo e aprendizagem de todos, combatendo adequagdes personalizadas

custosas (ZERBATO; MENDES, 2018), questao central a ser discutida nesta secao.

Dessa forma, a implementa¢ao de um curriculo integrado exige, como defendem os
autores da pedagogia socialista, um compromisso ético e politico com a formagao integral de
trabalhadores. Logo, convém tratar neste estudo também de um matiz de sociedade que, do
mesmo modo, almeja um horizonte de realizagdes e mudangas. Em meio aos trabalhadores que
buscam formagdo no ambito da Rede EPT existem aqueles que possuem especificidades
educacionais que necessitam de igualdade de condigdes para o desenvolvimento educacional

(BORGES, 2019).

Sdo pessoas com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades, os quais sdo caracterizados como publico-alvo da Educag¢ao Especial (PAEE)
(BRASIL, 1996; 2013). Estes, devido a um processo chamado “Inclusdo”, foram incentivados
a buscar formagdo educacional nas redes regulares de ensino para que nao fossem mais
rotulados como vivendo em guetos ou segregados em instituicdes especiais (BRASIL, 2008a;

MIRANDA; GALVAO FILHO, 2012).

Todavia, antes de adentrar nos conceitos de DUA, deve-se fugir de um entendimento do
termo inclusdo como sendo algo dificil de compreender, pois isso ndo contribui para que se
alcance bons resultados. Neste estudo concebe-se inclusio como um processo € como um
resultado de praticas pedagogicas transformadoras que consideram que o ambiente € a principal
barreira para que o estudante com algum tipo de especificidade educacional tenha igualdade de
condi¢cdes (NUNES; MADUREIRA, 2015). Esse conceito ¢ complementado por Xavier e
Canen (2008, p. 5) ao abordarem em seus estudos a inclusdo do ponto de vista do
multiculturalismo, afirmando que “[...] ndo se pode conceber a inclusdo sem inseri-la em um
processo mais amplo que questiona a exclusdo, que interroga sobre a formacao das identidades

e sobre a construgao discursiva das diferengas [...]”.

Frente a esse cendrio, convém apontar aqui para uma nova perspectiva de Educagao
Inclusiva que, se compreendida, pode contribuir para o desenvolvimento educacional pleno,

dependendo de um compromisso ético e politico com os diferentes, convergindo com a
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discussdo sobre Ensino Integrado. Trata-se do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA)
que, segundo Zerbato (2018) e Bock (2019), internacionalmente ¢ corroborada por inimeras
pesquisas de natureza pratica e que pode trazer ganhos enormes ao pensar numa educacio que

interessa formar indistintamente a todos.

Ademais, importa ressaltar que as oportunidades educativas podem ser iguais na medida
em que nado existam relagdes capacitistas (MELLO, 2016; BOCK, 2019) e que os sistemas de
ensino assumam o PAEE como publico que tem direito a desenvolvimento curricular, pois o
que ocorre ainda € reconhecer a existéncia dessas pessoas, porém relativizarem o curriculo de
modo a tornd-lo universalista (ZERBATO, 2018). Isso significa que, mesmo existindo claras
necessidades de reconhecer as diferentes especificidades presentes nos ambientes escolares,
ndo se empenham esfor¢os para tornar o processo de ensino-aprendizagem inclusivo, pois
alguns gestores e professores compreendem que nas escolas existem setores destinados a
atender esses estudantes e que ndo ¢ responsabilidade prioritaria da sala regular (OLIVEIRA et

al., 2012).

Imprescindivel, portanto, reconhecer a existéncia do capacitismo para deixar claro que
existe um padrdo normocéntrico imposto pela sociedade e que precisa urgentemente ser
combatido por novas visdes acerca das pessoas com deficiéncia (MELLO, 2016; BOCK, 2019).
“[...] As praticas normocéntricas se evidenciam quando se tem o padrdo normativo como regra
e a deficiéncia como algo desviante, na oposi¢do binaria de um corpo padrao e de outro com
lesio como sendo inferior [...]” (BOCK, 2019, p. 12). Refutam-se, assim, as praticas
pedagogicas que consideram somente a existéncia de pessoas que ouvem, falam, veem, andam,

desconsiderando qualquer varia¢do nesse padrao.

Segundo Garcia (2017) e Bock (2019), tais concepgdes ultrapassadas acerca das pessoas
com deficiéncia sdo geradas em funcdo dos modelos médico e caritativo, os quais sdo
antagonicos do modelo social defendido pelo movimento social das pessoas com deficiéncia e
que, com o decorrer da evolugdo cultural, vem dando lugar ao modelo biopsicossocial. Sao
concepgoes que surgem e se materializam em preconceito, discriminagao ou, no caso do modelo
biopsicossocial, em processos inclusivos, reconhecedores da cidadania dessas pessoas em todas
as suas especificidades, cabendo ao profissional da educacdo optar por um que represente sua

motivagdo em cooperar com o Processo.

Nesse sentido, vale trazer o que relata Zerbato (2018) e Bock (2019) quanto ao conceito,

os principios e diretrizes que acompanham o DUA. Estas autoras, as precursoras em investigar
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no Brasil essa temdtica, em nivel de Doutorado, concordam que ¢ uma semente que foi plantada
e que pode frutificar. Contudo, vale ressaltar que ja existe atualmente um grande nimero de
postulados, no Brasil, que podem ser acessados e que abordam o DUA como possibilidade,
inclusive com experiéncias praticas (RIBEIRO; AMATO, 2018; VITALIANO et al., 2019). De
acordo com Bock (2019, p. 4), “[...] Os principios do DUA sugerem que a acessibilidade deve
priorizar os aspectos da aprendizagem, promovendo ambientes mais acolhedores as diferencas

humanas”. Isso ¢ ratificado por Zerbato (2018) ao afirmar:

O DUA consiste em um conjunto de principios baseados em pesquisas e constitui um
modelo pratico que objetiva maximizar as oportunidades de aprendizagem para todos
os estudantes. Desse modo, auxilia os educadores e demais profissionais na adocao
de objetivos de aprendizagem adequados, escolhendo e desenvolvendo materiais e
métodos eficientes para a elaboragdo de formas mais justas e aprimoradas de avaliar
o progresso de todos os estudantes (ZERBATO, 2018, p. 54).

David Rose, Anne Meyer e outros pesquisadores do Center for Applied Especial
Technology, apoiados pelo Departamento de Educacao dos Estados Unidos, em Massachusetts,
em 1999, foram os primeiros pesquisadores a postular sobre DUA (ZERBATO, 2018).
Ademais, a projecao de edificios e espagos publicos pela arquitetura fundamentada no conceito
do Desenho Universal foi o que os inspirou a se aprofundarem nesse conceito. Similarmente,
no Brasil, o conceito de desenho universal ocorre oficialmente pela primeira vez na legislagao,
em 2004, com o Decreto n°® 5.296, que o explicita como: “[...] concepcao de espagos, artefatos
e produtos que visam atender simultaneamente todas as pessoas, com diferentes caracteristicas
antropométricas e sensoriais, de forma autonoma, segura e confortavel [...]” (BRASIL, 2004,
p. 5).

Todavia, em sua concepgdo original, o DUA rejeita a possibilidade de permanecer
somente restrito a arquitetura, mas abranger os espacos educativos, priorizando os aspectos da
aprendizagem. Tem como principal objetivo ultrapassar os limites impostos em curriculos
tradicionais, os quais compreendem um uUnico modo de ser estudante, portanto, em
contraposi¢do, contemplar as singularidades e as diferentes maneiras de se apropriar do
conhecimento (BOCK, 2019). Na concep¢do de Bock (2019, p. 22), “[...] busca aplicar
conhecimentos atuais da educa¢do, da neurociéncia, da informatica, das midias, dentre outras

areas, flexibilizando objetivos, métodos, estratégias, recursos ¢ formas de avaliagao [...]”.

Nelson (2014) apud Zerbato (2018) ratifica essa abordagem, ressaltando que o DUA
estd fundamentado em pesquisas cientificas sobre a aprendizagem, apontando para algumas
caracteristicas importantes a serem consideradas, as quais sdo: reconhecer que a aprendizagem

esta relacionada tanto aos aspectos emocionais quanto aos bioldgicos do individuo, ou seja, a
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quantidade de sono, a alimentacao, as predisposicdes e as emogdes sao fatores que precisam ser
respeitados, o que leva a reflexdo de que ¢ preciso olhar e perceber individuos e ndo somente
um grupo homogéneo. A colaboragdo de outros diferentes setores das politicas publicas ou da
propria instituicdo de ensino torna-se relevante na medida em que outros aspectos do
desenvolvimento humano podem ser considerados para a solucdo de problemas de

aprendizagem.

Nessa perspectiva, além de considerar a importancia do conhecimento das emogoes e
suas autorregulagens nos educandos, ¢ importante que os estudantes tenham experiéncias
significativas, tempo e oportunidade para explorarem o conhecimento. Uma das mais ricas
fontes de aprendizagem sdo aquelas adquiridas por meio de experiéncias. Saber quais
experiéncias serdo significativas aos estudantes ¢ possivel através da antecipacao das
necessidades especificas baseadas no cuidado e em parceria com as equipes pedagogicas e de

gestdo educacional (ZERBATO, 2018; BOCK, 2019).

J4

Da mesma forma, o ambiente ¢ muito importante para quem quer trabalhar na
perspectiva de DUA. Os conhecimentos aprendidos precisam ser significativos e se tais
aprendizagens ndo forem usadas em outros ambientes, os conhecimentos e conexdes estagnam-
se (NELSON apud ZERBATO, 2018). Isso ocorre porque deve haver conexdo com as
realidades dos educandos e fomentar a interdisciplinaridade, tendo como eixo o trabalho, algo
que corrobora as bases do Ensino Integrado (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015). No entanto, esse
ambiente deve acolher as variagdes corpdreas, eliminando barreiras para o pleno exercicio dos

direitos a educagao (BOCK, 2019).

Outra caracteristica importante dessa abordagem ¢ o sentido que a aprendizagem deve
ter para o sujeito, ou seja, o conteudo deve estar relacionado ao cotidiano de quem aprende,
contrapondo-se a uma “educacdo bancéria” na qual os estudantes permanecem em sala como
sujeitos passivos no processo. Defende-se que cada individuo € tnico e, consequentemente, isso
nos remete para os estilos, ritmos de aprendizagem ¢ modos singulares de aprender (NELSON

apud ZERBATO, 2018).

Para ajudar também na compreensdo acerca da natureza do DUA, vale mencionar as
concepgdes de Nunes e Madureira (2015), pesquisadoras portuguesas, as quais consideram em
seus estudos que essa ¢ uma abordagem curricular que nao se propde a apresentar um conjunto
de novas técnicas ou métodos, mas reunir, organizar, sintetizar praticas pedagdgicas existente

e que docentes mais experientes ja utilizam em sala de aula. Essa concepc¢do se relaciona,
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portanto, aos pensamentos de Piaget, Bruner, Vygotsky, Boom, os quais contribuiram para a
compreensdo de como se constituem as diferentes formas de aprender. Essas autoras também
indicam que a neurociéncia constitui as bases tedricas dessa abordagem, ajudando na

compreensdo de como o cérebro aprende e como se pode proporcionar um ensino eficaz.

Compreendida a natureza do DUA, ¢ hora de avancgar para os trés principios que o
fundamentam. No Quadro 1, adaptado de Zerbato (2018), apresentam-se os principios:
engajamento, representacao, acao e expressao com elementos norteadores do DUA com suas

respectivas diretrizes.

Quadro 1: Principios e diretrizes do DUA.

ENGAJAMENTO REPRESENTACAO ACAO E EXPRESSAO
(Redes afetivas) (Redes de reconhecimento) (Redes estratégicas)

Fornecer op¢des de auto
regulagdo:

* Promover expectativas e
crengas que otimizam a
motivagao;

* Facilitar habilidades de
enfrentamento e estratégias
pessoais;

* Desenvolver a autoavaliagao
e reflexdo.

Fornecer opcdes para sustentar
esforco e persisténcia:

* Aumentar a relevancia das
metas e objetivos;

* Variar demandas e recursos
para otimizar o desafio;

* Promover a colaboragéo e
comunidade;

* Aumentar o feedback
orientado.

Fornecer opgdes para interesse
e recrutamento;:

* Otimizar a escolha individual
€ a autonomia;

* Otimizar relevancia e
autenticidade;

* Minimizar as ameagas e
distragoes.

Fornecer opgoes para a compreensao:

* Ativar ou fornecer conhecimentos
profundos;

* Destacar caracteristicas criticas,
grandes ideias e as relagdes.

Fornecer opgdes para expressoes
matematicas de linguagem e
simbolos:

* Esclarecer vocabulario e simbolos;

* Esclarecer sintaxe e estruturas;

* Suporte para decodificagdo de texto,
anota¢do matematica e simbolos;

* Promover a compreensao por meio

de linguagem; - [lustrar pela midia
multipla.

Fornecer opg¢des para percepcao:

* Ofertar a personalizagdo para
exibigdo de informagdes;

* Oferecer alternativas para a
informacdo auditiva;

* Oferecer alternativas para a
informagao visual.

Fonte: adaptado de Zerbato (2018).

Fornecer opgdes para fungdes
executivas:

* Definir metas apropriadas como
guias;

* Planejar as estratégias de apoio
ao desenvolvimento;

* Melhorar a capacidade de
acompanhamento dos progressos.

Fornecer opg¢des para expressao e
comunicagao:

* Usar a midia para a
comunicagao;

* Usar varias ferramentas para a
construgdo e composi¢ao;

* Construir fluéncias com niveis
graduais de apoio a pratica e ao
desempenho.

Fornecer opgdes para agao fisica:

* Variar os métodos de resposta e
navegacao;

* Otimizar o acesso as
ferramentas e a Tecnologia
Assistiva.
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O DUA surge com fins de promover uma educagdo efetivamente inclusiva dentro de
uma pratica educativa, na qual se devem traduzir como objetivos na elaboracao do planejamento
do processo ensino-aprendizagem. Em sintese, pode-se considerar também o que Vitaliano et
al. (2019, p. 3) afirmam quanto aos principios norteadores, os quais devem “[...] possibilitar
multiplas formas de apresentacdo do contetdo; proporcionar varios modos de acao e expressao
do conteudo pelo aluno e promover a participacao, interesse € engajamento na realiza¢ao das

atividades pedagogicas [...]".

As questdes relacionadas a implementacdo de um Ensino Integrado e um Desenho
Universal para Aprendizagem ndo se limitam somente a questdes curriculares e ou
metodoldgicas, mas também envolvem questdes macro como as concep¢des em torno da
formacdo inicial de professores para atuar efetivamente na garantia de direitos educacionais,
sobretudo, demanda uma mudanga estrutural na organiza¢do da gestdo do ensino. Isso porque

ainda nao hé responsabilidades compartilhadas nesse processo chamado Inclusao.

Nesse sentido, considera-se que o DUA se apresenta para tornar os ambientes de
aprendizagens flexiveis para docentes e discentes, sejam estes com ou sem deficiéncia e, assim,
minimizar barreiras que impeg¢am a trajetdria académica sem permitir privilégios ou
hierarquizacdes na hora de aprender. E necessario olhar para um possivel empecilho para a
Educacao Inclusiva, tendo em mente as concepgdes sobre DUA. Assim, na proxima se¢ao faz-
se uma analise com base, principalmente, nos estudos de Borges (2019) e, também, com base

na legisla¢do quanto ao papel da modalidade Educagdo Especial na Rede EPT.
O problema da educacio especial na rede EPT

Além de historicamente ndo se ter uma politica institucionalizada de formagao para
professores que priorize os saberes inerentes a uma pratica educativa coerente com as bases
conceituais da Educagao Profissional, em funcdo de interesses institucionais anacronicos ¢
objetivos educacionais desinteressados de uma pedagogia auténtica (BORGES et al., 2011;
GARIGLIO, BURNIER, 2012), no Brasil, ainda € preciso estruturar a politica educacional para
implementar a formagdo inicial de professores que contemple a garantia de direitos

educacionais a todo o PAEE (SAVIANI, 2009; OLIVEIRA et al., 2012).

Ademais, “[...] a compreensdo dos professores comuns ¢ de que normalmente esses
alunos requerem estratégias especificas, que as atividades para eles precisam ser diferenciadas
ou adaptadas, e que eles ndo sabem como fazer isso [...]” (ZERBATO, 2018, p. 23). Em fungao

dessa falta de preparacdo por parte desses professores que saem da academia e ndo se acham
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em condi¢des de atender esse publico, os nucleos de apoio foram instituidos em 2000 na Rede
EPT de Educacao ainda sob uma hegemonia integracionista que aconteceu com o programa
"Educacdo, Tecnologia e Profissionalizagdo para Pessoas com Necessidades Educacionais
Especiais (TECNEP)”, o qual foi uma demanda provocada pela necessidade de promover

acessibilidade nos cursos profissionalizantes ofertados na Rede EPT (BORGES, 2019).

Sabe-se que, desde a Constituicdo Federal de 1988, o movimento politico das pessoas
com deficiéncia, no Brasil, tem alcancado direitos de cidadania que exigiram lutas e defesas
por direitos humanos inalienaveis (LANNA JUNIOR, 2010). Um desses direitos ocorre no
artigo 208 da Carta Magna, na qual estd previsto o atendimento educacional especializado aos
educandos com deficiéncia preferencialmente na rede regular de ensino (BRASIL, 1988). Isso
abriu precedente para que a Educagdo Inclusiva fosse aos poucos regulamentada e
implementada nos sistemas de ensino, tendo sido estimulada também por tratados
internacionais que, a partir da década de 1990, deram a tdnica nas discussdes sobre Educacao

para todos (MIRANDA; GALVAO FILHO, 2012).

Numa perspectiva de evolugdo na democracia, em 1996 foi promulgada a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) que em meio a tensdes politicas e sociais
estabeleceu como modalidade a Educacdo Especial e nos artigos 3°, 4°, 5°, 58° 59° e 60°
indicam principios, meios e a institui¢do desse direito aos educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo por meio do
Atendimento Educacional Especializado (AEE). Ressalta-se que essa terminologia referente ao
publico-alvo sé foi atualizada, na LDB, em 4 de abril de 2013, com a Lei 12.796, a qual foi
influenciada por novas concepgdes de Educagio Inclusiva dadas principalmente pela Politica
Nacional de Educacdo Especial numa Perspectiva Inclusiva de 2008, do Ministério da
Educagao, que, por sua vez, guiou-se pela legislagdo nacional e internacional (BRASIL, 1996;

2008a; 2013).

Foi, portanto, um avanc¢o significativo que marcou a massificacdo da transicdo dos
estudantes, antes atendidos somente nas escolas especializadas, para serem absorvidos pelas
escolas que ofertam ensino regular. Logo, ocorreu a implantacdo de inimeras salas de recursos
multifuncionais do AEE nas escolas para o PAEE (MENDES; MALHEIRO, 2012). Em
seguida, em 2011, o Decreto 7.611 trouxe nova regulamentacdo a Educacdo Especial nos
sistemas de ensino, estabelecendo, em consonancia com a Politica Nacional, que o AEE fosse
realizado em contraturno por profissionais especializados com vistas a oferta do ensino de

produtos, recursos e servigos de Tecnologia Assistiva (BRASIL, 2011).
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Isso significa que o AEE vem para ser ofertante de Tecnologia Assistiva e prestar apoio
pedagdgico especializado como, por exemplo, o ensino da LIBRAS, do Braille, do Soroba e ser
referéncia na confeccdo de materiais adequados as diferentes especificidades do PAEE
(BRASIL, 2011), de modo que o curriculo da escola deveria ser aplicado da mesma forma a
esse publico, considerando que, com o suporte dado pelo AEE, a escola ndo teria dificuldade

na inclusdo.

Nao foi o que ocorreu, considerando o fracasso explicito. Professores regentes que
declaram ter medo de ter um educando PAEE ou que afirmam categoricamente que a
responsabilidade ¢ inteiramente dos profissionais do AEE quanto ao desenvolvimento
educacional. No caso de estudantes com deficiéncia visual, professores nao sabem estabelecer
a0 menos uma comunicagao acessivel, tdo pouco planejar aulas inclusivas que nao necessitem
do apoio do mediador (professor licenciado ou estudante bolsista da monitoria) em sala de aula

(MIRANDA; GALVAO FILHO, 2012; OLIVEIRA et al., 2012).

Em suma, aconteceu um processo de transferéncias de responsabilidades sobre esses
estudantes no que diz respeito ao desenvolvimento educacional. As escolas especializadas
ofertavam Tecnologia Assistiva de qualidade e desenvolviam o conhecimento previsto no
curriculo para a Educag¢do Bésica, ao passo que tinham profissionais especialistas para isso,
enquanto as escolas dos sistemas de ensino regulares, apds o advento da Politica Nacional,
restringiram-se somente a ofertar Tecnologia Assistiva através do AEE em contraturno por
poucos profissionais habilitados, visto que o servico ¢ reduzido (MENDES; MALHEIRO,
2012).

Apesar de o Decreto 7.611/2011 orientar para o duplo computo da matricula no AEE,
paralelamente as salas regulares de forma colaborativa com vistas ao aprendizado de TA para
que esse publico tenha igualdade de condigdes em sala de aula, a outra responsabilidade do
AEE de formar os demais membros da comunidade para incluir sofreu boicote, pois o AEE,
com seu dever de prover TA, e a sala regular, com a responsabilidade de formar
educacionalmente o PAEE, ndo t€ém logrado éxito na maioria das vezes, pois professores
regentes e os demais agentes educativos ndo foram responsabilizados pela inclusdo (BRASIL,
2008a;2011; OLIVEIRA etal.,2012; ZERBATO, 2018). Por outro lado, a perspectiva do DUA

compreende que:
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[...] o estudante com deficiéncia tem suas particularidades respeitadas assim como
todos os colegas que ndo possuem um diagnostico de deficiéncia. Os recursos sdo
pensados a partir do planejamento inicial e pelas diferentes habilidades dos estudantes
e ndo como um produto compensatorio de uma lesdo produzido a partir da intervengao
de profissionais especialistas. O profissional da Educagdo Especial ¢ mais um
colaborador da rede de apoio para que a inclusdo ocorra nos distintos espagos, mas
ndo o definidor dessa pratica, pois a inclusdo ocorre na sala de aula regular com
atencdo a interseccionalidade dos distintos marcadores sociais das diferencas [...]
(BOCK, 2019, p. 33).

Conforme os novos marcos regulatérios, a Modalidade Educagdo Especial se
materializa nos sistemas de ensino com o servi¢o de AEE, o qual tem como atribui¢ao garantir
de forma complementar ou suplementar a oferta e o ensino de Tecnologia Assistiva em
contraturno para o PAEE e, assim, de forma colaborativa contribuir para o processo inclusivo.
Vale ressaltar ainda que esse servigo, apesar de ser obrigatério por parte dos sistemas de ensino,
¢ facultativo a clientela, ou seja, ainda nao ha penalidade prevista na legislagdo para quem se
negar a frequentar esse servigo em contraturno (BRASIL, 2008a; 2011; 2015; ZERBATO,
2018).

Borges (2019), ao apresentar o estado da arte sobre NAPNESs, revela que existem
institutos federais que apresentam experiéncias exitosas ao que concerne as praticas
pedagdgicas inclusivas por parte de professores regentes, ocorrendo o ensino colaborativo entre
sala regular e nticleos de apoio. Entretanto, Ainda de forma timida e idiossincratica. Por outro
lado, os estudos sobre DUA apresentados por Bock (2019, p. 26) apontam para “[...] uma
mudan¢a na maneira de fazer inclusdo, deslocando o lugar definidor do especialista da

Educacao Especial para a responsabilidade de todos os agentes da comunidade escolar [...]".

Dessa forma, no ambito da Rede EPT ¢ necessaria uma correta interpretagdo da
legislagdo educacional que ndo atribui somente aos NAPNEs a responsabilidade de cuidar e
desenvolver educacionalmente o PAEE, mas em parceria com os demais setores oportunizar a
esses estudantes igualdade de condi¢des para sua efetiva participagdo em sala de aula,
provendo-lhes Tecnologia Assistiva para que tenham autonomia. Os professores ainda podem
contar com o suporte do AEE, todavia, tendo maior responsabilidade ao planejar e executar
aulas considerando um publico multicultural. Essa concepg¢ao contribui com o DUA, ajudando

a construir uma nova maneira de conceber o PAEE.
CONSIDERACOES FINAIS

Ao pensar um horizonte palpavel com educagdo de qualidade para todos os
trabalhadores no ambito da Rede EPT, logo se imagina um Ensino Integrado fundado nas

concepgdes socialistas de educacdo, tendo em mente as bases conceituais que o sustentam. No
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entanto, a autonomia proporcionada pela formagao integral, omnilateral e politécnica deve
também se pautar na existéncia de uma diversidade que almeja alcangar esse horizonte de

sucesso para além das relacdes de poder e classe social.

A reflexdo em face a discussdo feita neste estudo permite considerar que o DUA ¢
imprescindivel para que o Ensino Integrado em sua concep¢do ndo apenas relacionada ao
Ensino Médio integrado a Educacdo Profissional, mas em qualquer nivel e modalidade, deve
pautar-se em um compromisso €tico politico e que necessita do engajamento de todos os seus

agentes, necessitando reconhecer todos indistintamente em suas potencialidades.

Nessa perspectiva de andlise, existem convergéncias do DUA com o Ensino Integrado
e isso faz parte de um horizonte tangivel. As duas perspectivas de educacgdo, pautadas na
garantia de formagao ampla dentro de uma concepgao de praticas pedagogicas integradoras e
uma abordagem inclusiva ndo sdo sindnimas, pois sdo pontos de vista diferentes do curriculo.
Ao passo que uma contribui para a formagdo integral, a outra contribui para tornar o

aprendizado possivel aos estudantes com necessidades especificas.

Nessa perspectiva, pensar numa diversidade ndo apenas de sujeitos, mas agora, também,
de estratégias e recursos de aprendizagem para coadunar com o pensamento sobre DUA ¢
imprescindivel. No entanto, diferentemente, o cenario dentro da Rede EPT, a partir do programa
TECNEP que deu origem aos nucleos de apoio a esse publico, corrobora o modelo
caritativo/médico. Estes passaram a assumir responsabilidades de incluir, tendo que promover
Tecnologia Assistiva e, também, de disseminar a cultura inclusiva para os demais membros da
comunidade. Porém, o vicio de abstencdo de responsabilidades presente nos demais setores da

escola vem ocorrendo na medida em que existe ainda um negacionismo referente ao PAEE.

Com isso, diante da compreensdo dada pela investigacao sobre Educacdo Especial, AEE
e NAPNE:s, ¢ pertinente responder ao questionamento: como incluir de fato se os demais
agentes do processo educativo ndo sdo responsabilizados ou ndo s3o provocados a ter
responsabilidades para atender diretamente o PAEE? Ao verificar os principais marcos legais
que institucionalizaram a Educa¢ao Inclusiva no Brasil, ¢ possivel indicar que ainda existe
contradi¢des no discurso, quando a afirmag¢ao ¢ incluir a todos, principalmente quando este ¢
acompanhado de ag¢des que ainda sdo segregacionistas na medida em que se responsabiliza
somente algum setor especifico nos ambientes escolares para atender o PAEE, na tentativa

erronea de desenvolver diretamente o conhecimento previsto no curriculo escolar.
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Sabe-se, com base em autores curriculistas, que o curriculo escolar deve ser
compreendido para além de oferta de disciplinas. Nessa perspectiva, deve-se reconhecer as
experiéncias que os educandos experimentam em todos os momentos em que estdo sob a
coordenacado da escola. O AEE ¢, portanto, parte desse curriculo, todavia tem a responsabilidade
de ser apenas complementar e suplementar a sala de aula, ofertando Tecnologia Assistiva para
aumentar a funcionalidade dos estudantes PAEE e, assim, promover igualdade de condicdes,
independéncia e autonomia. Portanto, reafirma-se neste estudo que o papel dos NAPNEs deve
ser melhor identificado na Rede EPT e, assim, tornar-se verdadeiramente colaborativo € ndo

tutor principal do PAEE.

O que se pretende com esse estudo nao ¢é atribuir total responsabilidade ao professor,
nem, por outro lado, tirar totalmente a responsabilidade dos servigos da Educagao Especial, mas
apontar para um processo colaborativo no qual a responsabilidade principal sobre um estudante
PAEE seja da sala regular que, ao trabalhar na perspectiva do DUA, estara contribuindo para o
desenvolvimento educacional desses estudantes. O servigo da Educac¢dao Especial devera
continuar com suas responsabilidades precipuamente complementares e suplementares,
ofertando produtos, recursos e servigos assistivos, bem como ensinar acerca da Tecnologia
Assistiva no contraturno e difundir principios e diretrizes da Educacdo Inclusiva aos demais

membros da comunidade através de formagao continuada.

Considerar como trabalhador todo e qualquer sujeito com aspiracdes sociais envolve
reconhecer logicamente os que estdo em condigdes de deficiéncia e que tem suas
especificidades educacionais, ou seja, necessitam de igualdade de condi¢des para se
desenvolverem na mesma medida que os demais ou, dentro das suas proprias singularidades,
atingir a formagao que bem entenderem. A formagao humana integral ¢ legalmente de todos,

todavia, infelizmente, ainda existe acep¢ao de quem pode ou ndo atingi-la.

Portanto, para pensar num modelo de Educacdo Inclusiva realmente efetivo dentro da
Rede EPT ¢ necessario desconstruir concepgdes e difundir o DUA como alternativa mais viavel
para incluir de fato a todos, sem distanciar-se das bases que a fundamentam. Além disso, os
principios fundantes de um Ensino Integrado corroboram a inclusdo daqueles trabalhadores de
diferentes origens, apontando para um ensino verticalizado no qual todos indistintamente
possam alcangar, se assim quiserem, uma formagao integral. Os professores e demais agentes
educativos podem contribuir na medida em que participardo de formagdes, sejam elas iniciais

ou continuadas nesse sentido.
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Por fim, apds as discussdes aqui apresentadas, vale considerar que tratar os estudantes
com algum tipo de necessidade especifica como publico-alvo da Educagao Especial (PAEE)
pode ser desconstruido aos poucos e dar lugar ao pensamento inclusivo em que esse aluno ¢ de
responsabilidade de todos, inclusive dos professores regentes. Nao se almeja com este estudo
estabelecer e tdo pouco prescrever formas de ensinar, todavia, objetiva-se indicar alternativas
vidveis para um problema que os sistemas de ensino ainda ndo foram capazes de solucionar.
Sendo assim, a abordagem tedrica DUA apresenta-se nessa perspectiva juntamente com o

Ensino Integrado da Rede EPT.
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CAPITULO 12

TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO (TDICs):
RECURSOS TECNOLOGICOS COMO FERRAMENTA DIDATICA EM CIENCIAS

Juliana Bezerra da Silva
Julieta Beserra da Silva

RESUMO

E hodierno que a ciéncia e a tecnologia integram um cenario de desenvolvimento para o
cotidiano do homem, formando os conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, além de incluir as
abordagens nas areas da medicina e saide ou meio ambiente. Sendo assim, a principal mudanga
esté4 relacionada ao desenvolvimento tecnologico atribuido ndo s6 ao processo produtivo, bem
como na area cientifica. A tecnologia espalhou-se para todo o globo, significando um novo
nivel de conhecimento para a sociedade e para a area da educacdo ndo seria diferente, com os
alunos inseridos no mundo digital e desenvolvendo conhecimento e habilidades para mundo
cientifico e tecnoldgico. O presente trabalho se justifica pela importancia entre a jungdo de
educacdo cientifica e os recursos tecnoldgicos no ambito escolar, como um instrumento
determinante para a formacao de cidaddos na era da informacgdo. Nessa perspectiva, este estudo
tem como objetivo geral analisar o uso das TDICs como ferramenta de ensino/aprendizagem
na disciplina de ciéncias, com os seguintes objetivos especificos: contextualizar as TDICs;
distinguir o comportamento das geragdes quanto ao uso da tecnologia; apresentar os beneficios
da utilizagdo de aplicativos e das tecnologias no contexto educacional, visando o dinamismo e
recursos tecnologicos como facilitador de ensino. Desta forma, ¢ imensuravel a utilizagao dos
recursos tecnoldgicos, pois contribuem e auxiliam os estudantes nas tematicas que serao
abordadas na disciplina de ciéncias, favorecendo a compreensao, a assimilacdo e o ensino-
aprendizado, proporcionando mudangas significativas na pratica pedagogica.

PALAVRAS-CHAVE: Conhecimentos cientificos. Recursos tecnoldgicos. Mundo digital.
Educacdo. Ensino-aprendizagem.

INTRODUCAO

E hodierno que a ciéncia e a tecnologia integram um cenario de desenvolvimento para
o cotidiano do homem, formando os conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, além de incluir
as abordagens nas areas da medicina e satide ou meio ambiente. Para Biderman (2007) e Troster
(2015) a ciéncia pode ser estabelecida como um conhecimento comprovado, isto €, um tipo de

saber que pode ser expressado por uma compreensao de fatos e fenomenos realistas.

A tecnologia tem se apresentado como o principal fator de progresso e de
desenvolvimento. No paradigma econdmico vigente, ela ¢ assumida como um bem
social e, juntamente com a ciéncia, ¢ o meio para a agregacdo de valores aos mais
diversos produtos, tornando-se a chave para a competitividade estratégica e para o
desenvolvimento social e econdmico de uma regido (SILVEIRA; BAZZO, 2009,
p.682).
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No ambito educacional, a tecnologia ¢ favoravel para a propagagdo das informagdes e a
constru¢do do conhecimento, inserindo os estudantes no mundo digital e através da utilizagao
das Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunica¢do (TDICs). A tecnologia segue
ocupando, criando solugdes e viabilizando conhecimentos para desenvolver competéncias e

habilidades associadas ao seu uso em sala.

Nio basta a escola adquirir recursos tecnologicos e materiais pedagogicos sofisticados
e modernos, mas os professores limitarem-se apenas ao treinamento para o uso destes.
Faz-se necessario na educagdo, construir novas concepgoes pedagogicas elaboradas
sob a influéncia do uso dos novos recursos tecnologicos que resultem em praticas que
promovam o curriculo nos seus diversos campos dentro do sistema educacional. Desta
forma, os recursos tecnoldgicos podem contribuir no processo de ensino e
aprendizagem, promovendo uma educagdo mais estimuladora, ganhando destaque
enquanto recurso pedagoégico (CARVALHO, 2009, p. 3).

As TDICs sdo ferramentas e aplicagdes tecnologicas que geralmente utilizam a internet
e as conexdes sem fio. Ou seja, elas compdem distintas midias, possibilitando a formagado de
redes de comunicagdo. De acordo com Almeida e Valente (2013), as TDICs a partir dos
diferentes equipamentos que integram as tecnologias digitais, incluem: softwares, videos,

aplicativos (App), smartphones, imagens, jogos virtuais e etc., integrando as atuais tecnologias.

O presente trabalho se justifica pela importancia entre a jun¢do de educagdo cientifica e
os recursos tecnoldgicos no ambito escolar, como um instrumento determinante para a

formacao de cidadaos na era da informacao.

Neste contexto, este estudo tem como objetivo geral analisar o uso das TDICs como
ferramenta de ensino/aprendizagem na disciplina de ciéncias, com os seguintes objetivos
especificos: contextualizar as TDICs; distinguir o comportamento das geracdes quanto ao uso
da tecnologia; apresentar os beneficios da utilizacdo de aplicativos e das tecnologias no

contexto educacional, visando o dinamismo e recursos tecnologicos como facilitador de ensino.
METODOLOGIA

O presente artigo utilizou a pesquisa bibliografica tendo como base diversos textos de
apoio para melhor explorar, compreender e apresentar a tematica, de modo a desenvolver e

discorrer sobre o tema, por meio de uma investigacao cientifica de obras ja publicadas.

De acordo com Lakatos e Marconi (2001, p.43), “a pesquisa bibliogréafica ou de fonte
secundarias ¢ a que especificamente interessa a esse trabalho. Trata-se de levantamento de toda
a bibliografia ja publicada, em forma de livros, revistas, publicacdes avulsas e impressa escrita”.

Deste modo, compreende que a bibliografia dispde de fontes que tenham uma confiabilidade,
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proporcionando o aproveitamento das informacdes, facultar uma realidade e a credibilidade

para a pesquisa e ao pesquisador que recorre.

A atividade descrita nesse artigo apresenta uma andlise de aplicativos educacionais
utilizados para complementar os estudos, descrevendo as suas caracteristicas. Os aplicativos
que serdo retratados sao: Tudo Quimica: Modelos Atomicos; Conheca Biomas; Meu Planeta

Terra e Google Classroom.

CONTEXTUALIZACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO (TDICs)

Segundo Rossi, Patyk e Bobato (2020), o advento da Revolugao Industrial marcou uma
época de grande mudanga no processo de produgdo da humanidade, trata-se de modificagdes
imensas ndo apenas no campo técnico-cientifico, iniciado por volta de 1760, como também
relacionando e produzindo mercadorias como o aproveitamento das maquinas a vapores, a
eletricidade e a ciéncia nas aplicacdes de laboratdrios de pesquisa. Nesse sentido, as tecnologias
estdo ligadas a humanidade, a partir da necessidade que o homem teve para aprimorar suas

habilidades e os seus conhecimentos.

Na atualidade, ¢ indiscutivel o papel que as TDICs exercem no contexto social dos
individuos, transformando métodos tradicionais da sociedade, estabelecendo novas formas de

comunicagdo e ressignificando as praticas pedagdgicas no ambito escolar.

As TDICs foram introduzidas nas escolas do Brasil nos meados da década de 90, por
meio do Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo). De acordo com o Ministério

da Educacdo (MEC), o Prolnfo é:

[...] um programa educacional com o objetivo de promover o uso pedagdgico da
informatica na rede publica de educacdo basica. O programa leva as escolas
computadores, recursos digitais ¢ contetidos educacionais. Em contrapartida, estados,
Distrito Federal ¢ municipios devem garantir a estrutura adequada para receber os
laboratorios e capacitar os educadores para uso das maquinas e tecnologias (BRASIL,
2020)

O ingresso das tecnologias nas atividades humanas mudou a forma como o homem
refletia sobre os processos educativos perante as numerosas mudangas. Nesse sentido, a
introdugdo das TDICs nas escolas proporcionou melhorias na educa¢do, mas o planejamento
do professor nessa nova perspectiva sera o diferencial, um novo cenario pedagdgico sera

introduzido nas aulas.
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Ainda ha conflitos sobre a introdugdo das TDICs nas escolas, um desafio na qual cada
institui¢ao de ensino, através do seu Projeto Politico Pedagdgico (PPP) poderd incorporar essas

TDICs, direcionar e beneficiar o uso das ferramentas que estao disponiveis.
TECNOLOGIAS DIGITAIS AO LONGO DAS GERACOES

E notdrio que as geragdes tiveram meios e praticas de ensino diferentes de acordo com
sua época, o uso das novas tecnologias nas praticas educativas auxilia o ensino aprendizado e
leva discussdes necessarias para a sociedade sobre a contribuicao dos métodos e técnicas para

modificar e transformar o ensino.

A figura 1, adptado de Zemke (2008), apresenta as informagdes das cinco ultimas
geragdes, por seu intervalo etatico: os Baby Boomers (nascidos entre 1946—1964); geragdo X
(1960-1980); geracao Milllenial ou Y (1980-2000); geragdo Z ou nativos digitais (1990-2010)
e a geracdo Alpha (nascidos a partir de 2010). O modo de vida de cada geragdo € persuadido,

direta ou indiretamente, pelo comportamento e cultura da época.

Figura 1: Ano e nome de cada geragdo.

1946 - 1964
1960 - 1980

1980 -
2000 1990 —

2010

A PARTIR |
A PARTIR
DE 2010

Fonte: (Adptado) Zemke, 2008.

A primeira geragdo sdo os Baby Boomers, pessoas que nasceram entre 1946 a 1964. De
acordo com Tulga (2006), o termo Baby Boomers vem da tradugdo livre para o portugués
“Explosao de bebés”. Esta geragdo ¢ formada pelos filhos dos soldados que viram os impactos
do pos guerra fria, os paises que tiveram essa explosdo demografica foram os Estados Unidos,

Canada e Australia.

Os Baby Boomers tiveram uma acepgao de liberdade para ir em busca dos seus direitos,
como ¢ o caso dos movimentos sociais entre os negros, os dos homossexuais ¢ o do

empoderamento feminino, conforme Tulga (2006).
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No Brasil os Baby Boomers, dispdes das representacdes das musicas como simbolo da
luta e resposta para a censura do regime militar da época. O radio e a televisdo (TV) tiveram
grande importancia para essa geracdo, incentivando a difusdo da tecnologia como meio de
propagac¢do da comunicacao e a luta pela a liberdade. Nesse cendrio, “a televisao foi implantada
no Brasil por iniciativa do jornalista Assis Chateaubriand. Em 1950, Chateaubriand era o
proprietario do que se pode considerar o primeiro império da comunica¢ao no pais [...]”

(PATERNOSTRO, 1987, p. 23).

Na década de 50, em poucas casas encontravam-se TVs, apenas pessoas da “elite”, que
eram privilegiadas por terem melhor condi¢des financeiras, como as classes médias e as classes
altas dessa época, mesmo assim, ela foi difundida e destacando os acontecimentos do pais e do

mundo.

A segunda ¢ a geracdo X, individuos nascidos entre 1960 a 1980, filhos da geracao
“Baby Boomers”. Consoante Lombardia, Stein e Pin (2008), estes destacam-se por terem
passado por um acontecimento histérico ¢ marcante como a queda do “Muro de Berlim” e
passaram por fases como as das manifestacoes das comunidades “Hippies”. Nesta geracao
foram inseridos as tecnologias € o desenvolvimento dos meios de comunicagdes socais, como

computador pessoal, a internet, os videogames e as tecnologias moveis.

Conforme Tapscott (2010, p. 26), “[...] a Geragdo X considera o radio, a televisdo, o
cinema e a internet como midias ndo especializadas, disponiveis para que todos acumulem
informagdes e apresentem seu ponto de vista”. Isto €, esta geragdo ird formar a sua opinido e
divulgar suas ideias, por meio das midias, sobre aquilo que est4 acontecendo em sua volta e no

mundo.

A terceira € a geracao Y ou Millennials, composta por filhos das geragdes Baby Boomers
e geragdes X. Sdo as pessoas nascidos entre 1980 e 2000, essa geracdo ficou marcada pela

passagem do milénio ou do século.

A contextualizagdo do termo Geragdo Y remonta

Quando a antiga Unido Soviética exercia forte influéncia sobre paises de origem
comunista, chegava a definir a primeira letra dos nomes que deveriam ser dados aos
bebés nascidos em determinado periodo. Nos anos de 1980 e 1990 a letra principal
era Y. Isso realmente ndo teve muita influéncia no mundo ocidental e capitalista, mas
posteriormente muitos estudiosos adotaram esta letra para designar os jovens nascidos
nesse periodo. Surge assim o termo Geragdo Y (OLIVEIRA, 2009, p. 25).

De acordo com Carvalho (2017), os Millennials sdo individuos que ja nasceram em um

mundo com a estabilidade tecnolédgica, diferentes dos seus pais sdo habituados ao mundo da
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telefonia, internet e computadores, tera maior acessibilidade e facilidade com novas

tecnologias.

A quarta ¢ conhecida como geragdo Z ou os nativos digitais, sdo individuos
hiperconectados e compreende com facilidade o interagir das tecnologias, diante disto, tém
chegado as escolas com informagdes e os seus conhecimentos de forma diferente das geragdes
anteriores. Nesse sentido, Toledo, Albuquerque e Magalhaes (2012) argumenta que o termo Z,

vem da palavra em inglés "ZAP", que tem o significado de "produzir algo rapido".

Para Borges e Silva (2013), os nativos digitais tem a facilidade e o dominio com as
tecnologias e o senso de urgéncia em busca de informagdes para se conectar as possibilidades
de intercambio virtual. Nesse contexto, as escolas tiveram que sobressair e deixar as
dificuldades de lado para se adaptarem aos avangos tecnoldgicos, as mudangas comegaram com
o uso de data shows, tabletes, celulares com uso de aplicativos para melhor suprir o chamado

“nativo digitais”.

E por fim a Geragdo Alpha, sdo os nascidos a partir de 2010, filhos da geracdo Y que
nasceram com a imensiddo do mundo tecnoldgico e sdo aptos a interagir melhor com as
tecnologias. Segundo Silva, Validério e Mussio (2018), a termologia Alpha foi utilizada pelo
socidlogo australiano Mark McCrindle para denominar esta gerag@o, pois ja tinha finalizado as

letras do alfabeto latino e foi preciso acrescentar uma letra do alfabeto grego o “a”.

Conforme McCrindle e Wolfinger, (2009), a Geragao Alpha foi inserida nos ambientes
escolares mais cedo, terdo uma vasta disponibilidade e acesso as informagdes que as geragoes
anteriores nao tiveram. No ambiente escolar, sdo introduzidos a um sistema atualizado e
modernizado, um sistema chamado de ‘“hibrido” e o essencial deste sistema € uma

personalizagdo para o aluno.

Os individuos que estdo inclusos na geracao Alpha sdo formadas por criangas que vivem
em um mundo cercado por tecnologias de ponta e conseguiram se adaptar com maior facilidade
que as demais geragdes, essa questdo tecnologica € implicita a esta geragdo, com uma virtude

da compreensibilidade de acessa-los.

De consonancia com Knoploch (2011, p. 10), “a tecnologia tem tido um papel
excepcionalmente diferenciador. Basta pensar nas formas que cada uma destas geracdes tinha
para se comunicar, se educar e vivenciar seu meio”. Ou seja, aceitar as mudangas de cada

geracao, compreender e inserir as tecnologias como recurso pedagdgico para auxiliar o processo
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de ensino-aprendizagem nas praticas, em razdo das diferentes épocas e das ferramentas

distintas, as TDICs tém-se revelado essenciais no desenvolvimento da sociedade.

Nesse contexto, as TDICs que sdo inseridas em sala de aula, destacam-se os
computadores e a internet que sdo ferramentas pedagogicas notaveis para a educacdo. Na
atualidade, é quase improvavel para sociedade sobreviver sem o suporte de computadores, ¢ a
todo momento, mais pessoas possuem equipamentos que se conectam a Internet para gozar dos
distintos servigos oferecidos através das redes, tais como servigos de correios eletronicos (e-

mail), redes sociais, Apps ou sites de musicas e videos.

Nas ultimas décadas, a introdug¢do do computador na educacdo provocou diversas
indagagdes na area educacional quanto ao papel do professor, da educagdo e da
importancia do uso do computador para auxiliar o aluno na constru¢do do
conhecimento. O computador tornou-se um objeto sociocultural integrante do
cotidiano das pessoas ¢ a sua utilizagdo nas escolas pode trazer, sem duvida, ganhos
significativos para o aprendizado (ALTOE; FUGIMOTO, 2009, p. 164).

Outro destaque vai para a lousa digital, uma ferramenta que possibilita a interacao e
conversao de midias. A lousa digital propicia configuracdes que colabora na elaboracdo de
metodologias criativas e dinamicas para a aula, com o intuito de ser um facilitador de ensino-
aprendizado para os alunos. Desta forma, pode ser um agente facilitador para os professores,
com a versatilidade em ter acesso a internet, a videos, gravar as aulas e a interagdo na tela, como
por exemplo, escrever e desenhar. “A lousa digital, por apresentar uma tecnologia hibrida,

permite explorar os sentidos da visdo, audi¢do e tato”. (BUBA; BAIS, 2013, p. 03)

Outro dispositivo que se enquadrou no meio educacional foi o aparelho celular,
verdadeiro computador portatil interligado na internet, com inimeros recursos internos, capaz
de filmar, tirar fotos, produzir montagens, gravar dudio, além de oferecer uma grande variedade

de acesso aos aplicativos e programas.

A tecnologia dos celulares, aliada com a internet, faz com que as pessoas mudem seus
habitos e atitudes. No dia a dia, pode-se observar o constante uso da internet ¢ de
outros recursos através do aparelho celular, sendo esta realidade verificada nos mais
diversos ambientes, dentre eles a sala de aula, na qual a maioria dos alunos possuem
pelo menos um recurso tecnoldgico: o aparelho celular (PACHECO; PINTO;
PETROSKI, 2015, p. 02).

USO DAS TDIC’S NO ENSINO DE CIENCIAS

No contexto das TDICs, a aplicagdo dos jogos digitais educacionais tem em vista

desenvolver determinadas habilidades e competéncias.
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Para tanto, alunos e professores devem estar motivados e receptivos para a utilizacdo
dos jogos digitais enquanto recurso educacional para atingir seu propdsito enquanto
objeto aprendizado. Os jogos digitais educativos, portanto, tém o objetivo de garantir
a motivagdo, sobretudo em exercicios rotineiros e cansativos de uma determinada
disciplina. Desse modo, os jogos digitais educativos podem representar um recurso
no sentido de tomar tais atividades mais agradaveis (EBNER; HOLZINGER, 2007,

p- 3).
Assim, o cendrio, ¢ uma combinacdo de aprendizado entre a sala de aula e ambiente

virtual, visto que a tecnologia faz parte do cotidiano de jovens e adultos e com o
desenvolvimento e a propagagao das tecnologias fard parte do dia a dia, a vista disso, ndo serad

possivel ignora-la no ambito educacional.

Nessa perspectiva, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) considera o uso das
TDICs de grande importdncia no ambito educacional de forma direcionada ou de forma

transversal, como salienta a competéncia geral 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicaggo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo ¢ autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 09).

Sendo assim, os aplicativos educacionais podem ajudar a transformar a realidade da sala
de aula, ampliando o espaco de aprendizagem para o ambiente virtual e permitindo novas
possibilidades de estudos. Na Area de Ciéncias ¢ possivel utilizar os seguintes Apps para

potencializar o ensino-aprendizado:

“Tudo Quimica — Modelos Atomicos” (Figura 2), um jogo didatico digital notavel para
ser utilizado em aula ou como método de revisdo em casa para os estudantes. Este jogo
educacional tem como objetivo conhecimento com quiz (questiondrio) que estao relacionadas
as tematicas dos modelos atomicos. As regras sao bem simples, escolher as respostas corretas
antes que o tempo limite do jogo acabe e ainda tem como desafiar outros jogadores, entrando

para o ranking de melhor pontuagao.

De acordo com Brasil (2018), esse conteudo ¢ introduzido no 9° ano ¢ integra a unidade
tematica “Matéria e energia”; tendo por finalidade os objetos de conhecimento: “Aspectos
quantitativos das transformacgdes quimicas”, “Estrutura da matéria” e “Radiacdes e suas

aplicagdes na saude”. A habilidade a ser desenvolvida ¢

« (EF09CI03) Identificar modelos que descrevem a estrutura da matéria (constitui¢do do

atomo e composi¢ao de moléculas simples) e reconhecer sua evolucao historica.
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Figura 2: Interface do App Tudo Quimica — Modelos Atdmicos.

Tudo Quimica - Modelos Atdmicos

\ Fernando Gomes Educativo *hk kx4 10 &
| -
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- CSle app € CO pa 2l C sElU dISPOs o
7

Fonte: Play Store, 2020.

Segundo Martins (2017), os jogos do tipo quiz sdo indicados para desenvolver a
capacidade de memoria, repeti¢do e conservagao de informacdes. Desta forma, ird ajudar no
cognitivo do aluno e serd um aprendizado com muita diversdo, dinamismo, observagao,

interpretacdo e comunicacao.

“Conhega Biomas” (Figura 3) ¢ um aplicativo educacional voltado para conhecimentos
basicos sobre os biomas brasileiros, algumas das suas funcionalidades sdo: informagdes sobre
a area, o clima, a hidrografia, o relevo, a fauna e a flora, as ecorregides, entre outras. E possivel
observar marcacoes espaciais através de mapas tematicos e por satélite, além de um quiz com

questdes de texto e questdes para analise da paisagem.

Conforme Brasil (2018), essa tematica de “Biomas” integra as unidades tematicas “Vida

e Evolugao” e “Terra e Universo” e as habilidades destacadas sdo:

« (EF07CI07) Caracterizar os principais ecossistemas brasileiros quanto a paisagem, a
quantidade de 4gua, ao tipo de solo, a disponibilidade de luz solar, a temperatura etc.,
correlacionando essas caracteristicas a flora e fauna especificas;

. (EF07CI14) Justificar a importancia da camada de ozoénio para a vida na Terra,
identificando os fatores que aumentam ou diminuem sua presenc¢a na atmosfera, e discutir
propostas individuais e coletivas para sua preservacao;

« (EFO07CI15) Interpretar fendmenos naturais (como vulcdes, terremotos e fsunamis) €
justificar a rara ocorréncia desses fenomenos no Brasil, com base no modelo das placas

tectonicas.
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Figura 3: Interface do App Conheca Biomas.

CONHECA BIOMAS (acesso
antecipado)

D.P.d.S. Educagao

o |
Este app esta em desenvolvimento e pode ser instavel
Este app & cor Ve =10 itivo
Adicionar & lista de desejos Instalar

Fonte: Play Store, 2020.

Para Alves et al. (2017, p. 03), “devido & importancia da conservagdo dos biomas para
a sobrevivéncia de todos, ¢ de suma importancia que esses sejam estudados e compreendidos
pelos discentes em formag@o”. Assim dizendo, os biomas devem ser abordados em aula por ser

notorio para o ensino e a sua preservacao.

O aplicativo “Meu Planeta Terra” (Figura 4) ¢ indicado para o estudo da astronomia que
focard no sistema solar e planeta Terra; outras tematicas importantes também podem ser
estudadas como: continentes, oceanos, ecossistemas, paises entre outras curiosidades, ¢

possivel acessar diversas atividades e perguntas.

Figura 4: Interface do App Meu Planeta Terra.

Meu Planeta Terra
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Fonte: Play Store, 2020.

Conforme Figueiredo (2008, p. 02), “a astronomia proporciona ao ser humano um
sentido de magnitude e, a0 mesmo tempo, o leva a reconhecer sua delicada condi¢ao diante da
grandeza cosmica”. Ou seja, a sua compreensao, € relevante para o estudo do universo e a sua

aplicabilidade na constru¢ao do conhecimento e do saber no ambito educacional.

O aplicativo “Meu planeta Terra”, entra na unidade tematica “Terra e Universo”,

consoante Brasil (2018), e compde as habilidades:

« (EF06CI13) Selecionar argumentos e evidéncias que demonstrem a esfericidade da

Terra.
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« (EF06CI14) Inferir que as mudangas na sombra de uma vara (gndémon) ao longo do
dia em diferentes periodos do ano sao uma evidéncia dos movimentos relativos entre a Terra e
o Sol, que podem ser explicados por meio dos movimentos de rotacdo e translagdo da Terra e

da inclinagdo de seu eixo de rotagcdo em relagdo ao plano de sua orbita em torno do Sol.

Outra ferramenta que se destaca no meio educacional € o App o “Google Classroom”,
por ser um servigo gratuito para escolas e qualquer usuario que possui Conta pessoal do Google
pode operar (figura 5). Com o Google Classroom, os docentes e discentes tem uma conexao
facil, dentro e fora do ambito educacional. Desse modo, o app ¢ um facilitador de recursos,
possibilitando a criagdo turmas e organizar atividades para melhor atender o ensino-

aprendizado.

Segundo Fonseca e Vaz (2019, p. 06), “[...] a plataforma j& se encontra online e
hospedada facilitando a entrada (login) na plataforma e a integracdo de diversas ferramentas
online disponibilizadas pelo Google como: Gmail, Google Drive, Hangouts, Google Docs e
Google Forms”. Isso quer dizer que, o Google Classroom abrange variadas ferramentas em um

unico local.

Além do uso em computadores, a plataforma ainda conta com a possibilidade de ser
utilizada em smartphones e tablets, através de um aplicativo proprio e disponivel na Google
Play e Apple Store, possuindo portabilidade entre dispositivos e bem ampla em relagao as outras

plataformas.

Figura 5: Interface do App Google Classroom.

Google Classroom

Google LLC Educagao * k1 1.310.836 &

€ Todos

Este app esta disponivel para seu dispositi

o

Fonte: Play Store, 2021.

Sendo assim, Veludo (2018, p. 47) destaca que “no Google Sala de Aula, o Drive ¢ o
meio de armazenamento de todos os arquivos e materiais publicados na plataforma”. Ou seja,

armazena e sincroniza a elaborac¢ao dos conteudos de estudos.
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Posto isto, os estudos que sodam o emprego das tecnologias, enquanto instrumento
pedagdgico, sdo incomensuraveis. Pois, as praticas que utilizam ferramentas digitais sdo um

incremento didatico para estabelecer um ambiente hibrido no meio educacional.

Tecnologia ¢ educacdo sdo conceitos indissocidveis. [...]. Para que ocorra essa
integragao, € preciso que conhecimentos, valores, habitos, atitudes e comportamentos
do grupo sejam ensinados e aprendidos, ou seja, que se utilize a educagio para ensinar
sobre as tecnologias que estdo na base da identidade e da acao do grupo e que se faga
uso delas para ensinar as bases da educagdo (KENSKI, 2007, p. 43)

A tecnologia, de modo geral, ¢ uma pega fundamental como facilitadora do ensino-
aprendizagem, por meio dela serd abrangente os campos de acdo que podem ser realizados com

dinamismo para ter melhores resultados em aula.
CONSIDERACOES FINAIS

A educacgdo basica ndo deve apenas preparar os discentes para as universidades, mas
também forma-los para a vida. Neste caso, atualizar e modernizar as formas didaticas ¢
relevante para o campo educacional tornar-se cada vez mais complexos, demandando ao

educador a um aprimoramento constante para o ensino dentro da sala de aula.

Nesse contexto, as tecnologias podem ser utilizadas como uma ferramenta para a
aprendizagem, uma forma de incentivar o aluno a aprender, promovendo uma satisfacdo tanto
para o educador quanto para o educando. Desta forma, esses recursos trazem inovagao
pedagogica, possibilitando um ensino-aprendizado mais interativo e estimulante para o

estudante.

Outrossim, ¢ notdrio que as TDICs trouxeram grandes avangos no contexto educacional
na atualidade. No entanto, seu uso no ambito educacional corresponde um desafio para os
professores, pois exigird uma habilidade, metodologia e planejamento diferenciado para o

ensino.

Desta forma, ¢ imensuravel a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, pois contribuem e
auxiliam os alunos nas tematicas que serdo abordadas na disciplina de ciéncias, favorecendo
para a compreensao, assimilagdo e o ensino-aprendizado, que ira garantir uma cogni¢ao dos

individuos, favorecendo mudangas significativas na pratica pedagogica.
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