A2 e Naiola Paiva de Miranda
' Patricia Gongalves de Freitas
Organizadoras




Naiola Paiva de Miranda

‘&;/ '- Patricia Goncalves de Freitas
o] Organizadoras

“« EDUCACAO EM FOCO:

\ r - .
v ! !
-
N\
n =

N

N\
.\-"‘ /
£

\




Editora Chefe
Patricia Gongalves de Freitas
Editor
Roger Goulart Mello
2022 by Editora e-Publicar Diagramacio
Copyright © Editora e-Publicar Roger Goulart Mello
Copyright do Texto © 2022 Os autores Projeto grafico e Edicao de Arte
Copyright da Edicao © 2022 Editora e-Publicar Patricia Gongalves de Freitas
Direitos para esta edi¢do cedidos a Editora e-Publicar Revisao
pelos autores  Os autores

EDUCACAO EM FOCO: TECNOLOGIAS DIGITAIS E INOVACAO EM PRATICAS
DE ENSINO, VOLUME 4.

Todo o contetdo dos capiulos, dados, informagcdes e correcdes sdo de responsabilidade
exclusiva dos autores. O download e compartilhamento da obra sao permitidos desde que os
créditos sejam devidamente atribuidos aos autores. E vedada a realizagio de alteragdes na obra,
assim como sua utilizacdo para fins comerciais.
A Editora e-Publicar ndo se responsabiliza por eventuais mudangas ocorridas nos enderecos
convencionais ou eletronicos citados nesta obra.

Conselho Editorial

Alessandra Dale Giacomin Terra — Universidade Federal Fluminense

Andréa Cristina Marques de Araujo — Universidade Fernando Pessoa

Andrelize Schabo Ferreira de Assis — Universidade Federal de Rondonia

Bianca Gabriely Ferreira Silva — Universidade Federal de Pernambuco

Cristiana Barcelos da Silva — Universidade do Estado de Minas Gerais

Cristiane Elisa Ribas Batista — Universidade Federal de Santa Catarina

Daniel Ordane da Costa Vale — Pontificia Universidade Catolica de Minas Gerais
Danyelle Andrade Mota — Universidade Tiradentes

Dayanne Tomaz Casimiro da Silva - Universidade Federal de Pernambuco
Diogo Luiz Lima Augusto — Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro
Elis Regina Barbosa Angelo — Pontificia Universidade Catdlica de Sao Paulo
Ernane Rosa Martins - Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias
Ezequiel Martins Ferreira — Universidade Federal de Goias

Fébio Pereira Cerdera — Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro

Francisco Oricelio da Silva Brindeiro — Universidade Estadual do Ceara

Glaucio Martins da Silva Bandeira — Universidade Federal Fluminense

Helio Fernando Lobo Nogueira da Gama - Universidade Estadual De Santa Cruz
Inaldo Kley do Nascimento Moraes — Universidade CEUMA

Joao Paulo Hergesel - Pontificia Universidade Catdlica de Campinas

Jose Henrique de Lacerda Furtado — Instituto Federal do Rio de Janeiro




Jordany Gomes da Silva — Universidade Federal de Pernambuco
Jucilene Oliveira de Sousa — Universidade Estadual de Campinas
Luana Lima Guimaraes — Universidade Fede ral do Ceara

Luma Mirely de Souza Brandao — Universidade Tiradentes

Mateus Dias Antunes — Universidade de Sao Paulo

Milson dos Santos Barbosa — Universidade Tiradentes

Naiola Paiva de Miranda - Universidade Federal do Ceara

Rafael Leal da Silva — Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Rita Rodrigues de Souza - Universidade Estadual Paulista

Rodrigo Lema Del Rio Martins - Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro
Willian Douglas Guilherme - Universidade Federal do Tocantins

Dados Internacionais de Catalogacao na Publicacao (CIP)
(eDOC BRASIL, Belo Horizonte/MG)

E24 Educacao em foco [livro eletrdnico] : tecnologias digitais e inovacao
em praticas de ensino: volume 4 / Organizadores Naiola Paiva
de Miranda, Patricia Gongalves de Freitas. — Rio de Janeiro, RJ:
e-Publicar, 2022.

Formato: PDF

Requisitos de sistema: Adobe Acrobat Reader
Modo de acesso: World Wide Web

Inclui bibliografia

ISBN 978-65-5364-013-9

1. Educagéo — Pesquisa — Brasil. 2. Tecnologias educacionais.
I. Miranda, Naiola Paiva de. Il. Freitas, Patricia Gongalves de.
CDD 371.72

Elaborado por Ana Carolina Silva de Souza Jorge — CRB6/2610

Editora e-Publicar
Rio de Janeiro — RJ — Brasil
contato(@editorapublicar.com.br
www.editorapublicar.com.br



http://www.editorapublicar.com.br/

APRESENTACAO

E com grande satisfagio que a Editora e-Publicar vem apresentar a obra
intitulada "Educag¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4". Neste livro engajados  pesquisadores
contribuiram com suas pesquisas. Esta obra ¢ composta por capitulos que

abordam multiplos temas da area.

Desejamos a todos uma excelente leitura!

Editora e-Publicar




SUMARIO

CAPITULO Tuueeeeeeereencscsessessessessessessessessesssssssssssssssessessessessessessssssssssessessessessessessessessssesses 11
EDMODO E ESTUDO SOBRE INSETOS: UMA EXPERIENCIA COM A CRIACAO DE
UMA COLECAO ENTOMOLOGICA VIRTUAL .......ooovvoeeeeeeeeeeeeeseeseeeese e 11
DOI: 10.47402/ed.ep.c20229841139 Suély Gomes da Silva
Adelson Siqueira Carvalho
CAPITULOQ 2uuueeeeeereeeessssessessessessessssssssssssssssessssssessesssssessessssssssssessessessssessessssesssssssassesses 28
A CIENCIA E O UNIVERSO FEMININO EM PODCASTS ......ccooovvvevmereneeeeseeeereseessenenne 28
DOI: 10.47402/ed.ep.c20229852139 Adriana Tenir Egéa De Oliveira

Andréia Vaz Gomes

Sumaya Ferreira Guedes

Marco Antonio Sandini Trentin
Cleci Teresinha Werner Da Rosa

CAPITULQ 3.uereeecerceecresnssessessessessessessessessssssssssssssessessessessessesssssssessessessessessessessessassssesses 46
AVALIACAO EM METODOLOGIAS ATIVAS:UMA EXPERIENCIA NUM CURSO DA
FORCA AEREA BRASILEIRA ..........coooimieieeeeeeeeeeeeeeee e en s sannaes 46
DOI: 10.47402/ed.ep.c202216153139 Aline Peroba Pitombeira

Adja Ferreira de Andrade
CAPITULO 4ouereeserserssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssessssssssssssasssssssssassasssssssssassasssnss 64

EDUCACAO E TECNOLOGIA NO ENSINO REMOTO: A UTILIZACAO DAS REDES
SOCIAIS COMO FERRAMENTAS DE EXPANSAO DA APRENDIZAGEM NO ENSINO
DE QUIMICA ...ttt ettt e et et ee e eee e e et e s ee e eeseeeeseeeeeeeseaeees 64
Patricia Kelly Leite Pereira

Laryssa Galdino Barros Ferreira

Aline dos Santos Silva

Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas

CAPITULQ 5ueeeeeeeeeeeeeesensssssssssesssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssnsns 73

AMBIENTES VIRTUAIS E A GAMIFICACAO NAS AULAS DE QUIMICA COMO
METODOLOGIA DE ENGAJAMENTO E APRENDIZAGEM NO ENSINO REMOTO... 73
Francisca Rodrigues Berto

Alexander Thiago Gongalves de Lima

Aline dos Santos Silva

Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas

CAPITULO 6uneeeeeeeeeeeeeeeereasssesesssesessssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssnsssssssssssssssnsssssssssssssssns 82

O USO DAS TECNOLOGIAS E GEOTECNOLOGIAS COMO FERRAMENTAS
DIDATICAS PARA O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA GEOGRAFIAS2
Rosalia Maria Soares de Melo

José Aluisio Oliveira de Moura

Ana Maria Severo Chaves




CAPITULO 7oeeeeeeveeereeevevesassssssssnssssssssssnsassssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssesssns 103

ENSINO REMOTO: UMA ANALISE DA IMPORTANCIA DO POWERPOINT PARA O
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM NA ECI ORLANDO VENANCIO DOS
SANTOS EM CUITE-PB ...t 103
Jefferson Felipe dos Santos Cruz

Cicero Romerio Pereira da Silva

Anamélia de Medeiros Dantas Raulino

Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas

CAPITULQ 8eeeeeveeeeeeeeevenssesessssnssssssssssnssssssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssessns 112
USO DO KAHOOT NO ENSINO DA QUIMICA DURANTE A RESIDENCIA
PEDAGOGICA ..o e e s e s e s s e s e e s s e s e s e e e s s e s e s e e s eseseseaenesesesens 112

Jose Anderson Pereira da luz

Renata Taisa de Queiroz Silva

Anamélia de Medeiros Dantas Raulino
Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas

CAPITULQ 9ueeeeeeeeeeeeeveeeeseessssssssesssessasssssssessssssssssssssssssssssssssnsssssssssssnssssssssssasssssnessnns 123
A IMPORTANCIA DOS SIMULADORES NO ENSINO DE QUIMICA DURANTE O
[DINR] (O 12 211Y (01 KO 123

Gideao Antonio da Silva

Iane Karla Jeronimo Menezes

Anamélia de Medeiros Dantas Raulino
Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas

CAPITULO 10uueeeeveeeeeeeeereesesesesenssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssesssns 130

O USO DA PLATAFORMA DIGITAL INSTAGRAM DURANTE A RESIDENCIA
PEDAGOGICA COMO MEIO DE PROPAGACAO DO CONHECIMENTO QUIMICO EM
TEMPOS DE PANDEMIA ......cociiiiiiiiiit ettt 130
Fernanda Raquel Dantas
Maely Jezzer Candido Venancio
Anamélia de Medeiros Dantas Raulino
Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas

CAPITULO T aueeeeereeeeeeeeereesesesessnssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssessns 140

A TELECOLABORACAO COMO FACILITADORA DA INTERNACIONALIZACAO
CURRICULAR NA EDUCACAO SUPERIOR MEDIANTE UMA ACAO
EXTENSIONISTA......oovieieeeeeeeeeeeeeee et aes s nesaesnesaenenansans 140
Rodrigo Schaefer
Christiane Heemann

CAPITULO 121 eeveeeeeeeeevessesssessnssssssssssnssssssssssssnsssssssssssssssssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssessns 151

INTERACOES NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO SOB A PERSPEC:FIVA DA

UTILIZACAO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS E DA PEDAGOGIA DO POS METODO

................................................................................................................................................ 151
Claudia Leao de Carvalho Costa




CAPITULO 13 eeeeeeeeeeeeeeevesesssessssnssssssssssnssssssssssssnsssssssssssssssssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssessns 163

DILEMAS DA TECNOLOGIA NA EDUCACAO DO CAMPO.....oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeae 163

Greyg Lake Oliveira Costa

CAPITULO T4uuueeeeeeeererseesenesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssasssssssssssassssssnsses 173
(MULTI)LETRAMENTOS EM PRATICAS DE ENSINO DE HISTORIA: UM DESAFIO

PARA O PROFESSOR ... e e e e e e e e e e e e e e et aaeaeaaaes 173

Jades Daniel Nogalha de Lima

Andréa Kochhann

CAPITULO 15.uuecereecreecrennenesessesessssesessssesssssssssssessssssesssssssssssssssssssssssssessssessssessssssesssseses 192

A PEDAGOGIA DO PODCAST COMO AUSPICIO PARA EDUCACAO ........................ 192

Renan dos Santos Rodrigues

Riulma Ventura Muller

Genilson Alves Marques

Helen Juliana Marinho de Souza e Silva

CAPITULO 16..ueeeeveueeeeeeeresesesesessnsssssssssnssssssssssssnssssssssssssassssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssessns 209

ROBOTICA A DISTANCIA: AVALIANDO O APRENDIZADO........oooeeeeeeeeeeerreen 209
Leandro de Jesus

Marcia Ferreira Cristaldo

Rosemeire Soares de Sousa

CAPITULO 17 eeeeeeeeeeeveeeseesesesssssssssssssessassssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssnssssssssssasssssnessns 219
TECNOLOGIA DIGITAL NA EDUCACAO FISICA ESCOLAR: .....covveeeeeerereeeeresean 219
DOI: 10.47402/ed.ep.c202298617139 Daniele Maquine Rodrigues
CAPITULQ 18..eeeeeeeeeeeeeevessesesessnssssssssssnssssssssssssnssssssssssssassssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssessns 226
TECNOLOGIAS DIGITAIS E INOVACAO EM PRATICA DE ENSINO: UMA

ABORDAGEM SOBRE EDUCACAO, LAZER E INCLUSAO ....ooovveeeeeeeeeeseeeeeeenen 226
DOI: 10.47402/ed.ep.c202298718139 Itamar Thomaz Aquino Junior

Gustavo Silva Marchiori

Rafael Fiuza Cislaghi

Susana Lima de Queiroz Pontes de Araujo
Flavia Barbosa da Silva Dutra

Felipe Di Blasi
CAPITULO 19.uieereteerseeneesssessssesssssssssesssssssssssesssssssssssessesssssessesssssssssessesssssssssassassassses 236
O PAPEL DO PROFESSOR NA EDUCACAO DIGITAL: DE TRANSMISSOR A
MEDIADOR DO CONHECIMENTO.........ooovvvooeeoeeeeseseeseeesssssesesoeeesssssssesessesesesssssssssssse 236
DOI: 10.47402/ed.ep.c202298819139 Inara Antunes Vieira Willerding

José Carlos Borges
Edis Mafra Lapolli




CAPTTULQ 20..ueeeeveeeeeeeeeresesesesessnsssssssssnsassssssssssnsssssssssssssssssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssesssns 263

“JA POSTOU SEU VIDEO HOJE? ..o, 263

DOI: 10.47402/ed.ep.c202298920139 Solange Cabral de Lima
Flavia Barbosa da Silva Dutra

Alef Emanuel Lima Olegario da Silva

CAPITULO 21 aeeeeeeeeeeeeeeveeeseseesssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssnssssssssssasassssessns 271
A TRANSFORMACAO DO MODELO DE ENSINO DURANTE A PANDEMIA: A
125:43 2123120 (@) 2N 5 10 W\ 516 [0 TN 271

Inés Costa De Moura
Emiliana Claro Avila

CAPITULQ 22 eeeeveeeeeevevessessssssnssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssnssssssssssnssssssessns 278

O USO DO GAME PERGUNTADO E O ENSINO DE HISTORIA .........cccoooerverrrrrnnnn. 278
Jéssica Mirele Monteiro da Costa

Jackeline de Araujo Barreto Pessanha

Gelbis Martins Agostinho

Ralph de AraujoStellet

Rafael Pessanha Rangel da Cruz Barreto

CAPITULO 23 eeeeeeeeeeeeeeveessesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssnsssnssssssasassssessns 293

COPARTICIPACAO E COLABORACAO E FORMACAO DE PROFESSORES: O USO
DE TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO EM SALA DE

Telma Cristina Rodrigues
Leticia Fleig Dal Forno
Iara Carnevale de Almeida

CAPITULO 24uoniciniunscssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssmssssssssssssssssssssssmssssssssssssssssess 313
ERA DIGITAL: FERRAMENTA DE COMBATE OU AUMENTO DAS
DESIGUALDADES ESCOLARES ..ottt 313
Greiciele Rodrigues Calheiros Mendes
CAPITULOQ 25.cuuiiincisnssssnsssssssssssssssssssssssssssssssmssssssssssssssssssssssmssssssssssssssssssssssassssssssess 320

ANALISE DA INTERFACE DO GEOGEBRA COMO PARAMETRO DE USABILIDADE
NA PRATICA DOCENTE DA LICENCIATURA EM MATEMATICA DO IFBA CAMPUS
CAMAGCARI ...ttt ettt ettt e et esat e e bt e s bt e e beesseeenbeesaaeans 320
DOI: 10.47402/ed.ep.c202299025139 Wilma Edysley Rosado Gomes
Ana Rita Reis de Almeida

Maria Raidalva Nery Barreto

José Gomes da Silva Filho

Maiane de Almeida Nascimento







CAPITULO 1

EDMODO E ESTUDO SOBRE INSETOS: UMA EXPERIENCIA COM A CRIACAO
DE UMA COLECAO ENTOMOLOGICA VIRTUAL

DOI: 10.47402/ed.ep.c20229841139

Suély Gomes da Silva
Adelson Siqueira Carvalho
RESUMO
Este trabalho apresenta uma pesquisa qualitativa por meio de uma intervencao pedagdgica em
que foi utilizado um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) para o estudo de aspectos
relacionados a Classe Insecta, tendo como principal atividade a constru¢do em conjunto de uma
colecdo entomologica. Os estudantes participantes da pesquisa realizaram a observagdo e
fotografaram os insetos que encontraram durante a pesquisa, postando as imagens no AVA,
contanto com a classificagdo das ordens dos insetos de cada imagem, o que poderia ser
comentado pelos colegas, havendo assim colaboragdo na classificagdo. O principal objetivo da
pesquisa foi o de investigar as contribui¢cdes de uma sequéncia didatica apoiada pelo AVA
Edmodo para o ensino da Classe Insecta com estudantes do curso de Técnico em Agropecuaria.
Ao longo da pesquisa foram obtidos relatos positivos quanto ao desenvolvimento do contetido
e a construcdo da colecdo no espago virtual. A andalise dos dados coletados demonstrou que o
uso do espaco virtual complementou as aulas presenciais e se mostrou como um novo caminho
para o desenvolvimento do conteudo.

PALAVRAS-CHAVE: Classe Insecta; Ambiente Virtual de Aprendizagem; Aprendizagem.

INTRODUCAO

A educagdo s6 faz sentido se fizer se for capaz de formar cidaddaos com consciéncia, que
se utilizam dos conhecimentos cientificos estudados, valendo-se deles para compreender a
realidade e seu meio social, sendo capazes de tomar atitudes que colaborem com a sociedade.
Como ¢ ressaltado por Freire (2014), a educagao precisa romper com as barreiras da educagao
bancéria e promover novas formas de ensinar, a educagdo deve levar a problematizacdo e ao

dialogo.

A educagdo precisa se preocupar com a formacao integral do educando, bem como
precisa vincular-se a forma¢do ao mundo do trabalho, qualificando o estudante para essa
atuacdo como citado no artigo 2° da Lei 9394/1996 (BRASIL, 1996), dessa forma a realizagao
de cursos técnicos se mostra como uma estratégia eficaz para formagdo para o mundo do

trabalho.

Sabendo que o setor agropecudrio ¢ de grande relevancia no Brasil, é preciso a formacgao
de profissionais nessa area para o atendimento das demandas nacionais e de exportacdo. No

Brasil a produgdo da pecuaria e da agricultura se mostram fortes historicamente, sendo um setor
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de grande movimentagao financeira, € por isso, muito relevante para o pais.

Com a inegavel importancia do setor agropecuario no Brasil, a formagdo nos cursos
Técnicos em Agropecudria busca levar conhecimento para que o profissional formado seja
capaz de utilizar o conhecimento cientifico buscando a produgdo, mas também garantindo o

equilibrio social e ambiental.

Um contetdo relevante para a formacdo de Técnico em Agropecudria ¢ relativo as
caracteristicas da Classe Insecta, pertencentes ao Filo Arthropoda, animais que causam
interferéncias positivas e negativas em cultivos, geram produtos de valor comercial, tem
importancia ambiental, sendo vastos bioindicadores, e ainda podem ser usados como modelo
de estudo de diversos assuntos relacionados as Ciéncias Naturais, como evolu¢do, cadeias e

teias alimentares e outros.

Para o estudo dos insetos ¢ comum a construcao de insetdrios ou caixas entomologicas,
nas quais s3o dispostos exemplares das espécies pertencentes a Classe Insecta, organizados
segundo a classificagdo por ordens, sendo obtidos por meio de captura realizada pelos
estudantes. Essas colegdes sdo utilizadas para a demonstragao e exercicio da classificagdo das
espécies. Nesse estudo, uma nova forma de realizacdo de cole¢des da Classe Insecta foi
proposta e realizada com estudantes de um curso Técnico em Agropecudria, fazendo uso de Um
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O experimento teve a intengdo de incentivar a
constru¢do de uma colecdo em um espago virtual, de modo que os estudantes observassem os
insetos, registrassem sua presen¢a no ambiente, compartilhassem sua observacdo com seus
colegas por meio de fotografias, compartilhando no espago virtual as imagens obtidas junto a
classificagdo e possiveis duvidas, sem, no entanto, intervir na fauna, evitando interferéncias no

ambiente natural.

O espago virtual também foi utilizado para ajudar no reforco dos conteudos estudados
ao longo da disciplina, além da classifica¢do dos insetos, como suas principais caracteristicas,
participagdo no meio ambiente, relagdes com outras espécies, principalmente as de cultivo

agricola, formas de controle e outros conteudos puderam ser relembrados no ambiente virtual.

Atualmente o espaco virtual tem sido muito comentado como um novo caminho para a
educacdo, sendo uma forma de apoio, bem como uma nova realidade em meio a0 mundo
informatizado. As tecnologias tém sido cada vez mais utilizadas como instrumentos
pedagdgicos, favorecendo o processo de ensino e aprendizagem (LOPES, 2012), no entanto, ¢

preciso que seu uso seja adequado aos desejos e anseios de uma educacdo de qualidade, pois
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apenas a inclusdo de um recurso tecnolodgicos ndo garante melhoria no processo educacional

(SILVA; FAGUNDES; BASSO, 2008).

Dessa forma, a presente pesquisa buscou o desenvolvimento de uma proposta de ensino
sobre os principais aspectos da Classe Insecta, bem como sua influéncia na agricultura. O AVA
utilizado foi o Edmodo, o qual possui caracteristicas de uma midia social, possibilita o trabalho
de modo colaborativo e tem facilidade de acesso, por ser uma plataforma online, sem
necessidade de instalagdo, ¢ gratuito e conta com a possibilidade de uso em smartphones por

meio do aplicativo ou por outros aparelhos por um navegador para internet.

Dessa forma o objetivo geral do trabalho apresentado foi o de investigar as contribui¢des
que o apoio que um AVA pode oferecer para o estudo da Classe Insecta, possibilitando a
reproducao de um modelo de atividades com ajuda de um espago virtual. A experiéncia trazida
buscou contribuir para uma pratica docente com novas possibilidades didaticas que guiem e

possam facilitar o processo de ensino e aprendizagem.

Considerando as informagdes acima, o presente artigo ¢ composto por esta introdugdo e
outras quatro se¢des que abordam: 1) abordagem sobre a importancia da Classe Insecta 2)
apresentacdo do AVA Edmodo e da importancia do uso de tecnologias na educacio; 3) os
procedimentos metodologicos adotados; 4) apresentacdo e andlise dos resultados obtidos; 5)

consideragdes sobre os resultados obtidos.
A IMPORTANCIA DA CLASSE INSECTA

Os insetos sdo animais pertencentes ao Filo Arthropoda, estando inseridos na Classe
Insecta, a qual ¢ a maior classe dentro do Reino Animalia, ocupando cerca de 80% da das
espécies animais conhecidas (MACHADO, 2016). Porém, por se tratar de um grupo muito
vasto, abriga uma grande variedade de espécies, com diversas adaptacdes para quase todos os
ambientes terrestres. O Brasil € o pais com maior variedade de insetos do mundo, possuindo a

estimativa de 400 mil tipos de espécies (MACEDO et al., 2008).

Dentre as caracteristicas do grupo que permitem seu sucesso evolutivo e conquista de
diversos ambientes estdo: resisténcia a desseca¢ao devido a seu exoesqueleto de quitina;
pequeno tamanho, necessitando de pouco alimento; adaptacdes para voo (na maioria das
espécies), o que possibilita maior dispersdo das espécies; desenvolvimento por metamorfose,
diminuindo as chances de competi¢do por alimento entre estdgios mais jovens com os adultos

(MACEDO et al., 2008; BUZZI, 2010).
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Apesar de serem vistos normalmente como prejudiciais, os insetos possuem uma vasta

importancia econdmica e ecologica. Cada uma das ordens dos insetos possuem uma
importancia especifica, com representantes que realizam polinizagdo, que € essencial para
producdo vegetal, outros sdo importantes como controle bioldgico de outros insetos
considerados pragas, atuam ainda como coautores no processo de decomposi¢cdo da matéria

organica e por isso contribuem para a fertilidade do solo (CARRANO-MOREIRA, 2015).

O homem se beneficia diretamente dos insetos por fazer uso da produgdo de algumas
substancias de valor comercial como a seda, carmim (corante alimenticio), apitoxinas, laca,
além daqueles gerados pela apicultura (mel, propolis, cera, pdlen, geleia real), assim, além de
os insetos gerarem produtos diretos para a economia, sao fornecedores de substancias benéficas

ao homem (MATTOS, 2015).

Entender a acdo dos insetos ¢ de grande relevancia dentro do setor agropecudrio, uma
vez que, além de gerar produtos agricolas, também interferem na producao de diversos cultivos,
no entanto, também encontrarmos representantes da classe que tem o potencial de causar ou
transmitir doencas ao homem e em animais e plantas. Apesar do potencial de dano a diversas
producgdes agricolas, ha espécies de plantas dependentes da ag¢do de insetos para seu

desenvolvimento, gerando relagdes complexas de coevolucao (RAFAEL, 2012).

Para o ensino de Ciéncias/Biologia, o estudo dos insetos pode ser relacionado a diversos
temas, isto porque, por ser um grupo muito vasto, com diferentes espécies € muitos ambientes,
os insetos participam de quase todas as teias alimentares, estando também envolvidos com
diferentes interagcdes ecologicas como parasitismo, predacdo, competi¢do e cooperacdo, se
mostram importantes para o funcionamento dos ecossistemas e refletem a importancia da

conservacgdo do meio ambiente (MACEDO et al., 2016).

Nesse contexto fica clara a relevancia do estudo dos insetos na educac¢ao basica e nos
cursos técnicos relacionados a 4rea agricola. E importante que o ensino dessa classe animal seja
acompanhado de reflexdo, buscando o destaque para a participagdo essencial que as espécies
desempenham nos ambientes, refletindo sobre o valor das espécies e da preservacdao ambiental.
Assim esse trabalho buscou uma forma de, pelo uso da tecnologia, aproximar os estudantes do
seu objeto de estudo, por meio de observagdes e registro, mas sem interferir nos ambientes, na

tentativa de promover o conhecimento e o respeito pela vida nos ecossistemas.
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AVA EDMODO E USO DE TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

E crescente o uso de recursos tecnoldgicos no cotidiano, o que também abre um novo
caminho para a educacgdo, a qual pode se utilizar das tecnologias para aproximar e estimular
seus estudantes. As tecnologias podem trazer contribuigdes para o ensino quando utilizadas no
intuito de avangar na democratizacdo do acesso a informacgdo, além de poder alfabetizar
digitalmente e ajudar na inser¢ao do mundo do trabalho (CARDOZO; AZEVEDO; MARTINS,
2013).

Os proprios estudantes buscam nas tecnologias caminhos para educacdo e para outros
aspectos da vida, como lazer e comunicacdo. A atual geragdo é chamada de “nativos digitais™!,
justamente por fazerem uso constante de tecnologias, principalmente de smartphones e
computadores, quase sempre conectados a internet. Como essa geracao tem acesso a tecnologia
muito cedo, acabem por desenvolver facilidades de acesso, fazendo uso com naturalidade, o

que leva a necessidade de inser¢do dessas ferramentas para o ambiente escolar (TROVA, 2014).

Dentre as diversas ferramentas disponiveis, aquelas que fazem uso da internet se fazem
mais usuais, pela popularidade de acesso até mesmo em instituigdes de ensino, apesar de ainda
ndo se tratar de uma universalidade. Os chamados Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)
tém ganhado destaque, por serem justamente desenvolvidos para o uso educacional, nos quais
¢ possivel a reproducdo da sala de aula em um espago virtual, permitindo que o processo de
aprendizagem ocorra em qualquer local e a qualquer momento, estando a escolha do aprendiz
questdes sobre o tempo, ritmo e local de estudo. Assim um AVA ¢ uma plataforma digital de
ensino que possibilita a interatividade entre estudantes e desses como professor, levando a
experimentacdo de um ensino por meio da internet e dando ao educando a autonomia do

processo de estudo (SANTOS, 2014).

Diversos sdo os AVA disponiveis, nos quais ¢ possivel o armazenamento e
compartilhamento de contetido produzido pelos professores e seus estudantes, bem como
materiais ja disponiveis na rede. Por se tratar de um especo fechado, permite maior controle de
informagdes e da comunicagdo, no entanto, seu uso estd condicionado disponibilidade da

internet, exigindo que os individuos estejam conectados para que as trocas ocorram (GOMES,

2015).

O AVA utilizado neste trabalho foi o Edmodo, escolhido por se tratar de uma plataforma

1 O termo “nativos digitais” foi adotado por Marc Prensky com o intuito de definir os individuos que ja crescem
cercados de tecnologias digitais, tendo facilidade de uso dessas tecnologias (PRENSKY, 2001).
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gratuita, sem a necessidade instalacdo, com layout de midias sociais, possuindo um aplicativo

para celulares tanto no sistema operacional Android quanto i0S. Esse AVA conta ainda com
interoperacdo com softwares da Google, ampliando sua potencialidade de compartilhamento,
caso o professor queira e precise de mais ferramentas, principalmente no que se refere ao

desenvolvimento de atividades em grupo (SIMON, 2017).

O Edmodo ¢ caracterizado como uma plataforma tipo rede social educativa de acesso
livre, estando disponivel em diversos idiomas, incluindo o portugués, possuindo ferramentas
que permitem o desenvolvimento de atividades com acompanhamento e feedback por parte do

professor (GAUDENCIO, 2015).

O AVA Edmodo foi criado no ano de 2008 por Nic Borg e Jeff O’Hara, com intuito
educacional, baseado no modelo da educagao online, estando enraizado na dimensao da Web
2.0, ou seja, uma configuragdo de internet que conta com maior participagdo e interagdo por
parte de seus usuarios. Nessa plataforma ndo ha limites de estudantes cadastrados nas turmas

ou grupos criados pelos docentes (CORADINI, 2016).

Para que o docente faga uso desse AVA apenas ¢ preciso a realizacdo de um cadastro
por meio de um endereco de e-mail e apos o cadastro o professor podera criar grupos ou turmas,
os quais terdo codigos de acesso a serem repassados aos estudantes de cada uma das salas
criadas. Realizadas essas etapas o professor pode iniciar o compartilhamento de conteudo
(TROVA, 2014). Assim o espaco criado ¢ fechado, tendo o professor a autonomia de gerir as
informagdes ali compartilhadas bem como os participantes (CORADINI, 2016). O ambiente
conta com a op¢ao de cadastro como professor, aluno ou responsavel, como apresentado na
Figura 1.

Figura 1 — Tela de cadastro no Edmodo
edmodo

< Voltar

Escolha uma conta

Conta de estudante

ra alunos, participantes de classe, sécios do clube, etc.

Conta-méae

Para pais ou responsaveis

N&o tem certeza de qual conta vocé precisa? Saber mais

Fonte: Captura de tela da pagina de cadastro do Edmodo
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E importante ressaltar que no momento do cadastro como estudante ¢ exigido o codigo

gerado na plataforma do professor, uma vez que como forma de seguranga e¢ para melhor
organizagdo das turmas, o sistema gera um codigo proprio para cada espaco, assim cada
estudante participa apenas de uma turma especifica e recebe apenas as informacdes pertinentes

a seus estudos (JUNQUEIRA, 2017).

O modelo de exibi¢cao dos contetidos tanto para o professor quanto para os estudantes
se apresenta como em redes sociais, com a chamada “linha do tempo”, de modo que as
postagens mais recentes sdo mostradas mais no topo da pagina (no inicio) e as postagens mais
antigas ficam mais abaixo, sendo sempre possivel “deslizar” pela tela e ver todas as publicagdes

(JUNQUEIRA, 2017).

A tela inicial do perfil do docente no Edmodo ¢ apresentada na figura 2, notando-se a

semelhan¢a como a interface de uma rede social.

I3

Figura 2 — Pgina inicial do Edmodo no perfil do professor

edmodo

= Aulas Suas ..
I Insetario

Ciéncia - Educacdo Adulta
Postagens

Massas
¢ 3 Cédigo de Classe BLOQUEADO
Membros

PEQUENOS GRUPOS{T)

Préximo
;  Participar de uma discussdo, compartilhar materiais de classe

o)
1~
Fostagens de fitrar por =

“er todos os trabalhas de aula

ostou para Insetario

Convite

o Classificagdo dos insetos 0 Envios

em 3006, 23:15

nsatos na auia, consd imagens exibidas nessas condiples, quals s3o

Fonte: Captura de tela de uma turma criada no ambiente Edmodo.
Dessa forma, o AVA Edmodo foi utilizado durante a experimentagao para a construgao
de uma colegdo entomoldgica no intuito de promover o estudo dos principais aspectos da Classe

Insecta seguindo os aspectos metodoldgicos apresentados a seguir.
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa aqui apresentada teve carater qualitativo, por nao se preocupar com aspectos

quantitativos, e sim com a inten¢do de descrever as etapas aplicadas e as possiveis mudangas e
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melhorias obtidas ao longo do processo, dessa forma o principal objetivo foi o de experimentar

um novo modelo de desenvolvimento de atividades educacionais para o estudo dos insetos.
Como destaca Oliveira (2008), a pesquisa qualitativa se preocupa com o desenvolvimento e nao
apenas com os resultados, ndo tendo a intencdo de buscar dados numéricos, mas sim o0s

significados ao longo do processo de pesquisa.

A escolha de uma abordagem qualitativa foi feita pelo objetivo da experimentagdo de
testar um novo modelo pedagodgico, construindo o conhecimento com apoio de recursos

tecnoldgicos e com isso buscar a aproximagao dos estudantes de seu objeto de estudo.

O presente estudo ocorreu por meio de uma intervencao pedagogica com Estudantes de
um curso de Técnico em Agropecuaria em um curso integrado ao Ensino Médio na disciplina
técnica de Agricultura I, a qual pertence a grade do primeiro semestre letivo do primeiro ano.
A intervencao pedagogica € um tipo de pesquisa na qual novas praticas de ensino sdo elaboradas
no intuito de modificar o processo educacional, buscando melhorias, sendo composta de
planejamento, implantacdo das interferéncias na pratica pedagodgica e posteriormente a

avaliacdo dos efeitos obtidos (DAMIANI et al., 2013).

Foi elaborada uma sequéncia didatica para o estudo dos insetos, sempre apoiada pelo
uso do AVA Edmodo, o qual foi utilizado para refor¢o dos conteudos e para o desenvolvimento
de atividades sobre os assuntos estudados durante as aulas presenciais. A proposta também foi
pensada com base no pensamento de Vygotsky, considerando que a socializagdo influencia
diretamente o desenvolvimento dos processos mentais superiores, ¢ que a mediagdo ¢
fundamental para a internalizagdo das atividades sociais, de modo que o interior do individuo ¢

formado a partir de seu exterior (MOREIRA, 1999).

Assim, as aulas presenciais foram apoiadas pelas atividades desenvolvidas no AVA, as
quais ocorreram entre os encontros presenciais, de modo a manter o contetido sempre presente
com os estudantes. Nos momentos das aulas presenciais o conteudo era dialogado com os
estudantes e esse dialogo se estendia durante a semana até a proxima aula por meio do ambiente

virtual.
A sequéncia didatica foi dividida em etapas como descritas abaixo:
Etapa I — Apresentag@o da sequéncia didatica e objetivos;
Etapa II — Cadastro dos estudantes no AVA Edmodo;

Etapa III — Aulas dialogadas sobre as principais caracteristicas dos insetos;

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.




Etapa IV — Construgdo coletiva da cole¢do entomoldgica no Edmodo.

Etapa V — Conclusao e avaliacdo dos resultados.

Este trabalho ¢ parte da pesquisa desenvolvida no Mestrado profissional em Ensino e
suas tecnologias do IFFluminense e foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa envolvendo
seres humanos por meio da Plataforma Brasil, com o intuito de proteger os direitos dos
participantes da pesquisa ¢ assim garantir sua segurancga. A aprovagao foi obtida por meio do

Parecer N° 3.470.144.

Na secdo seguinte, sdo apresentados os resultados seguidos da andlise dos dados obtidos
em comparagdo com a literatura, pois como aponta Creswell (2010), para a andlise e
interpretacao dos dados, esses devem ser organizados, lidos em conjunto para o entendimento
do sentido geral das informagdes e por fim deve-se buscar a extracdo do significado dos dados
obtidos em comparagdo com a revisdo da literatura que fundamente ou contraponha as

proposicdes observadas.
RESULTADOS E DISCUSSAO

As atividades foram realizadas com 79 alunos de quatro turmas de 1° ano de um curso
de Técnico em Agropecudria no Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia
Fluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana. O primeiro contato com os estudantes foi
realizado com uma conversa sobre os objetivos da pesquisa e posterior cadastro dos estudantes
no Ambiente Virtual de Aprendizagem Edmodo. Para o cadastro os estudantes foram levados
ao laboratdrio de informatica, sendo explicadas as principais fun¢des a apresentado layout da

plataforma.

Durante a realiza¢do do cadastro os estudantes mostraram facilidade no uso do
computador para a realizacdo dos passos indicados, ndo havendo grandes dificuldades no
processo. Foi possivel perceber que alguns estudantes aproveitaram o momento para também
realizar a instalagio do aplicativo do AVA em seus smartphones. E comum que os estudantes
optem pelo uso dos celulares, uma vez que esses dispositivos oferecem mais comodidade e

facilidade de acesso, estando disponiveis com maior agilidade (GAUDENCIO, 2015).

Logo no inicio do uso os estudantes relatavam que sua estrutura se assemelhava muito
com as midias sociais ja utilizadas rotineiramente, havendo assim um relato da facilidade de
uso e entrosamento com a ferramenta. Rapidamente os estudantes iniciaram a edi¢do de seus

perfis com a inclusdo de fotos ou a criacdo de um avatar para lhes representar.
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No encontro seguinte com os estudantes foi introduzido o assunto principal de nossas

aulas, a Classe Insecta, sendo primeiramente perguntado sobre como os estudantes viam os
insetos, se percebiam sua presenca no dia a dia, se sabiam diferenciar os insetos de outros
animais e se conheciam as principais caracteristicas dos insetos. As respostas dos estudantes
refletiram que eles possuiam conceitos equivocados a respeito desse grupo, mostrando confusao
com relagdo a outros artropodes, ou seja, confundiam as caracteristicas gerais do Filo com os
especificos da Classe. Os relatos demonstraram que eles conseguiam diferenciar os insetos de
animais mais distantes filogeneticamente, como anfibios e repteis, mas confundiam com outros
mais proximos, principalmente dentro do mesmo Fio, além de nao saber identificar as principais

caracteristicas dos insetos.

Continuando com o levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes, foram
mostradas imagens de alguns animais entre insetos e ndo insetos, com outros representantes do
Filo Arthropoda, como aranhas, lacraias e piolhos de cobra, mas também outros animais
pequenos que podem ser encontrados em ambientes habitados por insetos. Em todas as turmas
a maioria dos estudantes incluiu todos os artrépodes apresentados como insetos, excluindo

apenas animais mais distantes no cladograma como os caramujos € lesmas.

4

E comum que pelo conhecimento popular ndo sejam identificadas as categorias
hierarquicas dos sistemas de classificagao dos seres vivos, sendo comum que grupos proximos
na filogenia sejam confundidos (BARBOSA, 2018). Animais do Filo Arthropoda sao
comumente considerados insetos, uma vez que sua caracteristica mais marcante seja seu
exoesqueleto quitinoso (SOUZA et al, 2013). O Conceito de inseto no senso comum esté
intrinsecamente ligado a aspectos desagraddveis como: periculosidade em sua peconha,
nojentos, habitarem lugares sujos, serem nocivos e serem transmissores de doengas (BOMFIM

et al., 2016).

Partindo desse didlogo com os estudantes, foi possivel incutir a curiosidade sobre o
grupo animal que eles iniciavam o estudo. Uma forma de dar continuidade a discussdo, foi
disponibilizar no AVA as mesmas imagens apresentadas em aula, para que, até o a proxima
aula presencial, os estudantes realizassem interacdes e registrassem suas impressdes sobre os

insetos. O exemplo da atividade pode ser visto na Figura 3.
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Figura 3 — Postagem inicial sobre conhecimentos prévios dos estudantes

edmodo nicio Salas Descubra Biblioteca Mensagens Pesquisar Q e,‘

« Ms. Gomes da Silva postou para Insetario
Professor(a) - Institute Federal Fluminense Campus Bom
Jesus do Itabapoana
Ago 11,2018 - 10:51 PM - 3§

Esses animais sdo insetos?

O que caracteriza um inseto?

O que voCE sentiu a0 observar as essas imagens?

Vocé normalmente observa esses animais no seu dia a dia?

+2

Curtir Comentario Compartilhar

Fonte: Captura de tela de uma turma criada no ambiente Edmodo.
Essa primeira atividade no AVA foi realizada com o intuito de registrar os
conhecimentos prévios, bem como de testar a ambientagdo dos estudantes no AVA, para que
pudessem realizar o uso sozinhos do espago virtual e assim pudessem relatar as dificuldades e

percepgoes a respeito dessa experiéncia.

Para esse primeiro momento no AVA de modo remoto, ocorreram relatos de problemas
de acesso principalmente pelo esquecimento da senha ou nome de usudrio e/ou e-mail
cadastrado. Como o Edmodo permite que o docente modifique a senha e veja o nome de usuario
cadastrado, foi preciso acessar o ambiente e realizar mudanga de senha para esses estudantes.
Os estudantes que conseguiram participar desse primeiro momento relataram ter utilizado

principalmente o aplicativo em seu smartphone, com relatos de facilidade de postagem.

Um fato curioso nessa primeira atividade foi que os estudantes realizaram pesquisas
breves na internet sobre os insetos, apresentando em suas postagens conceitos mais profundados
e defini¢des breves sobres as principais caracteristicas do grupo. Nas postagens ndo ocorreram
equivocos como na aula presencial anterior. Diante dessa observacao foi questionado no
proximo encontro presencial o porqué da pesquisa, sendo relato pelos estudantes que eles
possuiam vergonha de postar algo errado para a turma toda. Como a pesquisa foi realizada com
estudantes do 1° ano e no primeiro bimestre letivo, os estudantes ainda nao possuiam muita

familiaridade uns com os outros.

As aulas seguintes foram de explicagdes sobre a Classe Insecta com suas principais

caracteristicas, partindo da definicdo de entomologia e sua importancia, seguindo para a
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classificagdo dos seres vivos para explicar como chegamos a divisao em classes e assim explicar

as caracteristicas da Classe Insecta. Foram explicadas as caracteristicas do Filo Arthropoda e
as particularidades que dividem as classes para chegar as particularidades do nosso objeto de
estudo. Foram ressaltadas as principais caracteristicas dos insetos como a divisdo do corpo em
cabega, torax e abdomen, a presenga de apéndices fixos e moveis bem como suas fungdes, 0s
tipos de antenas, tipos de asas e pernas, relagdes com o homem e sua importancia para a
manutengdo dos ecossistemas. Ao longo das aulas tedricas com os contetdos citados foram
sendo realizadas atividades no AVA, com perguntas rapidas para que os estudantes se
habituassem com a ferramenta, testando suas fungdes e assim sanar possiveis problemas.
Também foram disponibilizados links e materiais de apoio ao longo das aulas para ajudar nos

estudos do tema.

As obras de Vygostsky nos apresentam que o desenvolvimento de atividades
colaborativas, com interagdes entre os participantes, leva ao desenvolvimento do individuo, e,
portanto, a aprendizagem (IVIC, 2010). As atividades desenvolvidas no AVA ao longo da
sequéncia didatica, buscaram a comunicagdo entre os estudantes, sendo sempre estimulada a

interagao.

Ao serem estudadas as ordens em que a Classe Insecta ¢ dividida, foi explicada a tarefa
de construcdo da colecdo entomologica no Edmodo, para a qual eles deveriam observar durante
6 (seis) semanas a presenca de insetos, realizar o registro fotografico e postar no AVA com a
identificacdo da ordem, data e local da observacdo. Essa atividade exigiu que os estudantes
observassem com atencdo a presenca dos insetos em sua vida, com cuidado para registrarem
imagens que mostrassem as principais caracteristicas das ordens que eles encontrassem. Essa
atividade foi realizada em dupla ou trio devido ao numero irregular de estudantes em cada

turma.

Ao longo das semanas seguintes os estudantes relataram o envolvimento de familiares
nas observagoes e registros dos insetos, incluindo explicagdes por parte dos estudantes em casa
sobre as principais caracteristicas os insetos, para que os familiares pudessem reconhecer quais
animais eram pertencentes a classe em questdo. Esse envolvimento foi importante e
enriquecedor, uma vez que ocorreu o envolvimento da comunidade com a escola e assim houve

dissemina¢do do conhecimento cientifico para além do espago do ensino formal.

Segundo Vygotsky (2007), o processo de aprendizagem ocorre pela colaboracao, por

meio das interacdes estabelecidas, nas quais sdo compartilhadas experiéncias e sdo
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reconstruidos os significados, assim a forma de pensar e agir de um individuo ¢ construida.

Com a troca de informagdes dos familiares e os estudantes a aprendizagem pode ser construida

em conjunto em todos os envolvidos.

Nessa atividade os estudantes tiveram o cuidado de tirar fotos que demonstrassem as
principais caracteristicas dos insetos e que permitissem a identificacdo de suas ordens, sendo
comum a apresentacdo de mais de uma imagem de um mesmo inseto para demonstragdo de
mais de um angulo e assim obter mais detalhes. No quesito classificagdo, foram raros os
equivocos. No total foi obtida uma média de 13 tipos de insetos por dupla de estudantes,
totalizando 482 imagens de insetos diferentes, sem considerar as imagens variadas de um
mesmo inseto. Um exemplo de postagem realizada pelos estudantes pode ser observado na

Figura 4.

Figura 4 — Exemplo de postagem dos estudantes

de junho de 2019 as 18:26 - 9§

Ordem’ Emiptera Data: 14/05 Local: Acampamento Bom Jesus

|‘ 1 Curtir Comentdrio Compartilha

ej Escreva um comentdrio ...

Fonte: Captura de tela de uma postagem de um estudante

No total participaram 35 duplas (ou trios, totalizando todas as turmas) de estudantes,
tendo sido observado registros de 14 ordens de insetos: Isoptera, Hymenoptera, Dermaptera,
Neuroptera, Mantodea, Odonata, Thysanura, Diptera, Coleoptera, Hemiptera, Orthoptera,
Lepidoptera, Blattodea e Phasmatodea.

A constru¢do da cole¢@o no espaco virtual se mostrou possivel e despertou o interesse e
o trabalho em conjunto dos estudantes, como apresentado no pensamento vygotskyano, o
desenvolvimento psicoldgico e por consequéncia a aprendizagem sdo gerados a partir do
contexto social e das experiéncias vividas em seu ambiente (BEYER, 2006), por isso as trocas

de informagao podem ser vistas como fatores importantes para a aprendizagem dos estudantes.

Acreditando que a aprendizagem ocorre por meio da colaboragdo intermediada pela
interagdo intrinseca ao processo, € que o modo de pensar e agir de um individuo sdo construidos

por meio de sua interagdo social (Vygotsky, 2007), a atividade de constru¢cdo da colegdo
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entomoldgica no AVA, rica em interagdes, em troca de comunicagdo sobre o tema estudado,

foi importante para o desenvolvimento do contetido e trouxe colaboragdes para a aprendizagem

do tema.

O papel da educagdo na concepgao de Vygotsky ¢ o de assegurar o desenvolvimento, se
utilizando de instrumentos e técnicas necessarias. No caso do sistema de classificagdo em que
os seres vivos ¢ separado, o essencial ndo se refere ao conhecimento das categorias
taxondmicas, mas principalmente ao dominio dos procedimentos de classificacao (defini¢ao de
critérios, classificacdo de espécies parecidas, mas com fungdes ecologicas distintas e outros),
dessa forma o importante ¢ a aprendizagem da légica que liga cada ordem a seu grupo maior
(IVIC, 2010). No desenvolvimento dessa atividade os estudantes puderam demonstrar o
entendimento da classificagdo, por meio da observacdo as semelhangas de cada ordem,
considerando tipo e quantidade de asas, pegas bucais, tipos de antenas e ainda pela observacao

dos insetos anteriormente postados e classificados pelos colegas.

Ao longo dos momentos presenciais, os estudantes relatavam suas percepgdes sobre a
atividade, sendo possivel perceber nos relatos a constante importancia dos smartfones, por meio
doa quais a imagens eram obtidas e postadas no AVA, e por ser um instrumento com presenga
constante na vida dos adolescentes, sempre era possivel a captura da imagem do inseto

encontrado nos mais diversos ambientes.

Com relacdao as percepcdes dos estudantes sobre os insetos no inicio e ao final da
pesquisa, foi nitida a mudanga nos relatos, com uma visdo que diminuia a Classe Insecta no
inicio e ao final, um reconhecimento da importancia e relevancia desses animais para a

agropecuaria, para o meio ambiente ¢ consequentemente para a vida humana.

O espaco proporcionado no Edmodo foi importante por apresentar aos estudantes novas
formas de estudo e maior aproximacao com o conteudo bem como com o professor € com outros
estudantes. Com as interagdes estabelecidas ao longo da intervengdo pedagdgica, foi possivel
perceber a maior constancia do conteudo e participacdo na constru¢do do conhecimento em

conjunto.
CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho foi produzido para a experimentagdo de uma nova forma de abordar e
desenvolver o conteudo relacionado aos insetos, com o propdsito de construir uma colegdo com

representantes da Classe Insecta em um ambiente virtual. As atividades desenvolvidas tiveram
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a intenc¢ao de fornecer caminhos para aproximar o conteido e desenvolver os conhecimentos

necessarios a formagao técnica.

A partir dos conhecimentos prévios dos estudantes o conteudo foi sendo estruturado,
buscando intervir em concep¢des equivocadas e transformar observagdes cotidianas em
conteudo técnico presente na vida de um profissional da agropecuaria. Os estudantes foram
estimulados a buscar o conhecimento e a se envolver com sua formagao por meio do assunto

estudado, estando presente no seu cotidiano.

Os resultados obtidos indicaram que as atividades desenvolvidas trouxeram
contribui¢des significativas a formacao técnica, permitindo a aplicagdo dos conhecimentos,
despertando a curiosidade e com isso maior interesse pelo tema estudado. Pode ser notada uma
mudanca na visao a respeito da Classe Insecta, com reconhecimento de sua importancia e sua

presenga em diversos aspectos da vida humana.

E preciso que mais estratégias sejam empregadas no campo educacional, seja para
estimular, seja para atualizar o conteudo, o importante ¢ que os profissionais da educacao se
vejam verdadeiramente envolvidos e busquem novos modos e métodos. E possivel valorizar o
papel do estudante e mais que isso ¢ imprescindivel que isso seja feito, e nas tecnologias

emergentes pode-se encontrar meios para isso.
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CAPITULO 2

A CIENCIA E O UNIVERSO FEMININO EM PODCASTS?
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RESUMO

As mulheres possuem papel fundamental na evolugdo da area das ciéncias desde a antiguidade,
porém o reconhecimento nao acontece de maneira natural. Ha necessidade de promocgdo e
divulgagdo das atividades desempenhadas por elas no mundo cientifico € o impacto que
promovem na sociedade. Assim, estimular nas escolas de educagdo basica agdes que
contribuam com a visibilidade dos trabalhos cientificos produzidos por elas e ainda a equidade
de género no meio académico e em cargos de gerenciamento ou de coordenacdo nas
universidades do Brasil se fazem fundamentais. Neste contexto, o presente trabalho traz um
relato de experiéncia de uma agdo promovida em um clube de ciéncias de uma escola publica
estadual no Mato Grosso, cujo objetivo foi estimular e instigar as meninas da escola na carreira
cientifica, utilizando as potencialidades do recurso digital podcast. A acdo desenvolvida teve a
finalidade de disseminar descobertas cientificas que tiveram as mulheres como protagonistas e
com isso contribuir para aproximar as alunas dos feitos da ciéncia, além de torna-las produtoras
de informacdo a medida que utilizavam o podcast para os relatos de suas pesquisas. Como
resultado a agdo desenvolvida se mostrou promissora em termos do engajamento, participacao,
pesquisa e encorajamento das meninas em questdes ligadas a ciéncias, além do conhecimento
desenvolvido na criacao de podcasts.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino por projetos; Meninas nas ciéncias; Podcasts.

INTRODUCAO

Tratar questdes ligadas de forma direta a sala de aula, neste universo contemporaneo,
implica no planejamento de um trabalho escolar voltado para a discussdo e reflexdo em um
ensino que traga dinamica e desafios sobre o proprio contexto de vida social. O cendrio de
pandemia vivenciado em 2020-2021 tem levado a repensar a educagao escolar, especialmente
em termos das estratégias de ensino que sdo fundamentais para a consolidacdo de um processo
de ensino-aprendizagem, particularmente quando tratamos dos componentes ligados a Ciéncias

da Natureza e da Matematica.

Diante destes aspectos, no campo educacional, que desde antes tem se mostrado

fragilizado por inumeras questdes, refletidas nos problematicos indices de aprendizagem, neste

2 Projeto fomentado pela Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Mato Grosso (FAPEMAT)
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momento torna mais evidente os desafios da escola tencionados ao fracasso e a rigidez de um

ensino convencional linear. Como alternativa para minimizar o impacto que a pandemia causou
no contexto educativo, especialmente na aprendizagem, varios estudos tém procurado

estratégias metodologicas que proporcionam alternativas aos estudantes.

Dentre esses recursos estratégicos mencionamos as metodologias de ensino por projetos
e, com destaque especial, as tecnologias digitais. Essa possibilidade do uso de ferramentas
digitais que se revela imprescindivel ao ensino remoto sincrono ou assincrono, tem sido a
oportunidade encontrada pelo professor para contemplar seus objetivos educacionais, mas ao
mesmo tempo para construir espagos de aprendizagem mais autonomo possiveis de tornar os
estudantes verdadeiramente protagonistas, o que defendia o pedagogo americano John Dewey
no inicio do século XX, como assinala Bacich e Moran, sobre o que Dewey defendia: “uma
metodologia de ensino centrada na aprendizagem pela experiéncia e no desenvolvimento da
autonomia do aprendiz”. (BACICH E MORAN, 2018, p. 17). E, como aponta Moran (2015),
as escolas que se preocupam com o seu entorno, que se valem de projetos e usam as tecnologias
para ampliar as possibilidades de pesquisa on-line, podem potencializar a comunicagdo e a
busca por materiais importantes e atualizados que vao muito além das fronteiras dos muros e
do prédio da escola, torna a aprendizagem colaborativa e desafiadora, com materiais mais

atraentes, roteiros significativos e que permite uma interacao mais ativa e protagonista.

Neste protagonismo dos estudantes, chamamos a aten¢do e como recorte do presente
trabalho, para o das meninas, que ao se inteirarem das tecnologias digitais tem mostrado seu
potencial criativo, de investigacdo e de organizagdo. E o acesso ao mundo globalizado, a
tecnologia digital e a rede de informagdo, mostra caminhos, como pontua Behrens (2000), para
a promoc¢ao de espagos privilegiados de acesso ao conhecimento, sendo possivel discutir,
depurar e transformar os mesmos, desenvolve novas habilidades e “os alunos passam a ser

descobridores, transformadores e produtores do conhecimento” (BEHRENS, 2000, p. 75).

Nesse contexto, a identificagdo da possibilidade ¢ da necessidade de dar atengdo ao
universo feminino nas aulas de Ciéncias ¢ Matematica que, tradicionalmente, desperta maior
interesse dos meninos (DRC, 2020), levou a criagcdo de acdes especificamente direcionadas a
elas. Nesse sentido e como recorte de estudo, nos ocupamos de relatar e analisar uma acao
especifica desenvolvida com alunas do ensino médio de uma escola estadual localizada no
interior do Mato Grosso e que integra um projeto da escola denominado “Clube de Ciéncias

Decolar”. Na a¢do desenvolvida foi proposto a um grupo a producdo de podcasts na tematica

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

29




Mulheres na Ciéncia, relatando as a¢des desenvolvidas por elas na produ¢ao do conhecimento

em Ciéncias.

O buscado na a¢dao desenvolvida com as alunas foram narrativas sobre o universo
feminino no mundo da ciéncia e sobre estudos que emergiram desse protagonismo das mulheres
no mundo cientifico e que tem impacto no mundo contemporaneo. Essas narrativas foram
apoiadas pela pesquisa e pelo uso do podcast, como espaco de divulgagdo de informagdes que
aproximam as meninas de referéncias propositivas de forma que possam interagir neste

universo social permitindo a promog¢@o de um pensamento critico reflexivo.

Diante da oportunidade vimos na tematica Mulheres na Ciéncia uma possibilidade de
instigar as meninas da escola na busca de novos conhecimentos e dai surgiu a ideia de, em 2019,
através de atividades interdisciplinares com outras areas desenvolver atividades que pudessem
motivar as meninas da escola a se interessar pela carreira cientifica ou mesmo buscar intervir
nos contextos as quais estdo inseridas. Assim, as atividades comegaram com a exibi¢do do filme
“Estrelas além do Tempo”, produgdo de textos e por fim a producao de caricaturas onde elas
tiveram a oportunidade de refletir e construir suas concepgoes sobre o assunto e ainda participar
de eventos externos para divulgar o trabalho desenvolvido até entdo. Neste ano de 2021
buscamos junto com grupo de meninas clubistas que se interessam por esta tematica aliarmos
tecnologia e informacao da area das ciéncias para, através da producao de podcasts, divulgar na
escola e em plataformas de dudio a produgdo académica desenvolvida pelas mulheres ao longo

da nossa historia.
O ESPACO DAS MULHERES NA SOCIEDADE

Desde o inicio dos tempos, as mulheres tém um papel fundamental na sociedade, ¢
sabe-se que historicamente foram responsaveis pela criacao e desenvolvimento da agricultura
com cultivo do solo, plantio e ainda o cuidado com os animais. Na antiguidade, em algumas
regides do mundo, tiveram papel de destaque e equidade de género, porém com o
desenvolvimento da sociedade moderna e o advento do capitalismo, acabaram ficando restritas
aos cuidados da casa, filhos, lar € a sombra de uma figura masculina da familia, dificultando

para que as mesmas tivessem protagonismo nas atividades ditas masculinas.

Na area das ciéncias ndo foi diferente, para que as mulheres conquistassem seu espaco
dependiam de muito trabalho e persisténcia e enfrentaram varios desafios para se consolidarem
dentro de espagos de grande relevancia para a sociedade. Sabe-se que de 1901 a 2020, das 870

pessoas ganhadoras de um prémio Nobel, apenas 57 sdao mulheres (Figura 1), evidenciando a
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importancia da promocao e divulgagdo das atividades realizadas por elas (NOBEL, 2020).
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Fonte: Adaptado de The Nobel Prize.
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A Organizagdo dos Estados Ibero-americanos (OEI) divulgou em 2019 que 72% dos
artigos cientificos publicados no Brasil sdo assinados por mulheres, também informou que sao
maioria nos cursos de licenciatura e nos cursos de doutorado, comprovando que as mulheres
estdo a frente de projetos de pesquisa nas mais variadas areas, promovendo agdes que impacta
a sociedade diariamente. Porém, ainda é necessario colocé-las em lugar de destaque para que a

sociedade de modo geral valorize e respeito o trabalho desenvolvido por todas elas.

Nesta perspectiva, o estudo feito por Leta (2003) aponta que ao verificar a presenca da
atividade feminina no campo da pesquisa, embora as mulheres sejam maioria nos grupos de
pesquisa, destaca que para elas ha uma dificuldade de ascensdo e destaque na carreira, e estdo

sub-representadas em cargos de gestao dentro das universidades.

O IBGE apresentou no ano de 2021, a segunda edi¢do do estudo estatistico de género,
ou seja, qual a representatividade das mulheres na sociedade brasileira, com objetivo de mostrar
a necessidade de politicas publicas que contribuam para promogao e ascensdo das mulheres
dentro desse processo. Ressalta-se que para elas hd uma dificuldade de ascensao e destaque na

carreira, € estdo sub representadas em cargos, como mostra a Figura 2.
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Figura 2: Representatividade feminina 2020— Vida publica e tomada de decisdo.
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Fonte: Adaptado de Instituto Brasileiro de Geografia ¢ estatistica (2020).
https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/livl01784 informativo.pdf/2019

Morales (2019) relata que as mulheres tém conquistado espaco importantes em varios
segmentos da sociedade, ocupado papéis de liderangas importantes, porém em alguns setores a

equidade de género ¢ um desafio.

No Brasil, apesar de as mulheres representarem 49 por cento do total da produgdo
cientifica nacional, segundo dados da editora Elsevier publicados no estudo “Gender
in the Global Research Landscape”, a analise dos dados, quando separados por area,
revela um cenario bastante diferente. Enquanto as brasileiras sdo maioria na area da
satde, correspondendo a 73 por cento dos pesquisadores em enfermagem, por
exemplo, nas exatas a situacdo se inverte: elas somam apenas 29 por cento dos
pesquisadores em engenharia. No mundo todo, as mulheres ainda compdem menos de
30 por cento dos pesquisadores em todas as areas (MORALES, 2019, p. 9).

Diante desses apontamentos e evidenciados pela necessidade da ascensdo da ciéncia e
da tecnologia no Brasil, a pandemia tem proporcionado um novo jeito de ensinar e de aprender.
A busca por estratégias que atendessem as necessidades do momento, fundamental para o
avanco da sociedade, foi oportuna para debater inclusive sobre a participacdo feminina nas
producgdes cientificas. E com este contexto evidenciado, analisando que hoje dependemos da
ciéncia para a soluc¢do do processo de recuperagdo da pandemia, se faz mais do que necessario
aproveitar e instigar os alunos para refletir e dialogar com esta problematica, trazendo a ciéncia
como uma ferramenta para solu¢des de problemas como também para novas descobertas e

oportunidades.

A BNCC (BRASIL, 2018) destaca a importancia desta area em um contexto onde para

além de aprender conteudo ou conceitos engessados se possa fazer a interlocu¢do com o mundo
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real, buscando através das experiéncias do cotidiano dos educandos promover aprendizagem

significativa, que visa inserir os alunos em situagdes que busquem através desta area
alternativas de solugdes que possam vir impactar positivamente a estada dos seres humanos no

planeta Terra.

A contextualizacdo dos conhecimentos da area supera a simples exemplificacdo de
conceitos com fatos ou situagdes cotidianas. Sendo assim, a aprendizagem deve
valorizar a aplicagdo dos conhecimentos na vida individual, nos projetos de vida, no
mundo do trabalho, favorecendo o protagonismo dos estudantes no enfrentamento de
questdes sobre consumo, energia, seguranca, ambiente, satide, entre outras (BRASIL,
2018, p. 549).

Hé alguns anos existe um movimento que busca promover o trabalho das mulheres
cientistas e ainda estimular meninas a seguirem na carreira cientifica. No estado de Mato Grosso
a Universidade Estadual do Estado de Mato Grosso (UNEMAT), possui projetos de extensao
no campus de Nova Mutum que tem feito essa promogdo através de agdes como bolsas de
iniciagdo cientifica janior especifica para meninas que desenvolvam na educagdo basica algum
projeto voltado para area das ciéncias e também neste ano produzird um e-book digital

divulgando estas agdes.

A Universidade Federal do Parand (UFPR) tem um projeto de extensdo “Meninas e
Mulheres na Ciéncias”, onde produzem material de divulgagao de atividades voltadas para area
das ciéncias no universo feminino. No projeto as autoras produziram um livreto no formato de
e-book onde trazem os trabalhos de cientistas mulheres e sua importante atuacdo na pandemia
causada pelo coronavirus, com intuito de dar visibilidade aos trabalhos desenvolvidos por elas,
onde apds uma breve descri¢ao das atividades das cientistas ha um jogo de caca palavras,
desenhos para colorir ou palavras-cruzadas. Este tipo de material pode contribuir para ser
utilizado nas escolas de educagdo basica, a fim de promover e divulgar a ci€ncia como estimulo

para as meninas se interessarem pelas carreiras cientificas.

Acredita-se que nas escolas de educagdo basica pode-se tratar da tematica de equidade
de género e promover acdes que valorizem atuagdo feminina em especial na 4rea das ciéncias.
O novo ensino médio traz como proposta trabalhar por projetos e que estes estejam relacionados
com as vivéncias dos alunos, trazendo os conceitos das areas das ciéncias para o cotidiano dos
alunos e para além disso, que possam intervir nas realidades onde estdo inseridos. Ainda, o
documento de referéncia curricular do estado de Matogrosso (DRC, 2021) diz que o curriculo
de CN&T deve ser apresentado de forma critica e interdisciplinar integrando as disciplinas desta
area com as demais areas do conhecimento, fazendo que os alunos tenham papel de

protagonismo e saibam como solucionar problemas que possam melhorar a vida humana e a
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relagdo com o planeta Terra.

ENSINO POR PROJETOS

Neste cenario atual, e ndo somente devido ao fato de as aulas serem hibridas e remotas,
0 ensino por projetos pode impulsionar a aprendizagem dos alunos, e quando aliado ao uso
adequado e estruturado das tecnologias, o professor como mediador pode potencializar os
espacos organizando praticas mais dinamicas, promovendo a autonomia € maior
responsabilidade e envolvimento dos alunos. Estudos feitos por varios pesquisadores narram
que o ensino por projetos em sala de aula tem confirmado isso, como apontam as pesquisas de
Oliveira (2006), Santos (2017), Buss e Mackedanz (2017), Dewey (1979), Hernadndez (1998) e
Moran (2015), que defendem uma concep¢do ativa para uma aprendizagem coletiva e

colaborativa, em que defendem projetos como postura pedagogica.

Alinhado a este viés, as habilidades e competéncias propostas na BNCC aponta um
papel mais ativo e protagonista para o aluno em espagos que precisam ser inovadores. Conforme
Moran (2015), estes espacos de flexibilidade s6 se fazem com mudangas e como aponta em sua

pesquisa.

As escolas que nos mostram novos caminhos estdo mudando o modelo disciplinar por
modelos mais centrados em aprender ativamente com problemas, desafios relevantes,
jogos, atividades e leituras, combinando tempos individuais e tempos coletivos;
projetos pessoais e projetos de grupo. Isso exige uma mudanca de configuracao do
curriculo, da participagdo dos professores, da organizagio das atividades didaticas, da
organizacao dos espacos e tempos (MORAN, 2015, p. 19).

Com esta concep¢ao e necessidade da mudanga no curriculo e analisando o atual
contexto, a existéncia de projeto como atividade educativa gera um nivel de otimismo e
possibilidades de despertar agdes praticas com o envolvimento dos grupos de alunos da escola,
mesmo que seja para organizar o ensino de uma disciplina tnica. Em muitas das vezes, esta
forma por mais que seja simples, propicia aos professores ¢ alunos a autonomia diante das
situagdes de ensino e aprendizagem, uma vez que eles proprios a criam, além do projeto
oportunizar uma inversao no papel do professor como transmissor e do aluno como receptor de
conteudo, os quais os interesses € as agdes se constroem com as experiéncias de didlogos, de
pesquisas e da socializagao.

Ainda em relacao ao curriculo, a BNCC enfatiza a valorizacao da diversidade de saberes
e vivéncias culturais e que apropriar-se de conhecimentos e experiéncias possibilitam entender
as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania
e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade, o

que de fato, € possivel criar com a realizagdo de projetos. A esta oportunidade de criar
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estratégias e facilitar a aprendizagem e constru¢ao do conhecimento, Hernandez (1998) salienta

que o trabalho com projetos consolida na pratica que os alunos resolvam problemas e articulem
os saberes adquiridos desenvolvendo a criatividade e elementos que valorizem a colaboragao.
Ainda de acordo com Dewey (1979), um contexto do aprender a aprender reconstréi de forma
consciente a experiéncia, sendo o conhecimento o instrumento para organizar a a¢do, o que
possibilita desenvolver o espirito critico e cientifico.

Com as consideracdes elencadas para potencializar o ensino por projetos e consolidada
a atual conexao entre alunos e professores neste periodo de ensino hibrido, por meios digitais,
pontuamos Moran (2015, p.16), que propde que o professor precisa seguir comunicando-se face
a face com os alunos, mas também digitalmente, com as tecnologias moveis, equilibrando a
interacao com todos e com cada um. Essas agdes permitem analisar como os diferentes sujeitos
se comprometem com o uso de recursos digitais, e qual o papel do professor na intervencao do
processo de ensino. E, com este embasamento, o uso de podcast permite o registro e a
visibilizagdo do processo de aprendizagem, uma vez que os progressos sao mapeados, bem
como o proprio processo torna possivel apontar as dificuldades e prever caminhos para os
desafios especificos, como salienta Moran (2015). Os caminhos para o uso das midias, das redes
sociais e a inser¢ao dos alunos nas redes digitais ndo ¢ algo que a escola estd em busca, uma
vez que as oportunidades com a pandemia nao se limitaram, o que se pretende € incorporar das
praticas ja presentes na vida sociodigital dos alunos os saberes escolares.

Neste sentido, as boas praticas pedagdgicas exigem um comprometimento maior por
parte dos professores e dos alunos, o que enfatiza o uso das Tecnologia da informagdo e
comunicag¢do (TIC) como auxilio aos processos de ensino e aprendizagem. Com isso, a inser¢ao
de dispositivos de comunicagao como espagos de partilhas e colaboragdo entre os alunos podem
suscitar o interesse e potencializar os espacos de comunicagado e producao de iniciagdo cientifica

nas escolas.

PODCAST COMO POTENTE ESPACO DE INTERACAO

O uso do podcast como um espago colaborativo de interagdo, escrita e produgdo de
conteudo, ¢ apontado em estudos como possibilidade de os alunos desenvolverem competéncias
tanto de criticidade, como de reflexdo sobre as suas aprendizagens, como apontam Barros e
Menta (2007), Moura e Carvalho (2006) e Jesus (2014). Ainda Freire (2013), aponta em sua
pesquisa de doutorado a relevancia da sofisticagdo e uso de praticas educativas com oralidade,
o que pode por meio do podcast privilegiar a comunicagdo e o resgate critico da fala.

Com este intuito, ¢ importante planejar de que forma ¢é pertinente viabilizar e disseminar
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as produgdes tecnoldgicas dos alunos, e até mesmo construir cenarios para o didlogo ¢ o

desenvolvimento da oralidade e pesquisa. Barros e Menta (2007, p. 80) menciona que: “Quando
a énfase dada as produgdes de audio ¢ a discussdo em agdes colaborativas, sem duvida, a
percepcao e construcao deste saber, através do desenvolvimento de uma visao critica pode ser
oportunizada”. E criar estes espacos de didlogo e percepcao do papel da mulher na ciéncia pode
potencializar uma participagdo mais ativa, permitindo que as meninas reflitam e se tornem
transformadoras de suas realidades.

E cabe ressaltar ainda, como refor¢a Freire (2013), que sob esta perspectiva de espagos
de didlogo, o podcast ¢ tido como um meio de acréscimo as possibilidades de ampliagao
dialégica no contexto escolar, tanto em momentos presenciais quanto a distancia. E valendo-se
disso, neste momento em que as aulas estdo sendo realizadas na forma hibrida o mesmo se
mostra como um recurso potente na amplia¢do e disseminagdo das pesquisas, dos interesses €
agilidade nas producdes, com ritmo, trilhas sonoras, sonoplastia e a contextualizagao histérica
com afeto. E, o podcast com uma introducao tematica, emerge como pontua Freire (2013) da
necessidade de criar uma esfera atrativa, mais urgente que o aprofundamento curricular, feito
numa abordagem informal e dindmica, leve e prazerosa que dialogue com o contexto dos
ouvintes. A proposta € provocar a curiosidade para que as mesmas sejam impulsos para os que
se interessaram naquele episddio, possam ir em busca de aprofundar o tema, com outras
pesquisas e buscas por livros, revistas, documentarios, jornais, filmes ou qualquer outro meio.
E, vivendo em um mundo globalizado onde o tempo ¢ escasso, o podcast surge como uma
tecnologia alternativa extremamente potente para ser utilizada ao servi¢o do processo de ensino
e aprendizagem tanto na modalidade a distancia, hibrida e presencial, como aponta Junior e
Coutinho (2007, p. 837).

Para dialogar nesta perspectiva de potencializar os espacos e aprendizagens, ¢
importante compreender que o podcast ¢ uma ferramenta como uma pagina, site ou local onde
os arquivos de audio estao disponibilizados para carregamento; podcasting é o ato de gravar ou
divulgar os arquivos na internet € podcaster ¢ o individuo que produz, ou seja, o autor que grava
e desenvolve os ficheiros no formato dudio (JUNIOR E COUTINHO, 2007).

Utilizamos a definicdo mencionada para notar a importdncia que 0s recursos
tecnoldgicos quando bem empregados, refletem em resultados no ensino, sendo ideal
compreender o objetivo do uso da ferramenta, manuseio e os contextos a que se destinam.
Ainda, Junior e Coutinho (2007, p. 840) apontam que “no podcast um arquivo de audio ¢

chamado de epidose (episddio)”. Importa compreender os aspectos e objetivos da ferramenta,
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bem como a opgao de compartilhamento, uma vez que hd opgdes gratuitas, o que facilita a

divulgagdo sem burocracias financeiras, logo a histoéria deve ser curta para a disponibiliza¢ao
nos servidores além de contribuir na concentragdo e agucar a curiosidade com pistas para os
proximos episodios.

Jesus (2014), reforca que hé algumas caracteristicas que podem se relacionar com o
ambiente educativo. Entre elas a interagdo, linguagem, contetido e temporalidade que podem
nortear o uso do podcast ndo s6 em sala de aula como em outros espacos educativos. Debater a
importancia dos contetidos abordados, e a complexidade que se quer com a ferramenta, bem
como a intera¢do que ¢ um processo amplo, pois ndo se prende apenas as pessoas que produzem
e participam da produgdo antes e durante a gravacao. O todo ¢ essencial para ampliar e criar
uma conexao entre ouvintes e produtores de contetidos.

Diante disso, ¢ possivel compreender que o podcast ndo s6 amplia a possibilidade dos
alunos se expressarem, mas de perceberem-se enquanto sujeitos de fala, sujeitos de direitos e
do fortalecimento da autonomia. Nesse cenario, Freire (2013, p. 102) cita Celéstin Freinet
fazendo uma alusao ao “aprender fazendo”, o que se evidencia na vivéncia educativa da agao,
em que

“fazer” e “aprender” sdo sinénimos, o dominio das novas tecnologias, o trabalho de
pesquisa para a produgdo, a vazdo da criatividade, o exercicio da voz propria € o
conhecimento de si e do outro em meio ao trabalho ganham dimensdo
significativamente maior que o nimero de downloads obtidos por uma produgdo. Em
suma, no campo educativo importa mais o processo que a produgao.

Junior e Coutinho (2007) em seu estudo sobre o podcast na educagao, afirmam sobre
o potencial educativo desta nova ferramenta, que podemos aceder e utilizar e ainda na educacao,
poucos estudos foram realizados, porém os conhecidos apontam resultados que “permitem

antever um futuro muito promissor para a utilizacdo educativa do podcast” (p. 838).
DESENVOLVIMENTO

O presente projeto teve inicio no ano de 2019 na Escola Estadual José Aparecido Ribeiro
localizada na cidade de Nova Mutum, MT, atualmente com cerca de 1900 alunos matriculados
na Educagdo Basica. A tematica do projeto foi pensada em decorréncia de valorizar a ciéncia,
despertar reflexdes sobre o papel da mulher na ciéncia em especifico para as meninas da escola,
buscando atingir o objetivo para uma educagdo de qualidade em que as meninas sejam inseridas
como agentes no desenvolvimento do pensamento cientifico e tecnologico, além da interacao
neste universo através do uso de ferramentas digitais. O projeto foi desenvolvido como

atividade do Clube de Ciéncias Decolar, teve por intencdo a disseminacdo do ensino, a
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realizacdo da pesquisa e investigagcdo cientifica, especialmente no contexto da presenga

feminina na producao do conhecimento.

Diante do desafio de promover essa temadtica, buscamos na interdisciplinaridade
ferramentas que pudessem auxiliar na execu¢do do mesmo. Assim, reuniram-se professores de
Filosofia, Artes, Matematica e Fisica para por meio de atividades direcionadas a instigar as
turmas de terceiros anos na busca de novos conhecimentos sobre o papel das mulheres na
sociedade e em especial nas ciéncias. A primeira acao foi apresentar o filme “Estrelas além do
tempo>” para que em uma sessdo “cine pipoca” todas as turmas envolvidas assistissem o filme
juntamente com os professores. O objetivo estava em que os alunos e professores assistissem o
filme e posteriormente debatessem o apresentando, promovendo discussdes sobre a importancia
das atividades desenvolvidas pelas cientistas e outras tematicas relevantes abordado no filme.
Ap6s a realizacdo desse momento, foi solicitado a formacdo de grupos onde deviam escolher
uma cientista de relevancia histdrica (antiga ou contemporanea) para fazer um trabalho de
pesquisa sobre suas as biografias e, posteriormente, a confec¢do de caricaturas visando uma
exposicao na Feira de Ciéncias da unidade de ensino e na “I Feira de Ciéncias do Médio Norte
Matogrossense”. A Figura 3 ilustra algumas dessas caricaturas e as imagens da exposicao

realizada durante a feira em 2019.

O reconhecimento e aumento da representatividade de mulheres no mundo da ciéncia
tem sido alvo de varios debates e o projeto desenvolvido na escola busca suscitar reflexdes
sobre a importancia da diversidade, acima de tudo, desconstruir a ideia de que existem carreiras

para “meninas” e outras para “meninos”.

3Sinopse: Estrelas Além Do Tempo

1961. Em plena Guerra Fria, Estados Unidos e Unido Soviética disputam a supremacia na corrida espacial ao
mesmo tempo em que a sociedade norte-americana lida com uma profunda cisdo racial, entre brancos e negros.
Tal situagdo é refletida também na NASA, onde um grupo de funcionarias negras ¢ obrigada a trabalhar a parte. E
14 que estdo Katherine Johnson (Taraji P. Henson), Dorothy Vaughn (Octavia Spencer) ¢ Mary Jackson (Janelle
Monae), grandes amigas que, além de provar sua competéncia dia ap6s dia, precisam lidar com o preconceito
arraigado para que consigam ascender na hierarquia da NASA. Fonte: Nova escola
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Figura 3: Caricaturas e imagens da exposi¢do na I Feira de Ciéncias do Médio Norte Matogrossense produzidas
pelos participantes do projeto.

Fonte: arquivo do projeto, 2021.

Desta forma, para agregar novas atividades neste ano de 2021 pensou-se que com o
uso de recursos digitais como o podcast seria possivel divulgar e difundir o conhecimento
cientifico e dar visibilidade a histérias da biografia e o trabalho de mulheres na area de ciéncias.
Como vive-se um momento a qual a ciéncia tem papel fundamental para a vida humana, e
historicamente ja vivemos outras épocas de desmerecimento pela ciéncia que foi atacada com
noticias faltas ou mesmo preconceito de género, vé-se ainda mais a necessidade de divulgar os
feitos de cientistas mulheres ao longo da histéria da humanidade e na contemporaneidade,
mobilizando saberes e interesses neste campo da ciéncia como reproducao de conhecimentos.
E, através do uso de meios tecnoldgicos como ferramentas de divulgacdo pratica e de largo
alcance, entende-se na produciao de podcasts uma alternativa de impacto dentro do ambiente
escolar para brevemente narrar as biografias de mulheres cientistas que tiveram grande atuacao

na ciéncia, destacando os principais estudos na sua area de atuagao.

Com o advento da pandemia as atividades do clube de ciéncias vém acontecendo
remotamente, com oficinas on-line com tematicas que tenham relevancia a area das Ciéncias.
Dentre estas atividades, em 2020 foi promovida uma oficina com participagdo da professora e
pesquisadora e doutoranda da Universidade Federal de Goids (UFG) Tracy Martina Marques

Martins, que ministrou palestra com o tema “Mulheres na Ciéncias”, como ilustrado na Figura
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4. Na palestra a convidada ressaltou aos participantes a importancia das mulheres no avango da

ciéncia e também contou sua trajetoria académica, para servir de estimulo e motivagao para as

meninas da escola despertarem se para a carreira cientifica.

Figura 4: Imagem da palestra virtual “Mulheres na Ciéncias”
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Fonte: arquivo do projeto, 2021.

A partir da atividade de mobilizagdo, um grupo de trés meninas do segundo ano do
ensino médio se organizaram e deram inicio a construgao dos roteiros e producdes dos podcasts.
O espaco de interagdo se enriqueceu com as pesquisas em que elas se envolveram, permitindo
que desenvolvessem habilidades e estratégias de dialogo com as descobertas, num processo
ativo de producao de conhecimento estimuladas pela autonomia e protagonismo. Ainda, para
agregar atividades, o grupo produziu um video de divulgagdo do projeto e sugestao de filmes

como “Radioatividade*”, para promover em outras frentes as atividades das mulheres cientistas.

Como era de se esperar, a produ¢do do primeiro roteiro e publicagdo de podcasts foi a
biografia da Marie Curie. A Figura 5 ilustra a capa do material produzido, sendo este o primeiro

capitulo da websérie.

4 Sinopse: Devota da ciéncia, Marie (Rosamund Pike) sempre enfrentou dificuldades em conseguir apoio para
suas experiéncias devido ao fato de ser uma mulher. Ao conhecer Pierre Curie (Sam Riley), ela logo se surpreende
pelo fato dele conhecer seu trabalho, o que a deixa lisonjeada. Logo os dois estdo trabalhando juntos e,
posteriormente, iniciam um relacionamento que resultou em duas filhas. Juntos, Marie e Pierre descobrem dois
novos elementos quimicos, radio e polonio, que ddo inicio ao uso da radioatividade.
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Figura 5: Websérie “ A ciéncia e o universo feminino em podcasts”
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Fonte: https://open.spotify.com/show/2xZdU3pKLSrr4mPpCmrEyL
Devido a tematica apresentar relevancia, o grupo de alunas produziu também um video
de divulgagdo do projeto para a participacdo em eventos externos como feiras de ciéncias,

mostras de iniciagdo cientifica e prémios.

Diante do desafio das aulas hibridas, o espago de conexao permeou um ambiente
colaborativo, de aprendizagem e de reflexdo, as quais as alunas mantiveram uma rotina de
estudo e pesquisa, permitindo ao professor mediar e intervir de forma a auxiliar nas percepgoes

e reconhecimento das potentes partilhas de experiéncias que se estabeleceram.

Dessa forma, as produgdes das alunas tiveram como fontes bibliograficas, as biografias
das mulheres cientistas, filmes e videos, além de buscarem junto ao professor orientador
instrugdes para a producdo dos podcasts. Também houve a pesquisa sobre o uso das plataformas
e midias digitais que seriam utilizadas, buscando o auxilio de tutoriais para o manuseio das

ferramentas.

Com o desenvolvimento do projeto, percebeu-se o interesse das alunas em aprender e
articular suas pesquisas com a produ¢do de autoria propria. As producdes desenvolvidas
trouxeram sentido e significado, e a integracdo da tecnologia as atividades tem potencializado
a aprendizagem e o engajamento das alunas, que dao continuidade a produgdo dos materiais

durante este semestre.

De fato, pontuamos que o desdobramento desta iniciativa das alunas tem oportunizado
acodes propositivas no ambiente escolar, e acdes como esta ilustramos na Figura 6, a tela do
video disponibilizado no canal do youtube, que trata sobre a divulgagdo do projeto e o

envolvimento das alunas que apresentam a proposta da pesquisa.
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https://open.spotify.com/show/2xZdU3pKLSrr4mPpCmrEyL

Figura 6: Video de divulgagdo projeto “ A ciéncia e o universo feminino em podcasts”
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Fonte: https://youtu.be/S0WPc9g7tol

Pretende-se que a atividade realizada e descrita nesta se¢ao tenha continuidade nos anos
subsequentes promovendo agdes no ambiente escolar vinculada a essa temética, fazendo com
que a atividade seja permanente na unidade de ensino. Busca-se que a cada ano possa ser

engajado novas alunas e que se identifiquem com o ser cientista.
CONSIDERACOES FINAIS

O impacto deste trabalho ¢ de poder trazer para a formagdo dos jovens, a escolha por
carreiras cientificas e, especialmente, para o ambiente escolar devera ser observado a longo
prazo, considerando entre outros aspectos, que as agdes em 2020 ¢ 2021 se mostram limitadas
em funcdo da pandemia e do remoto. A divulgagdao dos trabalhos das mulheres na area das
ciéncias ¢ tema de constante pesquisa no clube de ciéncias e desde 2019 realiza atividades que
ajudam a promover e divulgar os trabalhos destas mulheres com o objetivo de estimular as

meninas da escola na carreira de cientistas e pesquisadoras.

No ano de 2021, a maior parte das atividades desenvolvidas tem acontecido de forma
remota, proporcionando didlogos e interagdes limitadas por este contexto. Todavia, como forma
de avaliar os resultados das acdes, realizamos em 2021 um questiondrio entre os integrantes do
clube de ciéncias da escola, para dimensionar o impacto que o projeto vem tendo entre estes

integrantes.

Para sensibilizar uma sala de aula, o professor precisa ser um grande empreendedor do
seu planejamento e neste tempo de ensino remoto, uso de metodologias ativas, é preciso
introduzir, de forma sutil, a nocao de escuta consciente a qual deva estar ligada a pratica do
didlogo. Moran, Masetto ¢ Behrens (2000), analisam o papel do docente inovador que na

mediacdo da aprendizagem precisa ser parceiro de seus alunos, articular e criar contextos de
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busca e reflexdo, possibilitando assim que estes tenham a oportunidade de pesquisar e

investigar. “O aluno precisa ultrapassar o papel de passivo, de escutar, ler, decorar e de repetidor
fiel dos ensinamentos do professor e tornar-se criativo, critico, pesquisador e atuante, para

produzir conhecimento” (BEHRENS, 2000, p. 71).

Nesse sentido, trabalhar com a ciéncia de uma forma prazerosa, com meninas
pesquisando a vida de grandes mulheres que construiram historias de vida e de conquistas no
universo cientifico ¢ uma oportunidade Unica que permitir que as escutas, a acolhida e o
conhecimento caminhem em uma vertente propositiva de aprendizagens. Abrir espagos para as
vozes das meninas ¢ uma oportunidade para promover e instiga-las ao universo cientifico e
despertar a curiosidade e suas habilidades em pesquisas, conhecimento e aprendizagens que

sejam significativas para as suas vivéncias.

O projeto que se constroi com um olhar especial para as meninas intenciona provocar e
despertar talentos, em um universo de evolugdo que constrdi o reconhecimento da capacidade

das mulheres na ciéncia.
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CAPITULO 3

AVALIACAO EM METODOLOGIAS ATIVAS:UMA EXPERIENCIA NUM CURSO
DA FORCA AEREA BRASILEIRA

DOI: 10.47402/ed.ep.c202216153139

Aline Peroba Pitombeira
Adja Ferreira de Andrade
RESUMO
A Forga Aérea Brasileira (FAB) vem buscando a modernizagdo de seus processos pedagogicos
fundamentando suas acdes no uso de metodologias ativas de aprendizagem. Contudo,
percebemos uma problemadtica envolvendo a sistematica de avaliagdo discente, principalmente
os instrumentos de avalia¢do de carater somativo. A pesquisa teve como objetivo geral propor
um modelo de avaliacdao discente apoiado nas metodologias ativas. Durante o trabalho foi
realizado um planejamento de estratégias avaliativas; elaborado um novo Plano de Avaliacdo;
e analise da opinido dos discentes e docentes sobre o processo de avaliagdo aplicado. A pesquisa
ocorreu no Grupo de Instrugdo Tatica e Especializada (GITE), escola operacional da FAB, com
alunos e instrutores do Curso de Preparagao de Oficiais de Esquadrao (CPROE). A metodologia
do estudo se caracterizou como uma pesquisa qualitativa com finalidade aplicada. Quanto ao
procedimento, este se caracterizou por um estudo de cunho bibliografico e documental. Os
instrumentos utilizados para coleta de dados foram as entrevistas e questiondrios com o relato
da experiéncia dos discentes e docentes envolvidos na pesquisa. A analise dos dados foi
realizada por intermédio de uma andlise descritiva simples. O resultado desta investigacdo,
sucedeu na elabora¢do de um modelo de avaliagdo discente para o CPROE, no qual foi possivel
alinhar a metodologia de didatico pedagodgica ao processo avaliativo do curso, e numa
dissertacdo de Mestrado Profissional vinculado ao Programa de Pos-Graduagdao em Inovacao
em Tecnologias Educacionais (PPgITE) pelo Instituto Metropole Digital (IMD) da
Universidade Federal do rio Grande do Norte (UFRN). Considerando a avaliagdo como parte
do processo didatico pedagogico, acreditamos que os produtos desta pesquisa contribuirdo no
planejamento da sistematica avaliativa dos cursos da FAB, bem como, poderdo ser adaptados
para diferentes contextos educacionais.

PALAVRAS-CHAVE: Avaliacdo da aprendizagem; Metodologias ativas; Instru¢cao Militar.

INTRODUCAO

No contexto atual da Educagdo tecnoldgica, precisamos olhar a avaliacdo do discente
como parte integrante de um processo educativo, desde sua concepgdo de ensino, escolha de
metodologias, planejamento, execucdo, interagdo docente vs discente, até chegarmos na
avaliacdo da aprendizagem e nos instrumentos utilizados para tal fim. Este estudo surgiu da
necessidade de adaptarmos novas praticas pedagdgicas ao primeiro curso de pds-formacao do

piloto da Aerondautica Brasileira.

Para a Forca Aérea Brasileira (BRASIL, 2017), estamos vivendo uma sociedade

tecnologica moderna. Esse ¢ 0 momento oportuno para refletirmos sobre a adaptacdo de planos
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e programas educativos, agregando instrumentos, métodos e técnicas contemporaneas de

ensino, visando melhor aproveitamento de cursos ministrados. Diante o exposto, considerando
o novo perfil de aluno e alinhado a necessidade de modernizacao do ensino, o Comando de
Preparo (COMPREP) solicita ao Grupo de Instru¢do Tatica e Especializada (GITE), uma
atualizacdo do curriculo e da metodologia de ensino do Curso de Preparacdo de Oficial de

Esquadrao (CPROE).

A ideia das metodologias ativas surgiu no GITE para atender a demanda do COMPREP
e oferecer um curso com metodologias de ensino mais modernas, considerando o discente como
participe central do seu processo de aprendizagem. O CPROE foi o primeiro curso do GITE a
aplicar Metodologias Ativas de Aprendizagem em sua pratica pedagogica, contudo, ndo
modificou seus instrumentos de avaliagdo. De acordo com Perrenoud (1998), nenhuma
inovacao pedagogica pode ignorar o sistema de avaliacdo. Em qualquer projeto de reforma
(mudanga) ¢ necessario considerar o sistema e as praticas de avaliagdo, integra-los a discussao

e modifica-los.

As diretrizes da Forca Aérea Brasileira para a avaliacdo estabelecem na ICA 37-11
(2011), que a avaliacdo deve ser um processo continuo e sistematico de coleta e tratamento de
informagdes, devendo abranger de forma suficiente o processo educativo. Nao devendo apenas
ser o discente o foco da avaliagdo, mas também meditar amplamente os contextos que
funcionam os programas educacionais, considerando que o processo educativo deve ser
avaliado como um todo, incluindo o curriculo adotado, o corpo docente existente, a instru¢ao

ministrada e os proprios meios de avaliagdo.

Dessa forma, o objetivo geral desta pesquisa foi propor um modelo de avaliagdo discente
integrada ao Plano de Avaliagdo do curso, com aporte nas metodologias ativas, sugerindo
estratégias e instrumentos de avaliagdo alinhados a nova proposta pedagdgica, considerando o

carater classificatorio do curso.
REFERENCIAL TEORICO

METODOLOGIAS ATIVAS

As metodologias ativas aparecem no contexto educacional como uma oportunidade de
desenvolver um trabalho pedagdgico intencional no qual os discentes sdo estimulados a
protagonizarem seus processos de aprendizagem. Os métodos de metodologia ativa refletem

nao somente no papel do aluno, mas na postura do docente e em todo ambiente académico. Para
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Almeida, Geraldine e Valente (2012) as metodologias ativas sdo:

Estratégias pedagogicas para criar oportunidades de ensino nas quais os alunos
passam a ter um comportamento mais ativo, envolvendo-os de modo que eles sejam
mais engajados, realizando atividades que possam auxiliar o estabelecimento de
relagdes com o contexto, o desenvolvimento de estratégias cognitivas e o processo de
construgdo de conhecimento. (ALMEIDA, GERALDINE e VALENTE, 2012, p.10)

Quando falamos em metodologias ativas, devemos recorrer ao equilibrio entre técnicas
que aplicam trabalhos individuais e coletivos. Deve ser incentivado uma variedade de técnicas,
pois essa diversidade propicia o desenvolvimento de diferentes habilidades. Doravante, vamos
ilustrar as principais metodologias ativas e técnicas de ensino adotadas no contexto desta

pesquisa.

A primeira abordagem, ensino hibrido ¢ entendida como uma proposta de ensino que
acontece em diferentes espacos, ndo acontecendo somente no espacgo fisico da sala de aula, em
momentos on-line permeados pelas TDICs. Destarte, Bacich e Moran (2018), sobre os ganhos
do ensino hibrido, chamam a atencdo para a personalizacdo da aprendizagem. As pessoas nao
aprendem no mesmo ritmo e, em algum momento, apresentam necessidades diferentes. Para os
autores, “com a customizacgdo, ou personalizacdo, do ensino ¢ uma saida para atender as
diferentes necessidades de aprendizagem” (BACICH & MORAN, 2018, p. 78). Dessa forma,
os autores enfatizam que a independéncia no processo de aprender ¢ condicdo para que a

aprendizagem aconteca de forma integral e no tempo individual de cada aluno.

A segunda metodologia ativa empregada foi sala de aula invertida. No ensino
tradicional, o professor transmite conteudos aos alunos em sala de aula e ao final desse processo
o aluno passa por uma avaliacdo para fins de comprovar que conseguiu assimilar o contetido.
Na sala de aula invertida, o aluno estuda em casa com o material disponibilizado pelo professor
e a sala de aula torna-se sitio para aprendizagem ativa, onde ha espago para perguntas,

discussoes e atividades praticas.

Uma terceira proposta foi a metodologia de Aprendizagem Baseada em Problemas
(ABP ou PBL, do inglés) tem foco em pesquisas sobre as possiveis causas de uma situacao
problema (BACICHI e MORAN, 2018). Para Camargo ¢ Darus (2018), ¢ indispensavel que a
escolha da situacao problema que seré trabalhada tenha efetivo significado com os problemas
reais enfrentados pelos alunos, possibilitando assim a confec¢@o de cenarios de aprendizagem

claros com inicio e fim bem estabelecidos.

Apesar de cada vez mais percebermos a inser¢do das metodologias ativas de

aprendizagem no sistema de ensino brasileiro, algumas técnicas consideradas “tradicionais’ sao
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bastante utilizadas e contribuem para um ensino mais ativo, especialmente no que se refere a

instrugdo militar no &mbito da FAB. Como exemplo, citamos a técnica do Estudo de caso. Os
casos sao relatos de situagdes ocorridas no mundo real, apresentadas aos estudantes com a
finalidade de prepara-los para a pratica ao mesmo tempo em que se ensina a teoria. Um estudo
de caso sempre envolve um dilema, o que requer uma tomada de posigio dos alunos. E rico em
descri¢ao dos dados e informagdes. Envolve capacidades de interpretacdo, analise, elaboragao

de argumentos, transferéncia entre teoria e pratica”. (FERRARINI, SAHEB, TORRES, 2019,
p. 14).
AVALIACAO ESCOLAR

No que concerne a Avaliagdo Escolar, defendemos a linha de pensamento de Luckesi
que vé€ a avaliacdo da aprendizagem como um “juizo de qualidade sobre dados relevantes para
uma tomada de decisdo” (Luckesi, 2002, p. 9). A avaliagdo escolar, segundo o autor, deve ser
um “ato amoroso” inclusivo, dinamico e construtivo. Dessa forma, a avaliagdo amorosa teria o
papel de incluir com condigdes igualitarias todos os alunos, ao contrario do que aponta uma
avaliacdo pautada apenas em notas, que tem o papel de excluir. A avaliagdo, inclui, traz para

dentro; os exames selecionam, excluem, marginalizam. (LUCKESI, 2002, p.171).

Para Silva e Scapin (2011), uma nova postura avaliativa requer o processo de reconstruir
e construir a concepgao sobre a pratica de avaliagdo, rompendo com a cultura da memorizagao,
exclusdo, classificagdo e selecao. Esse movimento remete a uma reflexao em torno de questoes
cruciais para o fazer avaliativo, como: Para que avaliar? O que ¢ avaliar? O que avaliar? Quando

avaliar? Como avaliar e o que fazer com o resultado das avalia¢des?

Dessa forma, todo processo pedagogico precisa ter critérios de avaliagdo bem
estruturados. A avaliagdo deve ter seus objetivos de aprendizagem bem definidos, alinhado com
os métodos de ensino. Os modelos avaliativos devem, acima de tudo, priorizar o processo

percorrido pelo aluno e ndo somente o resultado.

A avaliagdo deve ser vista como uma pratica capaz de despertar no aluno senso de
autorregulacao, criticidade e consciéncia do proprio progresso. O ato avaliativo deve estar
carregado de intencionalidade. Cabe ao professor planejar sua agdo de acordo com seus
objetivos. Para que isso ocorra de forma integrada ao fazer pedagdgico, podemos recorrer as

trés modalidades avaliativas amplamente divulgadas pela literatura cientifica.

De acordo com autores como Bloom, Hastings e Madaus (1983), Haydt (2011), Hadji
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(1993), Luckesi (2002, 2018) e Hoffmann (2004, 2008, 2009), a avaliagdo pode ser classificada

em trés tipos: diagndstica, formativa e somativa ou classificatoria.

- Avaliacdo Diagnostica: Luckesi (2002) considera a avaliacdo diagnoéstica
indispensavel para o planejamento da agdo pedagodgica, uma vez que esse tipo de avaliagao
oferece um ponto de partida para que o docente planeje e organize seu fazer pedagdgico,
partindo do conhecimento inicial apresentado pelo o discente.

- Avaliacdo formativa: De acordo com Hadji (2011) esse tipo de avaliagdo
favorece ao professor maior reflexdo sobre sua a¢ao pedagdgica, possibilitando que sua atuagao
seja analisada e reorientada mediante os resultados dos alunos. Nesse sentido, Bloom (1983, p.
22) diz que “A avaliacdo formativa, como o proprio nome indica, intervém durante a formacao
do aluno, e ndo quando se supde que o processo chegou ao seu término”.

- Avaliagao Somativa: Silva e Scapin (2011) afirmam que esse tipo de avaliagao
se faz necessdria ao nosso sistema educativo pois ¢ ela que alimenta a sociedade com os
resultados obtidos ao final de cada etapa estabelecida. Para Luckesi (2002) “a funcdo
classificatdria subtrai da pratica da avaliacao aquilo que lhe é constitutivo: a obrigatoriedade de

tomada de decisdo quanto a agdo, quando ela estd avaliando uma a¢ao.” (LUCKESI, 2002,

p.35).

A avaliacdo, portanto, ndo deve ser somente dados que se apresentem ao fim de um
processo educacional. Deve ser, acima de tudo, um caminho de reflexdo a ser percorrido

considerando as diferentes partes do fazer pedagogico.
METODOLOGIA

Este estudo apresentou uma abordagem qualitativa com a finalidade aplicada. Para
Gomes ¢ Gomes (2019, p.7), a pesquisa qualitativa é “eminentemente focada em multiplos
métodos.” Em relagdo ao objetivo, consideramos esta pesquisa uma pesquisa exploratoria. Para
Laville e Dionne (2002, p. 41), “estas pesquisas t€m como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir hipoteses.”
As autoras acreditam que este tipo de pesquisa tem o intuito de aprimorar ideias ou a

“descoberta de intui¢des”.

A despeito da profundidade dos objetivos, esta pesquisa deu-se por meio de uma
pesquisa intervencionista. Para Gomes e Gomes (2019), esse tipo de pesquisa € aquele que tem

por objetivo gerar novos conhecimentos, considerando as pessoas como objeto de estudo. As
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pesquisas intervencionistas sdo voltadas para fazer intervengdo em algum contexto social e

avaliar os resultados dessa intervencgao.

Em relagdo ao procedimento, essa foi uma pesquisa bibliografica e documental realizada

com nuances de uma pesquisa-acao.

A pesquisa foi realizada no Grupo de Instrucdo Tatica e Especializada (GITE), situado
na Base Aérea de Natal, localizado em Parnamirim. Os participantes foram os alunos e

instrutores do Curso de Preparacao de Oficiais de Esquadrao, realizado no ano de 2021.

Quanto aos instrumentos para coleta de dados, foram utilizados os relatos de experiéncia
dos discentes e docentes envolvidos na pesquisa, entrevistas e questionarios. A compreensao
dos dados obtidos no estudo foi realizada por intermédio de uma andlise descritiva simples.
Para Reis e Reis (2011), uma analise descritiva simples nos auxilia a reunir, relatar, organizar
e comparar um conjunto de dados de forma que possamos fazer uma andlise tanto qualitativa

como qualitativa.

O desenvolvimento da pesquisa iniciou-se com uma fase de pesquisa, onde foi realizado
um Levantamento Sistematico da Literatura sobre a avaliacdo e metodologias ativas de
aprendizagem. O levantamento foi realizado na plataforma de busca Google Académico; no
portal de periddicos da CAPES; na base de pesquisa da Scientific Electronic Library Online -
SCIELO; Simpdsio Brasileiro de Informatica na Educagdo (SBIE), Revista Brasileira de
Informatica na Educacao (RBIE), Workshop de Informatica na Escola (WIE), Workshops do
Congresso Brasileiro de Informatica na Educagdo (WCBIE), Jornada de Atualizacdo em
Informatica em Educagdo (JAIE) e DesafiE e Revistas Militares e Repositorios do site da Rede
de Bibliotecas de Sistema de Ensino da Aeronautica (BIBLIENS). Nossa busca foi baseada nas
seguintes questdes: QP1: Quais metodologias ativas de aprendizagem estdo sendo mais
utilizadas no sistema de ensino brasileiro? QP2: Quais abordagens/instrumentos avaliativos

estdo sendo utilizados para avaliar as Metodologias Ativas de Aprendizagem?

Mediante o alto numero de resultados alcangados na busca automatizada e, para melhor
organiza¢do da busca, partimos para a busca manual e a dividimos em trés momentos: 1) Pré-
selecdo dos artigos, considerando titulo e palavras chaves; 2) Sele¢do dos textos de acordo com
critérios de inclusdo e exclusdo estabelecidos como periodo de 5 anos, pesquisa em periddicos

e eventos, juntamente com a leitura do resumo do texto; e 3) Leitura do texto por completo.

Respondendo a QP1: Quais metodologias ativas de aprendizagem estdo sendo mais
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utilizadas no sistema de ensino brasileiro? Os estudos apontaram a Aprendizagem Baseada em

Problemas - ABP (Problem Based Learning), como a Metodologia Ativa de Aprendizagem

mais utilizada.

Respondendo a segunda questdo QP2: Quais abordagens/instrumentos avaliativos estdo
sendo utilizados para avaliar as Metodologias Ativas de Aprendizagem? Entre os métodos
estdo: prova de progressao parcial (PP); autoavaliacdo; avaliacdo entre pares; avaliagao pelo
tutor/professor, realizada por escrito, em ficha propria. Nesse caso, o tutor/professor preenche
para identificar as atitudes, comportamentos e habilidades dos discentes e para avaliar o
progresso de cada um diariamente. Além desses instrumentos, utilizam-se de provas escritas,

utilizadas para a avaliacdo somativa.

Diante o cendrio exposto, apds leituras e comparagdes acerca do que buscamos sobre
avaliacdo discente em metodologias ativas, concluimos nossa andlise entendendo que todo e
qualquer processo avaliativo deve dar atencdo ao método de ensino e ao contexto macro que
esta inserido. A aplicacdo da avaliagdo do processo pedagogico deve ser permeada pela
finalidade da acao, bem como pela objetividade do ato avaliativo (LUCKESI, 2018). Destarte,
mesmo que as pesquisas sobre avaliagdo em metodologias ativas ainda sejam muito incipientes,

faz-se necessario maior aprofundamento tedrico e pratico no tema proposto.

MODELO DE INTEGRACAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS

Para alcancgar a integracdo didatica pedagdgica das Metodologias Ativas ao Plano de
Avaliagdo do CPROE, foram realizadas as seguintes fases: fase 1) diagnostica; fase 2)
integracdao das metodologias ativas ao plano de avaliagdo; fase 3) elabora¢do do novo Plano de
Avaliacao; fase 4) aplicacdo do modelo proposto; e fase 5) analise dos dos resultados. O modelo
aqui proposto ¢ uma adaptagao livre, baseado em Luckesi (2002; 2011; 2018) e Garcia (2020).

Na figura 01, apresentamos um resumo do modelo de integragao proposto.
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Figura 1 - Resumo das fases do modelo proposto experimento

FASE1
DIRGNASTICO
FASE 2
PLANEJAR AULAS EM M.A
 FASES - PLANEJAR INSTRUMENTOS
ANALISE DOS DADDS . INrEEI;:EfI[]: ;lgunfn.n m]\ RVALIATIVOS
W"y

N

([
@

FASE 4 FASE 3
APLICAR MODELD ELABORAR NOVO PAVL
ALUNODS INSTRUTOR

Fonte: autoria propria, 2021.

Fase 1- Diagnoéstico: A primeira fase foi dedicada a coletar e compilar dados referentes a

opinido dos alunos sobre a sistematica de avaliagdo do CPROE no ano de 2020. Nosso objetivo
foi elencar as maiores fragilidades da sistematica de avaliagdo do CPROE. O resultado obtido
nessa fase apontou que o PAVL do CPROE, nao dialogava com as metodologias utilizadas nas
aulas, sendo necessaria uma adequagao dos instrumentos avaliativos do PAVL as metodologias
de ensino do curso, principalmente no que diz respeito a avaliagdo por meio de testes objetivos,

especificamente o terceiro teste.

Fase 2- Planejamento das aulas e das estratégias avaliativas: A segunda fase foi dedicada ao

planejamento das aulas e das estratégias avaliativas para o CPROE. O maior desafio para
essa tarefa foi incluir no Plano de Avaliacdo instrumentos avaliativos que corroborem com a
aprendizagem discente e que, a0 mesmo tempo, sejam utilizados para computo no calculo da
média final do aluno. Ao final dessa etapa, alcangcamos um planejamento escolar com métodos
e instrumentos avaliativos harmonizados. No quadro 1, compilamos as técnicas de

ensino/metodologias ativas adotadas e os instrumentos de avaliagdo.
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Quadro 1 - Subunidade, método de ensino, instrumento ¢ modalidade de avaliagdo

SUBUNIDADE

TECNICA DE
ENSINO/
METODOLOGIA

ATIVIDADES AVALIATIVAS

MODALIDADE DE
AVALIACAO

Doutrina de Operagoes|
Conjuntas.

-Sala de aula invertida.
-PBL.
-Aula expositiva.

-Questionarios diagnosticos.

-Apresentacdo de grupo (slides) com a
solugdo dos problemas.

- Teste.

Formativa e Somativa.

Doutrina Militar  def -Sala de aula invertida. [-Apresentar em grupo o resultado das|Formativa e
Defesa. - Aula expositiva. discussdes para o restante da turma. Somativa.
- Discussdo Dirigida.  |-Resolucdo de exercicios.
- GV/GO -Apresentacdo de grupo (slides)
- Teste.
Fundamentos do Poder-Sala de aula invertida. [-Producdo de texto. Formativa e
Aéreo. -Aula dialogada - Teste. Somativa.
Doutrina Bésica daJ-Sala de aula invertida. [-Producdo de texto. Formativa e
FAB. -Discussdo dirigida. -Apresentacdo de grupo (Pitch). Somativa.
- Entrevista. -Resolugdo de questionarios.
-Producéo de video.
-Teste.
Guerras, conflitos|-Sala de aula invertida [-Produgdo de texto. Formativa e
armados, emprego dof- Aula expositiva. - Apresenta¢do em Seminario (grupo). Somativa.
[poder aéreo. -Aprendizagem baseadal- Jogos digitais.
lem jogos.
COMPREP -Sala de aula invertida. |-Produgdo de Texto. Formativa e
ALAS -PBL - Apresentacdo de grupo (slides) com aSomativa.
GLOG -Aula expositiva. solugdo dos problemas.
COMAE - Visita Técnica.

[Unidades Aéreas
Processo de preparo
operacional

- Entrevista.

Planejamento e- Sala de aula invertida [-Apresentacdo de grupo ( slides). Formativa e
Condugdo de|- Aula dialogada. - Teste. Somativa.
Operagdes Aéreas.
Comando Conjunto.  [-Sala de aula invertida. [-Apresentacdo de grupo ( sl/ides). Formativa e
-Aula dialogada. - Teste. Somativa.
Ordens Operacionais. [-Aula expositiva. -Questiondrio  utilizando o  KahoofFormativa.
-Apresentacdo do|(gamificacdo).
sistema operacional.
SPA-C2, -Pratica orientada. -Exercicio pratico no sistema. Formativa.
SILOMS Patrimonial. |- PBL. -Apresentacdo em grupo sobre a solugdo do|Formativa.
[problema
- Pratica orientada no sistema.
SILOMS Aeronautico. |-Aula Expositiva. -Exercicio pratico no sistema. Formativa.
-Pratica orientada.
Gerenciamento def-Sala de aula invertida. |[-Exercicio pratico no sistema. Formativa.
rojetos.

Fonte: autoria propria, 2021.

A selegdo desses instrumentos foi baseada nas diretrizes de avaliagdo apresentadas por

Garcia (2020). Para a autora, o planejamento de instrumentos avaliativos precisa considerar a

modalidade de avaliagdo escolhida pois, estes instrumentos serdo reflexo dessa escolha. De

acordo com a autora, o processo didatico da avaliagdo envolve trés reflexdes:

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

54




1. O que vamos avaliar? (definir objetivos);

2. Como nés vamos avaliar? (definir modalidade avaliativa);
3. Através de que? (instrumentos avaliativos).

E necessario também considerar os objetivos de aprendizagem e competéncias que se
quer avaliar. Os objetivos ou finalidades estdo diretamente relacionados aos contetdos e

dominios cognitivos, metacognitivos, afetivos etc.

No contexto do ensino militar para o CPROE, as competéncias esperadas podem ser
diversas como a resolucdo de problemas, demonstracdes, resolucdo de conflitos, negociacao,
lideranca, dentre outras (BRASIL, 2019). Desse modo, ap6s a escolha dos instrumentos
avaliativos, verificamos se os recursos propostos estavam em concordancia com as diretrizes

estabelecidas na figura 2.

Figura 2- Diretrizes para elaborar instrumentos avaliativos.

R

e APRENDIZAGEM .

Fonte: Autoria propria, adaptado de GARCIA (2020), 2020.

s i e 'l

Fase 3- Elaborar o novo Plano de avaliacdo: Para que o curso pudesse ser realizado de acordo

com as diretrizes do Sistema de Ensino da Aerondutica, foi necessario produzir um novo Plano
de Avaliacdo (PAVL). O Plano de Avaliacdo estabelece a sistematica de avaliacdo de um curso
abrangendo os cinco campos: “avaliacao do Corpo Discente, da Instru¢do, do Corpo Docente,

dos Meios de Avaliacdo e do Curriculo” (BRASIL, 2012, p.7).

Ratificamos que a proposta para alteracdo do Plano de Avaliagdo foi realizada somente
no campo da avaliagdo discente. Nossa intencdo foi inserir no documento a experiéncia

avaliativa planejada na fase anterior.
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Embora o GITE motive vigorosamente a constante busca pelo aprimoramento dos

processos pedagdgicos e pela modernizagao das estratégias de ensino, a condigao classificatoria
do CPROE, exigiu maior cautela quanto ao planejamento da nova sistematica avaliativa. A
despeito dessa situacdo, ficou definido que a mudanga dos instrumentos avaliativos no Plano
de Avaliagdo, ocorreria de maneira experimental em uma unica subunidade e que, somente apos
analise dos resultados da aplicacdo desta pesquisa, poderia-se avaliar a efetivacdo da proposta
para as demais subunidades.

Sobre realizar uma experiéncia antes de efetivar um instrumento avaliativo, Luckesi
(2011, p. 344) afirma que “o instrumento satisfatdrio ideal deveria passar por um teste prévio,
para submeter-se aos ajustes necessarios, € somente entao ser usado junto aos educandos, como
recurso de coleta de dados para avaliagcdo da aprendizagem”.

Para fins de identidade de nomenclatura, decidimos chamar de “produto” o resultado
dos trabalhos em grupo propostos pelos instrutores que utilizam as Metodologias Ativas de
Aprendizagem. Com este recurso acreditamos que além de sedimentar a aprendizagem,
conseguiriamos integrar o instrumento avaliativo ao método de ensino.

Os produtos podem assumir diferentes abordagens como: producgao de video, atividade
gamificada, producdo escrita, etc. Esses trabalhos sdo empregados com finalidade formativa,
porém para nossa experiéncia, iremos utilizar um desses trabalhos para fins somativos. Por
conseguinte, foi necessario estruturar como seria a execucao do planejamento das subunidades

avaliativas, a avaliagdo desse produto e propor um instrumento avaliativo para a atividade.

O produto planejado para nossa experiéncia piloto foi um trabalho de grupo, no qual o
cada grupo teria que produzir um texto escrito para resolver uma situagao problema e apresenta-
la aos outros por intermédio de slides. Como nossa intencao era utilizar o produto desta
subunidade como instrumento avaliativo somativo, elaboramos uma Ficha de Avaliacdo do
Produto, na qual compds o Plano de Avaliac¢ao do curso e que foi utilizada para computar a nota

que substituiria o terceiro teste (alvo de muitas criticas negativas na fase diagndstica).

Fase 4- Aplicacao: Esta fase foi a aplicacdo da proposta avaliativa planejada na fase dois e foi

conduzida pelo Instrutor das Subunidades que seriam avaliadas por intermédio do Produto
Avaliado. Para melhor compreensdo do trabalho em sala de aula desenvolvido pelo instrutor,

podemos observar o quadro 2.
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Quadro 2 - Subunidades, método de ensino, instrumento e modalidade de avaliagdo-experiéncia piloto

SUBUNIDADE METODO/ TECNICAJATIVIDADES AVALIATIVAS MODALIDADE DE
E ENSINO AVALIACAO
-COMPREP -Sala de aula invertida.  |-Perguntas tira-dtividas -Diagnostica
-ALAS -Aula expositiva
-GLOG - Visita Técnica -Produgdo de Texto. -Somativa
-COMAE - Entrevista -Apresentacdo em grupo sobre a solucdo do|
-Unidades  Aéreas  --PBL problema
Processo de preparo -Ficha de Avaliacdo do Produto Avaliado.
operacional -Formativa
-Ficha de Avaliagdo Continuada.

Fonte: autoria propria, 2020.

ApOs a explicagdo sobre a confeccao do produto, o instrutor apresentou para os alunos
a Ficha de Avaliacdo do Produto. Essa ficha foi elaborada pelo instrutor das subunidades
baseado nos objetivos operacionalizados disponiveis no Plano de Unidades Didaticas (PUD) e
na diretriz para elabora¢do de instrumentos avaliativos propostos por Luckesi (2011) e por
Garcia (2020), conforme figura 2.

De acordo com Fernandes (2011), as rubricas ou critérios avaliativos podem ser
utilizadas tanto no contexto da avaliacdo formativa, para apoiar a aprendizagem com intuito de
dar feedbacks aos alunos, como também no contexto somativo, “para mobilizar informagao
da de (FERNANDES, p.3, 2011).

A execugdo das aulas, que antecederam a confec¢do do ProdAv, seguiu conforme dias

para efeitos atribuicao classificagoes”

e horarios apresentados previamente aos alunos por meio de cronograma de aula .

Fase 5- Andlise do modelo proposto: Nesta fase analisamos os dados sobre nossa experiéncia

com a aplicacdo do modelo avaliativo proposto. Segundo Gil (2002), na analise qualitativa a
interpretagao dos dados depende de condig¢des diversas, por exemplo, o tipo de dados coletados,
os instrumentos utilizados e o caminho metodoldgico da pesquisa. Esse processo pode ser
sintetizado “numa sequéncia de atividades, que envolve a redu¢do dos dados, a categorizagao

desses dados, sua interpretacao e a redagao do relatorio” (GIL, 2002, p.133).

Utilizamos aqui dois questionarios que foram respondidos pelos alunos (Questionario
de Critica Final de Curso e Questionario no Google Forms) e um questiondrio (Google Forms)

que foi respondido pelos docentes.

Iniciamos esta etapa analisando os 76 Questiondrios de Critica Final de Curso, aplicado
nos alunos do CPROE 2021. O questionario foi composto por 28 perguntas objetivas, com
espaco livre para o discente inserir comentarios e justificativas. Este questionario ¢

disponibilizado aos alunos no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) do curso, na
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plataforma Moodle.

Como nosso foco foi ouvir a opinido do aluno sobre a sistematica avaliativa do curso,
principalmente na experiéncia utilizando o Produto Avaliado, nos detemos somente a uma
questdo diretamente relacionada a avaliacdo discente. Para nossa andlise, iremos identificar
utilizando nimeros em ordem crescente. Responder esse questionario ¢ uma atividade

obrigatdria para a conclusdo do curso. Nesse contexto, obtivemos o total de 76 respostas.

Pergunta 01- CPROE/2021: Na sua opinido, a sistematica de avaliacao ( Testes e
Produto Avaliado) adotada permitiu a consolidacdo dos objetivos do Curso? Para 59% dos
alunos, a sistematica avaliativa contribuiu para aquisi¢do da aprendizagem, 12% consideraram
que em partes ¢ 29% disseram que ndo contribuiu. Ainda para essa pergunta, obtivemos 54
comentarios que fizeram mengao ao trabalho com o Produto Avaliado. De acordo com a maioria
da opinido discente, os produtos avaliados poderiam substituir as provas pois foram um bom
recurso avaliativo, apesar das orientagdes acerca da confec¢do do mesmo ndo terem sido muito
claras. Essa informagao corrobora com nossa inten¢do de ter substituido o terceiro teste por um

Produto Avaliado e indica que serd necessario melhorar o processo de planejamento das aulas.

Ainda que tenhamos conseguido explorar os dados supracitados nos questionarios de
critica previstos na sistematica avaliativa do CPROE, com a inten¢do de consolidar nossa
experiéncia com o Produto avaliado, elaboramos um questionario utilizado na plataforma do
Google Forms no qual as perguntas foram direcionadas ao uso do Produto Avaliado e os demais
instrumentos avaliativos utilizadas nas aulas com metodologias ativas. Nesse questionario

obtivemos um total de 39 respostas.

Pergunta 02: Vocé concorda que a confeccdo dos "produtos" nas subunidades que
utilizaram metodologias ativas favorece sua aprendizagem? Quanto a pergunta direcionada ao
uso do Produto avaliado, obtivemos um total de 89,7% afirmando que sim e 10,3% dizendo que
contribuiu em partes. De acordo com as respostas dos alunos, podemos verificar que a

confecc¢ao de produtos durantes as aulas contribuiu significativamente para a aprendizagem.

Nossa proxima pergunta teve a intengao de consolidar o uso do Produto Avaliado como
instrumento avaliativo para fins de classifica¢do discente. Assim, pergunta 03: Vocé concorda
que o “Produto Avaliado” (AV3), foi um bom instrumento de avaliagdo para compor a média
do curso? Para 41% dos discentes sim, 30,8% ndo e 28,2% em partes. Sobre essa pergunta,
apesar de mais de 71% dos discentes considerarem o produto uma alternativa para integrar a

avaliacao somativa do curso, observamos muitos comentarios relacionados a maneira como o
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trabalho foi orientado. Para os discentes, o trabalho com o produto, apesar de ser eficiente para

uma avaliacdo somativa, precisa ser melhor planejado.

Avaliamos também o uso do produto sob a otica docente. Para andlise da opinido
docente, aplicamos um questiondrio elaborado por esta pesquisadora na plataforma Google
Forms, em 12 instrutores que utilizaram metodologias ativas de aprendizagem e utilizaram

produtos para avaliacdo discente.

Pergunta 04: O (A) Sr (a). concorda que a confec¢do dos "Produtos" nas subunidades
que utilizaram Metodologias Ativas, favoreceu a aprendizagem dos discentes? Para 91,7% dos
docentes a confecc¢do dos produtos contribuiu significativamente para a aprendizagem discente.
O 8,3% restante respondeu que ndo utilizou produtos para avaliar os alunos.

Nosso objetivo com a pergunta 05 era saber se para o docente € viavel a substituicdo da
prova por instrumentos alternativos como a confec¢do do produto, com intuito de classificar
os alunos. Dessa forma, a pergunta 05: Levando em consideragdo a classificagdo final do
discente, o Sr. acredita que o instrumento de avaliacdo ( teste / produto avaliado) foi adequado
a metodologia utilizada em sala de aula? Para essa pergunta, obtivemos 7. De acordo com os
instrutores, 57,1% o teste ou produto avaliado esteve adequado a metodologia trabalhada em
sala. Por outro lado, ao analisar as falas dos comentarios, percebemos que o teste de verificagao
de aprendizagem precisa ser melhorado em sua formulagio para que o mesmo possa refletir o

trabalho realizado em sala de aula.

Em sintese, os dados aqui apreciados, validaram nossa experiéncia com o Produto
Avaliado. Os dados apontaram que a confec¢do de produtos durante as aulas em Metodologias
Ativas contribuiu para a aprendizagem do discente, bem como, o uso desses produtos poderia
ser considerado como alternativa de avaliacao classificatoria.

Nao obstante, com relacdo a boa avaliacdo do produto como instrumento avaliativo,
identificamos a necessidade de melhorar o planejamento do ProdAv e dos testes como

instrumentos avaliativos do CPROE.
RESULTADOS E AFINS

Mediante a problematica apresentada, tragamos o objetivo geral deste trabalho: propor
um modelo de avaliagdo discente integrado ao Plano de Avaliagdo (PAVL), apoiado nas
metodologias ativas, apresentando estratégias e instrumentos de avaliagdo alinhados a proposta

pedagdgica do curso.
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Essa pesquisa propiciou a criacdo de um modelo de integragcao das metodologias ativas

ao plano de avaliagdo foi definido em cinco fases: diagnostico, planejamento do modelo de

integragao, elaboragdo do novo PAVL, aplicacao e analise dos dados.

O planejamento do modelo de integragdo consistiu em elaborar uma proposta avaliativa
considerando o uso das metodologias ativas e o cunho classificatério do curso. Na etapa do
planejamento escolar, os instrutores selecionaram a metodologia de ensino de acordo com
objetivos de ensino estabelecidos no Plano de Unidade Didatica (PUD) do curso. Como
resultado dessa etapa, as Metodologias Ativas e estratégias de ensino para uso no curso foram:
sala de aula invertida, aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada em jogos,

discussdo dirigida, pratica orientada, debates e visitas técnicas.

No que diz respeito ao planejamento dos instrumentos avaliativos, utilizamos um
modelo livre, adaptado de Luckesi (2002; 2011; 2018) e das diretrizes de avaliagdo apresentadas
por Garcia (2020).

Nossa proposta inicial foi substituir os testes, que foram duramente criticados pelos
discentes na fase 1, por trabalhos avaliativos, nos quais, para fins de identidade conceitual,
passamos a chama-los de produtos. Dentre as diferentes possibilidades de uso dos produtos
como instrumentos avaliativos, elencamos: produ¢do de video, atividade gamificada, producao

escrita, apresentagdo em grupos, seminarios, resolucao de exercicios e testes.

ApOs a aplicacdo, em carater de experiéncia piloto, do modelo avaliativo, foi aplicado

aos docentes e discentes questiondrios para coletar dados sobre a validacdo da experiéncia.

A maioria dos discentes consideraram o produto uma alternativa para integrar a
avalia¢dao somativa do curso, ficando claro que o planejamento do produto precisa ser melhor
estruturado. Sobre o uso do produto para a classificacao discente, os docentes se mostraram
mais conservadores que os alunos quanto ao uso dos produtos. Foi observado que 42,9% dos
docentes consideram que a utilizagdo de provas ainda ¢ o instrumento mais adequado para uso
somativo. A respeito dos testes, os docentes também reconheceram a necessidade de melhorias

na elaboragdo dos testes de verificagdao de aprendizagem.

Ao concluir a andlise da opinido discente e docente sobre a experiéncia piloto aplicada
neste estudo, podemos afirmar que o uso de produtos como instrumentos avaliativos além de
favorecer a integragdo entre as metodologias ativas ao Plano de Avaliagdo do curso, pode ser
considerado um excelente recurso para avaliacdo somativa. Contudo, observamos na fala do

discente que para utilizar os produtos em substitui¢do dos testes, ¢ necessario um melhor
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planejamento da atividade.

Diante o percurso percorrido, o modelo avaliativo de integragdo entre as metodologias
ativas de aprendizagem e a avaliacdo do discente, trouxe contribui¢cdes significativas para a
sistemdtica de ensino da FAB, bem como as estratégias aqui apresentadas poderao ser utilizadas
para fins de planejamento futuro do CPROE, servir de referéncias para outros cursos no ambito

da FAB, bem como da comunidade escolar como um todo.
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CAPITULO 4

EDUCACAO E TECNOLOGIA NO ENSINO REMOTO: A UTILIZACAO DAS
REDES SOCIAIS COMO FERRAMENTAS DE EXPANSAO DA APRENDIZAGEM
NO ENSINO DE QUIMICA

Patricia Kelly Leite Pereira
Laryssa Galdino Barros Ferreira
Aline dos Santos Silva
Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas
RESUMO
No contexto que estamos vivenciando de pandemia e isolamento social, as redes sociais se
tornaram a maior ferramenta de entretenimento, possuindo uma caracteristica importante para
0 ensino: a troca de informagdes de usudrios e a interacdo dentro de um ambiente virtual, logo
que, essas nova ferramentas podem colaborar consideravelmente para o ensino. Nesse sentido,
o presente artigo visa relatar a experiéncia dos alunos de quimica da Escola Cidada Integral
José Rolderick de Oliveira com as redes sociais como ferramenta de expansdo da aprendizagem
no ensino quimica que, a partir de uma conta criada no Instagram e o uso do Tiktok durante as
aulas, promoveu um espago de ensino-aprendizagem e um local de interagdo em meio ao ensino
remoto. Obtivemos os resultados através da realizagdo de um questionario online, na busca da
satisfacdo e os beneficios que essas ferramentas trouxeram para aprendizagem. Almejou-se,
ainda, investigar as contribui¢des do uso das redes sociais como ferramenta de ensino durante
o periodo de pandemia, além de analisar a satisfacdo dos discentes sobre a utilizagdo dessas
novas metodologias e descrever essa experiéncia que vem sendo usada hd um ano e a partir dai
refletir sobre essa pratica. Contudo os resultados sdo satisfatorios e nos mostram o quao ¢
importante para o ensino essas ferramentas, pois aumentam o interesse e a participagao do aluno
na constru¢ao do conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE: Instagram; TikTok; monitoria; WhatsApp.

INTRODUCAO

O inicio do ano de 2020 foi marcado pela chegada do virus SARS-COV-2 causador da
doenca COVID-19 ao Brasil, ocasionando uma pandemia de alta propagagao no pais. Com isso,
uma das medidas preventivas contra a doenca foi o isolamento social que afetou drasticamente
a educacdo por ser incompativel com dia a dia na escola. Desde entdo a educagdo sofreu grandes
mudangas e, com o fechamento das escolas, houve a necessidade de adotar medidas que
minimizassem os impactos sofridos pelos alunos, adotando assim um novo modelo de ensino o
EAD ( ensino a distancia). Com o avango da pandemia, fez-se necessario adaptar o sistema de

ensino utilizado atualmente para que todos os alunos continuassem o processo de aprendizagem

(SPALDING et al., 2020).

Em virtude do novo corona virus a educagdo passou por diversas dificuldades nesse
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ensino remoto emergencial, sobretudo por ndo ter um contato fisico direto entre professor e

aluno, o qual ¢ primordial no processo de aprendizagem. Com isso, inumeras estratégias foram
utilizadas para que os discentes nao fossem prejudicados e, deste modo, as salas de aula virtuais
se tornaram um dos métodos mais utilizados pelos professores, pois o contato em um ambiente
virtual em tempo real com os alunos possibilitariam a continuidade do processo de ensino e
aprendizagem. Segundo Arruda (2020) foi assim que surgiu a educagdo remota, que tem como
principal objetivo oferecer aulas em formatos presenciais, em formato de live e foi desenvolvida

exclusivamente por conta da crise.

Nesse seguimento, a ideia da utilizagdo do Instagram surgiu por se tratar de uma rede
social bastante conhecida e por grande parte dos alunos serem usuarios dessa rede. Ja o Tiktok
foi definido por sua tecnologia inovadora e por ser diversificado, mas principalmente por ter se
tornado uma febre mundial durante a pandemia. Para Valente, Almeida e Geraldine (2017, p.
458), pensar em novas propostas educativas, que vao além dos conteudos presentes nos livros
didaticos, tornou-se um dos desafios para os profissionais da Educagao, pois as novas atividades
devem levar em conta a atual “cultura digital, marcada pela participagdo, criacao, invengao,

abertura dos limites espaciais e temporais da sala de aula [...]".

Nesse sentido, o presente artigo visa relatar a experiéncia dos alunos de quimica da
Escola Cidada Integral José Rolderick de Oliveira com a utilizacdo das redes sociais como
ferramenta de expansao da aprendizagem no ensino quimica que, a partir de uma conta criada
no Instagram e o uso do Tiktok durante as aulas, promoveu um espago de ensino-aprendizagem

e um local de interagdo em meio ao ensino remoto.

REFERENCIAL TEORICO

r

O uso das redes sociais no ensino ¢ um meio de comunicacdo muito popular na
atualidade onde as redes sdo muito presentes no dia a dia das pessoas. Para Garcia (2000, p. 5)
o uso pedagogico das redes oferece a alunos e professores, neste processo, a chance de poder
esclarecer suas duvidas a distancia, promovendo, ainda, o estudo em grupo com estudantes
separados geograficamente, permitindo-lhes a discussdo de temas do mesmo interesse. Ainda
segundo a autora, esta tecnologia permite que aluno saia do seu isolamento e enriquega seu
conhecimento de forma individual ou grupal. Além disso, possibilita o questionamento,
manifestacio de ideias e opinides, além de uma leitura de mundo mais global. E notdrio que as
redes sociais podem chamar muita atengdo dos alunos por ter uma linguagem contemporanea

se tornando motivador.
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Instagram, foi criado em 2010, e tem passado por diversas mudangas no decorrer dos

anos, vindo a ter novas funcionalidades que a cada dia s6 se atualizam. Essa popularidade do
aplicativo despertou interesse de diversas formas, inclusive em bibliotecas, com o intuito de
compartilhar seus acervos, museus e outras entidades como universidades, administragdes
publicas e empreendedores autbnomos, que usam Instagram como uma ferramenta

de marketing dialogado (SALOMON, 2013).

Para Piza (2012) o fendmeno Instagram ¢ resultado de um processo  dindmico,
resultante das condigdes propicias da era datecnologia da informagdo, que se espalham
pelas Hashtags (#), viralizando os memes, criando condi¢des perfeitas para um aprendizado
necessario aos dias atuais. De acordo com Bell (2013) dentre as vantagens pelo uso do
Instagram destacam-se a oportunidade de produzir story, usar hashtags e criar uma rede para

producdo de contéudos e conhecimentos entre as turmas.

O TikTok, por sua vez, tornou-se um fendmeno na internet, sobretudo entre os jovens.
Construido em formato audiovisual, o aplicativo possibilita que os usudrios postem videos de
até um minuto. Segundo Monteiro (2020) o TikTok pode ser usado ndo apenas para diversao,
mas também para a distribuicdo de contetidos criativos, para integracdo dos estudantes e o
desenvolvimento do potencial criativo dos mesmos, assim como instrumento de avaliacdo da
aprendizagem. Moran (1995) destaca que o mesmo deve ter uma intencionalidade educativa,

nao sendo apenas mero instrumento de distragdo ou para cobrir planejamentos mal construidos.
METODOLOGIA

O presente trabalho se embasou em dados bibliograficos e andlises qualitativas e
quantitativas. Segundo Reis (2012, p.61) a abordagem quantitativa estd na forma que
entendemos e damos relevancia ao analisar os fendmenos questionados sem utilizar métodos e
estratégias para obter resultados sobre o tema estudado. Essa pesquisa foi realizada durante o
periodo de participacdo do programa Residéncia Pedagdgica com os estudantes de quimica da
Escola Cidada Integral José Roderick de Oliveira, no municipio de Nova Floresta localizada na

regido do Curimatat na Paraiba.

A metodologia da pesquisa se deu em quatro etapas. Primeiramente, foi realizada uma
pesquisa bibliografica sobre o uso das redes sociais como ferramenta de ensino pedagogico. Os
dados bibliograficos garantem informagdes e aspectos de outros trabalhos, dando

embasamento referencial para reflexdo (DA SILVA; MENEZES, 2005).

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.




Na segunda etapa foi criada uma conta no Instagram com nome de usuario

“residéncia_pedagogica jro” (Figura 1). Esse perfil consistiu em divulgacdo de projetos e
conteudos de quimica que foram desenvolvidos na escola. As postagens foram realizadas de
segunda a sexta-feira abordando os conteudos de quimica do cotidiano, dicas de quimica,
curiosidades sobre quimica, dicas para o ENEM, quiz sobre os contetudos trabalhados em aulas

e divulgagdes de projetos desenvolvidos pela escola e pela equipe da Residéncia Pedagogica.

Figura 1 : Pagina do perfil do Instagram criado para monitorias e divulgagdo dos conteudos trabalhados nas
aulas de quimica.

Instagram : AN ® O O
residencia_pedagogica_jro

Res|déncia
2 131 publicagdes 120 seguidores 110 seguindo
Pedag(gica RP_Quimica_JRO

Educacac
Programa Residéncia pedagogica-Quimica - UFCG, CES-CUITE. @& S A,
Orientadora: @ladjane_freitas / UFCG

Supervisora: @alinne_alexandree / ECI JRO

Sequido(a) por daymleite, selmaejader, luanamagalhae5 e outras 11 pessoa:

e 8B @ ¥

Dicas Divulgacao. conteddos .. Eventos de .. Quiz

8 PUBLICACOES ) VIDEOS 2] MARCADO

Fonte: propria (2021).

Na terceira etapa deu-se inicio as aulas com uma turma mista da disciplina de Eletiva
com 18 alunos matriculados que foi nomeada “Tiktokeando em casa”. As disciplinas eletivas
sdo componentes curriculares tematicos previstos como parte diversificada do modelo de
Escolas Cidadas Integrais, oferecidos semestralmente, propostos pelos professores e que
objetivam diversificar, aprofundar e enriquecer os contetdos e temas trabalhados. A plataforma
Tiktok foi utilizada durante 7 aulas via Google Meet abordando assuntos sobre a quimica do

cotidiano, instigando a producao de videos usando o aplicativo pelos alunos logo apds as aulas.

Na quarta e ultima etapa foi aplicado um questiondrio online, na busca por investigar a
contribuigdo e a satisfagdo da utilizacdo das ferramentas na sua aprendizagem, composto por
perguntas de multipla escolha para facilitar a decisao dos alunos nas suas respostas escolhidas.
O questionario foi construido por meio da ferramenta google forms e publicada nos grupos das

turmas de quimica através do WhatsApp.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base nos resultados obtidos por meio da analise dos dados obtido pela aplicagio
do questiondrio, foi possivel perceber que as ferramentas utilizadas na presente pesquisa
tiveram uma grande contribui¢cdo na aprendizagem dos estudantes no ensino remoto, uma vez
que puderam associar seus conhecimentos sobre as ferramentas mediante o uso ao qual estao
acostumados aos saberes construidos ao longo das aulas de modo que aprendiam e estendiam
seus conhecimentos a0 mesmo tempo, uma vez que os videos eram publicados nas redes sociais

(Figura 2).

Figura 2: Registro de um experimento gravado por um estudante e publicado no aplicativo TikTok.

e o N N
f'

Fonte':: propria (2021).

De acordo com o levantamento de dados, o publico alvo da pesquisa consitiu em 2
alunos foram do sexo masculino ¢ 14 alunas do sexo feminino, totalizando 16 alunos
participantes com idades que variam entre 13 e 16 anos. Os alunos foram questionados se
seguiam o perfil do Instagram da Residéncia Pedagdgica em Quimica e a maior parte dos alunos
repondeu que sim, totalizando em torno de 75% dos alunos. A outra parte afirma que ndo segue

o Instagram compondo 25% dos alunos que responderam o questionario.

Diante desses dados, pode-se dizer que a maioria, ou seja, 75% deles esta seguindo o
Instagram e fazendo uso das informagdes dadas nele. Como o projeto foi aplicado em um turma
mista, o resultado do levantamento em relagdo as séries (Figura 3) mostrou que participaram do
projeto estudantes do 9° Ano do Ensino Fundamental até¢ a 3* Série do Ensino Médio o que

garantiu a oportunidade de diversificar os saberes contruidos ao longo das aulas.
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Figura 3: Qual série vocé se encontra?

0%

= 82 Ano

= 92 Ano

= 12 Série
22 Série

= 32 Série

Fonte: propria (2021).

Questionado aos alunos se estes estdo satisfeitos com os professores e seus métodos de
ensino (Figura 4), as respostas variavam entre cinco possibilidades dentre elas a de maior
porcentagem esta representada na parte vermelha do grafico chegando a ser 43,6% a qual aponta
que os alunos estdo satisfeitos com os métodos utilizados pelos professores. J& na Azul, o
percentual foi de 37,5% que ficou classificado como muito satisfeito. Na aréa do grafico que
corresponde a parte de “muito insatisfeito” apenas um aluno escolheu esta opcao e na cor
amarela que se refere a “neutro” apenas um aluno a escolheu, assim como ocorreu na opgao
“insatisfeito” onde apenas um aluno respondeu. Santos (2012) expressa a necessidade de saber
lidar com essas ferramentas de comunicacdo e informagdo e ressalta o quanto ¢ urgente

apresenta-las, fazendo com que formagdo continuada seja uma necessidade.

Figura 4: vocé esta satisfeito com os professores e seus métodos de ensino?

@ Muito satisfeito
@ Satisfeito

@ Neutro

@ Insatisfeito

@ Muito insatisfeito

Fonte: propria (2021).

Os alunos foram questionados, ainda, se o Instagram da Residéncia Pedagogica
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contribuiu para o ensino dos mesmos e os resultados mostram que 12 discentes responderam

que “sim”, e apenas 4 discentes disseram que “néo”. E perceptivel que a grande maioria afirmou
que o Instagram contribuiu no seu processo de aprendizagem o que vai de acordo com Tomag¢l
et al. (2005) ao citar que a interagdo que ocorre por meio desta rede ocasiona mudancas
estruturais com relagdo as interagcdes em que a troca ¢ a informagdo, j4 que quanto mais
informagdes sdo trocadas com o ambiente e com os atores da rede, maior conhecimento pode

ser adquirido e maior sera o estoque de informagao acumulada.

Questionou-se aos estudantes, ainda, se uso das redes sociais da forma como foi aplicada
nesta pesquisa proporcionou a ampliagdo dos conhecimentos, bem como ajudou-os a
compreender a importancia da quimica e, de acordo com os resultados cerca de 75% respodeu
que “sim”, que evidencia a satisfacao dos alunos quando se usam ferramentas tecnologicas
como redes sociais nas aulas. Este fato ressalta a importancia da utilizagdo das mesmas como

um instrumento no processo de ensino aprendizagem, tal como os coloca Vygotsky (1984,
p. 61).
CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa mostrou que € possivel fazer uso das redes sociais como uma aliada
no processo de ensino e aprendizagem da Quimica. As ferramentas tecnologicas como
Instagram e Tiktok oferecem inumeras oportunidades e diversidades para utilizar a tecnologia

a favor da educacao.

O Instagram por ser uma das redes sociais mais visualizadas do mundo, beneficia os
alunos, pois possibilita que a todo e qualquer momento ele esteja em contato com o contetido
por ser de facil acesso ¢ os alunos podem ler e interagir mesmo longe da sala de aula. O
Instagram permite que tudo que ja foi publicado e trabalhado no perfil fique armazenado, sendo

assim observa-se as vantagens e a contribui¢ao da rede na construc¢do do ensino aprendizagem.

O trabalho desenvolvido na eletiva com o uso da ferramenta Tiktok sucedeu bons
resultados, visto que a producao dos videos na rede social despertou o interesse dos alunos pela
participagcdo na aulas, dado que, observou-se um aumento significativo no desempenho das
atividades propostas. Sendo assim, pode-se dizer que o uso dessa ferramenta consistiu em um
caminho de grande importancia e auxilio nesse periodo de aulas remotas como também uma
possibilidade para as aulas presenciais, uma vez que os resultados obtidos mostraram que o

Tiktok tem o potencial de despertar o interesse do aluno pelo conteudo.
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Com isso, ¢ notdrio que as redes sociais podem ser utilizadas como ferramentas que

trazem beneficios, ¢ o professor pode usar essas possibilidades para aprimorar o aprendizado

através da interacao e do entretenimento.
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CAPITULO 5

AMBIENTES VIRTUAIS E A GAMIFICACAO NAS AULAS DE QUIMICA COMO
METODOLOGIA DE ENGAJAMENTO E APRENDIZAGEM NO ENSINO
REMOTO

Francisca Rodrigues Berto
Alexander Thiago Gongalves de Lima
Aline dos Santos Silva
Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas

RESUMO
A realidade da educagdo atualmente consiste em um momento desafiador para os professores e
alunos, tendo em vista que ambos nao estavam preparados para o ensino remoto emergencial.
Diante deste cenario, os ambientes virtuais tornaram-se a nova sala de aula, ofertando diversas
ferramentas que possam contribuir na construcdo da aprendizagem do aluno melhorando seu
engajamento. O objetivo desse trabalho ¢ mostrar as contribui¢des e importancia dos ambientes
virtuais assim como a gamifica¢do nas aulas de quimica durante o ensino remoto, por meio de
observagoes feitas durante as aulas de quimica na Escola Cidada Integral José¢ Rolderick de
Oliveira. Os dados serdo apresentados mediante observacdes feitas nas aulas de quimica
realizadas virtualmente nas turmas da primeira, segunda e terceira série do ensino médio. Os
resultados obtidos se mostram positivos em relagdo as contribui¢des desses ambientes nas aulas
de quimica. Assim, conclui-se que os ambientes virtuais utilizados como ferramentas de
aprendizagem, em especial no ensino remoto, trazem contribuigdes importantes quanto ao
engajamento dos alunos durante as aulas proporcionando um ambiente agradavel de troca de

saberes.

PALAVRAS-CHAVE: Wordwall; Kahoot; jogos educativos; simuladores; laboratérios
virtuais.

INTRODUCAO

A educagdo teve um novo cendrio de ensino no ano de 2020. Com a pandemia da Covid-
19, as aulas que eram realizadas nas escolas tiveram que parar suas atividades para evitar que o
virus se espalhasse mais rapidamente entre os alunos e profissionais da educacao e a sociedade
como um todo. Nesse sentido, a alternativa encontrada para dar continuidade ao ensino foi a
adesdo ao ensino remoto, onde as aulas passaram a ser realizadas por meio de recursos
tecnoldgicos, de forma online, necessitando dos professores aprender a utilizar tais ferramentas
e dos alunos a disponibilidade de equipamentos e condi¢des vidveis para acompanhar as aulas,
tudo isso, em pouco tempo. Em virtude desse novo formato de ensino, os professores tiveram
que reinventar suas praticas pedagogicas, visto que a realidade desse ensino ¢ totalmente

diferente do ensino presencial.

Com as dificuldades passadas durante a pandemia global, a missdo de levar
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conhecimento para as pessoas se tornou um desafio a se superar. A modalidade de aulas a

distancias viria para provar as reais capacidades dos professores em se adaptar e se reinventar
diante das mais atipicas situacdes. Com isso em mente, as aulas no modelo tradicional ndo
seriam uma op¢ao viavel durante esse periodo e diversas ferramentas se mostraram eficientes
para auxiliar a pratica docente. As plataformas digitais se tornaram uma ferramenta que veio
para dar suporte ¢ estabelecer uma nova forma de ministrar as aulas e trazer o conhecimento

para os alunos.

Nesse contexto, tais ferramentas tecnoldgicas voltadas para a educacao tém se mostrado
importantes no ensino remoto, tendo uma vasta diversidade de recursos disponiveis para o
professor inovar em suas aulas. Quando aplicados ao ensino possibilita a exploracdo dos
conceitos de uma forma mais interativa e dindmica atuando como uma ferramenta indispensavel
para auxiliar na constru¢do e entendimento dos contetdos pelos alunos, assim como um
instrumento facilitador do processo de ensino e aprendizagem. Valente et al (2020) aponta a

importancia do uso das tecnologias no contexto de pandemia:

[...] faz-se necessario utilizar e desenvolver estratégias de ensino e de aprendizagem,
com a contribui¢do da tecnologia da informag¢io como um importante recurso
didatico-pedagogico, com vistas a minimizar o prejuizo no ensino, usando a
criatividade e inovando o processo de trabalho[...] ( VALENTE et al, 2020, p.11).

Os ambientes virtuais apresentam uma vasta gama de jogos distribuidos entre as
plataformas de ensino, que podem ser utilizados em diferentes contextos da educagdo. Esses
recursos se mostram cada vez mais eficazes na mediag¢ao do processo de ensino e aprendizagem,
uma vez que permite aos professores e alunos uma troca de saberes possibilitando uma maior
interagdo ¢ motivacdo. “Os ambientes virtuais de aprendizagem (AV As) consistem em midias
que utilizam o ciberespaco para veicular conteido e permitir interacdo entre os atores do

processo educativo” (KAFER et al 2015, p.20).

Dentre as plataformas de ensino virtual temos a Wordwall. Esta ¢ uma plataforma
online, que apresenta duas versdes, uma paga e outra gratuita, ambas possibilitam a criagdo de
jogos personalizados em diferentes formatos, como por exemplo, quiz, jogo do labirinto e caga
palavras. Para ter acesso a criagdo dos jogos, o professor precisa fazer um cadastro na

plataforma. Assim, os jogos criados pelo professor podem ser enviados para os alunos através

de um link, com algumas atribui¢cdes como, prazo de entrega, possibilidade de mais de
uma tentativa de jogo, entre outros recursos. Além disso, podem-se saber quais alunos

responderam ao jogo, o tempo gasto para respondé-lo, quantas e quais questdes acertaram ou
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erraram. Dessa forma, esta plataforma se apresenta como um importante recurso para o ensino

de quimica, permitindo aos alunos aprender de uma forma diversificada e atrativa os conteudos
que na maioria das vezes ¢ considerado complexo e abstrato. “A educagdo gamificada tem como
objetivo incentivar os alunos a aprenderem se divertindo, isto ¢, a gamificacdo desperta o
interesse dos educandos, aumentando sua vontade de aprender” (LEITE 2017, p. 3). Com a
criacdo dos jogos para abordagem de um contetido o professor consegue desenvolver varias

habilidades do aluno.

Outra plataforma de ensino ¢ o Kahoot, ofertada gratuitamente, podendo ser utilizada
através do site ou baixada. “Esta plataforma permite criar questionarios, discussdes ou
pesquisas que podem ser respondidas por usudrios que estejam conectados a Internet por meio
de smartphones ou computadores” (MARTINS e GOUVEIA, 2019, p. 208). Somente o
professor precisa se cadastrar na plataforma e, ap6s criar o jogo, ¢ gerado um link que pode ser
enviado para os alunos acessarem. As perguntas e opcdes de respostas do quiz sdo apresentadas
com um visual atrativo através de cores ou simbolos. O professor ainda consegue cronometrar
o tempo de jogo, identificar quantos alunos responderam-no, quem acertou mais questoes, a
quantidade de questdes erradas e acertos. Desse modo, o professor consegue acompanhar o
desenvolvimento dos alunos em relagdo a compreensdao dos contetidos que estdo sendo
trabalhados. Por ser um jogo com certo carater competitivo o Kahoot tem alto potencial

motivacional e interativo.

Uma das dificuldades enfrentadas pelo professor de quimica no ensino remoto ¢
ministrar os contetidos que sdo praticados na maioria das vezes dentro de um laboratério ou que
necessita ser explorado de forma pratica. Dentro dessa perspectiva, os simuladores virtuais
trazem aspectos relevantes no ensino remoto mostrando aos alunos que ¢ possivel aprender e
entender o conteudo também fora dos laboratorios. A simulagdo ¢ um dos componentes dos
objetivos de aprendizagem que favorecem o processo de ensino aprendizagem, atuando como
uma ferramenta auxiliar do professor onde permite mostrar ao aluno, por exemplo, o
balanceamento de uma equacdo quimica, as moléculas em 3D e o pH de uma solugdo. Nesse

sentido Martins ef al (2020) ressalta que:

utilizar simulagdes nas aulas de Quimica ¢ muito valido, ja que a disciplina apresenta
simbolos representativos de visdo microscopica. Com o uso dos simuladores, estes
simbolos sdo representados em uma visdo macroscopica, facilitando o entendimento
dos alunos (MARTINS et al,2020, p. 226).

E preciso considerar que as aulas de quimica sao imprescindiveis para compreensao das

coisas que ocorrem a nossa volta. Diante disso, os professores precisam levar esse ensino para
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os alunos de forma menos abstrata para que eles possam compreender a importancia de se

estudar quimica. Sendo assim, o ambiente virtual funciona como uma estratégia didatica capaz
de promover o engajamento dos alunos durante as aulas de quimica. Este trabalho pretende,
portanto, mostrar as contribuicdes e importdncia dos ambientes virtuais, assim como a
gamificacdo nas aulas de quimica durante o ensino remoto, por meio de observagdes feitas

durante as aulas de quimica na escola Cidada Integral José Rolderick de Oliveira.
METODOLOGIA

A metodologia aplicada neste trabalho de pesquisa foi baseada na andlise e observacao
do desempenho das ferramentas digitais e jogos online para fins pedagogicos com enfoque no
auxilio trazido na compreensdo dos contetdos da disciplina de Quimica pelos alunos da 2% e da
3° Série do Ensino Médio da Escola Cidada Integral José Rolderick de Oliveira, localizada no

municipio de Nova Floresta, situada na regido do Curimatati paraibano.

E importante considerar a relevancia das plataformas no cenério que se formou mediante
a pandemia, onde a educacdo e transmissdo de conhecimento necessitavam se renovar para
alcancar seus objetivos. Assim, a pesquisa configura-se de natureza qualitativa intervencionista,
caracterizando-se uma pesquisa-a¢do, a qual ¢ apresentada por Thiollent (1996) com as

seguintes defini¢des:

[...] a pesquisa-agdo é um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida
e realizada em estreita associagdo com uma a¢do ou com uma 17 resolu¢do de um
problema coletivo e no qual os pesquisadores ¢ os participantes representativos da
situagdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo e participativo.
(THIOLLENT, 1996, p.13)

No decorrer da discussdo serdo feitas algumas consideracdes acerca da experiéncia
decorrente da escolha e da aplicacdo das ferramentas digitais como o Wordwall, Kahoot e sites
de simulacdo de experimentos enfoque no PhET Colorado, levando em conta que essas
ferramentas estdo sendo tratadas como novidade devido a nossa realidade de aulas remotas,
assim como demonstrando a importancia da relacdo da tecnologia e da pratica pedagogica nessa
realidade de aulas remotas. O uso das ferramentas se deu mediante a necessidade apresentada
pelo conteudo ministrado, fazendo uma ponte entre o assunto ministrado e uma forma luadica
de fixacao do conteudo com atividades e jogos sobre o contetido com a utilizagdo do Wordwall,

ou via Kahoot.

Inicialmente, planejamos apenas utilizar as ferramentas de forma esporadica e
complementar as aulas, entretanto com a eficacia vista durante as aulas no desenvolvimento dos

alunos, quanto no ambito de atrai-los a participar de forma ativa na aula, as ferramentas digitais
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se tornaram um utensilio indispensavel para as aulas remotas. No que diz respeito as
ferramentas, o acesso gratuito a quase todo o conteudo disponibilizado no site e a oportunidade
de criar suas atividades como no caso do Wordwall e manté-lo salvo ¢ algo muito valioso para
os docentes, além de apresentar uma pluralidade de modelos utilizaveis gratuitamente, algo que

o Kahoot também apresenta assim como o Phet colorado.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a problematica das aulas a distancia, se mostrou necessaria a pesquisa e a obtengao
de novas formas de trazer o conteido para a sala de aula e algumas op¢des se mostraram muito
competentes nesse objetivo. Ferramentas que partem desde uma lousa digital, como no caso do
Jamboard até sites de simulag¢des de experimentos como o Phet Colorado. Porém, durante a
analise dessas ferramentas notou-se que algumas possuiam uma flexibilidade maior e mais
assertiva na proposta que desejdvamos alcangar. Assim, chegou-se ao Wordwall, um website
onde ¢ possivel de forma gratuita criar e utilizar de outros usudrios do site sobre conteudos de

aulas, como criar sua propria atividade (figura 1).
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Compreende-se a importancia das ferramentas na sala de aula, porém, uma vez que deu-
se inicio a sua utilizagdo, a ferramenta Wordwall se mostrou quase que indispensavel durante a
ministracdo das aulas. A figura 2 apresenta o impacto desta ferramenta na aprendizagem dos
alunos e no incentivo a participagao destes por meio do chat da ferramenta do Google Meet que
esteve sempre movimentado pelos alunos, o que normalmente ndo acontece durante as aulas

que ndo utilizam esta ferramenta.
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A proposta da ferramenta se mostrou muito completa no ambito de trazer um maior
significado ao contetido estudado, um maior protagonismo na constru¢do do conhecimento e
uma forma de atrair o interesse dos alunos para o objetivo que o professor deseja alcangar. Isso
demonstra que o caminho utilizado neste projeto para construir uma aprendizagem significativa
contribuiu com a oportunidade de trazer na mesma ferramenta diversos modelos de atividades,
seja um caga palavras, ou um “Pac-man” sobre o conteido ministrado. A ferramenta
oportunizou uma dindmica unica a aula que claramente refletia na aprendizagem e no
desenvolvimento de capacidades dos alunos, além da unido de uma boa ferramenta com a
articulagdo promovida pelo professor facilitando a relacdo entre o aprendiz e a aprendizagem.
A juncdo de todas essas caracteristicas corrobora para a mediacdo pedagdgica (BRAHIM,

2020).

Com a necessidade ainda presente de avaliar o desempenho dos alunos e obter dados
mediante a esse topico, a busca por uma ferramenta digital que auxiliasse se fez necessaria. O
aplicativo Kahoot se tornou de extrema usabilidade devido a sua facilidade no uso e a
possibilidade dos alunos poderem interagir com o mesmo sem precisar de cadastro e nem baixar

o aplicativo, ja que o Kahoot também se encontra em forma de website.

A plataforma possui uma aparéncia bastante chamativa, com uma variedade de cores e
formas, sendo algo muito convidativo aos alunos e trazendo uma visdo mais ludica e menos
tradicionalista dos métodos de verificacdo do conhecimento. O mesmo se tornou indispensavel

durante os periodos avaliativos gracas a sua interface completa para o professor analisar os
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dados e resultados, como uma forma interessante de tratar do conteudo. A recepcao a ferramenta

foi bastante agradavel por parte dos discentes, pois na grande maioria das vezes era perceptivel
o retorno dos mesmos em aprendizagem, interesse nos conteudos € na participacao nas aulas

(figura 3).
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A simulacdo de experimentos, por sua vez, também apresentou um desempenho
satisfatorio na colaboragdo com a constru¢do do saber dos alunos. A ferramenta digital
escolhida para trabalhar na parte de demonstracao da parte pratica dos conteudos foi a
plataforma Phet Colorado (figura 4) que apresenta em seu acervo uma vasta gama de
experimentos sobre conteudos de quimica. A plataforma ¢é gratuita até certo ponto,
disponibilizando o material sem necessidade de qualquer cadastro ou pagamento. Entretando,

para um uso mais aprofundado da ferramenta era necessario registro.
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As simulagdes se mostraram algo com um potencial real nas aulas remotas. Por requerer
certo nivel de conhecimento para manusear as simulagdes de forma satisfatéria, esta foi
utilizada apenas como demonstragdo para os alunos nao sendo, pois manuseada por estes. Ainda
assim, pela possiblidade de ilustrar melhor os fenomenos quimicos estudados, a utilizagao desta
ferramenta demonstrou um resultado visivel quando trabalhado juntamente a uma estratégia

pedagdbgica.
CONSIDERACOES FINAIS

Diante do cenario pandémico, a educagao passou por significativas mudangas. O ensino
que antes era realizado de forma presencial passou a ser mediada por meio da tecnologia. Com
essa nova realidade surgem novos desafios aos educadores e alunos, principalmente no que diz
respeito a aprendizagem e participacdo dos alunos durante as aulas. Desse modo, o professor
precisou buscar estratégias e metodologias que pudessem contribuir para dar continuidade ao

processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

Nesse sentido, através dos resultados obtidos na presente pesquisa foi possivel perceber
que o uso dos ambientes virtuais e a gamificacdo se mostraram como ferramentas eficientes nas
aulas de quimica do ensino remoto, ajudando a minimizar os danos ao ensino decorrente das
aulas online, proporcionando aos alunos aulas mais atrativas e proveitosas. Dessa forma, as
plataformas online e simulagdes atuaram como um importante recurso didatico no ambiente
virtual, possibilitando ao professor verificar a aprendizagem dos estudantes por meio da criacao

de jogos mais atrativos e inovadores, de modo a construir conhecimentos de forma mais eficaz
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e engajada dentro da realidade do ensino remoto.
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CAPITULO 6

O USO DAS TECNOLOGIAS E GEOTECNOLOGIAS COMO FERRAMENTAS
DIDATICAS PARA O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA
GEOGRAFIAS®

Rosalia Maria Soares de Melo
José Aluisio Oliveira de Moura
Ana Maria Severo Chaves
RESUMO

Os avangos e recursos tecnologicos estdo cada vez mais presentes em todas as esferas da
sociedade, carregando em si inumeras possibilidades e informacdes que podem/devem ser
abordadas nos procedimentos didaticos do ensino, em seus diferentes campos de conhecimento.
Nesse entendimento, o presente texto aborda a tematica das tecnologias e geotecnologias como
ferramentas didaticas-pedagogicas para o processo de ensino e aprendizagem. Dessa forma, o
objetivo ¢ analisar as potencialidades de algumas tecnologias e geotecnologias para o ensino e
aprendizagem da disciplina Geografia, buscando entender como esta apresentado na literatura
recente a utilizacdo de softwares, aplicativos e jogos na educacdo. Para isso, a metodologia
utilizada correspondeu a pesquisa cientifica em seu nivel exploratério através de estudo
bibliografico, embasado em artigos cientificos e capitulos de livros, que relatam experiéncias
sobre a utilizagdo de meios digitais em sala de aula. Os resultados alcangados, primeiro
apresenta alguns instrumentos tecnoldgicos, destacando o papel do professor como mediador e
facilitador de uma aprendizagem significativa; na sequéncia traz-se exemplos de usos das
tecnologia e geotecnologias nas aulas de Geografia, apontando os impactos positivos e
negativos correlacionados. As questdes esbogadas permitem inferir que ao diversificar os
recursos didaticos em sala de aulas os alunos se defrontam com uma nova perspectiva sobre o
ensino, que outrora era apenas pautado no livro didatico, mais atrativo e contextualizado com a

realidade contemporanea, a era das tecnologias.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias Educacionais; Mediagdo Didatica; Processo de Ensino e
Aprendizagem.

INTRODUCAO

O atual contexto histérico revela que o uso das tecnologias e geotecnologias, como
ferramenta didatica no processo de ensino e a aprendizagem, vém assumindo papel importante
nas escolas, na arte de bem ensinar do professor e na constru¢ao de conhecimento dos alunos.
Atrelado a isso vive-se “Num mundo cada vez mais informatizado e conectado, os profissionais
de educacao deverao estar a par dessas novas tecnologias com o proposito de atender de forma

eficiente as demandas de seus alunos” (SANTOS JUNIOR; SANTOS, 2018, p.81).

A inser¢do de meios digitais na educacdo tem criado uma nova forma de pensar o

3 Pesquisa realizada durante a construgdo de trabalho de concluséo de curso.
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trabalho docente, desse modo, observa-se que o professor nesse cenario de mudangas, como

agente ativo, deve estar em constante busca das capacidades que as tecnologias dispdem para

fazer uso das mesmas como suporte pedagdgico de forma que corresponda aos seus anseios.

Santos e Esmeraldo (2020, p. 4) destacam que o professor precisa desenvolver um novo
olhar sob o aspecto do ensino- aprendizagem, pois “[...] o avango tecnoldgico, tem surgido a
necessidade do professor, adaptar-se ao novo paradigma exigido pela educacio, uma vez que a
tecnologia tem proporcionado uma ramificacdo de interlocugdo por meio das redes sociais e

aplicativos.

Diante disso, os docentes precisam construir competéncias que adequam melhor esses
instrumentos em sala de aula. Cenario em que os recursos tecnolégicos e geotecnologias se
apresentam como suporte educativo, trazendo diversas formas de linguagens ao ambiente
escolar, possibilitando levar aos alunos os conteudos proprios da Geografia de modo dindmico
e atrativo, incentivando os estudantes a se inserir no processo de construgdo do seu

conhecimento, despertando o interesse dos mesmos.

Assim, entende-se “[...] a importancia das tecnologias na sociedade e a necessidade de
incorporacdo dessas ferramentas tecnoldgicas no ensino, tendo em vista possibilitar uma
aprendizagem contextualizada com a vivéncia dos alunos, além de uma formacgdo para a

cidadania”. (MACEDO; SILVA; MELO, 2013, p. 2).

Perspectiva essa adotada no presente texto, o qual buscou abordar sobre a importancia
das tecnologias e das geotecnologias e suas possibilidades de uso como recursos didaticos no
ensino dos conteudos geograficos. Buscando refletir sobre o que sdo essas ferramentas € como
ocorre a insercao das mesmas no processo de ensino e aprendizagem, sem esquecer de refletir

sobre os impactos decorrentes desse processo.

Nessa inten¢do, teve-se por objetivo geral analisar os usos das tecnologias e
geotecnologias no processo de ensino e aprendizagem da Geografia. Para isso, a metodologia
adotada ¢ qualitativa e compreende o nivel exploratério da pesquisa cientifica, pautada na
analise bibliografica com a finalidade de refletir sobre as informagdes apresentadas na

literatura. Dialogando com pressupostos tedricos sobre as tecnologias na educacao geografica.

Logo, os resultados estdo organizados em dois momentos complementares:
entendimento teodrico sobre as ferramentas tecnoldgicas e geotecnologias para o ensino de

Geografia, destacando as transformagdes que estdo ocorrendo no ambiente escolar através da
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globalizacdo e com o desenvolvimento tecnologico que facilita a comunicacio das pessoas, ou

seja, uma sociedade em rede onde inovagdes tecnologicas, as trocas de informagdes ocorrem
de forma instantanea sobre influéncias e mudangas no cenario global, bem como sua

contribuicdo para educagdo no cenario pandémico vigente.

No segundo momento, apresenta-se possibilidades para a utilizagdo das tecnologias e
geotecnologias no ensino da Geografia, destacando trés secdes: as tecnologias da informagao e
comunicac¢do nas aulas de Geografia; as geotecnologias nas aulas de Geografia; Jogos digitais
e a realidade aumentada nas aulas de Geografia. Analisando como essas técnicas estdo sendo
utilizadas no ambiente escolar, com base nas publica¢des de artigos de revistas especializadas
na area de ensino geografico, nos ultimos cinco anos, de modo a contextualizar as tematicas

abordadas, destacando e sintetizando alguns importantes recursos apresentados na literatura.

Além do apresentado, este estudo tem grande relevancia pessoal na formagdo dos
autores, constitui uma contribuicdo para a literatura contemporanea apresentando
possibilidades didaticas para a pratica docente e servira como fontes para futuras pesquisas no

ensino da Geografia por meio de tecnologias e geotecnologias.
CAMINHO METODOLOGICO

A pesquisa aqui desenvolvida compreende uma abordagem qualitativa, dentro do nivel
exploratdrio, através de uma analise bibliografica com foco no uso das tecnologias e
geotecnologias como ferramenta didatica no processo de ensino e aprendizagem da Geografia.
Foi feita andlise e interpretagdo de um conjunto de estudos sobre o tema para obtencdo de uma

visdo articulada.

Deu-se foco as publicacdes de duas revistas especializadas (Revista Brasileira de
Educagao em Geografia e Geografia Ensino & Pesquisa), como também a outros textos (artigos
e livros/capitulos) relevantes para o estudo, buscando identificar como as tecnologias e

geotecnologias estdo sendo apresentadas na literatura dos ltimos cinco anos (2016 a 2020).

Nesse sentido, este trabalho desenvolveu uma visdo geral sobre o tema, dando destaque
a atuacdo pedagdgica do professor. Assim, os resultados refletem, principalmente, a leitura e a
analise de 12 publicagdes (11 artigos e 1 capitulo de livro), destacando o titulo, objetivos e as
ferramentas utilizadas. Colocando em destaque uma discussdo contextualizada com outros

autores, quando pertinente.
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CONTEXTUALIZANDO AS TECNOLOGIAS E GEOTECNOLOGIAS

A sociedade contemporanea ¢ atingida em todas as dimensdes por recentes inovagdes
tecnologicas, onde as trocas de informagdes ocorrem de forma instantanea, influenciando varias
mudancas no cenario global. Situagdo que vém acontecendo desde meados do século XX até os
dias atuais e, principalmente, se intensificou no decorrer do processo pandémico vigente,

sobretudo com a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas e geotecnologias na educagio.

Estas estdo constantemente transformando e revolucionando a maneira de ensinar,
principalmente no contexto da contemporaneidade, periodo denominado por Milton Santos
(1994) como meio técnico-cientifico-informacional, em que se utiliza a ciéncia, a tecnologia e
a informacdo na constru¢do de um pensamento geografico imerso nas formas de utilizagdo e
funcionamento do espaco. Conforme entendimento do mesmo autor, “E a cientificizagdo ¢ a
tecnicizacdo da paisagem ¢, também, a informagao, ou, antes, a informacionalizagdo do espago”

(SANTOS, 1994, p. 24).

Mediante o panorama de um pensamento vinculado a utilizacdo de meios digitais que
esta disponivel a um clique, como: celulares, tablets, notebooks, dentre outros, nas redes de
comunica¢do e informacdo, estas quando utilizadas por intermédio do professor podem
favorecer no entendimento dos contetidos geograficos por parte do estudante, assim o mesmo

aprende de forma contextualizada com a realidade vivenciada.

As novas tecnologias exercem influéncia e fascinio sobre a humanidade, em todas as
classes sociais, embora seu uso ndo seja de acesso universal perante as desigualdades
socioeconOmicas, a facilidade de obter informagdes e interagir com outras pessoas envolve cada
vez mais uma gama de pessoas localizadas em diversos territérios. E a educagdo ndo pode ficar
de fora dessa realidade, como recomenda duas das dez competéncias gerais da educagao basica

da Base Nacional Comum Curricular-BNCC:

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento mutuo.

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunica¢do de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informacgdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva. (BNCC, 2018, p. 9)

O uso da internet, celulares, computadores, notebooks, tablets, televisdo e outras

multimidias possibilita o acesso de informagdes geograficas que, se usadas de forma
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contextualizada, podem contribuir para o desenvolvimento critico do ser humano. Pois, como

afirma Silva, “As novas tecnologias no ensino de Geografia contribuem para ampliar o
potencial educativo de alunos e professores, permitindo que esses sujeitos tenham acesso a

informacgao a partir de sua propria busca, capacidade de observagdo e interesse” (2007, p. 37.).

As tecnologias e as geotecnologias ajudam no processo de ensino e aprendizagem da
Geografia, quando disponiveis a aplicacdo no ambito escolar, mediada pelo docente, no intuito
de acompanhar a realidade do estudante atual, uma vez que o aluno da atualidade, fruto de uma
sociedade contemporanea imersa no mundo digital, ¢ diferente do aluno de outrora, que se

baseava s6 nos conhecimentos do professor e livro didatico.

Nesse contexto, a educagdo tem o dever de acompanhar essas evolugdes, pois a fungio
social da escola e formar o cidadao apto a viver em sociedade, como consta no enunciado da
Lei de Diretrizes da Educacdo (LDB) e no artigo 22, “A educacdo bésica tem por finalidade
desenvolver o educando assegurando-lhe a formagdo comum indispensavel para o exercicio da
cidadania e fornecer-lhes meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores”. Diante
disto, a educagao para gerar cidadaos capazes de viver em uma sociedade voltada a aparatos
eletronicos precisa desenvolver técnicas de ensino pautadas nesses acessorios, como estd

ocorrendo nesse tempo de pandemia.

Para utilizacdo desses meios como auxilio pedagogico, que dispde de uma gama de
informacdes de fundamental importancia para facilitar a compreensao dos conceitos
geograficos, a escola tem o dever de averiguar e analisar essas novas modalidades de linguagens
como mecanismo de comunicacdo, decodificar, articular e contextualizar as mensagens e

informagdes (PONTUSCHKA; PAGANELLI; CACETE, 2009).

Sabendo que as tecnologias e geotecnologias sdo fruto da revolucdo tecnologica,
marcada pela rapidez dos meios de comunicagdo que carregam uma infinidade de informacgdes
que podem ser utilizadas de forma conjunta, agregando assim mais fluidez no processo de
ensino e aprendizagem da Geografia, deixando para trds um ensino enfadonho centralizado

apenas no docente e no livro didatico, tornando a aula mais atrativa para os alunos.

Esses recursos precisam ser utilizados tendo por base sequéncia didatica ou plano de
aula para melhor conducao do processo de ensino e aprendizagem, pois a adi¢ao de tecnologias
na sala de aula se mostra cada vez mais favoravel e assim propicia ao discente desenvolver

habilidades no acesso a informacao contextualizada.
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Sobre isso, a utilizagdo de retroprojetores, filmadoras, cameras, impressoras e

televisores como suporte didatico comecou ha algum tempo. Atualmente dispde de uma
variedade maior de instrumentos, como computadores, smartphones, tablets, lousa digital,
TICs, a utilizacdo de radio ou caixa de som, TV e internet. Vale salientar que essas ferramentas
ndo se resumem aos equipamentos eletronicos, hardware, mas existem inimeros aplicativos,
softwares especificos e sites educacionais desenvolvidos para serem utilizados nas escolas por

professores e alunos.

Sobre as TICs, Pinto (2000, p. 4) destaca que “[...] sdo o resultado da fusdo de trés
vertentes técnicas: a informatica, as telecomunicagdes e as midias eletronicas. Elas criaram um
encantamento no meio educacional; [...] sdo inumeras, principalmente em relagdo aos conceitos
de espago e distancia”. Ou seja, instrumentos que auxiliam na comunicacao e informagao,
incluindo hardwares, como smartphones e microcomputadores, softwares, com aplicativos de
troca de mensagens ou teleconferéncia, e tudo mais que pode ser acessado de forma remota,

como youtube, plataformas como Moodle, Google Meet, Google Forms, entre outros.

Nesse contexto, a educagdo também ¢ beneficiada com a utilizagdao dessas ferramentas
como suporte didatico. Para Neves e Muniz (2018, p.1), “o desenvolvimento das chamadas
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TICs) que vao impactar diretamente, ndo sé no

modo de vida da populagdo, como, também, nas relagdes de ensino-aprendizagem”.

Outras ferramentas importantes sdo as geotecnologias, ou seja, um conjunto de
tecnologias para coleta, processamento, analise de dados com referéncia geografica (SANTOS
JUNIOR; SANTOS 2018). As geotecnologias sdo formadas por hardware, software e
peopleware (pessoas que trabalham diretamente, ou indiretamente, com a area de tecnologia da

informacao, ou com Sistema de Informagao) (SANTOS JUNIOR; SANTOS, 2018).

Essa categoria contempla os Sensoriamento Remoto, Sistema de Informacdes
Geograficas (SIG) e o Sistema de Posicionamento Global (GPS) (ROSA, 2013). Assim, o
professor pode se apoiar fortemente na utilizagdo dessas geotecnologias que permitem e

possibilitam ensinar de forma diferenciada os contetidos geograficos.

Essas se destacam no ensino da Geografia, onde o docente pode utilizar dessas através
de software como Google Earth, Google Maps e alguns SIGs, como ferramentas que
possibilitam ensinar de forma diferenciada os contetudos geograficos (AIRES, 2016; SANTOS
JUNIOR; SANTOS, 2018). Através desses ¢ possivel fazer com que os alunos conhegam

cidades, regides, paises, os aspectos e caracteristicas fisicas e também humanas, sem precisarem
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sair do ambiente escolar, isso em situagdes que ndo é possivel realizar visitas presencialmente.

De acordo com Silva, Pinheiro e Silveira (2014, p. 12) "O uso das geotecnologias em
sala de aula € um avanco importante na educagao escolar. A adog¢ao deste recurso contribui com
aulas mais diversificadas e atrativas e o aluno se sentird motivado em estudar o espago

geografico da sua propria regido, do seu lugar”.

Assim, compreende-se que as tecnologias e as geotecnologias sdo importantes ao
trabalho do professor da atualidade, tendo em vista a importancia do aluno para desenvolver
relacdes significativas consigo proprio, com os outros e com o seu mundo. Logo, a escola deve
propiciar aos alunos as novidades cientifico-tecnoldgicas que possam favorecer a compreensao

do contexto onde esta inserido € do mundo.
TECNOLOGIAS E GEOTECNOLOGIAS NAS AULAS DE GEOGRAFIA

Diante de uma sociedade voltada para o mundo cibernético, as tecnologias passaram a
ser denominadas Tecnologias de Informacao e Comunicacao-TICs. As quais estdo presentes no
dia-a-dia de diversos alunos e os fascinam muito, com isso o professor pode aproveitar para
utiliza-las como recurso didatico, favorecendo assim um ganho de estimulos para os alunos se

dedicarem cada vez mais ao conteudo geografico.

Nesse contexto, utilizar elementos tecnologicos e geotecnologias na pratica docente
requer um planejamento atento como ponto de partida, ou seja, um norte para escolher a
ferramenta técnica que melhor se adequa ao contetido e que seja acessivel a realidade do
estudante. Evitando indicar a utilizacao de ferramentas inacessiveis a realidade do publico alvo

do ensino, pois muitos alunos nao dispdem desses aparatos tecnologicos e tdo pouco de internet.

A esse respeito, dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios-Pnad Continua,
publicado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica-IBGE, no ano de 2019, t€m como
foco identificar os individuos que possuem acesso a internet. Neste, na avaliacdo do IBGE, o
percentual de estudantes acima de 10 anos de idade com acesso a internet subiu de 86,6% em
2018, para 88,1% em 2019. Apesar disso, 4,3 milhdes ainda ndo utilizam o servigo € a maior
parte sdo alunos de escolas publicas 95,9%. O nimero de estudantes sem acesso a internet
aumentou devido ao crescente desemprego no Brasil, por conta da pandemia, pois um dos

fatores que induz a falta de acesso a internet est4 relacionado a renda (Pnad, 2019).

Por tais motivos, a escolha do meio tecnologico e/ou geotecnologia para o procedimento

didatico na sala de aula tem que levar em consideragao a condi¢ao de acesso dos alunos, visando
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que nenhum fique de fora do processo de ensino e aprendizagem. Pois Pontuschka, Paganelli e

Cacete (2019) ja advertiram que as desigualdades sociais podem ser acentuadas devido ao

acesso restrito ao seletivo das informacgoes e conhecimentos.

Dessa forma, ¢ competéncia do docente selecionar a ferramenta técnica que melhor se
ajuste ao conteido ministrado, por intermédio de uma sequéncia didatica ou plano de aula,
estruturando e correlacionando o assunto abordado com os meios digitais que elenca a tematica
utilizada e desse modo serve como atragao para o aluno, gerando beneficios para o processo de
ensino e aprendizagem da Geografia, que as tecnologias podem representar um diferencial na

educacdo (NEVES; MUNIZ 2018, p. 4).

Diante do apresentado, o presente topico analisa como as tecnologias e geotecnologias
estao sendo utilizadas nas aulas de Geografia com base nas publicacdes de textos em livro e
revistas voltadas ao ensino da Geografia, nos ultimos cinco anos. Nesse sentido foram
selecionados 12 artigos que contextualizam a tematica abordada, destacando algumas

importantes tecnologias e geotecnologias.

Os textos foram divididos em trés grupos: quatro artigos abordam sobre as tecnologias
da informagdo e comunicacdo como computador, internet, caixa de som e celular; quatro
compreendem o uso de geotecnologias como Google Earth, Quantum GIS e GPS; para fechar,

dois sdo voltados aos jogos digitais e dois sobre a realidade aumentada (RA) (Quadro 01).

Quadro 01: Sintese dos artigos analisados.

Tecnologia e/ou

Artigo Objetivo geotecnologia

Utilizacao

Turmas de 3° ano do Ensino Médio
Integrado do Instituto Federal do
Para (IFPA) utilizaram a musica por
intermédio do docente, para a

producao do conhecimento critico e,
. , . Ferramentas T ~
1 Enfatiza a musica como recurso 2 assim discorrer sobre a relagdo entre
. o . tecnologicas como o . .
O ensino da Geografia didatico para o ensino de . a musica e os conteudos elencados
~ celular e a caixa de .. .
por entre letras e cangdes Geografia som na aula expositiva dialogada pelo o
professor, como também o mediador
pode realizar analises no processo
de avaliar os alunos para identificar
a percepgao dos discentes sobre o
assunto.

A metodologia consistiu em utilizar
tecnologias digitais, como o
computador, para trabalhar o

conhecimento geografico através de

Computador Internet software, como recurso ou suporte

para a pesquisa, foram realizadas
técnicas de pesquisas no Google,
sobre textos, imagens e videos sobre
a tematica.

2 Objetivo geral: o uso da
Tecnologias Digitais e informatica no processo de
Geografia: um relato de ensino e aprendizagem da
experiéncias Geografia

3 Objetivando assim, estabelecer TV, projetor e O filme deve ser usado como
CINEMA E ENSINO DE no cognitivo dos alunos computador recurso didatico em sala de aula,
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GEOGRAFIA: o uso do
filme Rio 2 em sala de
aula - uma proposta
didatica para além das
paisagens

parametros pertencentes a
outras realidades paisagisticas
que muitas vezes pode parecer

distantes da realidade dos
alunos e, através de filmes isso

se desmistifica, pois, com a
agregacao de tecnologias na
educagdo, especificamente
através de meios de
comunicagdo e informagao
como o cinema, 0s aspectos
fisicos, naturais e politicos de
outros lugares se tornam
proximos dos conhecimentos
dos alunos.

mas precisa ser utilizado com a
devida prudéncia, com o objetivo e
responsabilidade intelectual, sua
utilizacdo ndo deve ser de forma
aleatoria, mas sim com
planejamento e articulagdo com os
conteudos disciplinares.

4
Desafios contemporaneos
na educagdo: blog
compreendido como uma
experiéncia metodoldgica
por alunos do Ensino
Fundamental

Objetivo geral ¢ avaliar a
importancia do uso dos novos
recursos da informagao e
comunicagdo no processo de
ensino aprendizagem da ciéncia
geografica, com uso de blog.

Computador,
Celular e Internet

. O estudo se deu com alunos do 9°s
anos do Ensino Fundamental, na
escola da rede publica de ensino do
Piaui, na cidade de Teresina, com
aplicagdes de questionarios e
entrevistas para coleta de dados.

5
Capitulo:
Geoprocessamento e seus
conceitos

Essa técnica ¢ muito
interessante quando se deseja
estudar um determinado
fenémeno distribuido no espago
geografico.

Utilizaram o
Quantum GIS
(QGIS)

O software QGIS, ¢ muito
importante para realizar diversas
analises espaciais com recursos de
informagoes geograficas e, assim,
podem-se elaborar mapas a partir de
dados raster e vetoriais.

O QGIS, por ser um software livre e
aberto ¢ possivel seu uso para o
ensino de Geografia nas escolas do
ensino basico, mas por ser de dificil
manuseio ¢ recomendado seu uso
para alunos do ensino médio.

6
Reflexdes sobre o uso de
imagens de satélite de
areas urbanas para o
ensino e aprendizagem de
contetidos da Geografia
urbana em Fortaleza-
Ceara

Refletir e analisar as relagdes,
0s processos € fendmenos que
ocorrem no espago urbano no
qual estdo inseridos os alunos.

Geotecnologia:
Google Earth

Estudantes realizaram croquis
através de imagens do bairro
imprimidas do Google Earth para a
assimilagdo e interpretagdo dos
dados em mapas, como também
montaram tabelas, graficos,
legendas e questionarios
respondidos pelos moradores do
bairro.

7
As geotecnologias e o
ensino de cartografia nas
escolas: potencialidades e
restrigoes

Demonstrar a importancia do
uso das geotecnologias no
ambito escolar, para tornar o
ensino mais atrativo, utilizando
recursos e instrumentos
didaticos pedagodgicos para
atrair os alunos a buscarem
aprender.

Computador,
Google Earth.
Internet

No ensino fundamental I é
importante sua utilizagdo para
internacionalizar nos alunos o

contexto espacial do espago vivido,

no fundamental II o aplicativo pode

ser usado para a percepgao de locais
ainda desconhecidos por eles, além
de analisar os conceitos de escala,

distancia e orientagdo, pois o

mesmo ja detém de uma capacidade

cognitiva para acuidade do espago
concebido.

8
“As geotecnologias no
ensino da Geografia no
século XXI”

Mostrar e refletir sobre o uso
das geotecnologias no ensino da
Geografia no século XXI

Software SPRING,
Sistema de
Posicionamento
Global — GPS

Software SPRING apresentar um
modelo tridimensional do globo
terrestre, construido a partir de
fotografias de satélite obtidas em
fontes diversas; GPS é um terminal
inteligente que a partir de sinais
emitidos de uma rede de 24
satélites, garante localizagao
geografica em qualquer ponto do
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planeta;

9
Ensino de Geografia
Urbana Através do
Jogo/Software SimCity
(2013): Possibilidades de
Aplicagao.

Apresentar o papel dos jogos no
ensino de Geografia Urbana, a
partir da exemplificacdo do
jogo “SimCity”, apresentando
sua contribuicdo para a
formagdo de alunos na
disciplina de Geografia,
diversificando diversos aspectos
curriculares de Geografia que
podem ser trabalhados nas aulas
através do jogo.

Jogo “SimCity”

O SimCity no contexto de ensino de
Geografia serve para conduzir um
avango tedrico no pensamento
geografico, ja que a questdo central
trabalhada pelo jogo € discutir a
maneira mais adequada que as
sociedades utilizam o espago e que,
por sua vez, uma pratica mais e
mais voltada para a complexidade
da vida contemporanea.

10
Utilizacdo de jogos
digitais para trabalhar o
conceito de
sustentabilidade nas aulas

Discutir a necessidade de
incorporar ao processo de
ensino e aprendizagem a
utilizagdo de diversas
estratégias metodologicas, na
constru¢do de uma pratica

O jogo digital
“Simcity”, a fim de
tornar as aulas de
Geografia mais
dindmicas e

A insercdo desse recurso em sala de
aula buscou incentivar o aluno a
apropriar-se do conhecimento, por
meio de sua vivéncia e da
experimentagdo, formando um
agente critico e atuante no meio em

e Geagrite pedagdgica em Geografia participativas que vive.
Surgiu para que fosse manuseado de
11 . . .
forma virtual ¢ a realidade fisica de
Uso da ferramenta de . e . ..
realidade aumentada - Analisar o recurso didatico modo muito mais intuitivo, apesar
Sandbox no ensino de Sandbox, visando investigar a Realidade do seu grande sucesso ¢ do interesse
Geoerafia: proposta potencialidade da ferramenta na Aumentada gerado pela interface com o digital,
| 008 - brop mediag@o de conteudos Sandbox. a técnica de RA ainda se encontra
didatica para o tratamento . .
2 geograficos. em um estado embrionario em
do contetido formas de < ..
relagdo a sua aplicagdo no campo
relevo .
educacional.
Compreender o emprego das
curvas de nivel para
12 representacdo do relevo;
0 uso do aplicativo Construir os proprios modelos Realidade Simula relevo a partir de uma
Landsca 1fR como de relevo a partir de seus aumentada representagdo em curvas de nivel e
PAL esbocgos de curvas de nivel; converte uma representagdo em
recurso pedagogico para o LandscapAR

ensino de Geografia

Utilizar o aplicativo como
ferramenta de apoio ao estudo
da representagao do relevo, suas
formas e caracteristicas.

curvas em imagens 3D.

De acordo com os artigos apresentados no quadro, observa-se que as tecnologias e
geotecnologias sao meios de comunicacao, informagao e interatividade, tanto para o professor
quanto para o aluno. Por isso, se faz necessario que os professores possam atualizar-se sobre o

uso de ferramentas que podem facilitar o processo de ensino e aprendizagem, em especial nos

Elaboraciao: Os autores, 2021.

conteudos em que as tecnologias e a geotecnologias recai muito bem para sua didatica.

Vale ressaltar que o professor de Geografia deve se apropriar das novas tecnologias a
fim de tornar suas aulas mais atrativas, criando situagdes de aprendizagem, contextualizada com
a realidade dos individuos envolvidos. Assim, concorda-se com Libaneo (2001, p. 6) quanto a
necessidade de “valorizar a escola na sua fun¢do mediadora entre o aluno e o mundo da cultura,

integrando racionalmente, o material/formal do ensino aos movimentos estruturados que visam

a transformacao da sociedade, com base na pedagogia critico-social dos contetidos culturais".
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AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NAS AULAS DE
GEOGRAFIA

Com base nos quatro artigos destacados na primeira parte do quadro 01, as tecnologias
da informa¢do e comunicacdo (TICs) utilizadas nas aulas de Geografia discorrem sobre a
insercao destas ferramentas (computador, celular, caixa de som e internet) na pratica educativa,

tornando, assim, as aulas mais dinamicas e atrativas.

Dessa forma, o artigo “O ensino da Geografia por entre letras e cangdes”, de Macedo,
Oliveira e Silva (2020) utiliza a musica como recurso, demonstrando como a utilizacdo de
tecnologias simples do nosso cotidiano, como o celular e a caixa de som, contribuem de forma

positiva no processo de ensino.

A proposta foi aplicada em duas turmas de 3° ano do Ensino Médio,em que utilizaram
a musica como recurso didatico, propiciando ao aluno agregar contribui¢cdes de forma ludica ao
seu conhecimento, possibilitando, dentro do contexto do contetido apresentado pelo professor

de Geografia, compreender de forma criativa o assunto trabalhado através da musical

Sobre isso, Macedo, Oliveira e Silva (2020), concluiram que utilizar a musica como
recurso didatico possibilita ao professor integrar o que se ensina em sala com o externo,
desenvolvendo a integracdo do estudante com sua realidade cotidiana, saindo assim dos

métodos tradicionais utilizados na maioria das escolas brasileiras.

O segundo texto, “Tecnologias Digitais e Geografia: um relato de experiéncias” de
Medeiros (2016) discorre sobre a experiéncia da execugdo e uso de tecnologias digitais na
escola publica da cidade de Caico (RN). O autor reflete sobre os “[...] limites e possibilidades
da utilizagdo da informatica pelos professores de Geografia no seu fazer docente”
(MEDEIROS, 2016, p. 246), apresentando um projeto realizado em uma escola da educagao
basica, tendo como objetivo analisar o uso da informatica no processo de ensino e aprendizagem

da Geografia.

Assim, fazendo uso de tecnologias digitais, como o computador, para trabalhar o
conhecimento geografico, como recurso ou suporte para a pesquisa, foram realizadas técnicas
de pesquisas no Google, sobre textos, imagens e videos sobre contetidos importantes ao ensino
como: expressdes étnicas, folcloricas e tradicionais da cultura brasileira e a globalizacdo e meio
ambiente. Como também apresentagdes no PowerPoint e Prezi e o compartilhamento nas redes

sociais. Logo apds, houve o uso de dudios e a iniciacao ao Linux.
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Na perspectiva das TICs na educacgio, o artigo “Cinema e ensino de Geografia: o uso do

filme Rio 2 em sala de aula-uma proposta, didatica para além das paisagens, dos autores Silva,
Silva e Almeida (2017), traz uma indicacao de plano de aula pautado em filme, intermediado

por meios tecnoldgicos, como: a TV, projetor e computador como recurso pedagogico.

A proposta de indicag@o do filme tem o objetivo de estabelecer no cognitivo dos alunos
parametros pertencentes a outras realidades paisagisticas que muitas vezes pode parecer
distantes da realidade dos alunos, mas através de filmes isso se desmistifica, pois, com a
agregacdo de tecnologias na educacdo, especificamente através de meios de comunicacdo e
informag¢do como o cinema, os aspectos fisicos, naturais e politicos de outros lugares se tornam

proximos dos conhecimentos dos alunos.

Os autores, Silva, Silva e Almeida (2017, p. 2017), discorrem que “O filme deve ser
usado como recurso didatico em sala de aula, mas precisa ser utilizado com a devida prudéncia,
com o objetivo e responsabilidade intelectual, sua utilizagdo ndo deve ser de forma aleatoria,

mas sim com planejamento e articulagdo com os contetudos disciplinares”.

Para fechar a analise de textos sobre o uso de tecnologias da informagao e comunicagao,
soma-se o artigo “Desafios contemporaneos na educacdo: blog compreendido como uma
experiéncia metodologica por alunos do Ensino Fundamental" de Silva, Silva e Scabello (2016).
Um estudo com alunos do 9°s anos do Ensino Fundamental, na escola da rede ptiblica do Piaui,
na cidade de Teresina, com objetivo de avaliar a importancia do uso dos novos recursos da

informagdo e comunicag@o na educacdao com uso de blog.

Desse modo, o computador, como aliado para o processo de ensino e aprendizagem, foi
utilizado como ferramenta para a criagdo de um blog para a escola em que os alunos possam ter
um encontro virtual com os professores, gerando situagdo de interatividade, pois, os textos
publicados (posts) geram comentdrios e debates de cunho educacional, trocando informagdes e
expondo ideias. Assim os estudantes passam a desenvolver formas mais ativas no seu percurso

de encontro ao conhecimento, mediado pelo professor através do uso de tecnologias.

Perante os contextos apresentados, nota-se que as TICs vém impactando
significativamente na educacdo geografica, principalmente por promover no ambiente escolar
um espago mais participativo e interativo para além dos limites fisicos, o que desperta a atencao
dos estudantes e cria condigdes para que esses se tornem agentes mais ativos na constru¢ao do
conhecimento mediante os recursos como filmes, documentarios, aulas on-line, entre outros,

promovendo um espaco mais diversos.
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Do outro lado, questdes como a falta de capacitacdo dos profissionais da educagdo na

utilizagdo de tecnologias, como também a ausé€ncias desses acessorios digitais nas escolas,
impacta negativamente, limitando o processo de ensino a uma pratica tradicional que precisa
ser superada, pois ja ndo d4 conta de corresponder as expectativas e demandas da sociedade

atual.
AS GEOTECNOLOGIAS NAS AULAS DE GEOGRAFIA

No contexto das tecnologias utilizadas no ensino dos contetdos geograficos, uma
tematica que vem se destacando ¢ o uso das geotecnologias. Segundo Santos Jinior e Santos
(2018), o uso destas ferramentas na educagdo basica ¢ algo que vem crescendo na pratica
docente, pois essas ferramentas ajudam a atender de forma eficiente a demanda dos estudantes

contemporaneos.

A utilizacdo de softwares de geoprocessamento contribui de forma significativa na
educacdo bdésica, seja na preparagdo das aulas por parte dos professores, seja no

desenvolvimento da aprendizagem pelos estudantes.

Nesse sentido, foram realizadas analises de experiéncias relatadas nos artigos sobre o
uso de geotecnologias na educagdo geografica, exemplificando e demonstrando praticas
pedagogicas que utilizam dispositivos digitais, Google Earth, QGIS e GPS para agregar

estimulos no processo de ensino e aprendizagem.

O primeiro artigo abordado foi: "Reflexdes sobre o uso de imagens de satélite de areas
urbanas para o ensino e aprendizagem de contetidos da Geografia urbana em Fortaleza-Ceard”
de autoria de Aires (2016). Este aborda o uso de ferramenta gratuita, o0 Google Earth, para ser
trabalhado com os alunos na realizagdo de levantamentos ¢ informagdes sobre a problematica

da evasao escolar da escola em questao.

Assim, por meio do uso de imagens de satélite, retiradas do Google Earth e também do
site do IBGE, um grupo de 80 alunos do Ensino Médio, vivenciaram uma experiéncia
trabalhando com o sensoriamento remoto. Através de imagens de satélites formularam croquis
com legendas, apresentando elementos intra urbanos do bairro Canindezinho em Fortaleza-CE,
tendo em vista produzir uma linguagem cartografica. A esse respeito Aires, (2016, p. 347)
enfatiza que “A linguagem cartografica foi marcante nesta experiéncia na medida em que as

imagens de satélites figuraram enquanto recurso didatico nas diversas etapas”.

O segundo texto, dos autores Oliveira e Nascimento (2017), “As geotecnologias € o
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ensino de cartografia nas escolas: potencialidades e restrigdes”, abordam sobre o grande nimero

de aplicativos, sites, buscadores de internet e ferramentas computacionais que utilizam

informacgoes geograficas.

Os autores tiveram por objetivo demonstrar a importancia do uso das geotecnologias no
ambito escolar, para tornar o ensino mais atrativo a partir de recursos e instrumentos didatico
pedagogico tecnologicos para atrair os alunos a buscar aprender de maneira mais interativa os

conteudos, principalmente os contetidos da cartografia.

Nesse sentido, os autores Oliveira e Nascimento (2017, p. 162) afirmam que “[...] se
sobressai o programa Google Earth que, apesar de ndo ser considerado por muitos como um
programa especifico para o processamento de informagdes georreferenciadas, ¢ detentor de

grandes potencialidades no processo de ensino e aprendizagem”.

No conjunto de ferramentas geotecnolodgicas, o capitulo “Geoprocessamento e Seus
Conceitos” dos autores, Santos Junior e Santos (2018), destaca as potencialidades do software
QGIS, importante para realizar diversas andlises espaciais com recursos de informacdes
geograficas e, assim, pode-se elaborar mapas a partir de dados raster e vetoriais. Essa
ferramenta, por ser um software livre e aberto, ¢ possivel de ser utilizada para o ensino bésico,

mas por ser de dificil manuseio é recomendado para alunos do ensino médio em projetos.

Santos Junior ¢ Santos (2018), demonstram um exemplo, a partir do uso de tabelas
retiradas do site do Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais-INPE, (que pode ser de quaisquer
dados geograficos, ficando assim a critério da tematica estudada), retirando informacdes de
caracteres especiais que o SIG ndo comporta, deixando a tabela o mais simples possivel, para

ser inserida dentro do sistema.

Ao inserir os dados vetoriais no QGIS aparecerd na tela principal o limite do estado
escolhido nos dados referentes a tabela selecionada. Sendo assim, o resultado dos dados
geograficos que se deseja aparecera na tela do computador, mostrando que: “Essa técnica ¢
muito interessante quando se deseja estudar um determinado fendmeno distribuido no espago

geografico” (SANTOS JUNIOR, SANTOS 2018, p. 99).

O quarto artigo analisado foi: “As geotecnologias no ensino da Geografia no século
XXI” do autor Cavalcanti (2011), que traz uma reflexdo sobre o uso das mesmas, enfatizando
a informatica como ferramenta de apoio ao processo de ensino-aprendizagem. Segundo o

referido autor, O GPS, software SPRING e o Google Earth “sdo recursos geotecnologias que
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permite trabalhar com os conteudos da Geografia utilizando programas computacionais, que

aliando teoria e pratica, garante aos alunos, conhecimentos efetivos do espago geografico

indispensaveis para a compreensao da sociedade atual” (CAVALCANTI, 2011 p. 39).

O artigo ¢ estruturado em trés topicos, porém o terceiro trata das multiplas possibilidades
ao abordar algumas caracteristicas destes programas e sua utilizacdo na Geografia. O Spring
desenvolvido pelo Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais - INPE, Google Earth (Google) e
o do Sistema de Posicionamento Global — GPS, ferramentas que permitem fazer a interagdo e
analise do espaco geografico através de sensoriamento remoto, visdo aérea da superficie do

planeta e a localizagdo de determinado ambiente.

O Google Earth, apresenta a fun¢ao tridimensional do globo terrestre, construido a partir
de fotografias de satélite obtidas em fontes diversas. As aplicagdes do Google Earth no ensino
da Geografia sdo: observar a Terra em trés dimensdes, cidades de distintos paises, pais, oceanos,
desertos e selvas; lagos, rios, vulcdes, acidentes geograficos, etc.; conhecer as coordenadas de

qualquer ponto da Terra, medir distancias, entre outros (CAVALCANTI, 2011, p. 3).

Diante do exposto, percebe-se que a aplicagao das ferramentas de geotecnologias traz
uma nova maneira de interpretar os dados espaciais, aliando as atividades da sala com as
inimeras possibilidades de interagdes oferecidas pelas novas tecnologias, com destaque a
utilizagdo de imagens de satélites da superficie da Terra, tornando-o acessivel para a maioria

das pessoas.

Esses instrumentos possuem uma gama de dados que podem ser trabalhados pelo
professor, porém, por se tratar de softwares gratuitos que podem ser utilizados tanto em
computadores como em celulares e demais dispositivos e, devido a desigualdade social, nem
todos tém acesso a essas tecnologias. Outro fator ¢ a falta dessas ferramentas nas escolas, além

de que nem todos os professores t€ém formacao para utilizar o potencial dessas ferramentas.
JOGOS DIGITAIS E A REALIDADE AUMENTADA NAS AULAS DE GEOGRAFIA

Mediante uma sociedade em que as criangas ¢ os jovens tém verdadeiro fascinio sobre
jogos digitais, o ensino de Geografia ndo pode ficar de fora dessa realidade, pois com a
utilizagdo de jogos educacionais alinhados a temética desta ciéncia, o ensino deixa de ser

pautado na triplice caderno, livro didatico e lousa.

Desse modo, destaca-se o jogo SimCity e a Realidade Aumentada, Sandbox e

LandscapAR, os quais contribuem para o ensino da Geografia. Assim foi analisado cada um,
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mostrando as potencialidades quanto utilizados pelo professor no processo de ensino e

aprendizagem.

Portanto, o desenvolvimento da tematica no Simcity que transcreve o artigo “Ensino de
Geografia Urbana Através do Jogo/Software SimCity”, dos autores Junior, Sobreira e Veras
(2013), traz uma sugestao de aplicagdo dessa tecnologia em turmas do Ensino Médio, com
objetivo de os estudantes analisassem conceitos de Geografia Urbana através da simulacao,

construgdo e gestao da cidade virtual.

A sugestdo do SimCity, pelos autores, ¢ descrita em trés etapas: a primeira consiste na
apresentacdo da ferramenta para os alunos; a segunda ¢ o desenvolvimento das cidades virtuais;
e a terceira etapa ¢ a fabricagdo de relatorios pelos estudantes, discorrendo sobre os conceitos
de urbanizag¢do entendido através do desenvolvimento da cidade virtual. Logo, antes dessas trés
etapas o docente abordou o contetido de forma expositiva para os alunos compreenderem o que

se pretendia na utilizagdo do jogo.

O segundo texto, “Utilizacdo de jogos digitais para trabalhar o conceito de
sustentabilidade nas aulas de Geografia” dos autores Almeida, Melo e Sousa (2016),
compreende uma experiéncia na sala de aula sobre incorporacdo do jogo SimCity no processo
de ensino e aprendizagem. A inser¢ao do Simcity no ambito escolar promoveu uma excelente
dindmica nas aulas de Geografia, pois, segundo o artigo mencionado, o jogo possibilitou

conceituar o que seria uma cidade sustentavel.

Os autores, Almeida, Melo e Sousa (2016, p.242) destacam que a utilizagdo do jogo
permite estudar as categorias geograficas de lugar e paisagem para discutir a tematica da
sustentabilidade. Assim, [...] os discentes utilizaram o SimCity, sendo possivel o planejamento
de uma cidade sustentavel, atentando para diversas estratégias que interessem os principios da
sustentabilidade na dindmica urbana através do jogo digital”. (ALMEIDA, MELO, SOUSA,
2016, p. 242).

J& os ultimos dois textos destacam a ferramenta RA. O artigo “Uso de ferramenta RA
Sandbox no ensino de Geografia: proposta didatica para o tratamento do conteudo formas de
relevo”, dos autores Andrade e Oliveira (2019), demonstra a RA como um recurso inovador na

forma com que o professor pode ajudar o aluno com dificuldade de abstracdo dos contetidos.

Com grande potencial em sanar as dificuldades dos alunos através da manipulagao,

simulacdo e visualizagdo de objetos virtuais tridimensionais integrados a sua percepgao
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sensorial do ambiente real (CARVALHO, LIAO, 2020). Na utilizacdo do RA Sandbox, descrita

no artigo, ¢ possibilitado ao aluno a interagdo entre superficies modeladas através do uso de
uma caixa de area, um projetor de dados e um computador equipado com o software de

simulacdo RA Sandbox, possibilitando gerar um mapa topografico.

Segundo Kirner e Kirner (2011), a realidade aumentada permite a mistura de objetos
reais e virtuais no espaco fisico do usudrio, ou seja, permite que o aluno observe de forma real
e virtual ao mesmo tempo, como exemplo as imagens tridimensionais geradas pelo computador

em 3D sdo visualizadas através de dispositivos tecnologicos, como smartphones.

Nesta perspectiva o artigo “O uso do aplicativo LandscapAR como recurso pedagogico
para o ensino de Geografia” dos autores Oliveira e Oliveira (2019), também ¢é um facilitador no

processo de ensino e aprendizagem de Geografia.

Este artigo teve como objetivo auxiliar no ensino e aprendizagem dos alunos por meio
de praticas que incitem o seu interesse pelos contetidos presentes nas aulas de Geografia,
gerando uma relagdo de simpatia com a disciplina e a percep¢ao de sua importancia para o

entendimento do mundo.

O aplicativo LandscapAR ¢ um software simples e leve concebido para simular relevo
a partir de uma representacdo em curvas de nivel, disponivel gratuitamente para plataforma
android. No artigo os autores relatam que atividade com o aplicativo LandscapAR pode ser
utilizado como uma estratégia para estimular os alunos em busca do aprofundamento do
conhecimento geografico que possuem e dos novos conhecimentos que adquiriram dentro de
um contexto didatico-pedagdgico especifico, ampliando a curiosidade dos alunos e tornando o

celular um parceiro no processo ensino-aprendizagem.

Portanto, os impactos decorrentes da utilizagao de jogos digitais ¢ RA nas aulas de
Geografia se concentram em dois vieses, um se caracteriza por ser um método inovador com a
utilizagdo dessas ferramentas no processo de ensino e aprendizagem, fazendo com que os alunos

se sintam motivados a buscar o conhecimento através de tecnologias na educagio.

O outro se distingue que nem todas as escolas dispoem de laboratorios de informatica,
de internet de boa qualidade e de professores qualificados para trabalhar com meios ludicos
digitais que possam atrair e prender a aten¢do desse aluno sobre o assunto. Contudo, existem
muitas propostas de ensino, tendo a tecnologia como auxilio do professor de Geografia, porém

ainda existem muitas barreiras sociais, econdmicas e politicas que interferem no processo de
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ensino e aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa buscou apresentar algumas reflexdes sobre a importancia do uso
das tecnologias e geotecnologias como ferramenta didatica para o processo de ensino e
aprendizagem da Geografia. Nesse sentido, a partir do estudo e andlise de textos cientificos
sobre a tematica, ficou evidente que essas ferramentas podem facilitar o processo de ensino-

aprendizagem quando sdo trabalhadas com essa finalidade.

Nesse sentido, a realizagdo deste trabalho deixa mais claro que através do uso das
geotecnologias ¢ possivel problematizar, estudar e realizar trabalhos praticos de conteudo
especificos, como também explorar de forma aprimorada temas ligados a ciéncia geografica,

favorecendo uma formagao contextualizada e significativa.

Diante desses beneficios, vale ressaltar que as tecnologias e geotecnologias também
apresentam algumas barreiras para ser utilizada de forma plena, pois nem todos tém condi¢des
socioeconomicas de ter acesso a essas ferramentas e ha também a falta de preparacio de alguns
professores no seu uso, além do fato que parte das escolas publicas ndo possui esses
equipamentos no ambiente escolar. Mas, apesar desta adversidade, vale ressaltar que essas
tecnologias cumpre um papel importante, servindo como instrumento facilitador da pratica
pedagogica do professor de Geografia, e consequentemente, possibilita a construgdo do

conhecimento geografico pelo aluno.

Nesse contexto, ¢ necessario reconhecer que as tecnologias s6 cumprirdo seu papel no
ensino e na aprendizagem quando vinculadas a um bom planejamento pedagogico € a uma
atuacdo docente pautada e articulada entre teoria e pratica. Onde os professores podem
potencializar o ensino, promovendo formas de ensinar, trazendo o interesse dos alunos aos
conteudos ensinados e modificando a pratica tradicional de ensino para caminhos

metodologicos pautados em uma aprendizagem ativa.

Por fim, tendo em vista os resultados obtidos neste trabalho, entendendo que se tratar de
uma tematica abrangente, assim sao feitas as seguintes sugestoes para futuras pesquisas: como
a tecnologia pode ajudar pessoas com deficiéncia no ensino da Geografia (Educagao Inclusiva);
a importancia do uso das tecnologia e geotecnologias para os nativos digitais; necessidade da
formacgao do professor de Geografia para utilizagao das tecnologias e geotecnologias em sala

de aula.
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CAPITULO 7

ENSINO REMOTO: UMA ANALISE DA IMPORTANCIA DO POWERPOINT PARA
O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM NA ECI ORLANDO VENANCIO
DOS SANTOS EM CUITE-PB

Jefferson Felipe dos Santos Cruz
Cicero Romerio Pereira da Silva
Anamélia de Medeiros Dantas Raulino
Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas

RESUMO
Devido a pandemia de covid-19, o sistema educacional Brasileiro tem enfrentado dificuldades
para dar continuidade ao processo educacional de forma eficiente, por meio do ensino remoto.
No entanto, tem-se buscado melhorias adotando-se novas metodologias e empregando o uso de
ferramentas, com o objetivo de promover educagdo de qualidade. Uma das ferramentas que tem
ganhado destaque durante o periodo de ensino remoto ¢ o PowerPoint (PPT), por ser um
software que possui uma vasta gama de funcionalidades. O uso do “PPT” tem sido empregado
pelos professores, principalmente, na producdo e apresentacdo de slides, com o intuito de
apresentar um material mais dindmico e pedagodgico em suas aulas. Durante o periodo de
regéncia do Programa Residéncia Pedagogica (PRP), realizado na ECI. Orlando Venancio dos
Santos, foi realizada a aplicagdo de questionarios com professores e alunos, a fim de verificar
se 0 uso do PPT tem contribuido para o processo de ensino-aprendizagem na escola. A partir
das respostas obtidas (de professores e alunos) pode-se concluir que o software tem contribuido
para um melhor desenvolvimento das atividades tanto dos professores como também dos

alunos.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino Remoto, TDICs, Pandemia, Ensino-Aprendizagem,
PowerPoint.

INTRODUCAO

No ano de 2020, devido & pandemia do novo Corona Virus (Sars-Cov-2), a educagdo
brasileira enfrentou varias situagdes adversas. Novas estratégias foram adotadas pelas
institui¢des de ensino, de modo que as aulas presenciais passaram a ser ministradas de maneira
remota, e, com isso, novos desafios foram impostos ao sistema educacional, submetendo tanto
os profissionais da educagdo quanto os alunos a dificuldades com rela¢ao ao processo de ensino-
aprendizagem no modelo de ensino emergencial, evidenciando a necessidade de adaptacdo e

adog¢ao de novas metodologias.

Em meio a este novo cenario, a esperanca dos profissionais da educacao, diante de tantas
barreiras e desafios, os quais, for¢a-os a mudancas repentinas, encontra apoio no uso das
Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicagao (TDICs), a fim de ministrarem aulas e dar

continuidade ao processo educacional, ainda que se faga necessario adaptagdes de conteudos e
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métodos de aplicagdo e avaliacdo da aprendizagem (OLIVEIRA; SILVA; SILVA, 2020).

As TDICs podem atuar como recursos didaticos na integracdo de novos métodos de
ensino, estimulando a curiosidade e o entusiasmo dos alunos durante o processo de

aprendizagem, engajando e motivando os alunos de forma interativa e dindmica.

Em face as mudangas de comportamento nas praticas pedagogicas das escolas durante
o distanciamento social, o uso das TDICs pode facilitar a aprendizagem dos estudantes
e assim melhorar os processos de ensino ¢ de aprendizagem. (SANTOS, 2021, p. 7).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no que diz respeito ao ensino médio,
busca reconhecer o potencial das tecnologias digitais no desenvolvimento de atividades nas
diversas areas do conhecimento, nas praticas sociais ¢ no mundo do trabalho. Para tanto,
estabelece como uma das competéncias gerais da Educacao Basica, que o estudante deve

desenvolver, assegurando-o o direito de aprendizagem:

[...]15 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag&o e comunicag@o
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva [...] (BRASIL, 2020, p. 11).

O documento da BNCC busca assegurar a promocao de competéncias e habilidades que
permitam aos estudantes, um letramento digital para explorar e produzir contetdo, pautados na
busca critica de informagdes nas diferentes midias, expandindo as possibilidades de acesso a

ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho.

A BNCC se preocupa ainda que o estudante seja capaz de utilizar diferentes softwares
e aplicativos de simulacdo de fendmenos e processos das mais diversas areas do conhecimento,
na compreensdo e producdo de contetido. Utilizando e propondo solugdes, com o emprego de
diferentes tecnologias na identificac¢do, analise, modelagem e solugdo de problemas complexos
da vida cotidiana, explorando o raciocinio l6gico, o espirito investigativo e a criatividade

(BRASIL, 2020).

As Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunica¢do (TDICs), cada vez mais
presentes no processo de ensino e de aprendizagem, ganharam mais espaco e for¢a na educagao,
tornando-se essenciais no modelo de ensino remoto, no qual as aulas sdo realizadas com
emprego de recursos digitais. Sua utilizagdo, proporciona maior carater colaborativo e
participativo no processo de ensino e de aprendizagem, tornando o aluno autébnomo, ativo na

sua aprendizagem.

Entre os recursos que tém sido utilizados no ensino remoto, pode-se destacar o
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PowerPoint. De acordo com Criséstomo et al. (2018), por ser um programa com uma grande

variedade de aplicagdes, o PowerPoint tem se tornado uma ferramenta educacional muito

importante para o processo de ensino-aprendizagem.

Nesse contexto, este trabalho tem como objetivo fazer uma pesquisa sobre a importancia
do uso do PowerPoint para o processo educacional no ensino remoto, buscando saber como o
mesmo tem contribuido para o processo de ensino-aprendizagem na escola ECI. Orlando

Venancio dos Santos, localizada no municipio de Cuité, Paraiba.
METODOLOGIA

Visto que o PowerPoint ¢ uma das ferramentas mais utilizadas pelos profissionais
docentes — principalmente no periodo de ensino remoto —, foi realizada, no ambito das
atividades do subprojeto de quimica do Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP) da
Universidade Federal de Campina Grande (UFCG), a aplicagdo de questionarios com
professores e alunos da ECI. Orlando Venancio dos Santos, localizada no municipio de Cuité,
Paraiba, com objetivo de saber a opinido de professores e alunos sobre o uso do programa nas
aulas, e, se de alguma forma, ele tem contribuido para o processo de ensino-aprendizagem na

escola.

Foram formulados dois questionarios distintos (utilizando-se do Google Forms), um
destinado aos professores e outro destinado aos alunos; os questionarios continham, cada um,
quatro perguntas, as quais se referiam ao uso do Microsoft PowerPoint no processo educacional

durante o ensino remoto.

A aplicacdo dos questiondrios foi realizada com um total de 20 profissionais do corpo

docente e 33 alunos da escola campo.
RESULTADOS

O PowerPoint ¢ um software muito conhecido por suas varias funcionalidades, no
entanto, seu uso tem sido empregado principalmente no contexto educacional, mais
especificamente, para produgdo e apresentagao de slides. De acordo com Spalding et al. (2020),
o PowerPoint tem se mostrado uma ferramenta bastante ttil e facilitadora no contexto do ensino
remoto, de forma que, auxiliou e tem auxiliado bastante os professores no processo de transicao

do ensino presencial para o Regime Especial de Ensino (Ensino Remoto).

Durante a vigéncia dos 1° e 2° mddulos do Programa Residéncia Pedagogica (PRP),

realizado na ECI. Orlando Venancio dos Santos, no periodo de outubro de 2020 a setembro de
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2021, observou-se que o PowerPoint era uma ferramenta muito utilizada pelos professores.

No levantamento realizado com os professores do turno integral, na referida escola,
obteve-se que 17 professores sempre utilizam o PowerPoint em suas aulas, enquanto 3

professores afirmaram utilizar apenas algumas vezes.

A principal forma de uso do software, pelos professores, se dd na preparagdo e
apresentacao de slides, uma vez que, quando submetidos ao questionamento: “Como vocé se
utiliza (caso use) do PowerPoint? ”, 15 (quinze) professores responderam que utilizam o
PowerPoint para confeccdo de materiais e apresentacdo de slides. Enquanto 5 dos respondentes
afirmaram utilizar apenas para apresentacao de slides, fato que evidencia que o software esta

sendo subaproveitado em seu potencial pedagogico.

A partir desse questionamento, revela-se ainda que os professores nao utilizam o PPT
para desenvolver jogos didaticos. Apesar de o software apresentar recursos que possibilitam a

criacdo de jogos como quiz, jogo da memoria, quebra-cabegas, entre outros tipos.

De acordo com Sanches (2016), ¢ importante se apropriar das ferramentas disponiveis
no PowerPoint (recursos de imagem, texto, audio, video e jogos didaticos) tendo em vista que,
cada aluno tem uma peculiaridade; ou seja, enquanto alguns aprendem lendo, outros aprendem

escrevendo, escutando, assistindo videos, e outros aprendem melhor jogando.

A nio utilizagdo do PowerPoint para desenvolver jogos didaticos, ¢ algo que chama
atencdo, pois 0s jogos proporcionam a empolgacdo dos alunos, pelo prazer de jogar, gerando

uma experiéncia dindmica e significativa.

A maioria dos professores da escola, que se utilizam do PowerPoint (PPT) em suas
aulas, objetivam tornar as aulas mais atraentes e o contetido mais compreensivel, devido a
maioria dos alunos mostrarem um certo desinteresse, principalmente no periodo inicial do

ensino remoto emergencial.

No tocante ao uso do PowerPoint como ferramenta facilitadora, Silva, Ribeiro e
Almeida (2021) afirmam que, esse software possibilita que os professores tornem suas aulas
mais didaticas, proporcionando a criagao e a formatacdo de tabelas, imagens, formas, entre
outras possibilidades, a fim de que a exposicao do contetido seja mais associavel para os alunos,

levando-os a interagirem na aula.

Ao longo do regime remoto, a medida que os professores iam dominando melhor as

ferramentas disponiveis no PPT e aplicando-as na confec¢do de slides para ministrarem as
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aulas, foi perceptivel que isso afetou positivamente no processo de ensino-aprendizagem,

muitos alunos comecaram a interagir mais nas aulas. O despertar do interesse dos alunos deve-
se ao fato de os slides chamarem e prenderem a atencao deles, principalmente por conseguirem

associar o contetido exposto (teoria) com o cotidiano (pratica).

Para entender qual a avaliagdo dos professores a respeito da contribuicao do PPT para o
processo de ensino-aprendizagem na escola, foi feito o questionamento: “O uso do PowerPoint

nas suas aulas tem facilitado o processo de ensino-aprendizagem? ”.

Obteve-se que a grande maioria dos professores respondentes (isto €, 19) afirmaram que
o uso do PPT nas aulas tem contribuido positivamente para o processo de ensino-aprendizagem.
Enquanto apenas 1 dos 20 professores, apresentou-se incerto a respeito do software estar

contribuido ou ndo.

Algo que chama atencao € que o professor que apresentou incerteza sobre a contribuicao
do software, estd entre os 17 professores que afirmaram usa-lo sempre em suas aulas,
evidenciando um possivel uso superficial dos recursos disponiveis no PowerPoint, que ¢
empregado apenas na produgdo e apresentagdao de slides. Ja os professores que afirmaram
utilizar o software algumas vezes (3), também declararam que a utilizacdo do PPT tem facilitado

o processo de ensino e aprendizagem.

Algo a se pensar em relagdo a eficiéncia do uso do PPT ¢é que, faz-se necessario que o
usudrio tenha pelo menos um conhecimento bésico das ferramentas disponiveis e saiba como
utilizd-las de forma eficaz. Doutro modo, se o professor ndo tiver um bom conhecimento das

funcionalidades e ndo souber como aplica-las, o software nao sera de grande utilidade.

No entanto, ¢ evidente que na maioria dos casos o PPT tem se mostrado uma ferramenta
eficiente e facilitadora do processo de ensino-aprendizagem no modelo de ensino remoto, tendo

sua importancia reconhecida para o processo educacional.

Para tanto, perguntou-se aos professores: ""Como vocé avalia a importincia do uso do
PowerPoint para o processo educacional no ensino remoto? ”, com intuito de verificar que
avaliacdo os professores fazem sobre a importancia da utilizagdo do PPT para um melhor

desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem.

Quando perguntados a respeito da importancia do PowerPoint para o processo
educacional no sistema de ensino remoto, todos os 20 professores avaliaram que a utilizagdo do

software ¢ muito importante para o processo de ensino e aprendizagem.
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Essa avaliacdo dos professores a respeito da importancia do PowerPoint no ensino

remoto, pode ser associada a variabilidade dos recursos disponiveis no software para a producao
dos materiais como slides, sejam eles, imagens, videos, animagdes, transigdes, audios,

hiperlinks entre outros, além de sua funcdo basica de apresentacao de slides.

De acordo com Pires, Aratijo-Jorge e Trajano (2012), os recursos visuais oferecidos pelo
software PowerPoint contribuem bastante para a constru¢do do conhecimento dos alunos, uma

vez que, esse recurso ¢ uma ferramenta que facilita o entendimento.

Para averiguar melhor a importancia da utilizacdo do software PowerPoint no ensino
remoto, aplicou-se, também, um questiondrio com os alunos que participaram de forma assidua

das aulas remotas na ECI. Orlando Venancio dos Santos.

Como na primeira pergunta os professores foram questionados utilizam-se do
PowerPoint em suas aulas, faz-se necessario atentar também, as respostas dos estudantes quanto
ao uso desse software por parte dos professores. Com base nisso, a primeira pergunta

direcionada aos alunos foi: “Os professores usam o PowerPoint para ministrarem as aulas?

2

Como feedback a esse questionamento, 20 alunos responderam que os professores usam
o PowerPoint para ministrarem as suas aulas, a0 mesmo tempo que 13 alunos responderam que

apenas alguns professores costumam usar o software.

Levando em consideragdo que ¢ possivel fazer uma associagdo entre a primeira resposta
dos alunos e a primeira resposta dos professores, nota-se que os dados estdo em concordancia.
Provavelmente, os alunos que responderam que somente alguns professores usam o PowerPoint
nas aulas estejam referindo-se aos 3 professores que afirmaram se utilizar do software apenas

algumas vezes.

A pouca ou ndo utilizagdo do PowerPoint pelos professores pode influenciar diretamente
na relevancia que ele terd para os alunos. Dessa forma, as respostas dos alunos refletem o
contato que eles t€ém com o software, a partir dos recursos visuais empregados na preparacao

de material didaticos e utilizagdo em aulas, para apresentacao.

Na segunda pergunta feita aos alunos, buscou-se averiguar se os alunos consideram que
a utilizacdo do PowerPoint torna as aulas mais interessantes. Deste modo, os alunos foram
submetidos ao questionamento: “Na sua opinido, o uso do PowerPoint torna as aulas mais

interessantes? .
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Como resposta ao questionamento, 25 alunos consideram que a utilizacdo do PPT torna

as aulas mais interessantes, enquanto 8 alunos responderam que talvez, demonstrando incerteza.

E nenhum aluno considera que a utilizacdo do software nao torna as aulas mais interessantes.

E possivel que a incerteza apresentada pelos alunos quanto a utilizagdo do PowerPoint
esteja relacionada com a forma que os professores utilizam o software, principalmente quando

essa utilizagdo ¢ feita apenas para a apresentagdo de slides simples, expondo o conteudo.

De forma analoga, os alunos que afirmaram que sim, a utilizagdo do PPT tem tornado
as aulas mais interessantes, podem estar sendo atendidos por professores que fazem uma
utilizagdo mais qualificada do software, explorando os diversos recursos disponiveis, de
maneira a despertar o interesse dos alunos e prender sua atengao, através do emprego de videos

e imagens, nas aulas.

O método que o professor adota ¢ um fator definidor para o sucesso pedagdgico na
aplicacdo de recursos didaticos. Portanto, o professor deve planejar adequadamente a sua aula,
definindo seus objetivos e conhecendo as funcionalidades do recurso tecnolégico que pretende
utilizar, com vistas a fazer o uso adequado e qualificado do software, explorando-o

adequadamente e criando maiores possibilidades de aprendizagem para os seus alunos.

Para verificar se o PowerPoint tem auxiliado no aprendizado dos alunos, foi feito o

questionamento: “O uso do PowerPoint nas aulas tem contribuido para o seu aprendizado?

2

Dos respondentes, a maioria (isto ¢, 19) afirmaram que o uso do PPT tem contribuido
muito para o seu aprendizado. Enquanto 13 alunos afirmaram que tém contribuido pouco. E 1

aluno afirmou que o uso do software ndo tem contribuido para seu aprendizado.

E provavel que os alunos que responderam sim, tenham maior familiaridade com o
PowerPoint por seus professores utilizarem com frequéncia e de maneira adequada, facilitando

o processo de ensino e aprendizagem.

Partindo do pressuposto que os professores estejam, em sua maioria, utilizando o
PowerPoint de maneira acertada, propiciando a aprendizagem. Foi perguntado aos alunos:
“Como vocé avalia a importincia do uso do PowerPoint para o processo educacional no

ensino remoto? *.

A grande maioria dos respondentes, que corresponde a 30 alunos, consideram muito

importante a utilizagdo do PowerPoint no ensino remoto. Enquanto 3 alunos consideram que a
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utilizagdo do PPT ndo ¢ muito importante para o processo educacional no ensino remoto.

E perceptivel que existe certa concordancia entre alunos e professores quanto a
importancia do uso do PowerPoint no ensino remoto, de modo que, todos os 20 professores
respondentes avaliaram como muito importante, e 30 alunos concordam com essa avaliacdo,

afirmando ser muito importante a utilizagdo do PPT no processo educacional no ensino remoto.
CONSIDERACOES FINAIS

De maneira geral, os professores reconhecem as potencialidades do software
PowerPoint como ferramenta pedagdgica de ensino, nas aulas remotas. Ainda que seus recursos
sejam subaproveitados, e na maioria dos casos, tenha sua aplicabilidade voltada apenas para a

produgdo e apresentagdo de slides.

Com relagao aos alunos, o PowerPoint ¢ considerado, por eles, como necessario para o
processo de ensino-aprendizagem no ensino remoto. Logo, percebe-se que o software tem
contribuido para o desenvolvimento das atividades tanto dos professores como dos alunos na

ECI. Orlando Venancio dos Santos.

Portanto, percebe-se que o PowerPoint tem sido uma ferramenta essencial para o
desenvolvimento das atividades no ambito das atividades escolar no periodo de ensino remoto,
devido, principalmente as suas varias funcionalidades que facilitam a exposi¢do e a
compreensdo do contetdo; possibilitando que, professores e alunos tenham éxito no

desenvolvimento de seus papéis e no desenvolvimento das suas habilidades e competéncias.
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CAPITULO 8

USO DO KAHOOT NO ENSINO DA QUIMICA DURANTE A RESIDENCIA
PEDAGOGICA

Jose Anderson Pereira da luz
Renata Taisa de Queiroz Silva
Anamélia de Medeiros Dantas Raulino
Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas
RESUMO

As Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagdo — TDICs, sdo cada vez mais necessarias
na educagdo, principalmente no cendrio da pandemia provocada pelo Covid-19, a qual impos
isolamento social, impedindo a realizacdo de atividade e aulas presenciais. Nessa perspectiva,
foi necessario que os professores utilizassem agora dos recursos tecnologicos nas suas aulas. O
Kahoot é um aplicativo/plataforma, criado em 2013 e que permite ao professor a criagdo de
varios jogos usando o conteido de uma disciplina, bem como permite a avaliacdo do
desempenho do aluno. Tendo em vista, que a componente curricular de Quimica muitas vezes
¢ considerada como de dificil entendimento, principalmente por sua abstragdo, apesar da ampla
aplicagao no cotidiano das pessoas. Isto requer que cada vez mais seus conteudos sejam
contextualizados, bem como o uso de maneiras que motivem a aprendizagem dos estudantes.
Dessa maneira, o presente trabalho tem como objetivo avaliar a percepgao dos alunos do Ensino
Meédio sobre o uso do Kahoot na disciplina de Quimica, ofertada pelos residentes do Programa
de Residéncia Pedagogica. Este trabalho foi desenvolvido com os discentes da Escola Cidada
Integral de Ensino Médio Orlando Venancio dos Santos, localizada na cidade de Cuité-PB,
dentro do Programa de Residéncia Pedagdgica do curso de Licenciatura em Quimica da
Universidade Federal de Campina Grande, UFCG, campus Cuité-PB. O Publico-alvo foram os
alunos das turmas de 1%, 2* e 3* série, os quais, apos a regéncia do conteudo de quimica,
participaram de uma atividade através do Kahoot com o assunto da aula. Em seguida foram
elaboradas perguntas referentes ao uso do aplicativo. No geral, a maioria dos alunos
responderam que o uso do aplicativo foi uma experiéncia positiva em rela¢do a assimilacao do
conteudo, e que mesmo apds a volta das aulas presenciais o uso da ferramenta seria interessante
para a disciplina de Quimica. A grande maioria dos alunos destacaram o Kahoot como sendo
de significativa importancia para o processo educacional principalmente no ensino remoto. Por
fim, é também importante mencionar que mais estudos sejam realizados com as TDICs nas
diversas areas do conhecimento, bem como nos diferentes niveis do ensino, para o
aprimoramento das ferramentas e experiéncias cada vez mais enriquecedores nos processos de

ensino e aprendizagem.

PALAVRAS-CHAYVE: TDICs, Ensino remoto, Gamificagdo, Tecnologia, Ensino de Quimica.

INTRODUCAO

Na atualidade, a pandemia do Covid-19 assola todo o mundo desde o final de 2019 e
isso impactou frontalmente a esfera educacional, uma vez que impoOs medidas de
distanciamento e isolamento social, com isso surgiu a necessidade da elaboragdo de um plano

de Regime Especial de Ensino para a retomada das aulas que haviam sido interrompidas, dessa
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maneira as aulas passaram de presencial para o0 modo remoto (via Google Meet). Assim, as

Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDICs) se tornaram instrumentos
indispensaveis nos processos de ensino e aprendizagem. Muitas ferramentas comegaram a ser
utilizadas de maneira mais frequente pelos professores da Educagdo Basica, podemos citar

como exemplo o Kahoot, Worldwall, PowerPoint entre outros.

Para Bottentuit Junior (2017 p. 1593) “o Kahoot trata-se de uma aplicacao/plataforma
disponivel na Internet, que permite a criacdo de atividades educativas e gamificadas para a
dinamizacdo de exercicios de multipla escolha, de ordenamento, de perguntas abertas e
questionarios”, sendo, dessa maneira, classificada como uma TDIC. Foi criado em 2013 e vem,
aos poucos, sendo utilizado em praticas pedagdgicas das mais diversas areas do conhecimento,
bem como, nos mais distintos niveis, desde as séries iniciais até a pds-graduagdo. Assim,
diversas pesquisas t€m sido realizadas para avaliar o uso do Kahoot nas dindmicas de ensino e
aprendizagem, como por exemplo na Matematica (Santo e Dias, 2020), Geografia (Fernandes
e Santos Neto, 2019), Inglés (GAZOTTI-VALLIM, et al. 2017), Microbiologia Industrial
(Sande e Sande, 2018), dentre outros.

Sabendo que a componente curricular Quimica no Ensino Médio € considerada, muitas
vezes, de dificil assimilacdo, apesar de estar presente de diversas formas no cotidiano dos
estudantes, torna-se necessario a busca por novas metodologias e formas de contextualiza¢ao
que propiciem a motivagdo dos estudantes, e assim, a dinamizagdo das aulas, despertando o

interesse pelo contetido que muitas vezes se mostra demasiadamente abstrato.

O programa residéncia pedagogica ¢ um projeto voltado para formagdo inicial de
professores com vista a inserir o futuro docente no ambiente escolar, possibilitando a vivéncia
na profissdo. Além das experiéncias adquiridas, o residente tem a oportunidade de inserir novos
conhecimentos € métodos na pratica de ensino aprendizagem, essa inovagdo se fez mais
necessaria ainda, com vistas ao cendrio atual onde a tecnologia esta tdo presente (Gongalves et

al. 2019).

Dessa maneira, o presente trabalho tem como objetivo avaliar a percepcao dos alunos
do Ensino Médio sobre o uso do Kahoot na componente curricular Quimica, ofertada pelos

residentes do Programa de Residéncia Pedagodgica.
REFERENCIAL TEORICO

A revolucao tecnoldgica trouxe nas ultimas décadas a era digital para o meio da
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sociedade, tendo influéncia em todas as suas esferas. Dessa maneira, o meio digital vem sendo

instrumento de diversas formas, no enfrentamento dos mais variados desafios que se impdem

para humanidade, desde a questdo econdmica, ambiental, de saude, até a educacional.

Na esfera educacional, os recursos computacionais e tecnoldgicos trouxeram iniimeras
possibilidades e ampla demanda, resultando na utilizacdo de diversas ferramentas para auxiliar
no processo de ensino e aprendizagem, o que gera a necessidade de constantes metamorfoses
para o acompanhamento das novas demandas atuais do ensino (Brito e Martins, 2020). Nesse
sentido, para Fernandes e Santos Neto (2019), no periodo técnico-cientifico-informacional, no
qual vivemos, ndo tem como dissociar educacdo e novas tecnologias, seja no ambiente escolar
(curriculo formal) ou cotidianamente (curriculo informal). De acordo com Sande e Sande
(2018), ¢ preciso remodelar a educacao diante de individuos nascidos na era digital, hd pouco
mais de 3 décadas, os quais percebem que podem aprender de uma forma mais rapida e eficaz

em sites da internet do que na dindmica convencional.

Além do avango natural da tecnologia digital na educacdo ao longo dos anos,
atualmente o mundo passa pelo seu maior desafio que ¢ a pandemia do Covid-19, a qual teve
inicio no final do ano 2019 e, desde entdo, impos medidas de isolamento social afetando
diretamente as praticas educacionais. Nesta perspectiva, ganham destaque dois conceitos na
pratica educacional, a “gamificacdo” e as “Tecnologias Digitais de Informac¢ao e Comunicagao

- TDIC”.

A gamificagdo consiste no uso de elementos dos jogos em areas como na educagdo,
permitindo agregar valor as aulas, proporcionando desafio, prazer e entretenimento na
constru¢ao do conhecimento (Sande e Sande, 2018). De acordo com Modesto e Rubio (2014),
0s jogos com seus elementos interativos, fazem parte do dia a dia de muitos estudantes e, dessa
forma, podem ser utilizados no contexto de praticas educacionais, implementando didaticas
capazes de engajar os estudantes, aprimorando a rapidez de seu raciocinio légico e na

aprendizagem de vérias disciplinas.

As TDIC podem ser consideradas todo instrumento digital com potencial para auxiliar
no processo de ensino e aprendizagem. Schuartz e Sarmento (2020) argumentam que as TDIC
podem ser artefatos que instigam a cooperagdo e parceria na produ¢do do conhecimento e
podem contribuir para processos educativos que superem os limites entre o fisico e o virtual.
Estes autores demonstram também que as TDIC tém sido um desafio posto a docéncia, visto

que requer um professor que ndo seja apenas um transmissor do conhecimento, mas que seja,
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também, um provocador em uma sociedade que tem demandado sujeitos criticos, competentes,

criativos e flexiveis (Schuartz e Sarmento, 2020).

O “Kahoot” ¢ um exemplo de aplicativo digital que pode ser classificado como uma
TDIC e que funciona com a dindmica de um jogo. O Kahoot ¢ uma plataforma de aprendizado
baseada em jogos de diferentes modalidades, essa ferramenta permite ao professor a criagao de
varios jogos usando o conteudo de uma disciplina, bem como permite a avaliacdo do
desempenho do aluno. No quiz game, disponivel no site https://Kahoot.com/, no qual podem
ser adicionadas perguntas pelo professor e, essas sdo convertidas em um jogo com pontuacao,

interagdo e ranqueamento (Costa et al. 2017).

Trata-se de uma ferramenta gratuita e que possui recursos de musica e efeitos sonoros,
além de imagens, apresentando o placar dos melhores participantes, onde cada um pode ver sua
pontuagdo e ranking, e para obter os melhores resultados precisa responder correto e rapido,
compondo assim uma atmosfera de game show (Wang et al. 2015; Sousa et al. 2020). Dessa
maneira, se mostra uma ferramenta com énfase na aprendizagem com potencial de despertar
envolvimento e inclusdo, permitindo criar questionarios € promover discussdes ou pesquisas

(Barboza et al. 2019).

O Kahoot vem sendo tema de diversos trabalhos com seu uso na pratica educacional de
diversas areas do conhecimento. O uso do Kahoot no ensino e aprendizagem da disciplina de
microbiologia industrial se mostrou, no geral, positiva, com os alunos apontando a competi¢ao
como um fator atrativo, além da possibilidade de substituicdo da avaliacdo tradicional (Sande e
Sande, 2018). Nas aulas de matematica em turmas do 8° ano do Ensino Fundamental II, o
Kahoot proporcionou a troca e experiéncia entre alunos e monitores, além de promover um
ambiente escolar descontraido e ludico para trabalhar o conteudo matematico, além de
contribuir para o desenvolvimento do raciocinio logico, atencdo, concentragdo, memoria e
criatividade por meio do jogo digital. Da mesma maneira, para o ensino do inglés, o Kahoot foi
utilizado e obteve sucesso, se mostrando adequado para o desenvolvimento da aprendizagem

significativa (Gazote-Vallim et al. 2017)

A componente curricular Quimica no Ensino Médio abrange diversos conteudos
relacionados a ciéncia quimica que sdo, muitas vezes, dificeis de se compreender quando nao
sdo mediados de forma contextualizada (Araujo et al. 2019). No entanto, de acordo com as
Orientagdes Curriculares para o Ensino Médio, os estudantes e professores terao que produzir

conhecimentos contextualizados (BRASIL, 1996, p.106). Nesse sentido, o Programa
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Residéncia Pedagogica, regido pelas portarias n° 158 de 10 de agosto de 2017, n® 45 de 12 de

mar¢o de 2018 e n® 175de 07 de agosto de 2018, trata-se de uma das agdes que integram a
Politica Nacional de Formagao de Professores e possibilita a inser¢do de novos métodos na
pratica de ensino e aprendizagem. O objetivo do programa ¢ aperfeigoar o estagio curricular
supervisionado nos cursos de licenciatura e, para tal, prevé a imersao de académicos residentes
em atividade de regéncia e intervencao nas chamadas escolas-campo, as escolas de Educagao

Basica (Gagno, 2019).

Diante desse contexto, considerando o Kahoot uma ferramenta em expansdo nos
processos de ensino e aprendizagem, se faz necessario aumentar as experiéncias e pesquisas do
seu uso no ensino da quimica para o Ensino Médio. Nessa perspectiva, entende-se que so
podemos aprofundar os estudos da utilizagdo do Kahoot no ensino de quimica através do
Programa da Residéncia Pedagdgica. Sugiro uma reformulagao dessa frase, uma vez que a PRP
¢ uma oportunidade para que os futuros docentes conhecam e interajam no campo de trabalho

antes mesmo de finalizar sua formacao.
METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido com os alunos da Escola Cidada Integral de Ensino
Meédio Orlando Venancio dos Santos, localizada na cidade de Cuité-PB. E foi realizado pelos
residentes do Programa de Residéncia Pedagogica do curso de Licenciatura em Quimica da

Universidade Federal de Campina Grande, UFCG, campus Cuité-PB.

A regéncia das aulas aconteceu nas turmas de 1%, 2* e 3 série, aonde, dentro do contetido
programadtico da disciplina de Quimica, foram aplicados quiz no aplicativo Kahoot contando
com perguntas de multipla escolha correlacionadas as aulas, levando os alunos a colocar em

pratica os conhecimentos adquiridos.

Ao final da disciplina foi elaborado um questionario através da plataforma da Google
com perguntas relativas a opinido dos discentes do Ensino Médio sobre experiéncia com a
utilizagdo do Kahoot como parte da pratica didatica. Foram feitas 4 perguntas através do

formulario, a saber:

1. Vocé ja tinha conhecimento do aplicativo antes de serem trabalhados nas aulas
de quimica?
2. A aplicac¢ao do Kahoot contribuiu para a aprendizagem dos contetidos?

3. Seria interessante trabalhar o Kahoot nas aulas presenciais?

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

116




4. Como vocé avaliaria a importancia do Kahoot para o processo educacional do

ensino remoto numa escala de 0 a 10?

No total, o questiondrio foi respondido por 23 alunos dentre as turmas em que foi usado

o Kahoot.

O presente estudo trata-se de uma pesquisa de natureza quantitativa e qualitativa.
Segundo Pereira e Ortigdo (2016, p. 69) “as pesquisas quantitativas sdo indicadas para
responder a questionamentos que passam a conhecer o grau e a abrangéncia de determinados
tracos em uma populacdo”. Por outro lado, a pesquisa qualitativa ¢ fundamental para
compreender a realidade humana, das dificuldades vivenciadas, das atitudes e dos
comportamentos dos sujeitos envolvidos, constituindo-se um suporte tedérico essencial
(FERREIRA, 2015). No campo educacional, Mol (2017) ressalta que a metodologia qualitativa
¢ importante porque posiciona a educacdo como um processo interativo, que acontece na

relacdo entre professores, estudantes e os conceitos cientificos especificos da Quimica.

Em seguida, apods obtidas as respostas dos discentes, houve a etapa de contextualizagao
e discussao sobre as respostas presentes nos questionarios recorrendo a literatura pertinente para

embasar toda a discussao dos resultados.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Apds o contato que os alunos tiveram com a ferramenta Kahoot durante as aulas, um
breve questionario foi utilizado com a intengao de entender a percep¢ao que os alunos tiveram
com a experiéncia didatica. Inicialmente foi perguntado sobre o conhecimento prévio dos
alunos sobre o Kahoot antes do uso na disciplina de quimica (Figura 1). Mais de 50% dos alunos
responderam que j& conheciam a ferramenta e menos de 30% nao conheciam. Isso mostra que
ja existe um alto nivel de interagdo com essa ferramenta e, provavelmente com outras
semelhantes, para a maioria dos alunos que responderam ao questiondrio, provando que tais

ferramentas de fato ja fazem parte da rotina da maioria dos estudantes.
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Figura 1. Vocé ja tinha conhecimento do aplicativo antes de serem trabalhados nas aulas de quimica?

@ Sim
@ Nzo
© N3o lembro

Fonte: Propria (2021)
Especificamente o Kahoot ¢ um aplicativo que foi criado no ano de 2013 (Fernandes e
Santos Neto, 2019) e, desde entdo, vem cada vez mais sendo usado em atividades educacionais
e na mesma propor¢ao sendo foco de pesquisas e trabalhos publicados sobre as experiéncias
proporcionadas pelo seu uso. A popularizacdo do Kahoot entre os alunos pode ter sido resultado
do seu uso em atividades anteriores de outras disciplinas ou até mesmo através da procura direta
dos proprios discentes fora do ambito escolar, motivados pela atratividade e dinamica do

aplicativo.

A segunda pergunta pretendeu saber se, na opinido dos alunos, o Kahoot contribuiu para
a aprendizagem dos conteudos na disciplina de quimica. Mais de 80% dos alunos que
responderam afirmaram que sim, o aplicativo serviu para o processo de aprendizagem dos
conteudos ofertados. Os alunos, majoritariamente, atribuem ao Kahoot uma influéncia positiva
na assimila¢do da disciplina de quimica e apenas em torno de 17% nao tem certeza da influéncia

do aplicativo.

No ensino da matematica, Lippert et al. (2020), relataram que o Kahoot despertou o
interesse dos alunos do 8° ano, demonstrando que as experiéncias que fazem uso de metodologia
mais ativas sdo sempre mais significativas e os resultados sdo aprovados pelos alunos. No
ensino da quimica sobre o contetdo de isomeria, Costa et al. (2017), concluiram que o estudo
apontou para a potencialidade destas ferramentas para promover uma melhoria na
aprendizagem mediada pela constru¢do e visualizacdo de estruturas e o envolvimento dos

estudantes ao participarem de uma atividade gamificada.

Quanto a possibilidade de trabalhar o Kahoot nas aulas presenciais, apés o fim do
isolamento social, na perspectiva dos alunos, para mais de 65% destes afirmam que sim, seria

interessante, 26% mostram-se em duvida e apenas 8,7 acreditam que ndo seria interessante
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(Figura 2). A partir da experiéncia com o aplicativo no sistema de aula online, ndo presencial,
a maioria dos alunos acreditam que, mesmo com a volta do sistema presencial, a ferramenta

Kahoot serda um instrumento positivo no aprendizado da disciplina de quimica.

Figura 2. Seria interessante trabalhar o Kahoot nas aulas presenciais?

@ Sim
@ Nao
O Talvez

Fonte: Propria (2021)

Na experiéncia obtida numa turma de Ensino Bésico, com conteido sobre os
Fundamentos Basicos da Matematica utilizando o Kahoot, os professores observaram que
varios alunos ndo conseguiram concluir e responder as questdes devido o esgotamento do
tempo, além disso relataram que o nivel de competitividade seria maior na forma presencial
(Santos e Dias, 2020). Isto demonstra que é necessario avaliar o uso do Kahoot para cada
disciplina, bem como a turma e dinamica adotada, para que seja alcangado uma pratica didatica

mais positiva possivel.

Em se tratando do processo educacional no ensino remoto, mais de 80% dos alunos
deram as notas mais altas (de 8 a 10) numa escala de 0 a 10, sobre importancia do uso do Kahoot
(Figura 3). Isto demonstra que os alunos tiveram um alto nivel de aceitacdo da ferramenta e que
tem plena consciéncia do efeito positivo que o aplicativo tem no processo de aprendizagem, de
forma que, acreditam que independente da disciplina o Kahoot seria uma boa ferramenta para

as praticas didaticas.
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Figura 3. Como vocé avaliaria a importancia do Kahoot para o processo educacional do ensino remoto numa
escalade 0a 10?
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Fonte: Propria (2021)

Nesse sentido Bottentuit Junior (2017), argumenta que as experiéncias que fazem uso
de uma metodologia mais ativa s3o sempre mais significativas e os resultados sdo aprovados
pelos alunos de modo geral. Apesar do uso de ferramentas como o Kahoot serem uma realidade
para a educagdo, o fator humano em todos os seus aspectos e nos diferentes atores envolvidos

no processo sdo determinantes para um processo educativo bem-sucedido.
CONSIDERACOES FINAIS

E evidente que as TIDC sdo um recurso que se faz necessario principalmente no
contexto da pandemia do Covid-19. O Kahoot ¢ uma dessas ferramentas que tem um potencial
muito grande para uso na educacdo e vem ganhando cada vez mais adeptos, visto que sua
aplicagdo pode se dar desde as séries iniciais até a pos-graduacdo e nas diversas areas do
conhecimento. No entanto, o Kahoot deve ser alvo de constantes estudos, justamente para
verificar sua aplicagdo nas mais variadas possibilidades, para que assim, possa haver melhorias

na dindmica de sua aplicagdo.

Outro fator importante ¢ que nesse processo acelerado do uso das diversas tecnologias
na educacao, os atores envolvidos no processo bem como suas diferentes realidades devem estar
sempre em perspectiva. Ou seja, as condigdes de estrutura, socioecondmicas e culturais nao
devem ser negligenciadas que a utilizagao das TDICs possa ocorrer de modo sempre positivo e

vantajoso para todas as pessoas.

Com base na experiéncia e respostas obtidas pelos alunos do Ensino Médio na disciplina
de Quimica com a utilizagdo do Kahoot, a avaliacdo foi, no geral, positiva. Os alunos

demonstraram além de motivagdo, um nivel satisfatéorio de assimilacdo dos contetidos
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ofertados. E, projetam para o futuro, com a possibilidade da volta das aulas presenciais a

continuidade no uso do Kahoot como uma dinamica positiva para o processo de aprendizagem

dos conteudos da disciplina de Quimica.
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CAPITULO 9

A IMPORTANCIA DOS SIMULADORES NO ENSINO DE QUiMICA DURANTE O
ENSINO REMOTO

Gideao Antonio da Silva
Iane Karla Jeronimo Menezes
Anamélia de Medeiros Dantas Raulino
Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas
RESUMO

O sistema educacional do Brasil passou por extremas mudangas, causado pela pandemia
mundial, de aulas totalmente presenciais para remotas, com isso veio a necessidade do professor
inovar nas suas metodologias e estratégias de ensino, e repentinamente buscar tecnologias para
repassar os conteudos com mais clareza, principalmente aulas que precisam de exemplos mais
praticos que poderiam ser vistos em uma aula experimental. Pensando nisso, o presente trabalho
tem por objetivo discutir a importincia dos simuladores no ensino de quimica como ferramenta
de ensino e aprendizagem, integrando o aluno nao s6 como ouvinte, mas sim, como participante
da aula, efetivando a aprendizagem de um determinado contetido. Realizou-se a aplicagdo do
simulador PhET em uma série do ensino médio, para exemplificar o conteudo sobre gases e
com base na literatura mostrar a importancia dos simuladores nas aulas remotas, principalmente
os beneficios que podem trazer ndo s6 ao professor, mas, aos alunos. Apos a analise da literatura
e posteriormente aplicacdo do simulador, observou-se uma melhoria bastante significativa na
participagdo dos alunos nas aulas, como também a aprendizagem do conteudo estudado.
Portanto, o uso de simuladores no ensino de quimica, mostrou-se bastante eficaz, e pode ser
uma ferramenta importante para a participacao dos alunos nas aulas, como também um apoio
para o professor mostrar de uma maneira mais pratica fendomenos fisicos e quimicos que no

ensino presencial poderia ser mostrado experimentalmente.

PALAVRAS-CHAVE: Simulador; Ensino de Quimica; Aulas remotas.
INTRODUCAO

Atualmente o sistema educacional brasileiro, necessitou de adaptagdo a nova realidade
causada pela pandemia mundial por COVID-19, onde professores e alunos sairam de um

ambiente fisico (sala de aula) para o ambiente virtual.

Visando a continuidade das atividades educacionais, de modo que os alunos nao
ficassem sem aulas por um longo periodo o MEC (PORTARIA N° 343, DE 17 DE MARCO
DE 2020) decretou a autorizacdo “em carater excepcional, a substituicdo das disciplinas
presenciais, em andamento, por aulas que utilizem meios e tecnologias de informagdo e
comunicagdo” (ABMES, 2020 p. 1), desse modo, deu-se inicio ao chamado ensino remoto

emergencial.

O ensino remoto emergencial muito diferencia do Ensino a Distancia (EaD), visto que
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apesar de ambos se utilizarem de recursos digitais, o EaD ¢ bem estruturado com plataformas

r

desenvolvidas especificamente para desenvolvimento do ensino, ja “o ensino remoto permite o
uso de plataformas ja disponiveis e abertas para outros fins, que ndo sejam estritamente os
educacionais, assim como a inser¢do de ferramentas auxiliares e a introducdo de praticas

inovadoras. ” (GARCIA et al, 2020, p. 5).

Desse modo, as Tecnologias Digitais de Informagao ¢ Comunicagdo (TDICs) sdo de
suma importancia para educacao, uma vez que as aulas durante o periodo de pandemia se deram

através do uso desse tipo de tecnologia.

No ensino remoto emergencial os professores precisaram se reinventar, muitos inclusive
sem o dominio necessario para utilizacao das tecnologias, ¢ adaptar suas aulas para esse novo
formato, de forma a atender as necessidades do processo de ensino-aprendizagem dos alunos,

sendo desta forma um grande desafio.

O ensino de quimica neste periodo pandémico tem sido ainda mais desafiador visto que
a disciplina de quimica por muitos anos “foi ensinada de forma dogmatica, carregada de regras,
formulas e informacgdes para decorar e aplicar’(SARAIVA, 2007 p. 16), fazendo com que haja
desinteresse em aprendé-la por parte dos alunos, e, nesses novos tempos os alunos encontram-
se ainda mais desmotivados, fazendo com que os professores busquem por inovagdes tanto para
estimular os alunos quanto para efetivagdo do ensino e aprendizagem dos mesmos. Para isso
muitos recursos vém sendo utilizados, como o uso de simuladores em aulas que necessitam de
uma demonstragdo mais experimental e pratica, dessa forma essa ferramenta ¢ de suma
importancia para o ensino da quimica, visto que a mesma viabiliza a simulagdo de praticas que

seriam realizadas em laboratério.

Visto isso, o presente trabalho tem por objetivo discutir a importancia dos simuladores
no ensino de quimica durante o periodo de aulas remotas como ferramenta de ensino e
aprendizagem, integrando o aluno ndo s6 como ouvinte, mas sim, como participante da aula,

efetivando a aprendizagem de um determinado contetdo.
FUNDAMENTACAO TEORICA

Com a mudanga repentina de um ensino presencial para o ensino remoto, os professores
sentiram o impacto dessa mudanca drasticamente, pois, tiveram que mudar toda sua estratégia
de ensino e metodologia para adaptar-se ao ensino remoto, com isso, o conhecimento da

utilizacao das tecnologias e o desenvolvimento de ferramentas para ministrar aula foi de
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extrema importancia, para o aluno entender um determinado contetdo que fosse necessario uma

exposi¢ao mais pratica para o entendimento do mesmo, entdo o conhecimento e a utilizagdo de
simuladores vem como uma ferramenta fundamental para o ensino e aprendizagem dos alunos,

para a compreensdo de um determinado contetido que seria ministrado em uma aula pratica.

Ao falar da importancia do uso de simuladores no ensino virtual Lima; Falone; e

Nascimento afirmam que,

E indispensavel o seu uso, ndo sé na disciplina de Quimica, mais também Fisica e
Biologia, pois, ajuda o aluno a observar o mundo a sua volta com um olhar cientifico
e contextualizado, a final € a ciéncia que nos ajuda a compreender os fendmenos a
nossa volta, nos fornecendo mais fundamentagdo para a critica, ou seja, o que
aprendemos em sala de aula se relaciona diretamente com que vivemos, depende da
otica que utilizamos. (LIMA; FALONE; NASCIMENTO, 2012, p. 2)

Sabemos que ao iniciar as aulas remotas, houve grande dificuldade do professor adaptar-
se a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, visto que, em sua formagao académica o professor
nao teve orientacao suficiente para ministrar aula online, “Logo, percebe-se que o docente tem
a necessidade de ter contato com as tecnologias logo no inicio de sua formag¢ao” (MARTINS,
et al, 2020, p. 218). Para que o uso das tecnologias seja efetivado, cumprindo seu papel no
ensino ¢ aprendizagem do aluno, é preciso que o professor esteja em constante
acompanhamento, monitorando o discente em sala de aula; PASSERO; ENGSTER e DAZZI
(2016, p. 5) discorre que, “Para que a aprendizagem acontega, a presenca do professor continua
sendo fundamental. Pois enquanto o aluno estiver sozinho ao computador, estard navegando
num “mar" de informagdes dispersas, possivelmente perdido, propenso a atividades ndo

construtivas”.

O uso de simuladores em sala de aula sempre foi visto como um auxilio eficaz quando
ndo se tinha o acesso a laboratorio ou equipamentos necessarios. Atualmente em meio a uma
pandemia mundial, o uso das tecnologias digitais trouxe bastante inovacdo e grande
contribuicdo para professores que necessitam mostrar de uma forma mais pratica como explicar
determinado conteudo, como também deixar uma aula mais dindmica e interativa. “A maneira
como professores e estudantes operam as tecnologias digitais no ambiente educativo podem
modificar o comportamento desses sujeitos e alterar a logica da sala de aula” (SILVEIRA;

NOVELLO; LAURINO, 2018, p. 1036).

Os simuladores virtuais tém um papel muito importante na transmissdo do
conhecimento, principalmente na area da quimica, pois, € com ele que o professor podera

mostrar aos alunos de forma mais clara e pratica, simulacdes de reagdes quimicas,
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comportamento das substancias, geometria das moléculas, etc. (MARTINS, et a/, 2020). Com

isso, a aprendizagem do aluno em relacdo ao conteudo serd efetiva.

Continuando sobre a importancia dos simuladores no ensino de quimica, Martins et al

discorre que,

“[...] uma vez que enriquecera a pratica docente e tornara o ensino de Quimica mais
agradavel para os alunos, aumentando, assim, o rendimento dos discentes nas aulas,
com resultados positivos na participagdo, compromisso com o ensino e respeito pelos
professores e colegas de classe, como também contribuird de maneira significativa
para a participagdo coerente destes alunos em sociedade. ” (MARTINS, et al, 2020,
p. 229)

Para utilizar o simulador em uma aula virtual, o professor tem que esta ciente em saber
qual o objetivo da aplicacdo do mesmo, para que além da participacdo do aluno na aula, ele
vem compreender o contetido e descobrir possibilidades de aprender novas formas de entender
0 que o professor esta explicando, e principalmente o que esta acontecendo na simulagdo, pois,
ndo adianta s6 observar, mas sim aprender; “Os simuladores influenciam diretamente no
processo de ensino-aprendizado e faz o aluno revisar o contetido visto na sala de aula, fornece
ao mesmo a exploracdo autodirigida o que propicia a ele descobrir os conceitos de maneira
individual, [...]” (LIMA; FALONE; NASCIMENTO, 2012, p. 2). De acordo com Andrade et
al (2012), apesar de promover a interacdo do aluno na aula, para que o objetivo de ensino e
aprendizagem através dos simuladores seja realmente alcangado, ¢ de extrema importancia que
o professor esteja capacitado para utilizagdo, dando prioridade a contextualizacdo, estimulando
ideias, mas, sempre respeitando as limitagcdes dos alunos, para que a utilizagdo do simulador

venha desenvolver didlogo e cooperagdo entre aluno e professor.
METODOLOGIA

Para a realizacdo do presente trabalho, foi realizado uma revisao bibliografica, a fim de
fundamentar o uso de simuladores em sala de aula como ferramenta de auxilio para o professor,
pois visto a dificuldade em desenvolver uma metodologia mais pratica, os simuladores virtuais
ajudam ndo somente no ensino e aprendizagem dos alunos, mas no didlogo entre professor e
aluno. Em uma aula da 2* Série do ensino médio, da Escola Cidada Integral Orlando Venancio
dos Santos, localizado na cidade de Cuité - PB, foi aplicado em uma aula sobre Lei dos gases,
o simulador PhET Colorado, que pode ser acessado virtualmente e estd disponivel em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/.

Inicialmente foi ministrado o contetido explicativo sobre o comportamento dos gases,

lei de Boyle e lei de Charles. Ap6s a explicagdo dos conceitos, foi utilizado o simulador PhET,
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com objetivo de ampliar o entendimento sobre a aula, através do simulador foi possivel mostrar
o comportamento dos gases a partir das trés varidveis: pressdao, temperatura e volume. “O
software de simulacao pode ser utilizado como suporte pedagogico investigativo para que os
professores possam explord-lo em sala de aula. Quando os alunos adotam esse tipo de
ferramenta de ensino, se mostram mais interessados pela disciplina [...]” COSTA; TAVARES,

2019, p. 52).

Figura 1: Simulador PhET, Gases: Introdugao
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Fonte: https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulations/gases-intro

O simulador PhET obteve importante destaque nas aulas remotas, pois, “A quantidade
de simulac¢des prontas que favorecem o aprendizado de forma descontraida e a0 mesmo tempo
interessante, na forma de jogos, fazem do simulador PhET um local de potenciais

aprendizagens. ” (FALCHI; FORTUNATO, 2018, p. 440).
RESULTADO E DISCUSSAO

Os resultados obtidos através de todo material literario analisado e também no uso do
simulador PhET realizado em uma aula da 2* Série do ensino médio, mostrou que o uso de
simuladores pode ser uma ferramenta indispenséavel para o professor utilizar nas aulas remotas
“Como um recurso didatico o uso de simuladores computacionais ¢ mais que apropriacdo do
conhecimento de técnicas, disseminagdo de conhecimento, cultura e ideias. ” (ANDRADE,
2013, p. 2). Na aplicacdo do simulador na 2* série foi observado um aumento da participacao
dos alunos em relacao a aulas anteriores onde nao foram utilizados nenhum tipo de simulador,
pois, com o uso do simulador o professor sai da rotina, mostrando ao aluno como € na pratica

um contetdo que ¢ geralmente explicado na teoria, fazendo assim o aluno a refletir sobre o que
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acontece na teoria e na pratica, “Com simulagdes complexas € possivel realizar o estudo de

fendmenos que geralmente sdo analisados somente teoricamente, com varias restricdes e

apartados da realidade.” (GOMES; FRANCO; ROCHA 2020, p. 52)

Com o simulador a parte conceitual do contetido pode ser demonstrada de maneira
pratica, oportunizando a observa¢ao do comportamento dos gases de acordo com a variacdo da
pressdo, temperatura ¢ volume. “O uso programado pelo professor permite que o ensino nao
seja apenas memorizacao de formulas, ja que neste caso das simulagdes, as equacdes aparecem
apds a experimentagdo e a compreensao de como as variaveis se articulam e influenciam o

fenomeno. ” (GOMES; FRANCO; ROCHA 2020, p. 58).

Portanto, as representacdes mostradas nos simuladores vao além de uma ferramenta para
chamar aten¢do do aluno, mas também “[...] podem ser bastante uteis, particularmente quando
a experiéncia original for praticamente impossivel de ser reproduzida. Elas possibilitam
observar, em minutos, a evolu¢do temporal de um fendémeno que demoraria muito para ser

analisado em tempo real [...]”. (GOMES; FRANCO; ROCHA 2020, p. 52).

Visto todas as dificuldades impostas pelo ensino remoto, o uso de simuladores nas aulas
de quimica durante esse periodo trouxe 6timos resultados uma vez que auxiliou os professores
no ensino de conteudos favorecendo o entendimento e despertando o interesse dos alunos, além
de coadjuvar na relacao aluno-professor, pois foi perceptivel o maior engajamento dos alunos
na aula em que foi aplicado o simulador, desse modo o professor consegue avaliar o
aprendizado dos seus alunos podendo inclusive tragar novas estratégias que possam facilitar a

aprendizagem deles.
CONSIDERACOES FINAIS

ApoOs a analise bibliografica e a aplicagdo de simulador virtual em uma aula sobre o
comportamento dos gases, foi notdria a importincia do uso de simuladores nas aulas de
quimica, visto que o mesmo facilita a aprendizagem do assunto em estudo, atendendo ao
objetivo didatico. Notou-se ainda que os alunos apresentaram uma grande receptividade pela
metodologia uma vez que houve um aumento significativo na participagdo deles nas aulas.
Portanto, essa ¢ uma ferramenta que além de viabilizar a simulagdo de praticas que seriam
realizadas em laboratério, facilitando a compreensdo do assunto, aproxima o aluno do
professor, ja que 0 mesmo passa a ter uma participagdo maior na aula, possibilitando inclusive
que o professor faga uma avaliagao do seu aprendizado, podendo assim sanar possiveis duvidas

e trabalhar em cima das dificuldades dos alunos.
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Desse modo, o uso de simuladores no ensino de quimica mostrou-se satisfatorio, sendo

assim uma ferramenta importante, facilitadora e estimuladora da aprendizagem, como também

um apoio para o professor mostrar de maneira pratica e interativa fenomenos fisicos e quimicos.
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CAPITULO 10

O USO DA PLATAFORMA DIGITAL INSTAGRAM DURANTE A RESIDENCIA
PEDAGOGICA COMO MEIO DE PROPAGACAO DO CONHECIMENTO
QUIMICO EM TEMPOS DE PANDEMIA

Fernanda Raquel Dantas
Maely Jezzer Candido Venancio
Anamélia de Medeiros Dantas Raulino
Ladjane Pereira da Silva Rufino de Freitas
RESUMO

Com a pandemia do (Covid-19), todas as areas da sociedade precisaram se adaptar e pensar em
meios para superar os desafios e dificuldades impostos pela mesma, dentre elas estd a area da
educacdo que teve que adotar o ensino remoto como forma de suprir a necessidade educacional.
A aprendizagem efetiva durante o ensino remoto se tornou um dos maiores desafios deliberados
aos docentes, com isso, entra-se a discussdo sobre a aplicabilidade das tecnologias no ambito
educacional, sendo uma delas as proprias redes sociais. Diante disso, o presente trabalho traz a
discussdo sobre a possibilidade da utilizacdo das redes sociais, especificamente o Instagram,
como ferramenta pedagogica no processo de ensino-aprendizagem. O trabalho foi desenvolvido
durante a participacdo no programa Residéncia Pedagogica, durante a pandemia do Covid-19,

na escola Orlando Venancio dos Santos, localizada na cidade de Cuité-PB.

PALAVRAS CHAVE: Instagram; Ensino; Conhecimento; Quimica; Pandemia.

INTRODUCAO

Atualmente temos sofrido mudangas constantes, procurando sempre adaptar-nos as
demandas de um mundo globalizado. Uma dessas demandas sociais ¢ a aprendizagem e a
constru¢do do conhecimento, que trata da dissemina¢ao do conhecimento através de meios de
comunicagdo, ultrapassando um modelo de ensino tradicionalista, ja que a disseminacao do
conhecimento consiste no compartilhamento com outros individuos daquilo que se sabe sobre
determinado assunto. Para tal estratégia, tem-se a utiliza¢ao das mais diversas ferramentas, uma
delas ¢ a internet. Uma pesquisa realizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) em 2019 mostra que 82,7% dos domicilios brasileiros t€ém acesso a internet, ou seja,

temos uma populagdo brasileira cada dia mais conectada.

Nessa perspectiva, podemos destacar a necessidade do individuo com o meio
tecnologico para uma formagdo cultural, social e cientifica, destruindo a ideia de
tradicionalismo até entdo visto, e trazendo assim uma ligacdo da tecnologia com a ci€ncia para

fins de aprendizado.

Na modernidade (a partir do séc. XVI), devido a fatores historicos, sociais, culturais,
econdmicos e politicos, a tecnologia sofre e propicia transformagdes profundas. Ela
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vai muito além de alterar padrdes de comportamento, a tecnologia a partir da
modernidade, contribui para alterar a relagdo do ser humano com o mundo que o cerca,
implicando no estabelecimento de uma outra cosmovisao. (MIRANDA, 2002, p.11).

E importante destacar o uso das mais variadas redes sociais ao qual vem tomando um
lugar importante no mundo tecnoldgico, o acesso a informagdes rapidas tem-se tornado uma
necessidade que oportuna o desenvolvimento de inovagdes para a contribui¢do do

conhecimento cientifico de uma forma mais dindmica e atrativa.

A rede social ¢ uma das formas de representagdo dos relacionamentos afetivos ou
profissionais dos seres entre si, em forma de rede ou comunidade. Ela pode ser
responsavel pelo compartilhamento de ideias, informacdes e interesses. (LORENZO,
2013, p. 20)

Com a pandemia do (Covid-19), todas as areas da sociedade precisaram se adaptar e
pensar em meios para superar os desafios e dificuldades impostos pela mesma, principalmente
a area da educagao (MOURA, 2020). Com a medida de isolamento social adotado como meio
de controle e contengdo a propagacdo da Covid-19, as escolas tiveram suas atividades
presenciais suspensas € passaram a adotar o ensino remoto para suprir as necessidades
educacionais (CUNHA, 2020). Durante esse periodo pandémico que estamos vivendo desde
mar¢o de 2020, as escolas tiveram que se reinventar e adentrar ainda mais nas Tecnologias
Digitais da Informagao e Comunicagdo TDICs, empregando plataformas como Zoom, Google

Meet, Google sala de aula, WhatsApp e o Instagram.

A aprendizagem mediada por tecnologias vem sendo cada vez mais consolidada nos
ultimos tempos. A aplicagdo da mesma possibilita novos paradigmas para producdo de saberes
através da utiliza¢do de ferramentas digitais e de interagdes sociais ndo presenciais, ideal para

realidade que estamos vivendo (CARNEIRO, 2020).

Essa abordagem nao acabara apds o periodo pandémico, pois na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) ¢ contemplado a utilizacdo de tecnologias e recursos digitais o que faz
necessario a preparagao de docentes para o letramento digital bem como a Educa¢do Midiética,
de modo a desenvolver competéncias e habilidades para o uso critico e responsavel dos mesmos,

seja de forma transversal ou direta. Podemos citar a Competéncia Geral 5 que diz:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. ” (BNCC, 2018)

Desse modo, a utilizacao de recursos digitais (como os citados anteriormente) se torna

de suma importdncia para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa, o
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desenvolvimento do protagonismo e trabalho colaborativo entre nossos discentes.

Nesse contexto, o Instagram se tornou uma ferramenta muito importante para o
desenvolvimento de atividades e conhecimento, podendo ser uma alternativa estratégica
motivacional na contribui¢cdo do processo de ensino-aprendizagem. O “Insta” funciona em
todos os sistemas operacionais, nele € possivel comentar, curtir e compartilhar publicagdes com
outras pessoas, fazer o uso de ‘hashtags’, postar IGTV’s (videos de curta/média duragdo), e

stories, sendo este ultimo com duragao de 24 horas, interagir via chat (direct), etc.

Em resumo, a rede social recorre a uma conjuntura de fungdes que atrai a sociedade.
Segundo o G1 (2016), o Instagram tem mais de 500 milhdes de contas ativas por més em todo
o mundo, numeros estes que vem aumentando com o passar dos dias nesse contexto pandémico.
A popularidade dessa rede social chama atencdo de alguns setores, como ferramenta de
propagacdo dialogada, sdo elas: comerciantes, entidades como universidades, escolas,

administracdes publicas, entre outros (SALOMON, 2013).

r

Sendo assim, ¢ visivel a importancia da utilizagdo desta rede social nas praticas
educacionais. Lima, Silva & Loureiro (2020) afirmam que o Instagram, por estar presente no
cotidiano do aluno, gera maior significado no processo de aprendizagem, resultando um maior

engajamento e, consequentemente, motivacao (p.136).

As mudangas introduzidas pelas tecnologias digitais (TD) podem contribuir para o
enriquecimento progressivo dos ambientes e contextos de aprendizagem, convidando
o professor a ampliar e reformular suas praticas pedagogicas, para que os alunos
possam escolher novos caminhos, visto que a producdo do conhecimento esta
associada a ideia de construgdo conjunta (OLIVEIRA, 2017, p. 221).

Acreditando desta forma, que o uso de redes sociais para realizar atividades venha
desenvolver um reforgo as aulas de quimica, cooperando com novas estratégias para o professor
e propiciando ao aluno reconhecer conceitos da disciplina de forma atrativa e dinamica voltado
sobretudo para o ensino remoto, o presente trabalho tem por objetivo instigar a discussdo a
respeito do uso do Instagram como ferramenta de propagac¢do do conhecimento quimico, e

facilitadora do processo de ensino-aprendizagem em tempos de pandemia.
METODOLOGIA

PROCEDIMENTOS

Inicialmente foi criada uma conta (perfil) no Instagram denominada
(13 . : " /4 . ~ r . . .
rp.quimica.ces”, apés a criagdo, a pagina foi divulgada para os estudantes da escola-campo.

As publicagdes no feed tiveram inicio no dia 7 de abril de 2021, as mesmas ocorreram
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inicialmente nas tergas e sextas nos horarios 09:00, 14:00 e 20:00hrs. Até o presente momento

tém-se cerca de 75 publicagdes no feed, abordando assuntos diversos da area da quimica, que
vao desde conteudos vistos em sala de aula, como também curiosidades e dicas de estudos.
Como forma de aumentar o engajamento do publico-alvo na propria rede social, utilizamos o
recurso dos storys, com tematicas relacionadas as publica¢des do feed. E importante ressaltar
que ao longo da trajetdria no perfil, aumentou-se os dias de publicagdo para toda segunda, terga,

quinta e sexta-feira.

Para a criagdo das artes digitais (designers digitais) empregadas nas publicagdes do
Instagram, utilizou-se a plataforma digital Canva. Que tem sido uma das plataformas de design

grafico mais utilizada no momento, principalmente nesse tempo pandémico.

Todas as publicagdes sdo previamente organizadas através de um cronograma semanal,
de forma que cada residente fica responsavel por uma publicacdo durante a semana. Busca-se

publicar sobre temas que envolvem os assuntos vistos em sala de aula.
PARTICIPANTES

O publico alvo do perfil sao os estudantes da Escola Cidada Integral Orlando Venancio
dos Santos, localizada na cidade de Cuité/ Paraiba, que faz parte da 4* Geréncia Regional de
Educacdo do Estado, que foram nossos alunos durante a trajetdria no Programa Residéncia
Pedagogica, contudo esse perfil também ¢ aberto a toda comunidade escolar para que haja um
engajamento maior por parte da familia dos estudantes e desse modo seja exposto um

acompanhamento das aulas abordadas de forma Sincrona.
MEDIDAS

O presente trabalho faz uso dos métodos de pesquisa qualitativos e quantitativos, que
segundo Pereira (2019) garantem dados numéricos e interpretativos através de interpretacao de
questionarios. Como instrumento de coleta de dados da pesquisa foi aplicado um questionario,
com 8 questdes sendo 6 questdes objetivas e 2 questdes abertas. A divulgacao do questionario
foi feita mediante grupo de WhatsApp da turma. O questionario foi desenvolvido no
Formularios Google (Google Forms), ¢ aplicado aos alunos da 3* série do Ensino Médio da

Escola Cidada Integral Orlando Venancio dos Santos.

O trabalho também ¢ baseado na abordagem de andlise do perfil por parte dos

administradores, e relato da experiéncia vivenciada.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

A plataforma do Instagram foi usada durante nossas atividades realizadas no segundo
modulo do Programa Residéncia Pedagogica durante o més de abril a setembro de 2021.
Trabalhamos na plataforma com intuito de auxiliar os alunos com assuntos voltados a disciplina
de quimica pelo perfil @rp.quimica.ces. Fizemos uso das vastas ferramentas do Instagram para

propagacao dos contetidos.

As publicacdes do feed serviam como resumos relacionados as nossas aulas ministradas
na 1% 2* e 3* série. Dentre o catdlogo de publicacdes estavam curiosidades do dia a dia

envolvendo a quimica, mapas mentais, dicas de estudos e resolucdo de questdes do ENEM

(Figura 1).
i
FORGAS ‘“J e
INTERMOLECULARES A QUIMICA NO
MAIPAS M ENTAIS PROTETOR SOLAR
¢
¢ %o
© @rp.quimica.ces @rp.quimica.ces
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do grupo 1

nomenclatura

TABELA PERIODICA [JEQMEOSIOSIORGAN

conceitos iniciais

@rp.quimica.ces

Fonte: Propria, 2021

Os stories eram feitos estilo quiz usando as proprias ferramentas fornecidas pelos
stories como: enquetes, onde colocamos as opgdes de SIM e NAO, utilizamos também os testes,
onde colocamos questdes de multipla escolha, e também fizemos o uso de musicas, para atrair

a atengdo dos espectadores e os stories ficarem mais animados.

As fotografias (imagens) geradas por esses aparelhos tendem a apresentar contetido
visual singular e pessoal. Em oposi¢do a cameras fotograficas digitais, o celular esta
sempre disponivel ao uso. O sujeito contemporaneo tem em suas maos as ferramentas
necessarias para criar audiovisualmente historias, por meio de fotografias e videos e
torna-las publicas quando desejar. (PAULA ¢ GARCIA, 2014, p.5)
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Em um levantamento feito pelos administradores do perfil no Instagram, notou-se que

a ferramenta da plataforma que mais teve alcance e mais teve interagdo foram os stories,
especificamente os quizzes, onde a abrangéncia variava de 40 a 60 visualizagdes. Percebeu-se
também que os stories do tipo quiz com mais visualiza¢des eram os relacionados a publicagao

do dia no feed.

A inser¢do do Quiz no Instagram como recurso didatico tecnoldgico ressalta o
conhecimento, sele¢do, adequagdo e aplicagdo de ferramentas tecnoldgicas que
possibilitam desenvolver o contetido de maneira diversificada e criativa. Dessa forma,
o0 processo ensino-aprendizagem torna-se mais favoravel, possibilitando o
desenvolvimento consciente e reflexivo do conhecimento (SANTOS; SOUZA, 2019).

Sobre os questionarios aplicados aos alunos da 3% série, obtivemos um total de 13
participantes, onde a maioria dos alunos sdo da turma A totalizando em média 84% dos alunos
envolvidos na pesquisa, 10 desses participantes seguem nosso perfil no Instagram e mais de
90% (12 pessoas) dos alunos relataram gostar de acompanhar nossos conteudos na rede social.
Na pergunta que foi feita se eles gostam de acompanhar o perfil via feed ou via stories (Figura
2), percebeu-se que mais de 50% dos alunos gostam de acompanhar pelas duas ferramentas
(feed e story), porém os outros ficaram divididos em feed, stories € na op¢ao “ndo acompanho”,

tendo 23,1% para stories € uma pequena parcela para feed.

Pessoas sdo seres sociais que confiam em suas habilidades ou influenciam os outros e
interagem com eles para sobreviver, a comunicagdo nas midias sociais possibilita a
disseminagdo do pensamento e ideias em grande escala, onde as barreiras geograficas,
culturais e politicas sdo quebradas, produzindo conteudos e interagdes por meio das
ferramentas da web 2.0. (TEIXEIRA; LOBOSCO; MORAES, 2013, p. 5)

Vocé gosta de acompanhar nosso conteudo através do...

13 respostas

@ Story
@ Feed
Os dois
@ Mio acompanho

Fonte: Propria, 2021

E importante ressaltar que o corpo discente da escola ¢ composto em sua maioria por
alunos de classe social baixa, onde muitos destes nao possuem recursos de internet, € quando
possuem tem-se sua conexao oscilante. Este fato explica a baixa participacdo de alunos na

resolu¢do do questionario.

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

135




Na pergunta que foi feita sobre qual o motivo em que os alunos acompanham nosso

perfil (Figura 3), cerca de 10 dos participantes relataram que as publicagdes ajudam na
resolugdo dos exercicios da professora, mas de 50% (7 participantes) disseram que gostam de
ficar atualizados e 6 alunos foram na opc¢do de que as publicagdes ajudam nos estudos para

ENEM. Vale ressaltar que a referida questdo foi aplicada no formato “varias respostas”

O Instagram trouxe €xito no quesito de um maior envolvimento dos alunos nas aulas.
Na propria rede social tivemos um retorno bem positivo, a participagao de alguns alunos
principalmente nos quizzes, dos storys, sdo frequentes. A turma que mais se envolve com o
nosso perfil ¢ a 3* série. O Instagram também estd auxiliando os alunos como uma forma de
revisdo para o que ja foi visto em sala de aula, podendo ajudar também na resolucio de
exercicios postos pela professora. Esta rede social também tem contado com o engajamento de

professores da area da quimica e das demais éreas.

Também ¢ notorio (Figura 4) que o Instagram rp.quimica.ces beneficiou os alunos com
relacdo ao desempenho escolar na disciplina de quimica, nos mostrando que a utilizacao dessa

rede social pode e deve ser aplicada no ensino de quimica.

Figura 4: Opinido dos alunos sobre o desempenho na disciplina poés criagdo do perfil
Para vocé, o Instagram da Residéncia Pedagdgica mudou seu desempenho na matéria de

Quimica ?
13 respostas
@ Sim, para melhor
@ Sim, para pior
N30, continua o mesmo
@ Mais ou menos
Fonte: Propria, 2021
CONSIDERACOES FINAIS

Sendo assim, podemos concluir que o uso da ferramenta Instagram, uma das redes
sociais mais conhecidas e mais usada nesse tempo de pandemia do COVID-19, pode influenciar
positivamente na motivacdo do aluno e contribuir para uma aprendizagem ainda mais
significativa (SILVA; CASTRO FILHO; FREIRE, 2018). Nesse sentido, a plataforma
Instagram ¢ capaz de servir como auxilio ao professor para mediacdo do conhecimento de

quimica, principalmente no contexto de ensino remoto, tendo como objetivo oferecer um
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suporte voltado ao ensino de quimica.

Mesmo com a baixa participagdo de alunos na resolucdo do questionario, devido as
consequéncias que a pandemia impds aos mesmos, foi possivel perceber também, que o
desenvolvimento desse percurso metodoldgico nos mostrou que a quimica pode e deve ser
compreendida também através de redes socias e de quaisquer meios metodoldgicos que envolva
0 uso de tecnologias. Porém, para aprendizagem efetiva, deve-se ter um perfil bem planejado e

organizado de acordo com a demanda escolar.
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CAPITULO 11

A TELECOLABORACAO COMO FACILITADORA DA INTERNACIONALIZACAO
CURRICULAR NA EDUCACAO SUPERIOR MEDIANTE UMA ACAO
EXTENSIONISTA

Rodrigo Schaefer
Christiane Heemann
RESUMO
Considerando que o processo de Internacionalizagdo do Curriculo (IoC) ocorre a luz da
educacao intercultural (LUNA, 2018a, 2018b), um exercicio de reflexdo, por parte dos autores
deste estudo, concernente ao grau de internacionalizagdo da disciplina Inglés Instrumental em
um curso de uma Instituicdo de Educacdo Superior (IES) do Brasil, revelou que a referida
disciplina ndo abrange indicativos de internacionaliza¢do alicercados nos aportes teéricos da
IoC. Uma alternativa encontrada pelos autores, apés terem imaginado possibilidades de
internacionalizacdo curricular (LEASK, 2015), foi a implementagdo de uma agdo extensionista
envolvendo a telecolaboragdo, esta definida como o uso de tecnologias online no ensino e
aprendizagem de linguas entre alunos geograficamente dispersos (O’DOWD, 2013), mediante
dois projetos de extensdo, que estdo em curso, articulados com a disciplina em tela. Nosso
estudo pretendeu analisar como a IoC tem sido concretizada em uma IES, no Instituto Federal
Catarinense (IFC), por meio da telecolaboragdo. Os resultados apontam que as atividades
telecolaborativas tém contribuido para processos iniciais de IoC na IES pesquisada. Tais
resultados podem ser explicados porque tem havido oportunidades para discussdo, entre
brasileiros e falantes de espanhol e de inglés de diferentes paises, sobre essencialismos
culturais, pensamentos hegemodnicos ¢ diferentes questdes relacionadas as sociedades
contemporaneas, como manifestagdes de preconceito e diversidade cultural.

PALAVRAS-CHAVE: Internacionalizagdo do  Curriculo. Projeto  extensionista.
Telecolaboragdo. Educacdo Intercultural. Instituto Federal Catarinense.

INTRODUCAO

Belli et al. (2018) afirmam que a internacionalizacdo das instituigdes educacionais
“ocorre através da internacionalizag¢do dos seus curriculos” (p. 47). Para Knight (2004, p. 11),
a Internacionaliza¢do do Curriculo (doravante 1oC) diz respeito ao “processo de integragcdo de
uma dimensdo internacional, intercultural, ou global nos objetivos e nas fungdes”®’ de uma

Instituicdo de Educagao Superior (doravante denominada IES).

Conforme Luna (2018a), ¢ pouco representativo o nimero de estudantes, incluindo
paises europeus e do Sul Global em geral, que t€ém oportunidade de participar em programas de

mobilidade. Como forma de abranger mais estudantes, e assumindo que o curriculo é a base

6 Citacdo original: “process of integrating an international, intercultural, or global dimension into the purpose,
functions or delivery”.
7 Todas as tradugdes sdo de nossa responsabilidade.
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para a internacionalizac¢do, Luna (2018a, p. 7) argumenta que a Internacionalizacdo em Casa

(doravante IeC) pressupde “a internacionalizagdo para todos, ndo apenas para os estudantes que

sairam ou que sairiam da sua escola, do seu campus para uma instituicdo estrangeira”.

Schaefer, Heemann e Belli (2017, p. 239) pdem em relevo que a telecolaboragao,
entendida como a utiliza¢ao de tecnologias online no contexto do ensino e da aprendizagem de
linguas entre estudantes geograficamente distantes (O’DOWD, 2013), constitui-se como “um
instrumento de ligagdo com o mundo, capaz de promover encontros interculturais entre
estudantes”. Do mesmo modo, O’Dowd (2019), Heemann, Schaefer e Sequeira (2020)
defendem que a telecolaboragdo exerce um papel significativo na promog¢ao da IeC. Diante
disso, nosso estudo pretendeu analisar como a IoC tem sido concretizada em uma IES, no
Instituto Federal Catarinense (IFC), por meio da telecolaboragdo. Para alcancar este objetivo,
delineamos a seguinte pergunta de pesquisa: de que modo a telecolabora¢do tem contribuido

para a IoC na IES pesquisada?
REVISAO DA LITERATURA

A oportunidade para o dialogo intercultural ¢ sinalizada por diferentes pesquisadores
que lidam com a telecolaboracao. Por exemplo, Helm (2016, p. 153) enfatiza que, por meio do
didlogo colaborativo, “os participantes exploram identidades e diferencas, experiéncias
pessoais e emogdes, as quais contribuem para a consciéncia de si e dos outros”®, ao passo que
Veloso e Almeida (2009) argumentam que o didlogo leva os estudantes a terem um controle

maior sobre a sua aprendizagem.

Para O’Dowd (2021), o ano de 2020 foi muito representativo na area da telecolaboragao,

haja vista que a conjuntura da pandemia de COVID-19

chamou a atengdo do corpo docente ¢ da administragdo da universidade para o IV® em
uma escala muito maior. A falta de possibilidades de estudo no exterior durante a
pandemia levou muitos a considerar seriamente como as iniciativas de aprendizagem
em telecolaboracdo poderiam ser efetivamente integradas nos curriculos e nas
estratégias de internacionalizagdo, a fim de proporcionar aos estudantes uma
experiéncia de aprendizagem internacional sem mobilidade fisica”!® (O’ DOWD,
2021, p. 6).

Segundo Morosini (2019), existem duas maneiras possiveis de internacionalizar as

8 Citagdo original: “participants explore identities and difference, personal experience and emotions, which
contribute to awareness of self and others”.

9 Intercambio Virtual (traducdo de Virtual Exchange / VE): termo utilizado para referir-se a telecolaboragdo.

10 Citagfo original: “drew the attention of university faculty and management to VE on a much larger scale. The
lack of possibilities for study abroad during the pandemic led many to seriously consider how telecollaborative
learning initiatives could be effectively integrated into curricula and internationalization strategies in order to give
students an international learning experience without physical mobility.”

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

141




instituicdes educacionais, quais sejam, a internacionaliza¢do integral e a IoC. A autora explica

que a internacionalizagdo integral envolve um compromisso, mediante agdes praticas, para a
integracao de dimensdes internacionais € comparativas nas atividades de ensino, pesquisa e
servigos de entrega da instituicdo. Nesse sentido, tal concepcao de internacionalizagdo “delineia
0 ethos e os valores institucionais e afeta a institui¢ao da educagdo superior em sua totalidade”
(2019, p. 21). A IoC, por sua vez, entendida como “o processo de incorporacdo de dimensdes
internacionais, interculturais e/ou globais no conteudo do curriculo, bem como nos resultados
da aprendizagem”11 (LEASK, 2015, p. 9), abrange a internacionalizagdo transfronteirica e a
leC. “A internacionalizagdo transfronteirica ¢ a que ocorre por mobilidade, seja out (saida de
pessoas) ou in (receber pessoas)” (MOROSINI, 2019, p. 18), ao passo que a leC ¢é definida
como “a integragao intencional de dimensdes internacionais e interculturais no curriculo formal
»12

e informal para todos os estudantes dentro de ambientes de aprendizagem domésticos

(BEELEN; JONES, 2015, p. 69).

Concordamos com Belli et al. (2018) ao enfatizarem que a IoC pode contribuir para o
desenvolvimento da cidadania global. Luna (2018b, p. 41) define cidadao global como alguém
que “conhece o mundo, mesmo sem sair da sua escola, do seu campus, em suas manifestagdes
linguistico-culturais”. Para Clifford (2018, p. 15), o conceito de cidaddo global sugere pessoas
“que se envolvem em questdes globais, em nivel local, nacional ou internacional, e
compreendem que o mundo ¢ interdependente, que cada agdo que realizamos, cada decisao que

tomamos, afeta outras pessoas” >,

Leask (2015), em seu modelo de IoC, propde cinco estagios para o processo de
internacionalizacdo, quais sejam: (1) rever e refletir, em que se discute até que ponto o curriculo
de uma instituigdo € internacionalizado; (2) imaginar, implicando a busca de outras formas de
pensar e agir, ou seja, imaginar para permitir novas possibilidades; (3) rever e planejar, isto €,
um enfoque em mudangas necessarias para internacionalizar o curriculo; (4) agir, referente a
implementagdo do plano para tornar o curriculo internacionalizado e; (5) avaliar, isto ¢, debater

os resultados obtidos a partir da implementagao.

11 Citago original: “the process of incorporating international, intercultural and/ or global dimensions into the
content of the curriculum as well as the learning outcomes”.

12 Citagdo original: “the purposeful integration of international and intercultural dimensions into the formal and
informal curriculum for all students within domestic learning environments”.

13 Citagdo original: “who become involved in global issues, at the local, national or international level, and
understand that the world is interdependent, that every action we take, every decision we make, affects other
people”.
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A pergunta de pesquisa apresentada precedentemente de que modo a telecolaboragdo

tem contribuido para a IoC na IES pesquisada?, isto €, no IFC, orientou o desenvolvimento
do presente estudo. Dito isto, trataremos, na se¢ao seguinte, de explicar o modo pelo qual a

internacionalizacao tem-se concretizado.

VISLUMBRANDO POSSIBILIDADES DE FOMENTAR A
INTERNACIONALIZACAO CURRICULAR DA EXTENSAO

No IFC - campus Brusque -, um dos autores ministra a disciplina Inglés Instrumental,
que contém 30 horas no total e aproximadamente 20 alunos a cada semestre. A ementa da
disciplina em questdo envolve: (a) estratégias fundamentais para leitura e compreensao textual
em lingua inglesa; (b) vocabulério técnico da area de informatica; (c) estudo da semantica e
sintatica da lingua inglesa; (d) leitura de textos cientificos e didaticos na area de informatica.
Os contetidos, por sua vez, sdo os seguintes: (a) aspectos linguistico-gramaticais elementares
da lingua inglesa - pronomes, verbos, artigo, vocabuldrio e composi¢ao de enunciados basicos;
(b) estratégias linguisticas para leitura e interpretagdo de textos em inglés, como inferéncia e

referéncia contextual e; (c) produgdo textual (escrita e oral).

De acordo com Luna (2018b), o processo de [oC deve ocorrer com base na educacio
intercultural, que implica, segundo Belli et al. (2018, p. 51), “uma postura investigativa que
emerge do inconformismo com saberes universalizantes e praticas monoculturais excludentes”.
Diante disso, uma reflexao sobre o grau de IoC em relagdo a ementa e aos conteudos da
disciplina em questdo nos permitiu perceber que esta Ultima ndo compreende indicadores de
IoC a luz das contribuicdes teodricas apresentadas no presente estudo. Como forma de visualizar
possibilidades teorico-metodologicas para o fomento da IoC na IES estudada, seguindo as
etapas propostas por Leask (2015) descritas anteriormente, optamos pela integracao da
educacdo intercultural na disciplina Inglés Instrumental mediante uma acdo de extensdo. Em
seguida, imaginamos possibilidades de internacionalizar o curriculo, e decidimos pela
telecolaboragdo, ja que ela proporciona o contato intercultural (O’ DOWD, 2013, 2019, 2021).
Subsequentemente, planejamos nossas agdes com relacdo a forma pela qual tais atividades
seriam implementadas, levando-nos a selecionar as que incentivam o didlogo intercultural

(VELOSO; ALMEIDA, 2009; HELM, 2016).

Na proxima se¢ao, analisamos como uma acao de IeC, que foi apoiada pelas concepgoes
tedricas anteriormente apresentadas, parece apontar para processos iniciais de IoC na IES. A

acdo diz respeito a dois projetos de extensdo, quais sejam, (1) Encontros de Conversagdo em
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Inglés do IFC: Didlogo Intercultural pela Telecolaboragdo e (2) Encontros de Conversagdo

em Espanhol do IFC: Didlogo Intercultural pela Telecolaborag¢do. Nesta empreitada,
concentrar-nos-emos, principalmente, na quarta fase sugerida por Leask (2015), isto ¢, a
implementagdo dos projetos. Focaremos nosso olhar, do mesmo modo, sobre algumas

avaliagdes preliminares, tendo em mente que tais projetos estdo em andamento.
DESCRICAO E ANALISE DA ACAO

Os encontros semanais de telecolaboracao do projeto Encontros de Conversagdo em
Inglés do IFC: Didlogo Intercultural pela Telecolaboragdo, que tém uma hora de duragao,
propdem-se a levar os participantes (ndo s6 estudantes da disciplina Inglés Instrumental, mas
também pessoas da comunidade externa em geral), enquanto praticam a suas habilidades de
comunicagdo oral, a ampliar as suas perspectivas interculturais, bem como a expandir o
conhecimento (LUNA, 2018b). O mesmo se aplica ao projeto Encontros de Conversagdo em
Espanhol do IFC: Didlogo Intercultural pela Telecolaboragdo, no qual participam tanto
estudantes da disciplina em questdo, interessados em aprender, além do inglés, espanhol, assim
como o publico externo (pessoas da comunidade de cidades vizinhas, de diferentes estados do
Brasil e de outros paises). Ademais, estes projetos visam ndo s6 ao desenvolvimento da
interagdo (O’DOWD, 2013, 2019, 2021) dos participantes brasileiros com pessoas de outras
culturas, mas também ao estabelecimento de uma esfera de interculturalidade, nos termos de

Kramsch (2011), por meio do didlogo.

Em 2019, esses encontros ocorriam presencialmente no IFC, e tanto os participantes
estrangeiros como os brasileiros que viviam longe do campus interagiam na plataforma Zoom.
Desde 2020, devido a suspensdo das atividades escolares presenciais em decorréncia da

pandemia de COVID-19, tais encontros t€ém ocorrido na plataforma do Google Meet.

Nos dois projetos mencionados, participantes do Brasil e de outros paises, tais como
Porto Rico, Estados Unidos, México, Canad4, Paraguai, Espanha, Italia, Argentina, Inglaterra
e Estados Unidos, dispdoem de um espago proficuo para debater diferentes assuntos. Por
exemplo, o tema proposto em um dos encontros foi a industria da carne. De acordo com o
artigo “Reduza seu consumo de carne”14, publicado no website do Greenpeace
(greenpeace.com), a producdo de carne “é responsavel pela emissdo de gases poluentes e acelera

os efeitos do aquecimento global”. Em outro encontro, os participantes discutiram os desafios

14 Acessar https://www.greenpeace.org/brasil/participe/reduza-seu-consumo-de-carne/
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envolvidos nas alteragdes climaticas, em que primeiro disseram se concordavam ou ndo com

declaragdes como “as alteragdes climaticas ndo sdo causadas pela atividade humana; o
aquecimento global ¢ causado principalmente pela atividade humana e; os paises desenvolvidos
sdo mais responsaveis pelos danos causados ao clima do que os paises emergentes”. Em
seguida, explicaram as razdes pelas quais concordaram ou ndo com estas declaragdes, o que
constituiu um terreno fértil para a troca de diferentes pontos de vista (O’DOWD, 2013, 2021;
SCHAEFER, 2020, 2021). Segundo Leask (2015), Clifford (2018), Belli et al. (2018) e Luna
(2018b), questdes sobre preocupacdes ambientais podem contribuir para o desenvolvimento da

cidadania global.

Outro topico discutido foi esteredtipos culturais. Foram levantadas, entre outras, as
seguintes questoes: “em sua opinido, como emerge a maioria dos estereotipos?; quais sdo os
esteredtipos mais comuns no e do seu pais? e; como vocé acha que os esteredtipos sdo
transmitidos?”. De fato, Schaefer (2020, 2021) pde em relevo que ¢ necessario, nas relagdes
interculturais, o enfoque em representagdes estereotipadas relativas a pessoas, paises e culturas.
Nesta perspectiva, os participantes puderam refletir ndo apenas sobre estereotipos, mas também,
de acordo com Belli et al. (2018), sobre visdes monoculturais, pois estas sdo, na sua esséncia,
excludentes. Além disso, as representagdes em questao sdo problematizadas, em que tem lugar

a mediacdo constante entre diferentes pontos de vista (KRAMSCH, 2011; SCHAEFER, 2021).

Marilene', aluna do Ensino Médio da IES e participante dos dois projetos de
telecolaboragdo em questdo, tem 16 anos de idade. E aprendiz de inglés, lingua com a qual ela
diz ter muita afinidade, além de apreciar a lingua espanhola. As narrativas'® que serdo
analisadas'” a seguir foram obtidas (a) do relato de experiéncia de Marilene e (b) de uma
entrevista semiestruturada entre ela e o pesquisador. Mediante o relato de experiéncia via
Google Forms, Marilene teve a oportunidade de apresentar suas impressdes pessoais acerca dos
encontros de telecolaboracdo. Ela também participou de uma entrevista, que foi gravada, por

meio da qual o pesquisador podde compreender melhor o que ela tinha abordado em seu relato

15 Nome ficticio, a fim de proteger a identidade da participante.

16 Os dados utilizados neste estudo qualitativo (DORNYEI, 2007) sdo provenientes de um projeto de pesquisa
devidamente aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos - CEPSH. Todos os participantes
assinaram o Termo de Consentimento Livre ¢ Esclarecido (TCLE).

17 Para Dornyei (2007, p. 38), os resultados, na investigacdo qualitativa, sdo “em ultima analise o produto da
interpretacdo subjetiva dos dados por parte do pesquisador”. Com efeito, os dados coletados para o presente estudo
foram submetidos a um longo processo de andlise, interpretacdo e reflexdo. Citagdo original: “ultimately the
product of the researcher’s subjective interpretation of the data”.
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de experiéncia. A seguir, apresentaremos algumas andlises discursivas'®,

O Excerto 1 abaixo, extraido do relato de experié€ncia, ilustra as opinides favoraveis de

Marilene relativas aos encontros de telecolaboragao:

Durante as nossas conversas, falamos de temas importantes como o aquecimento
global e os direitos dos animais, que deram uma nogao das crengas em torno de um
tema especifico, uma vez que os participantes sdo de todas as partes do pais ou mesmo
de diferentes partes do globo. O que eu mais gosto nestes encontros ¢ a variedade de
pessoas e o respeito mutuo, o que gera um lugar confortavel para expressar as minhas
opinides. Honestamente, admiro a forma como o inglés ¢ apresentado: como uma
ferramenta valiosa para se conectar com mentes diferentes, e ndo apenas o aspecto
gramatical. (Excertol / relato de experiéncia de Marilene / 08-03-2021 /original em
inglés)

Com base no que Marilene explicou, pode-se dizer que os encontros de telecolaboracao
ofereceram ndo s6 uma oportunidade para desenvolver as habilidades de interacdo da
participante (O’DOWD, 2013; SCHAEFER, 2020, 2021), no sentido de ela ter podido interagir
com pessoas de diferentes culturas, como do Brasil e de outros paises, mas também para a troca
de diferentes pontos de vista (O’DOWD, 2013; HELM, 2016) em relacdo a temas como
aquecimento global e direitos dos animais. Semelhantemente, Marilene esclareceu neste relato
de experiéncia que se sentia “muito privilegiada por ter a oportunidade de partilhar as minhas
[suas] ideias e compreender diferentes pontos de vista”, o que indica que tais encontros
proporcionaram a participante (a) momentos de discussdo com os outros participantes, e (b) um
processo de intercambio cultural e de conhecimentos. Isto converge com Benedetti (2010), haja
vista que os aprendizes de linguas, em encontros de telecolaboracao, “encontram terreno fértil

para a comparacio entre as linguas e as culturas”!® (p. 49).

O Excerto 2, extraido do relato de experiéncia, descreve como Marilene enfatizou o fato

de os encontros de telecolaborago terem tornado possivel o intercaAmbio virtual:

Nunca viajei para outro pais ou mesmo para um estado diferente do Brasil, mas estava
ciente de que isto limitava as minhas opinides e a forma como via o mundo. Por outro
lado, eu sou curiosa sobre tudo e sempre quis saber o que se passa na mente de outras
pessoas. E ai que este projeto vem a calhar [...]. A verdade é que eu ndo quero que
acabem. Sdo a minha forma de viajar para o estrangeiro sem sair de casa. (Excerto 2 /
relato de experiéncia de Marilene / 08-03-2021 / original em inglés)

Em sintonia com O’Dowd (2013) e Schaefer (2021), demonstrar interesse pelos

18 Os dados do presente estudo foram submetidos a analises discursivas. Segundo Fairclough (2003, p. 2), analises
discursivas, de um modo geral, estdo embasadas na “hipdtese de que a linguagem é uma parte irredutivel da vida
social, dialeticamente interligada com outros elementos da vida social (...) isso significa que uma maneira
produtiva de fazer pesquisa social é através de um foco na linguagem, usando alguma forma de analise do
discurso”. Citag@o original: “assumption that language is an irreducible part of social life, dialectically
interconnected with other elements of social life (...) this means that one productive way of doing social research
is through a focus on language, using some form of discourse analysis”.

19 Citagao original: “encuentra tierra fértil para la comparacion entre las lenguas y las culturas”.
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aspectos culturais do outro é um aspecto central da comunicagdo intercultural. Com efeito,

Marilene estava interessada em conhecer dos outros participantes, nos encontros de
telecolaboragdo, suas opinides acerca de diferentes temas, incluindo aqueles mencionados
anteriormente, quais sejam, os efeitos do consumo exacerbado da carne no meio ambiente,
aquecimento global e alteragoes climaticas. Além disso, Marilene afirmou que, como ela nunca
teve oportunidade de viajar para outros paises, referidos encontros t€ém constituido uma “forma
de viajar para o estrangeiro sem sair de casa”. De fato, em consonancia com Luna (2018a), a
IoC pode materializar-se em um contexto doméstico. E possivel perceber, portanto, como os
encontros de telecolaboragdo facilitaram a integracdo de dimensdes internacionais e
interculturais no curriculo (BEELEN; JONES, 2015), o que, segundo Leask (2015), Clifford
(2018), Belli et al. (2018) e Luna (2018b), pode resultar no desenvolvimento da cidadania
global.

O Excerto 3, extraido da entrevista, também demonstra a opinido otimista de Marilene

a respeito da sua experiéncia nos encontros de telecolaboragao:

Ah enriquecedor! [...] essa coisa de opinido tipo diferentes pontos de vista sobre o
mesmo objeto entdo eu s6 tenho UM... entdo tem VARIOS outros por que que eu
ndo... ndo... aprendo o que que as outras pessoas pensam? (Excerto 3 / entrevista entre
Marilene e o pesquisador / 10-03-2021 / original em portugués)

O Excerto 3 elucida que, devido a sua participacdo nos encontros, Marilene tem
deparado com diferentes perspectivas. Outrossim, o seu discurso pode estar indicando que esta
experiéncia a ajudou a desenvolver consciéncia sobre diferengas culturais (O’DOWD, 2013,
2019, 2021; SCHAEFER, 2020, 2021), transcendendo perspectivas monoculturais do
conhecimento (BELLI et al., 2018; LUNA, 2018b). Nesta linha de raciocinio, Luna (2018b, p.
39) defende que o processo de [oC deve envolver momentos de “desierarquizacao dos saberes,

pautado no reconhecimento e aproveitamento do Outro”.

A partir dos Excertos 1, 2 e 3, poder-se-ia afirmar que os dois projetos de extensdo
proporcionaram uma oportunidade valiosa ndo so para a pratica oral de lingua estrangeira, mas
também para o didlogo intercultural (VELOSO; ALMEIDA, 2009). A referida oportunidade
encontra ressonancia em Helm (2016), para quem a exploragdo das diferengas culturais por

meio do didlogo “contribui para a consciéncia de si e dos outros”?’ (p. 153).
ALGUMAS PALAVRAS FINAIS

O objetivo do presente estudo foi de analisar como a [oC tem sido concretizada em uma

20 Citagao original: “contribute to awareness of self and others”.
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IES por meio da telecolaboragao. Os resultados revelaram que os dois projetos extensionistas,

que envolvem a telecolaboragao, t€ém permitido a discussdo, em lingua estrangeira, de diferentes
assuntos, tais como os efeitos do consumo exacerbado da carne no meio ambiente, aquecimento
global e mudanga climatica. Com efeito, a reflexdo sobre assuntos dessa natureza, mediante o
didlogo intercultural (HELM, 2016), pode contribuir para o desenvolvimento da cidadania

global (BELLI et al., 2018; CLIFFORD, 2018; LUNA, 2018Db).

Diante dos resultados, acreditamos que atividades telecolaborativas, tais como as que
foram mencionadas no nosso estudo, possam ndo somente contribuir para a qualidade do
ensino-aprendizagem de linguas de uma IES de um modo geral, mas também oferecer aos
estudantes instrumentos imprescindiveis para assimilagdo do conhecimento e para o
desenvolvimento do senso critico e da sensibilidade frente a diferentes culturas, o que pode
prepara-los para se relacionarem, de maneira respeitosa e exitosa, com pessoas de outras linguas

e contextos culturais, tanto no ambito pessoal quanto no de trabalho.

Entendemos que projetos futuros de telecolaboragdo podem constituir um valioso
espago para a pratica do inglés e do espanhol ndo somente na IES pesquisada, isto €, no IFC,
mas também em outras institui¢des educacionais, além de promover o didlogo intercultural. A
este respeito, Schaefer, Heemann e Belli (2017, p. 241) afirmam que “a telecolaboracdo pode

contribuir tanto para o desenvolvimento linguistico quanto para a abordagem intercultural”.

Concluindo, haja vista que o processo de [oC deve ser iniciado em um ambiente
doméstico (BEELEN; JONES, 2015), a descri¢ao da ac¢ao extensionista mencionada no nosso
estudo indica que houve ocasides iniciais oportunas para a internacionalizagdo curricular da
IES pesquisada. Tais ocasides podem ser explicadas no sentido de que muitas preocupagdes
relacionadas com o mundo atual, a saber, esteredtipos culturais, questdes ambientais,

discriminacdo e preconceitos, tém sido integradas nas discussdes.
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CAPITULO 12

INTERACOES NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO SOB A PERSPECTIVA DA
UTILIZACAO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS E DA PEDAGOGIA DO POS
METODO

Claudia Ledo de Carvalho Costa
RESUMO
Apresenta-se a analise de interagdes no processo de alfabetizacdo de criangas nos anos iniciais
do ensino fundamental intermediada por tecnologias digitais que dialogam com as reflexdes
que desvelam a Pedagogia do p6s método desenvolvida por Kumaravadivelo (2008). Entende-
se que a tecnologia, presente neste processo desperta a criatividade, expressdo e compreensao
natural e social da linguagem e comunicacdo e apresenta-se importante mecanismo de vinculo
com a escola, durante o periodo de afastamento social e ensino remoto emergencial. As analises
constatam que as tecnologias digitais sdo instrumentais nas possibilidades de a escola
estabelecer o didlogo com as praticas sociais no processo de alfabetizacao.

PALAVRAS-CHAVE: alfabetiza¢ao;aprendizagem;interagdo; tecnologias

PROCESSOS DE APRENDIZAGEM EM INTERACAO

O desenvolvimento cognitivo € um processo neurologico que envolve muitos fatores.
E o desenvolvimento neurologico realiza-se por meio da conexdo do sistema neural e em
interacdo com ambiente, e a essa conexao denomina-se aprendizagem, de acordo com Filho
(2016). E o ato de aprender corresponde a plasticidade cerebral modulada por fatores
intrinsecos, que seriam os genéticos e extrinsecos, correspondentes as experiéncias que a

crianga vivencia.

As interagdes no processo de alfabetizacdo sdo mecanismos que criam agdes que
despertam o interesse e atencao da crianga para estimular o aprendizado, se forem direcionadas
a esta finalidade. A leitura e a escrita sdo processos criados pelo ser humano, € nio sdo
habilidades inatas do homem, de acordo com Carneiro (2016). Entdo ao se criar estimulos
externos hd o entendimento que favorecem a criacdo de conexdes novas para ativarem o

processo da leitura e da escrita e consequentemente da comunicagao.

A alfabetizagdo ¢ uma fase muito importante e como etapa de desenvolvimento
cognitivo, possui a particularidade de o estudante ainda estar entendendo o funcionamento do
sistema de escrita convencional, e este sistema possui a relacdo com o meio,ou seja, a cultura

em que se vive.

Para entender e aprender sobre o sistema de escrita, as criangas precisam desenvolver a
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capacidades: de interpretar , analisar e dar sentido ao que os seus sentido captam. As atividades

desenvolvidas por meio de tecnologias digitais, entre as quais os computadores, podem ser
benéficas para desenvolver a acuidade visual e ativar estruturas cerebrais ligadas a area do
conhecimento, pois € pelo campo visual que imagens sdo captadas, processadas e sdo levadas
ao cérebro. Uma crianga aprende em contato com o meio € este proporciona elementos e

materiais que estimula e ativa as estruturas cerebrais.

O uso de tecnologias digitais na alfabetizacdo propiciam aos docentes, a possibilidade
de trabalhar com materiais e ambientes educativos atrativos. Assim como o uso de softwares
na alfabetizacdo podem proporcionar elementos que despertem a atencdo e curiosidade dos
estudantes, que o levem a descobrir como as letras e palavras podem produzir significados de
acordo com Caires e Passos (2019, p.12). Eles pensam que " Os softwares educativos podem
ser um dos mecanismos para que o processo de letramento aconteca de forma mais rapida, sem

que a alfabetizacdo seja mecanizada e seja tdo somente ato (de) codificacio de palavras".

A escrita ¢ considerada a representacdo da fala, e em tempos remotos, alfabetizar
consistia no ato de codificar ¢ decodificar, de forma mecanica. Nao se valorizava a criacao de
significados pela crianga. Mas os PCNs - Parametros Curriculares Nacionais - nos apresentou
proposta mais relevante, de relacionar a alfabetizacdo a cultura e ao uso social da lingua,
pautando se nas agdes e relagdes ente o sujeito € o meio. Assim, o uso social assume o carater
simbolico, e a escrita representa, segundo Leite (2001): "um sistema de signos cuja esséncia
reside no significado subjacente a ela (a escrita), o qual ¢ determinado historica e culturalmente;
assim, uma palavra escrita ¢ relevante pelo seu significado compartilhado pelos membros da

comunidade".

Autores interacionistas e construtivistas como Jean Piaget e Lev Vygotsky, estudiosos
do desenvolvimento humano, fundamentam em suas teorias que a constru¢do do conhecimento
se concretiza pelas interacdes, mas divergem quanto ao tipo e forma como a constru¢ao do
conhecimento se efetivam em cada sujeito. Desenvolveram suas importantes teorias em
periodos em que a utilizagdo de tecnologias digitais ainda era pouco adotada, e em muitos

lugares inexistia, especialmente na educacao.

Para Piaget (1973) as estruturas mentais da crianga, ao entrarem em contato com algo
novo, que nao se conhecia antes, as identifica e as incorpora pela acdo de esquemas cognitivos
pré-existentes, e a este fendmeno denomina assimilagdo, que se configura como um processo

externo. Ao assimilar novas aprendizagens, a partir da constru¢do de novas estruturas
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cognitivas ocorre a acomodagao, que pode ou nao acontecer, por um processo interno do sujeito

que aprende. E assim, ha os ajustes cerebrais e criagdo de esquemas mentais. Nesse sentido,
encaminha se para a apreensao do conhecimento, que se configura-se em um estado nomeado
de equilibracdo. De modo que, o conhecimento anterior se transforma em um novo, € inicia se
um novo processo. Neste sentido, pela acdo do sujeito com o objeto, que se dd de forma
continua, por superacdo de fases, ocorrem modificacdes na estrutura de cognicdo pelas

interacoes, acdes € novas apropriagdes de conhecimentos.

A organizagdo das acgdes se realiza por niveis de maturagdo diferentes entre os sujeitos,
de acordo com o estagio de desenvolvimento em que estd, sdo processos diferentes, de individuo
a individuo, e ao longo da vida, especialmente na infancia, no individuo. S3o denominados
estagios, e os fatores bioldgicos, assim como, a quantidade de estimulos influenciam no
desenvolvimento e no nivel de maturagdo do sujeito. Nao restando diivida que quanto mais ha
estimulos e interagdes, maiores as chances de que ocorra a equilibracdo, que seria a a¢ao de

apreensao do conhecimento sobre o objeto pelo sujeito, segundo teoriza Piaget (1973).

Os estudos de cognigao realizados por Vigostsky (1991) apontaram a construgdo e a
internalizacdo do conhecimento por meio de interagdes sociais, em que a linguagem se
configura como ferramenta cultural para organizar e realizar as interagdes sociais. Desse modo,
a cognicdo realiza-se pelas atividades interacionais e pelos processos psicologicos do sujeito.
De acordo com Vygotsky (1991), ha niveis de desenvolvimento potencial e real, ativados por
processos internos que se realizam quando ocorre a interagao entre o sujeito com o meio, com
outras pessoas e nas relacdes que se estabelece. E o desenvolvimento do sujeito acontece pela
apropriagdo ativa do conhecimento existente na sociedade e com o que ela oferece ao sujeito
para que se integre, interferindo na sua maneira de pensar ¢ de se aculturar-se e
consequentemente de aprender neste meio. O aprendizado ocorre quando atinge niveis de
desenvolvimento que vai do nivel proximal ao real que ¢ determinado pela capacidade do
sujeito, a crianga, de resolver um problema sem o auxilio e colaboragdo de outra pessoa. Ou
seja, o individuo esta prestes a aprender, mas ainda ndao completou o processo, estando

potencialmente apto a avangar e atingir o nivel de desenvolvimento potencial.

Este nivel de desenvolvimento em que a crianga consegue realizar com independéncia,
um problema por si s6, com desempenho e capacidades proprias se atinge quando a zona de
desenvolvimento real adquiriu a maturidade e aquisicdo ¢ dominio do conhecimento. A este

processo de desenvolvimento cognitivo, colaboram as inter relagdes pessoa a pessoa, pessoa €
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0 meio, pessoa e interagdo com as tecnologias disponiveis, com potencial para formar sujeitos

auténomos, aponta Parreiras (2019).

O envolvimento e trabalho pedagogico com as tecnologias digitais permitem além de
interagdes, o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social, favorecendo a criatividade, atencao,
concentragdo, percepg¢ao, agilidade, memoria e desenvolve a consciéncia critica e reflexiva de

criangas nos diz Barbosa et al (2014).

Discorda-se de Barbosa et al. (2014) quanto a afirmacao de que, os sujeitos que ja vivem
em ambiente no qual as tecnologias digitais estdo presentes, sdo sujeitos nativos digitais. O
simples fato de permanecerem em ambientes com a presenga de tecnologias, ndo significa que
a interagdo ocorra, € que o sujeito possa ser ter estabelecido relagdo e dominado estes recursos.
Entdo, o contato precoce com as tecnologias ira favorecer a percepgao e a interpretacao do

sistema de escrita, imbricado no uso social em que se vive.

Assim, com o planejamento e objetivos educacionais definidos, conforme o que se
pretenda que a crianga aprenda, ou seja, se houver uma relagao entre os aspectos pedagdgicos
curriculares e o desenvolvimento da crianga que se queira otimizar, a inser¢ao de softwares
para alfabetizacdo terd a possibilidade de criar interagdes para que o dominio da escrita seja
atingido. O que implicaria em um artificio que os professores empregariam para potencializar

o processo de alfabetizagao.

A PRESENCA DE TECNOLOGIAS DIGITAIS E O PROCESSO DE
ALFABETIZACAO

O uso das tecnologias digitais na educacao, especialmente na fase de alfabetizacdo, tem
sido realizado de forma insuficiente, nas escolas, seja pela indisponibilidade fisica das
tecnologias nas escolas, pela falta de espacos organizados para o acesso, de professores
capacitados, ou pela falta de internet nas escolas. Mas a utilizagdo das tecnologias ndo trariam
contribuigdes para as criancas dos anos iniciais do ensino fundamental, em fase de
alfabetizagdo? O acesso as tecnologias digitais ndo seriam facilitadores para o processo de
aprendizagem? E o desenvolvimento de atividades com o intermédio de tecnologicas digitais
ndo proporcionariam condi¢des de apropriacao, pelos alunos, de forma mais envolvente e ludica
do sistema de leitura e de escrita? Sdo indagagdes que nos inquietam e que precisam fazer parte

do debate académico.

Alguns autores defendem e outros desconfiam quanto ao uso de tecnologias digitais na
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fase de alfabetizacdo, e neste debate ndo se avanga muito ainda, pois nosso pais, ainda nio as

incorporou totalmente em todas as modalidades de ensino. Mas Pinheiro (2021) advoga que as
tecnologias da informagdo e comunicagdo trouxeram novas formas de produzir, consumir,
envolver e construir sentidos ao que aprendemos. E nesta construcdo de sentidos as interagdes
inter e intra subjetivas, do sujeito com os objetos de aprendizagens podem ser propiciadas por

tecnologias digitais nos diz Parreiras (2019).

Hé algum tempo, Pinheiro (2021) chama a atengao para o impacto das tecnologias da
informagdo e comunicag¢do na vida social e cultural de estudantes nos paises desenvolvidos, que
possibilitam transformagdes nas praticas de letramento e escrita e nas instancias da vida social.
Na aprendizagem, as tecnologias digitais contribuem para o desenvolvimento da linguagem e
da escrita pelas possibilidades de despertar o interesse e atengdo da crianga e de ser instrumento

de incentivo a aprendizagem, a leitura e a escrita.

Embora ocorra uma certa supervalorizacdo, ou nas palavras de Barreto (2002) uma
fetichizagdo, quanto a capacidade de utilizacao de tecnologias digitais, elas podem desencadear
mudancgas significativas no processo de ensino aprendizagem. A utilizacdo de softwares
educativos, defende o autor, ¢ capaz de reduzir a lacuna entre as praticas escolares e sociais de

docentes e discentes ou que sejam minimizadas, pois vivemos na Era da Tecnologia.

Em paises desenvolvidos, ja se apresenta as criangas de anos iniciais, as interagdes com
tais recursos € o emprego de tecnologias em sala de aula, o que promove a atratividade dos
ensinamentos oferecidos, afirmam Moreira e Kramer (2007). Para os autores, o importante
seria 0 uso apropriado e a visdo critica acerca de processos de aprendizagem. Assim, o
planejamento pelo docente e o acesso a tecnologias digitais e materiais tecnologicos como e-
books, jogos, videos games, lousas digitais para a alfabetizacdo necessita ser escolhido com
critério pelos docentes e fazer parte dos curriculos escolares para os anos iniciais do ensino

fundamental.

E desde que a pandemia da COVID-19 iniciou em meados do ano passado, em nosso
pais, para evitar aglomeragoes, o ensino remoto emergencial - ERE - a realizacao de atividades
a distancia, vem foi implementadas e t€ém sido permeadas por tecnologias digitais, mas ndo para
todos os estudantes, de forma igualitaria. Haja vista que, o acesso as tecnologias digitais, nessa
pesquisa nas redes de ensino Estadual e Municipal, observou se a presenga somente na esfera

publica estadual.

As tecnologias digitais ndo sdo suporte novo para a educacdo, que ja as utiliza ha um
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bom tempo no ensino médio, superior, e nos programas de pdés-graduagao, entdo, por que ainda

nao a operamos ¢ percebemos em todos as modalidades de ensino e escolas ainda? A UNESCO
divulgou dados que apontam que 1,4 bilhdes de alunos (o que corresponde a 80% dos alunos
do planeta) ndo estdo participando de aulas presenciais, o que afeta o desenvolvimento
cognitivo, intelectual, afetivo e social de criangas e jovens nos informa Pinheiro (2021). Mas
ndo abordaremos esta questdo por fugir ao foco, apenas acenamos a importancia do suporte

para a alfabetizacao.
A PERSPECTIVA DO POS METODO NA ALFABETIZACAO

A alfabetizacdo de criangas foi alicer¢ada em modelos e métodos, em que a transmissao
de conceitos e memorizagao ja ndo atende as perspectivas e abordagens de aquisi¢ao da lingua
escrita para as criangas. A pesquisadora Ferreiro(1985) trabalhou a perspectiva de que ndo sao
os métodos que alfabetizam as criangas, mas a construcdes sobre a lingua que, de acordo com
hipoteses que formulam, passam a compreenderem o funcionamento do sistema, que se

relaciona com a concep¢ao de linguagem e alfabetizacio.

As atividades cognitivas que se constroem pelas interagdes do sujeito, fazem com que
ele construa esquemas que interpretam e compreendem o objeto, a natureza dele e a organizacao
da estrutura da escrita. As hipdteses que as criangas elaboram criam os niveis de
conceitualizagdo profundos, ¢ a mediagdo com as tecnologias (computadores e internet)

estabelecem a possibilidade de construcdes positivas na alfabetizag¢ao, confirma Mello (2007).

Os métodos enrijecidos e mecanizados ja ndo demonstram a eficiéncia na aquisi¢do de
alfabetizacdo, avanga se para a pedagogia do pds método, inova Kumaravadivelu (2008). O
autor trabalha com parametros pedagdgicos no ensino de segunda linha e com principios
organizadores e estruturantes. Nesta teoria, faz-se importante a compreensao das
particularidades de linguagem que sio sensiveis ao contexto, a praticabilidade. E na pratica do
docente que hé a possibilidade de se teorizar, a partir da experiéncia, como fundamento da
aprendizagem em sala de aula, a partir do que se vivencia, parametro designado de praticidade,
como possibilidade de criar consciéncia para a formagao de identidade. O autor utiliza os trés
parametros para o desenvolvimento de aprendizagem em segunda lingua, mas que seria possivel

expandir se para a alfabetizacao.

A praticabilidade ¢ um parametro relacionado a rejeicao ao modelo artificial, da agao
do professor que segue um modelo, assim como uma teoria rigida, sem que o docente construa

dialogicamente com sua vivéncia. E neste parametro os professores sdo encorajados a teorizar
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a partir da sua pratica em sala de aula, na experiéncia, de acordo com Kumaravadivelu (2008).

Ademais, a possibilidade se consubstancia na concep¢do de que o ensino e aprendizagem de
lingua ndo se restringe a elementos lingiiisticos funcionais, sem a tomada de consciéncia de que
o meio social de quem aprende ¢ relevante para a construcao deste processo. Este pardmetro
dialoga com o pensamento de Paulo Freire. E a particularidade rejeita principios genéricos e
predeterminados. Permite a elaborag¢do de principios que se emolduram com o contexto e as

realidades locais.

Trabalhando com estes pardmetros e pensando na alfabetizagdo, a utilizagdo de
tecnologias digitais para a sua consecug¢do, sdo instrumentais nas experiéncias intersubjetivas,
pois se desvinculam dos padrdes pré-determinados dos métodos mecanicos. A praticabilidade
permite que os professores criem e elaborem li¢cdes e praticas com tecnologicas digitais para os
contextos escolares, para que as abordagens da lingua na alfabetizagdo sejam perpassadas com

interagdes que facilitem o processo de aprender.

A possibilidade como parametro, considerando que vivemos em uma cultura que utiliza
as tecnologias para comunicagdo, tem a perspectiva de incluir na alfabetizacao, este contato e
intercdmbio com a lingua para criar a consciéncia do papel de sujeito no mundo, pelas
interagdes com as plataformas e a atratividade que ela desperta na crianga. As cores, o layout,
as formas, a sonoridade sdo possibilidades de descobertas e de aprendizado, propiciados pela
manipulagdao do mouse, pela visualizacao da tela do computador ou TV, ao se digitar no teclado

e com as imagens de um projetor.

A particularidade considera que cada pessoa possui sua especificidade em criar e
aprender. Somos diferentes e aprendemos em circunstancias diferentes. As opgdes pedagdgicas
precisam ser sensiveis aos contextos e realidades formativas. Se ha criangas carentes, ou nao,
se os pais ndo tém a possibilidade de contato com tecnologias, mais um motivo para que as
criangas possam ter esta experiéncia na escola. De tal modo que cada uma desenvolvera de
acordo com as op¢des a ecla oferecida. Deste modo, o contato com as tecnologias na

alfabetizacdo despertaria os mecanismos particulares as a¢des de interacdo e de comunicagao.

Assim, na perspectiva do poés método o processo de alfabetizagdo combinando as
formulagdes de cada estratégia metodologica de ensino e com as tecnologias amparam as

praticas pedagogicas com principios que beneficiariam as apropriagdes e aquisicao da lingua.

A aprendizagem ¢ uma construcao, que permeada com as tecnologias digitais, tem como

parametros fundados na observacdo, andlise e avaliagdo do professor, na sua pratica, a

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

157




possibilidade de agir, fazer e perceber o que cria facilitagdes que auxiliam no processo de

alfabetizagdo. Deve pois, considerar a busca de alternativas aos métodos de alfabetizagdo que
valorizam as praticas em colabora¢ao com as possibilidades para a comunicagdo por meio de

interagdes com as tecnologias.
DOS PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa, iniciou seis meses antes do inicio da suspensdo das aulas em duas turmas
de escolas, uma da rede estadual e outra da rede municipal, ambas na cidade de Ibirité,
pertencente da regido metropolitana de BH. Participaram da coleta de dados, duas turmas, uma
com de 17 alunos, (da rede estadual de ensino, que denominaremos escola X), que acessavam
a sala de informatica com regularidade, uma vez por semana. Nesta escola, havia cerca de 15
computadores, com internet. E a outra com 16 alunos da rede municipal, que em que os alunos

ndo tinham contato com computadores, em escola, que chamaremos de escola Y.

As turmas participantes da pesquisa sdo de criangas dos anos iniciais, do 1° ano do
Ensino Fundamental, na faixa etaria de 6 a 7 anos, em fase de alfabetizacdo. E nesta etapa, a
compreensdo dos processos de alfabetizacdo, da cultura escrita, leitura e oralidade, faz-se
importante para desenvolver a criatividade, expressdo e compreensdo natural e social da
linguagem. Visto que o processo referido, pode ser auxiliado por meio de tecnologias digitais
educacionais, como softwares, para otimizar a fase de alfabetizagdo, ou seja, que facilite a
apreensao do sistema da escrita e da leitura. E compreendemos nesta pesquisa, como
tecnologias digitais, as possibilidades de se utilizar meios como TV, retroprojetor, aparelho de

DVD, computador, notebook, e tablets, além do uso celular.

Na escola X, os alunos, por um periodo de cinqgiienta minutos, semanalmente,
realizavam aulas no laboratorio de informatica , sob orientagdo da professora, realizavam
atividades de jogos, de leitura no computador, de producgdo escrita e oral, utilizando se de
softwares educativos como Edu edu, Tux Paint, paint, forme palavras, escola games e alguns e-
books digitais para contagdo de historias. O planejamento da professora era diversificado, mas

envolvia o uso e a manipulacao de tecnologias digitais durante as aulas.

Na escola Y, as criancas ndo acessavam tecnologias digitais diretamente, pois a
professora ndo tinha um projetor para trabalhar em sala de aula. Apenas quando iam a
biblioteca, tinham contato com filmes infantis apresentados na TV , que eram manipulados
pelas professoras, que escolhia o tipo de filme que assistiriam, geralmente com historias e

desenhos animados. Estes foram os tnicos contatos com tecnologias que tiveram, no decorrer
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da pesquisa e contabilizou 6 momentos distintos.

E, durante o acompanhamento das turmas, houve o fechamento das escolas e o
distanciamento social foi o mecanismo utilizado para que o virus da Covid 19 ndo se espalhasse.
Entdo, o ensino emergencial remoto comegou a acontecer, com entrega de atividades impressas
para os pais de alunos que buscavam na escola, na escola Y e na escola X, o contato foi realizado
por meio de uma plataforma digital, atividades sendo postadas, e também por meio do grupo
de Whatsapp, e havia a possibilidade de entrega impressa, para os pais que nao tiveram acesso

e assim o requeressem a escola.

Ao final do periodo de observagdo e acompanhamento das turmas, o que podemos
coletar de dados evidenciaram que dos 17 alunos da escola X, cerca de 14 realizaram os acessos
a plataforma, baixaram atividades, assistiram aos videos com histérias e realizavam atividades
e avaliagdes periddicas. Os dois tnicos alunos que ndo acessaram as atividades pela plataforma,
as retiraram diretamente na escola e as entregaram para corregdes, por meio dos pais e
responsaveis. Ja na escola Y, dos 16 alunos apenas 6 buscaram com freqiiéncia significativa,
uma vez por semana, as atividades na escola. Entretanto, os 10 alunos que nao buscaram as
atividades com regularidade, receberam ligacdes da coordenacao pedagdgica por 3 vezes, € 0s
pais alegaram que ndo iriam buscar, pois ndo tinham como auxiliar seus filhos nas atividades,
por falta de meios e de tempo para os ajudarem, mas, cerca de 3 pais retiraram, na semana
subsequente a ligagcdo que recebiam, porém nao retornaram para devolvé-las e buscar as demais

atividades disponibilizadas para seus filhos.

Analisando a devolutiva de atividades programadas pelos professores no ERE, foi
observado uma grande diferenga quanto aos estudantes que ja acessavam as tecnologias digitais
na escola - turma X - antes deste periodo de distanciamento. Elas demonstraram mais solidez e
seguranga na escrita que as da turma Y. Foi revelado que as criangas entregaram maior nimero
de atividades realizadas, em maioria, se comparadas as que ndo acessaram tecnologias na
escola. E os professores relataram uma avaliacdo positiva quanto ao entendimento de

enunciados e correcdo de respostas, considerando as satisfatorias.

As criancas demonstraram, pela correcdo das atividades de escrita e de produgdo de
textos, que embora tivessem trocas de palavras e erros de grafia, muita criatividade, observadas
pelas professoras nas escritas de textos, que embora fossem curtos, apresentava correta jungao
de silabas, com grafias estaveis, e ilustracdes autorais das criancas. Foi possivel inferir que as

criancgas descobriram palavras e criaram significados diferentes ao escreverem. E pelos relatos
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dos pais e responsaveis a professora, algumas criangas realizaram exercicios nos computadores

domésticos. Houve desenvolvimento satisfatorio dos alunos da escola X, e que os alunos
corresponderam as expectativas da professora quanto aos componentes curriculares trabalhados
no periodo de ERE. Demonstraram autonomia e o interesse pelas atividades escolares,

indicando em suas elocucdes o sentimento de falta de pesar por estarem distantes da escola.

Por outro lado, a professora da turma Y, relatou que nas atividades que as familias
devolveram a escola, para correcdo, ndo se evidenciou o desenvolvimento esperado. A
professora relatou que houve muitos exercicios em branco, e sem que estivessem com o0
capricho e empenho que a turma costumava ter em sala de aula. A professora informou ainda
que a turma apresentou diminuicdo no interesse € que os objetivos planejados foram
parcialmente atendidos pelos alunos. E que ao retornar ao ensino presencial sera preciso realizar
um trabalho de recuperagdo com os alunos para relembrar os conteudos curriculares, antes de
avancar com os conteudos programaticos. A professora respondeu que, aparentemente, as

demonstragdes de que sentiram a auséncia das aulas e da escola, nos relatos foram pouco

narrados.

Embora os pais de todos os estudantes possivelmente tenham os auxiliados no
desenvolvimento das atividades, as professoras de ambas as turmas disseram que perceberam
tragos pessoais das criangas nas atividades, o que demonstra que as criangas as tenham realizado

por si mesmas, neste periodo de afastamento e de ERE.
CONSIDERACOES

Ha evidéncias do fato de que atividades de alfabetizagdo e de linguagem nos anos
iniciais do ensino fundamental, realizadas com a inteiracdo com tecnologias digitais, ddo as
criancas a possibilidade de desenvolvimento intelectual para estruturar e aprender aspectos
gréaficos e cognitivos, compreendendo a comunicacdo e a cultura escrita com mais interesse €

relacionado as praticas sociais de escrita e leitura.

As criangas da escola que utilizaram, como suporte do processo de alfabetizacdo, as
tecnologias digitais demonstraram mais interesse, criatividade e compromisso com a realiza¢ao
das atividades escolares que as que ndo acessavam. A alfabetizagdo e o aprendizado dos
componentes curriculares pela interagdo com computadores e softwares especificos para a
leitura e atividades alfabetizadoras aproximam as criangas das praticas s6cio-comunicativas e

permitem que as criangas compreendam as interagdes comunicacionais e culturais.
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Em sintese, as tecnologias digitais sdo instrumentais nas possibilidades de a escola

estabelecer um didlogo com as praticas sociais € no processo de alfabetizacdo, servir como
suporte material para tornar a alfabetizacao uma vivéncia que compreenda nao sé os processos

linguisticos, mas as interacdes possiveis e dialdogicas com o mundo contemporaneo.

Se ainda hé dificuldades para trabalhar a alfabetizacdo e o dominio da comunicagdo e
da linguagem satisfatoria de pessoas: criangas e adultas, ha de se adaptara a modernidade e
implantar praticas sociais que as apresentem as tecnologias digitais. Pois a falta de contato e a
inser¢do precoce € interagdo com os recursos tecnologicos ¢ uma incongruéncia do sistema

educacional.

Nao se advoga neste artigo que as praticas sejam realizadas exclusivamente por
tecnologias, mas que se insira € se oportunize as criangas, j& na modalidade do ensino
fundamental I e nos anos iniciais, um didlogo e comunicacdo com as tecnologias, para que os
componentes curriculares possam ser desenvolvidos com a interagdo dialdgica com estes

artificios.

E pelos parametros da Pedagogia do p6s método, a particularidade, praticabilidade e
possibilidade os professores possam contar com a presengas de tecnologias digitais na educacao
basica, como op¢ao pedagogica praticavel. E que tais instrumentos, sensiveis ao contexto social,
os levem a teorizar a partir de suas praticas e se aprimorar enquanto mediadores do processo de
alfabetizacdo, tornando as praticas de alfabetizacao e letramento mais inclusivas, no sentido de

que a alfabetizacdo aconteca para todos, em idade desejavel, ou seja, na infancia.
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CAPITULO 13

DILEMAS DA TECNOLOGIA NA EDUCACAO DO CAMPO

Greyg Lake Oliveira Costa

RESUMO

Um dos principais marcos da sociedade contemporanea ¢ o crescente desenvolvimento
tecnologico que modificou de forma consideravel o modo de vida em um curto intervalo de
tempo. O avango tecnoldgico intensifica a taxa de produgdo de forma significativa, entretanto
gera como Onus a substituicdo da mao de obra humana, obrigando assim a constante necessidade
de qualificacdo do profissional. Neste momento a falta de acesso instrutivo quanto as
tecnologias da informag¢do podem atuar como agente de exclusdao social. Em contrapartida na
educacdo do campo existe certas particularidades, que sdo necessarias compreender para ter
uma analise de seu contexto social e historico, e de como as inovagdes tecnologicas estao
modificando, ou podem modificar o sistema de ensino das escolas do campo. Assim, este
trabalho tem como objetivo identificar as principais caracteristicas e especificidade da educagao
do campo e demostrar os impactos do desenvolvimento tecnoldgico nesse sistema de educagao.
Um dos grandes problemas enfrentados na educacao no campo ¢ o nimero grande de salas de
aula multisseriadas. A maioria das adotam este tipo de metodologia, e em sua grande maioria
ndo se trata de um modelo didatico e estruturado, mas sim uma necessidade mediante ao elevado
nimero de criangas com defasagem de idade ou de série, a baixa capacidade de estrutura das
escolas rurais e principalmente da escassez de profissionais/vagas para exercer as aulas.
Portanto ¢ importante problematizar o formato e a ideologia das propostas de insercao de
tecnologias digitais nas escolas do campo, considerando em que medida elas apenas tém como
foco a melhoria da aprendizagem de uma populagdo supostamente carente de saberes, ou por
outro lado, além de proporcionar o acesso ao conhecimento produzido pela humanidade, elas
propdem espagos de comunicacdo e criacdo de redes que fortalecam as reivindicagdes dos
sujeitos que vivem no campo.

PALAVRAS-CHAVE: tecnologias; cibercultura;educagdo do campo; desenvolvimento;
politicas.

INTRODUCAO

Um dos principais marcos da sociedade contemporanea ¢ o crescente desenvolvimento
tecnologico que modificou de forma consideravel o modo de vida em um curto intervalo de
tempo. Por exemplo, na forma de comunicagdo pessoal e profissional houve grandes mudangas
se compararmos os ultimos 30 anos, sendo o grande agente modificador a presenga do

computador e das tecnologias de informatica e computacdo (TIC).

Neste cenario surge entdo as primeiras grandes problematicas geradas por essa mudanca
de comportamento da sociedade, que representam as grandes desvantagens geradas pelas
inovagdes tecnologicas. O avango tecnoldgico intensifica a taxa de produgdo de forma

significativa, entretanto gera como Onus a substituicdo da mdo de obra humana, obrigando

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

163



http://lattes.cnpq.br/2969706963152999

assim a constante necessidade de qualificagdo do profissional. Neste momento a falta de acesso

instrutivo quanto as tecnologias da informagao podem atuar como agente de exclusdo social.

Assim a educacao tem como papel garantir o acesso as tecnologias da informacgao e
computagdo em suas diretrizes. Contudo, a propria educagdo vem sendo modificada pela
influéncia do desenvolvimento da informatica que ja dispde de recursos inovadores que tendem
a tornar o processo de ensino-aprendizagem mais dindmico, assim ao invés de “ensinar

informatica”, utiliza se estes recursos como metodologias educacionais.

Em contrapartida na educacdo do campo existe certas particularidades, que sdo
necessarias compreender para ter uma analise de seu contexto social e historico, e de como as
inovagdes tecnologicas estdo modificando, ou podem modificar o sistema de ensino das escolas

do campo.

Assim, este trabalho tem como objetivo identificar as principais caracteristicas e
especificidade da educacao do campo e demostrar os impactos do desenvolvimento tecnologico

nesse sistema de educagao.
DESENVOLVIMENTO
Educaciao do campo

A educagdo do campo tem seu inicio em meio aos conflitos e disputas territoriais entre
o campesinato ¢ os grandes produtores agricolas. O movimento autodenominado “Por uma
Educagao do Campo”, na qual suas bases epistemoldgicas possuem uma premissa que a
realidade rural ¢ diferente da realidade presenciada nas cidades, surgiram no inicio do século
XXI, essa vertente presume que rural e urbano nao fizessem parte de uma mesma totalidade

(NETO0,2010).

Durante muito tempo no Brasil, imaginou-se que a sociedade rural fosse desaparecer,
em funcdo do crescente avanco da urbanizacdo, do desenvolvimento industrial e das novas
tecnologias emergentes. E nesse sentido, a sociedade urbana negou por muito tempo a
existéncia do meio rural, quanto das pessoas que 14 viviam, ignorando assim suas caracteristicas
socioculturais, sua lingua, seu modo de vida e a forma como viam o mundo, o que enlagou a

desigualdade social entre os dois polos.

De acordo com Moreira (2009), ainda nos dias atuais existe um pressuposto que existe
uma ambiguidade entre 0 homem rural e 0 homem urbano. O homem do ambiente rural teve a

sua imagem inferiorizada, pois a vida do campo era tida como castigo ou privagdo, enquanto a
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vida nas cidades era vista como perfeita em funcdo das modernidades oferecidas. Por

consequéncia, esse conceito distorcido pode ser levado para o ambito da educagdo rural em

comparacao a educacao do campo.

Um dos grandes problemas enfrentados na educacdo no campo ¢ o nimero grande de
salas de aula multisseriadas. A maioria das adotam este tipo de metodologia, € em sua grande
maioria ndo se trata de um modelo didatico e estruturado, mas sim uma necessidade mediante
ao elevado numero de criancas com defasagem de idade ou de série, a baixa capacidade de
estrutura das escolas rurais e principalmente da escassez de profissionais/vagas para exercer as

aulas.

Em geral as escolas rurais sdo frequentadas por criancas que conduzem atividades
trabalhistas no campo, junto com sua familia, e que a socializacdo ocorre entre os seus
companheiros de trabalho, seja no tempo de trabalho ou de lazer. Nesse sentido, a Educacgao do
Campo, ao tencionar formas hegemonicas de pensar e fazer educacgio, colocando no centro da
atuacdo pedagogica os sujeitos envolvidos, seus contextos e historias de vida, torna-se um
campo, privilegiado e necessario de pesquisas, € também, especificamente em relagdo ao foco,
nos estudos que abordam o fazer pedagogico a partir dos novos letramentos e de multiplas

aprendizagens.

Assim, o curriculo escolar do campo deve contemplar os saberes construidos pela
populagdo rural, mas precisa também focar em conhecimentos que preparam para a producao e
o trabalho. E mais importante, garantir o direito do aluno do campo de se tornar um cidadao
que possa pleitear seus direitos, e seguir sua vida no campo, caso desejar, tendo condicdes e

conhecimento para usar as novas tecnologias em prol do aumento da sua capacidade produtiva.
Tecnologias na educagao

As ambicOes do Brasil em utilizar a informatica na educacdo como instrumento de
modificacdo pedagogica exigem uma formagdo profunda dos educadores, que vai além do
dominio dos recursos computacionais, visando a melhor forma de utilizagao destes recursos ao
decorrer da determinada disciplina, pois a simples utilizagdo dos recursos tecnolégicos sem

respaldo pedagogico ndo proporcionara os resultados esperados (VALENTE et al., 1999).

Segundo Borges (2008), os processos de capacitagdo dos professores para utilizagao dos
recursos tecnoldgicos de informagao sdo de grande importancia. Ao se implantar um programa

de formagao o primeiro objetivo deve ser o dominio técnico, pedagogico e critico da tecnologia.
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Estas competéncias possibilitam aos professores uma visao critica a respeito da introducao dos

recursos da informatica do ambito educacional.

Neste panorama ¢ notavel a necessidade de uma andlise investigativa com intuido de
caracterizar o modelo ideal do professor contemporaneo. E necessario aos cursos de capacitagao
de docentes assumirem dimensdes que vao além da formacgao tradicional, visando uma técnica
de ensino que abranja uma reflexdo consciente e critica sobre a utilizagdo da tecnologia no
processo educativo. Ou seja, utilizar uma metodologia de formacao que permita ao futuro

professor ser o construtor de seu proprio conhecimento (MISKULIN,2002).

Outro ponto a ser trabalhado ¢ incluir os gestores no processo de formacgao, sendo
essencial o testemunho vivo da gestdo corroborando com o projeto politico-pedagogico. Pois
sem o estimulo da gestdo, as chances do professor optar pela adocao dos recursos

computacionais sao menores (BORGES, 2008).

No modelo social contemporaneo, ¢ notavel a grande importancia econdmica da
informagdo, sendo a revolugdo tecnologica a grande responsavel pelas mudangas culturais,
sociais e econdmica. As tecnologias da informagao e comunicagdo (TIC) sdo consideradas
recursos de poder. Hoje, por exemplo, a capacidade de gerar e aplicar conhecimentos ¢ um

requisito para desenvolvimento de qualquer pais (CASTELLS, 1999).

Esta configuragdo social em rede torna necessario se trabalhar a inclusdo digital da
populagdo, pois a dita “era da informacdo” pode se tornar um mecanismo de exclusao e
segregacao social. Considerando que a inclusdo digital passa a ser um requisito fundamental
para a vida em sociedade, assim a inclusdo digital se configura como uma obrigacao dos poderes
publicos, uma vez que o cidaddo passa a ter o direito de estar inserido no processo de

moderniza¢do da informacao (BORGES, 2008).

A respeito das politicas publicas que visam melhorar os indicadores da inclusdo digital,
devem ser elaboradas baseadas nos dados indicativos sobre o acesso da populagdo a internet.
Por exemplo se comparar o acesso ao meio digital nos estados do pais nota se que os estados
mais pobres e de grande area rural sio os que menos tem acesso a rede mundial de
computadores, o que indica que as politicas publicas deveriam ser intensificadas nesta regido

(MATTOS, 2008).

Quando analisado o cendrio atual da inclusdo digital ¢ notdvel um grande aumento na

oferta de TIC’s e do aumento do nimero de usuarios de rede pelas simples leis de mercado
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como ocorreu nos EUA. Entretanto estes “processos naturais” ndo serdo suficientes para

minimizar o grande analfabetismo digital existente (MATTOS, 2008).

As politicas publicas por mais que melhore os indicadores, se realizadas apenas com o
intuito de melhorar os dados estatisticos, sem a real preocupacdo com a efetividade dos métodos
pode gerar uma nova divisdo social, entre aqueles que monopolizam as transformacdes da
informagdo em conhecimento e aqueles que nao estdo inclusos neste processo (MATTOS,

2008).
Tecnologias de informac¢io e comunicacio no campo

Com o avango das tecnologias e o aumento do uso das redes sociais por criancas e
jovens, observa-se a necessidade de formar professores preparados para a utilizagdo desses
meios de comunicagdo para o incentivo de sua utilizagdo de forma benéfica e com cunho
académico. Uma questdo fundamental a ser levada em consideragdo ¢ a insercdo do uso das
tecnologias no cotidiano escolar de forma multidisciplinar e mesclando ndo somente os

conhecimentos escolares, como também os interesses e conhecimentos prévios dos alunos.

A tecnologia faz parte da sociedade em seu mais diversos contextos sociais, ndo estando
ligada necessariamente a nenhuma classe especifica ou cultura. Todo individuo tem direito de
cidaddo, vivenciar os beneficios e potencialidades das tecnologias, seja ele pertencente a zona

urbana ou rural.

Entretanto existe uma ambiguidade nas defini¢des de educagdo do Campo e educagao
urbana, e em geral ndo se relacionam entre si. Partindo deste pressuposto em relacdo a escola
do campo e escola urbana, pode-se dizer que existe uma divisdo de valores entre as duas, onde
a educagdo da escola urbana se sobrepde a educagdo da escola do campo e tem diferenga em

politicas de investimentos em aplicacdo da tecnologia na educacao.

A partir dos estudos relacionado a educa¢do no campo se percebe a falta de politicas
voltadas para a oferta de implantacdo tecnologica e ensino a partir da Tecnologia na Escola do
Campo, surgindo duavidas e fomentando os questionamentos a aplicagdo dos recursos

financeiros destinados a educacao.

A implantacdo de uma politica eficiente com intuito de aprimorar o ensino aprendizado
tecnoldgico a partir das tecnologias de informagdo e comunicacdo (TIC), como por exemplos:
computadores, midias, internet, tvs entre outros recursos, bem como a implantacdo na grade

curricular da Escola do Campo inclusao de disciplinas exclusivas sobre TIC, possibilita atender
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as necessidades dos alunos do campo vistos como atrasados.

Entretanto, ndo basta levar computadores as salas de aula, é preciso que todos os
envolvidos no processo educativo compreendam a razado daqueles computadores estarem ali,
como sao produzidos e por que sua chegada até eles foram pensados e colocados em pratica. O
mais importante ¢ pensar em propostas pedagogicas que levem em conta o mundo de
possibilidades que pode ser tecido na relacdo entre escola, educadores e educandos, com a

presenca ou nao das tecnologias digitais.

As propostas pedagogicas devem abranger os avangos cientificos e tecnoldgicos para
vida diaria dos sujeitos do campo, para que o aprendizando possa ter ferramentas e
conhecimentos que a atual era tecnoldgica demanda, ou seja, deve ser relacionado a tecnologia
a vida diaria, direta ou indiretamente as disciplinas focadas na TIC, onde a necessidade de

conhecimentos tecnoldgicos ¢ essencial em todos os sentidos, no campo ou na cidade.

Caldart (2010) afirma que mesmo com propostas metodologicas inovadoras, foram
identificadas praticas na Educacdo do Campo que proporcione uma revolu¢do no modelo de
ensino aprendizagem, pois nao se trata apenas de mudancas de didatica de aulas, para atingir
tal fim devem ocorrer mudancas socias, no sentindo de novos modelos pedagogicos, mais

solidaria e que reflitam melhor a realidade dos estudantes rurais.

Associada ao desenvolvimento do campo, esta educagdo precisa atuar na construgdo do
conhecimento para o fomento de um projeto efetivamente transformador da realidade do

estudante do campo, em relacdo as novas tecnologias.

A tecnologia ndo deve ser entendida apenas como acesso a cultura urbana. A mesma
deve ser vista como um mecanismo que possa permitir que os estudantes rurais também possam
se colocar como produtores culturais, apresentando suas proprias percepgoes, isso fortalece e

valoriza a cultura do campo.

Outro ponto importante ¢ o acesso dessa populagdo a internet, permitindo a essas
comunidades a possibilidade de expressdo de uma identidade cultural propria no mundo virtual.
Permitindo ainda, além de consumir conteudos, a possibilidade de produzir conteudo sobre sua

realidade e cultura.

A Internet ¢ um uma fonte inesgotavel de informagdes, conhecimentos e possibilidade
de acesso a novas ideias, acervos, artigos cientificos e de opinido, além de inimeras formas de

constru¢do de ideologias e imaginario popular. Essa ferramenta permite ao aluno ampliar o seu
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campo de busca e ter contato com varias ideias de realidades socioculturais diferentes.

Um cuidado necessario que devemos ter sempre em mente ¢ observar que as tecnologias
digitais, tidas como sinénimo de avanco ¢ de modernidade, ndo s6 prometem criatividade e
inovacdo, mas reproduzem também estruturas de poder ja conhecidas, culturas e modos de

pensar o social.

O ensino aprendizado a partir da tecnologia, possibilitard acrescentar uma identidade
inteiramente nova, com interacdo, pesquisa ¢ profissionalizagdo dos alunos das escolas do
campo, e assim € necessario criar lagos que integram a escolarizagdo com os beneficios trazidos

pela introdugdo tecnologica no meio rural.

Para Bonilla (2004), a tecnologia traz aos sujeitos do campo informacdes que auxiliam
no aprimoramento da producdo agricola familiar. Por isso, € necessario tragar planos
estratégicos que promovam o desenvolvimento rural, sem que estes sujeitos tenham que

abandonar seu modo de viver.

O acesso as informagdes pela Internet, especialmente para o jovem rural, pode melhorar
a vida no campo, seu modo de trabalho, técnicas de plantio e cultivo, estratégias de

transformagdo e comercializagcdo da produgdo.

Quanto ao educador, ¢ importante que ele entenda o seu papel no futuro desses jovens,
os guiando para que compreendam, a importancia do avango das tecnologias no meio rural, que
a cada dia modifica um pouco e acrescenta sempre novos conhecimentos. Também deve ser
atributo do professor respeitar o conhecimento de seus alunos que pode vir a contribuir nesse

contexto.
CONSIDERACOES FINAIS

Se por um lado existem discursos que apontam que ndo existem duvidas quanto ao lugar
das novas tecnologias na educacao, por outro lado, existe uma falta de consenso sobre as formas
como as escolas devem, ou mesmo se devem apropriar se pedagogicamente desses meios, € isso

fica muito mais profundo quando falamos de escolas do campo.

E importante aliar tecnologia, ética e educagio, para romper com as inferioridades
impostas na cultura humanistica, e cultura técnica, dando entender que o sujeito do campo
também tenha acesso as tecnologias, sem diferenciagdo de pessoa urbana e pessoa do campo, e
acesso a tecnologia na cidade e no campo, os direitos devem ser iguais, sem exclusdo, sem

beneficios.
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Outro desafio que vale a pena ser destacado vem da ideia de que projetos de inclusdo

digital nas escolas ndo dao certo por conta da resisténcia dos professores, principalmente em

assimilar novos conhecimentos e por nao estarem dispostos a mudar suas formas de ensinar.

Isso ¢ consequéncia da distancia entre os projetos e a vida dos professores: eles nao
participam das etapas de planejamento. Apenas recebem propostas e equipamentos ja prontos,
de cima para baixo e precisam se adaptar rapida e criativamente a eles, em um curto espago de
tempo, sdo desafios que se mostram presentes especialmente quando vislumbramos cursos de
formacgdo de professores que buscam superar uma visdo tecnicista e funcionalista das novas

tecnologias.

Especialmente quando falamos de uma inovagdo relacionada a diferentes formas de
construgdo e acesso ao conhecimento, a partir, do acesso a tecnologias digitais. Para que uma
parceria entre escola e tecnologias seja eficiente, ¢ necessdrio acreditar no potencial de
articulagdo social e de producdo de conhecimento que os meios oferecem, com toda a visao
critica necessaria em relagdo as regras de mercado que influenciam e ditam as regras

abertamente nesses espagos.

A tecnologia esta cada vez mais presente na vida das pessoas, e elas estdo cada vez mais
utilizando tais artificios, como ferramentas de suporte para os estudos como, leitura, pesquisar
pela internet, interagdo social, mantendo inteirados de todos os acontecimentos dentro do

mundo da tecnologia e informacao.

A escola tem a fungdo e a capacidade de examinar profundamente as novas condicdes
criadas pela tecnologia onde o sujeito interage com o “mundo”, havendo uma aproximagao com
as técnicas e construindo projetos de ensino aprendizado aliado as tecnologias, em especial na

vida dos alunos do campo.

Portanto ¢ importante problematizar o formato e a ideologia das propostas de insercao
de tecnologias digitais nas escolas do campo, considerando em que medida elas apenas tém
como foco a melhoria da aprendizagem de uma populagdo supostamente carente de saberes, ou
por outro lado, além de proporcionar o acesso ao conhecimento produzido pela humanidade,
elas propdem espacgos de comunicacgdo e criacao de redes que fortalegam as reivindicagdes dos

sujeitos que vivem no campo.
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CAPITULO 14

(MULTI)LETRAMENTOS EM PRATICAS DE ENSINO DE HISTORIA: UM
DESAFIO PARA O PROFESSOR

Jades Daniel Nogalha de Lima
Andréa Kochhann
RESUMO
O presente artigo ¢ um recorte referente a pesquisa “MULTILETRAMENTOS EM
HISTORIA: um desafio para o professor de histéria a frente do seu tempo”, realizada a
época como Trabalho de Conclusdo de Curso em Especializacdo em Letramento e Praticas
Interdisciplinares nos Anos Finais da Universidade de Brasilia - UnB, ano de 2015. O objetivo
da referida pesquisa foi investigar se existia o uso de multiletramentos nas aulas de Historia e
identificar as novas tecnologias que poderiam ser utilizadas nas mesmas. Para tal, os objetivos
especificos foram: compreender o uso dos letramentos em sala de aula e possibilidades de
aplicacdo de novos recursos tecnoldgicos, investigar as acdes formativas que podem ser
oferecidas quanto ao uso de recursos tecnologicos em sala de aula, pesquisar ainda, se os
professores das outras areas fazem uso ou ndo de letramentos no desenvolvimentode suas aulas.
A metodologia se alicergcou em uma pesquisa qualitativa, bibliografica eempirica com estudo
de caso, pelo instrumento de coleta de dados questionario. Os autores que sustentaram a
discussdo teorica foram Colom (1994) trazendo trés vertentes intrigantes, uma a respeito do
papel da escola como “espaco de sintese”, outra sobre o “lugar importante” do professor como
indispensavel para a criacao das condig¢des cognitivas e afetivas na relagcdo professor-aluno e
aberto a “aprender a aprender”, Ferrari (2003), referindo-se a Vygotsky, citando a importincia
do professor como impulsionador do desenvolvimento psiquico e alertando sobre a necessidade
do olhar do aluno, Libaneo (2003) fazendo abordagens aos professores e a sua importancia
diante da tecnologia, Kenski (2003) questiona o termo tecnologia, numa abordagem historica
que ¢ também sustentada por Pierre Lévy (1993) ao enfatizar que a tecnologia ndo € algo novo,
tal ideia, esbarra em Rojo (2012), Ribeiro e Anastacia (2006), que conceituam e destacam
multiletramentos com a l6gica de formarprofessores aptos a novas concepgdes. O /dcus da
pesquisa empirica foi o Centro de Ensino Fundamental 418 de Santa Maria-DF, com todos os
professores, tendo como amostra os respondentes. Os resultados apresentaram que as
dificuldades mais frequentes eram: falta de dominio das tecnologias; falta de cursos para
utilizagdo de ferramentas em sala de aula; falta da necessidade de utilizar recursos tecnologicos
para desenvolver suas aulas. E apontaram queo professor precisa vencer o receio de usar as
tecnologias em seu trabalho docente, tendo que tornar-se responsdvel por esta ruptura
paradigmatica a partir da mudancga do proprio comportamento. Tal pesquisa, foi trazida para o
grupo GEFOPI — Grupo de Estudos em Formacdo de Professores e Interdisciplinaridade, como
uma das atividades académicas com o propdsito de promover e fomentar o debate no tocante
ao multiletramento e as tecnologias, bem como por ser o objeto de pesquisa no mestrado em
Gestao, Educagdo e Tecnologias na Universidade Estadual de Goias — UEG, no ano de 2021.

PALAVRAS-CHAVE: Multiletramentos; novas tecnologias; ensino de historia; professor de
historia.

INTRODUCAO

O presente artigo ¢ um recorte referente a pesquisa “MULTILETRAMENTOS EM
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HISTORIA: um desafio para o professor de historia a frente do seu tempo”, realizada a

época como Trabalho de Conclusdo de Curso em Especializacdo em Letramento e Praticas

Interdisciplinares nos Anos Finais da Universidade de Brasilia - UnB, ano de 2015.

Desde a historia mais remota do homem primitivo, sabe-se da ansia de conhecimento,
da busca insana pela sabedoria, fazendo com que o homem comegasse a pensar com base nas
suas observacgdes, aprimorando seus conhecimentos desde as concepgdes astrologicas,
evoluindo até registros em papiros a fim de realmente tornar o conhecimento explicito. Pode-

se dizer, cientificamente, que o conhecimento sofreu véarias fases e se fundou em varios tipos.

(DALFOVO; LANA; SILVEIRA, 2008).

A luz de Freire em “A importancia do ato de ler”, devemos ir além da simples exposi¢do
em que tanto o alfabetizador quanto o alfabetizando devem vivenciar a aprendizagem, ao
mesmo tempo, tornando-a mais palpavel e ligando essa escola a realidade vivenciada. Neste
sentido, todas as disciplinas escolares se beneficiam quando o aluno interpreta bem o que leu,
proporcionando, assim, uma possibilidade potencializada de aprendizado para todos os que se
enquadram no processo. Rojo (2012) afirma que, se até meados do século XX as praticas de
letramento fundamentadasno uso da tecnologia da escrita atendiam as demandas postas a
educacdo escolar, a partir do surgimento das tecnologias digitais, ndo mais. Novos desafios sdo

postos a escola e, sem duvida, ao professor que se encontra a frente do seu tempo.

Esta pesquisa de investigacdo cientifica através de dados quali-quantitativo propds
produzir o desenvolvimento de anélise de dados que possam desmistificar a atuacdo dediversos
profissionais que distanciam suas aulas da realidade e ndo veem os recursos como util ou
facilitador da aprendizagem do alunado, apds este momento a pesquisa assume o carater
qualitativo, ja que sera possivel avaliar ndo unicamente, mas com o cruzamento de informacgoes,
o contexto e a formacdo além de outros fatores questionamentos que favorecama andlise do
objetivo principal do publico alvo. Baseado em questionamentos voltados a analise do professor
como: O professor utiliza os recursos digitais em sala de aula? Com qual frequéncia e
finalidade? E a didatica do professor modificou e conseguiu o resultado proposto com o seu
alunado? Alguns questionamentos levardo a uma possivel andlise critica qualitativado corpo
docente. Sendo assim a intengdo ¢ a de analisar os aspectos que contribuem para quecertos

professores se mantenham resistentes quanto ao uso de recursos tecnoldgicos em salade aula.

O instrumento escolhido para coletaa de dados foi o questionario. Em decorréncia do

tempo e por poder dispor de questdes direcionadas ao corpo docente facilitando assim, uma
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melhor organizacdo, coleta de dados sobre a intengdo de pesquisa. Diante do seu proprio

conceito a pesquisa qualitativa ndo pode ser mensuravel, pois a realidade e o sujeito sdo
elementos indissociaveis. Assim sendo, quando se trata do sujeito, levam-se em consideragao
seus tragos subjetivos e suas particularidades. Tais pormenores ndo podem ser traduzidos em
numeros quantificaveis. O universo de pesquisa foi com os professores do Centro de Ensino
Fundamental 418 de Santa Maria-DF, o corpo docente atende alunos do Ensino Fundamental I

eIl

O estudo procurou identificar e mensurar as possiveis dificuldades que atingiam o
professor no que se refere ao uso de novas metodologias em sala de aula, identificando o uso
de tecnologias em sala de aula, de forma a contribuir com novas estratégias de ensino e
aprendizagem na sala de aula e buscou compreender as possibilidades de aplicagao de novos
recursos tecnoldgicos nessas aulas. Investigou, ainda, com base na literatura pesquisada, as
possiveis acdes que poderiam ser tomadas pelo ambiente escolar, a fim de minimizar o nivel de
resisténcia dos professores no que tange ao uso de recursos tecnologicos. Além disto, este
trabalho, também em carater de observagao, mensurou quais docentes de acordo com as suas
areas de conhecimento faziam uso ou ndo de tecnologias, instigando-os a uma mudanca de
postura no desenvolvimento de suas aulas. Verificou, ainda, a importancia dos diversosrecursos
tecnoldgicos no ensino, sob a 6tica do papel do professor na renovagao da pratica pedagogica e

da transformacgao do aluno como sujeito ativo na constru¢ao do conhecimento.
REFERENCIAL TEORICO

O desenvolvimento da pesquisa se fundamentou na andlise critica as areas do
conhecimento que, diante dos inumeros recursos de aprendizagem, mantém-se resistentes e
utilizam, ainda, métodos ultrapassados, pouco eficientes ao aluno do mundo atual, resultando
no distanciamento desmotivador entre escola, professor e alunado. A escola ndo pode mais ser
vista como a unica detentora do saber. A escola ndo ¢ uma transmissora de informagdes, ela
deve assumir a postura de desenvolver a capacidade critica de seus alunos. Na “nova escola”
necessaria para nossos dias, os alunos devem agir como sujeitos e ndo como recebedores de
informagdes. Logo, se pretendemos ter uma nova escola, faz-se necessario um novo professor.
Tornar o aluno sujeito ndo quer dizer que nao havera mais espago para o professor, ele so terd
que se adaptar as novas exigéncias do mundo contemporaneo. A escola vem, ao longo dos anos,
recebendo inumeros recursos para que o professor utilize metodologias que aproximem os

alunos das novas formas de aprender e, ainda assim, alguns professores insistem em praticar a
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mesma didatica.

Uma nova escola, na verdade, precisa ser repensada. E um dos aspectos mais
importantes a considerar ¢ o de que a escola ndo detém o monopdlio do saber. H4, hoje, um
reconhecimento de que a educag@o acontece em muitos lugares, por meio de varias instituicdes.
Além da familia, a educacdo ocorre nos meios de comunicacao, no cinema, nas ruas. As proprias
cidades vao se transformando em agéncias educativas por meio de iniciativas de participacao
da populagdo na gestao de programas culturais, de organizacdo dos espagos e equipamentos
publicos. O que deve ser a escola em face dessas novas realidades? Aescola precisa deixar de
ser meramente uma agéncia transmissora de informagao e transformar-se num lugar de analises
criticas e producdo do saber, na qual o conhecimento possibilita a atribuicao de significado a

informacao.

Nessa escola, os alunos aprendem a buscar a informagao nas aulas, no livro didatico,
na TV, no réadio, no jornal, nos videos, no computador etc., € com os elementos cognitivos
passam a analisa-la criticamente, dando a ela um significado pessoal. Para isso, cabe prover a
formagdo cultural basica, assentada no desenvolvimento de capacidades cognitivas e
operativas. Trata-se, assim, de capacitar os alunos a selecionar informagdes, mas,
principalmente, a internalizar instrumentos cognitivos (saber pensar de modo reflexivo) para
acender ao conhecimento. A escola fard, assim, uma sintese entre a cultura formal (dos
conhecimentos sistematizados) e a cultura experienciada. Por isso, € necessario que
proporcione ndo s6 o dominio de linguagens para busca de informagdo, mas também para a
criacdo da informagdo. Ou seja, a escola precisa articular sua capacidade de receber e interpretar

informag¢do como a de produzi-la, a partir do aluno como sujeito do seu proprio conhecimento.

Colom (1994) explicita a ideia de escola como “espago de sintese”: (...) um espago onde
seja possivel, em uma sociedade culturalizada pela informacdo das multimidias e pela
interven¢do educativa urbana, realizar a necessaria sintese doadora de sentido e de razao critica
de todas as mensagens-informagao acumuladas de forma diversa e autdbnoma a partir dos meios
tecnologicos. Sintese e significado enquanto reordenacao e reestruturacdo da cultura recebida
em mosaico. Desta forma, conceber a escola como espago de sintese ¢ acreditar nela como
estrutura possibilitadora de significado mais do que como estrutura possibilitadora de

informacao.

Nessa escola havera lugar para o professor? Sem duvida! Nao s6 o professor tem o seu

lugar, como sua presenca torna-se indispensdvel para a criacdo das condi¢des cognitivas e
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afetivas que ajudardo o aluno a atribuir significados as mensagens e informacdes recebidas das

midias, das multimidias ¢ formas variadas de intervengdo educativa urbana. O valor da
aprendizagem escolar esta justamente na sua capacidade de introduzir os alunos nos
significados da cultura e da ciéncia por meio de mediagdes cognitivas e interacionais

promovidas pelo professor.

Essa escola, concebida como espago de sintese, estaria buscando atingir aqueles
objetivos mencionados anteriormente para uma educagdo basica de qualidade: formacgao geral
e preparacao para o uso da tecnologia, desenvolvimento de capacidades cognitivas e operativas,
formagao para o exercicio da cidadania critica, formagdo ética. Para isso, professores sdao
necessarios, sim! Todavia, novas exigéncias educacionais pedem as universidades um novo
professor capaz de ajustar sua didatica as novas realidades da sociedade, do conhecimento, do
aluno, dos meios de comunicagdo. O novo professor precisaria, no minimo, de adquirir sélida
cultura geral, capacidade de aprender a aprender, competéncia para saber agir na sala de aula,
habilidades comunicativas, dominio da linguagem informacional e dos meios de informagao,

habilidade de articular as aulas com as midias e multimidias.

Ferrari (2003), fazendo referéncia a Vygotsky, atribuiu muita importancia ao papeldo
professor como impulsionador do desenvolvimento psiquico das criangas. A ideia de um maior
desenvolvimento conforme um maior aprendizado ndo quer dizer, porém, que se deve
apresentar uma quantidade enciclopédica de contetidos aos alunos. O importante, para o
pensador, ¢ apresentar as criancas formas de pensamento, ndo sem antes detectar que condig¢des
elas tém de absorvé-las. Sendo assim, o mundo externo pode contribuir para o conhecimento e
0 novo professor deve estar atento ao que seu aluno vé€ e como ele absorve as informagdes,
inserindo e associando o conteudo a este mundo. Desta forma, cabe ao professorrever a sua
pratica, investindo na sua formacao continuada para compreender a necessidade damudanga de
paradigmas e entender por que a escola deve ser mais prazerosa, no sentido de incentivar a

aprendizagem dos alunos.

Libaneo (2003) faz abordagens que sao bem diretas aos professores. Uma ¢ que os
professores ndo podem ser levados pelo mito que serdo substituidos pela tecnologia, pois a
interveng¢ao e direcdo fornecida pelos professores jamais poderdo ser substituidas por qualquer
tipo de maquina, uma vez que os alunos precisam ser levados a pensar e ndo simplesmente a
“saberem fazer”. Outra abordagem ¢ que, mais uma vez, nossa atual sociedade exige

profissionais mais versateis que saibam ndo s utilizar algumas midias como instrumentos
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didaticos, mas também ser capazes de aproveitar as “mensagens e informagdes recebidas das

midias” para fazer com que os alunos saibam interpreta-las e ndo simplesmente serem passivos
perante essas tecnologias. O professor, neste sentido, deve estar atento as exigéncias da
sociedade moderna e refletir sobre as possiveis mudancas para buscar uma melhor educacao.

Para Kenski (2003, p. 20):

A evolugdo social do homem confunde-se com as tecnologias desenvolvidas e
empregadas em cada época. Diferentes épocas da historia da humanidade sdo
historicamente reconhecidas, pelo avango tecnologico correspondente. As idades da
pedra, do ferro, do ouro, por exemplo, correspondem ao momento histérico social
em que foram criadas “novas tecnologias” para o aproveitamento desses recursos da
natureza de forma a garantir melhor qualidade de vida. O avango cientifico da
humanidade amplia o conhecimento sobre esses recursos e cria permanentemente
“novas tecnologias”, cada vez mais sofisticadas.

A ideia apresentada por Kenski ¢ também sustentada por Lévy (1993) ao enfatizar que
a tecnologia ndo ¢ algo novo. Para ele, as trés grandes tecnologias inteligentes, vivenciadas pela
humanidade, foram: a oralidade, a escrita e a informatica. Segundo ele, a técnica participa e
esta diretamente ligada a cultura. Cada uma dessas modalidades teve seu momento de apogeu,

mas ainda se faz presente atualmente.

O contexto atual em que se insere o ensino, exige dos professores, (re)pensar sempre
quais caminhos percorrer para garantir a aprendizagem de uma lingua de modo plural. Nesse
contexto, com o uso mais intenso das novas tecnologias, dando conta dos complexos usos de
linguagem, ha a demanda de um ensino de linguas que parte de um posicionamento mais critico
frente a realidade, aos contetdos dados pelos materiais de ensino, as informacdes trazidas a sala
de aula por alunos e professores, isto €, de uma pratica pedagogica de ordem mais colaborativa
e reflexiva, trazendo a tona conceitos como heterogeneidade da linguageme da cultura,
comunidades de pratica, multiletramentos. Logo, o professor deve estar bem preparado para
atuar diante de novos desafios no exercicio de sua profissio (BORBA; ARAGAO, 2009), até
porque, conforme garantem Cope e Kalantzis (2008), as identidades sdo também
autoconstruidas ao invés de somente construidas, tendo como parametro para essa
autoconstrucao falas e atitudes de outrem. Para estes ultimos, a linguagem ¢ primordial para
explicar as maneiras de significar. Desse modo, a utilizacdo dos multiletramentos em sala de

aula implica que os alunos se envolvam efetivamente com as aulas.

Assim, os autores supracitados embasam a necessidade de pensar a formagdo de
professores frente as questdes identitarias a partir de uma abordagem critica — os

multiletramentos — pois o despreparo desses profissionais em lidar com o assunto € o seu
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silenciamento diante de situagdes reais de preconceito ou discriminacdo dentro de sala de aula

legitimariam desigualdades ha tempos propagadas em muitos espagos sociais, inferiorizando e
estigmatizando algumas ragas, classes, gé€neros, etnias, etc., como constatado por varios
pesquisadores na atualidade (FERREIRA, 2012; MOITA LOPES, 2010; LOURO, 2008;
AUAD, 2006).

O docente, de acordo com a teoria dos novos letramentos (COPE; KALANTZIS, 2006),
atuaria no sentido de desconstruir praticas e pensamentos monoculturais e excludentes para,
entdo, reconstrui-los a partir de uma abordagem critica e reflexiva sobre a tematica,
considerando os aspectos sociais e culturais envolvidos historicamente nesse processo de

estigmatizacao de alguns grupos.

A tarefa de ensinar Historia, considerando as questdes do letramento, ¢ um desafio para
os professores — eles ndo foram formados para ensinar historia e correlacionar este
conhecimento com o processo de letramento. Durante sua formagdo no bacharelado, alguns
historiadores compreendem e apreendem as formas como a escrita da Historia se realiza. Esse
processo de se tornar historiador vivenciado pelos alunos na graduacao de historia perpassa seu
periodo de formacdo, que tradicionalmente transcorre em quatro anos. Na licenciatura, as
questdes da leitura e escrita em diferentes momentos da vida humana poderiam fazer parte de
sua formacgao, reconhecendo que ensinar historia demanda ensinar a falar, ler e escrever textos
historiograficos. Diante do desafio de ensinar, os professores acabam por repetir praticas
tradicionais, ou buscam, solitariamente, agdes que possibilitem o processo de ensinar por

tentativa e erro.

A escola ndo deve ser compreendida como o Unico lugar de letramento e muito menos
de conhecimento e apropriagao de leitura e escrita que permeia a Historia. A escola € um espago
privilegiado de difusdo do conhecimento historico a partir da historiografia escolar. Nao sendo
a escola a unica agéncia de letramento em nossa sociedade, ¢ certo que elatem sido a
responsavel por colocar criangas, jovens e adultos em contato com a ciéncia de maneira

sistematizada e intencional.

A forma de aprender da sociedade atual faz com que o professor procure métodos de
ensino eficazes a nova geragdo, ndo desvalorizando ou substituindo a sua funcdo, mas
proporcionando novos métodos para que se adquira o conhecimento. Contudo, o acesso a
informacao pelo alunado nem sempre ¢ sindnimo de absor¢ao deconhecimento. Desta maneira,

a importancia do professor se torna ainda mais crucial, ja que oprofessor esta mais apto a filtrar
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0 que tem ou nao base cientifica. Com tanta informacao facilmente disponivel a qualquer um,

r

¢ preciso uma boa competéncia cognitiva para que as pessoas se utilizem de um raciocinio
logico a fim de ter um olhar critico sobre tudo que encontram, principalmente navegando na
internet, para que nao sejam naufragos do conhecimento. Cabe ao professor e a escola formar
um aluno que saiba dar sentido a tanta informacao e a aprendizagem deve ser internalizada nao

mais por repeticao.

Hoje em dia, debate-se muito sobre a questdo de métodos de ensino. E certo que a
tecnologia ndo ira substituir de fato o professor, o que ela ird substituir ¢ 0 momento magante
que o professor, as vezes, por ndo utilizar nenhum recurso inovador, desencadeia em sala de
aula, numa matéria ou contetido que nao consegue prender a aten¢ao do aluno. Com a utiliza¢ao
de novos recursos tecnologicos durante a aula, talvez esta se torne muito mais interessante e
atrativa. Também se faz necessario mudar os métodos de ensino, encurtando a distincia entre
o professor e o aluno. Usar recursos ¢ apenas um estimulo, entretanto, o mais importante para
o professor, deve ser quebrar paradigmas e aceitar que a escola mudou, e que o aluno também
¢ outro. Sendo assim, o professor ¢ o aluno devem se relacionar de forma que o conhecimento

se torne um 610 comum.
ANALISE DE DADOS

Na aplicagdo do questiondrio o objetivo principal foi identificar as possiveis
dificuldades do corpo docente e quais aspectos contribuem para que certos professores se
mantenham resistentes quanto ao uso de recursos tecnologicos em sala de aula. Para a coleta de
dados, utilizou-se, como método, a pesquisa quantitativa aliada a qualitativa, pois os dados
obtidos foram analisados, indutivamente, tendo a interpretacdo e a atribui¢do de significados.
Partindo deste principio, este trabalho de investigacdo -cientificapor meio de dados
quantitativos e qualitativos espera produzir o desenvolvimento de anélise de dados que possam
desmistificar a atuacdo de diversos profissionais de Histdria, quedistanciam suas aulas da
realidade e ndo veem os recursos como uteis ou facilitadores da aprendizagem do alunado. A
partir da aplicacdo de questionarios, com questionamentosvoltados a analise do professor,
como: O professor utiliza os recursos digitais em sala deaula?, Com qual frequéncia e
finalidade?, E a didatica do professor modificou e conseguiu o resultado proposto com o seu
alunado?, pretende-se avaliar a atuag@o do corpo docente. Sendoassim, a intengao ¢ a de analisar
0s aspectos que contribuem para que certos professores se mantenham resistentes quanto ao uso

de recursos tecnologicos em sala de aula.
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Na elaboragdo do questionario, foram levados em consideragdo os seguintes aspectos:

idade, tempo de formagdo, recursos utilizados, area de atuacdo, area de formagdo, cursos
realizados para utilizar ferramentas em sala de aula e uso de tecnologias em sala de aula.
Participaram da pesquisa, relatando suas experiéncias com o uso das tecnologias, 32 professores
do Centro de Ensino Fundamental 418 de Santa Maria. Estes foram divididos em grupos,
levando em consideracdo a idade, o sexo, area de formagao, tempo de atuagdo como professor,
se faz uso ou nao de tecnologias em sala de aula e para a preparagao de suas aulas, além de
outros questionamentos sobre o uso de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula. Apenas como
forma de facilitar a andlise grafica, os entrevistados foram divididos em grupos de acordo com
a idade, tempo de formagao e tempo de atuacdo como professor, ficando os graficos dispostos

da seguinte forma:

Grafico 1 - Perfil dos entrevistados por idade
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Fonte: LIMA, Jades Daniel Nogalha de. Curso em Letramentos e Praticas Interdisciplinares nos Anos Finais (6°
ao 9° Ano), UnB: 2015.

Inicialmente, o propdsito era verificar se existia uma relagdo direta entre o uso de
recursos didaticos em sala de aula com a idade dos entrevistados (Grafico 1). Como verificado,
a maior faixa etaria, 31% dos entrevistados tinha acima de 40 anos (grupo 5) € o menor grupo,
6% estava entre 21 e 25 anos (Grupo 1). Antes da analise dos dados, existia o pensamento de
que 0s mais jovens usariam mais recursos tecnologicos em sala de aula, mas apds a analise dos
dados, verificou-se que nao existia essa relacao direta. Nos grupos 4 e 5 existe o maior uso de

tecnologias e multiletramentos.

Segundo uma pesquisa realizada pela Walden University (EUA), em 2011, revelou que
a idade do professor, ou sua experiéncia no magistério, € até mesmo o grande ou pequeno acesso
que esse professor tenha as novidades tecnoldgicas, ndo tem nenhuma relagdo com o uso mais

ou menos frequente de recursos tecnoldgicos que esse professor venha a fazer em sala de aula.

A pesquisa foi feita com mil professores nos Estados Unidos com o objetivo de apurar
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como se da o relacionamento do corpo docente com o uso da tecnologia. Foram considerados

equipamentos como projetores de LCD, laptops, telas interativas, cameras digitais, video-
cameras, aparelhos de acesso moével, todos conectados a internet. A pesquisa dividiu os
professores em quatro grupos de usudrios de tecnologia: os usudrios frequentes, os moderados,
os esporadicos € os que ndo costumam utilizar a tecnologia. Constatou-se que hé pouca
diferenca entre os quatro grupos por perfil de professores. Enquanto entre os usuarios frequentes
o grupo dos que tém 1 a 5 anos de experiéncia com o magistério ¢ de apenas 4%; no grupo dos
que ndo costumam utilizar tecnologia esses professores com pouca experiéncia alcangcam um
percentual similar, de 6%. J4 o grupo dos que tém muita experiéncia (mais de dez anos de
magistério) representa 72% entre os usuarios frequentes e 74% entre os que ndo costumam
utilizar a tecnologia. Portanto, nao foi encontrada alguma relacdo significativaentre

experiéncia e o uso de tecnologia.

Outra pesquisa sobre empresas de tecnologia bem-sucedidas feita por uma equipe
liderada por Steve Jobs nas Universidades de Duke e Harvard, em 2008, focalizou apenas
empresas que nasceram numa garagem e estavam gerando receitas de no minimo US$ 1 milhdo.
Essa pesquisa revelou que a idade média dos fundadores era 39 anos. Num projeto posterior,
foram analisados os antecedentes de 549 empreendedores de sucesso em 12 setores de forte
crescimento. A idade média dos fundadores deste grupo era de 40 anos e uma parte significativa
tinha mais de 50. Desta forma, ele concluiu que “ao contrario do que pregam investidores, idade

ndo atrapalha capacidade de cria¢do”.

No Brasil, o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) fez umlevantamento
parecido, no qual o foco foi o de verificar o uso da internet na popula¢do mais idosa, revelando
que a populagdo mais velha acessa cada vez mais a internet, segundo os dados do IBGE. De
2005 a 2011, aumentou em 222,3% o contingente de brasileiros com 50 anos ou mais de idade
que entram na internet. Entre as faixas etarias investigadas, foi a que teve maior crescimento
relativo no periodo. Mais de 5,6 milhdes de pessoas com 50 anos ou mais passaram a acessar a

internet nesse periodo.

Desta forma, parece existir um “mito” encravado na sociedade, e que se estende até a
sala de aula, de que o uso de equipamentos estd associado diretamente a idade das pessoas, ideia
que ¢ contrariada pelos resultados das tltimas pesquisas, desfazendo o pensamento de que os
mais jovens usam mais recursos tecnoldgicos e desfazendo este olhar preconceituoso em volta

da relacdo idade versus uso de tecnologia, que ¢ indireta.
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Grafico 2 - Perfil dos entrevistados por tempo de formagao
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Fonte: LIMA, Jades Daniel Nogalha de. Curso em Letramentos ¢ Praticas Interdisciplinares nos Anos Finais (6°
ao 9° Ano), UnB: 2015.

A andlise do tempo de formagdao mostrou que 31% dos entrevistados havia se formado
ha mais de 10 anos. Entretanto, ndo se percebeu relacdo entre o tempo de formagdo dos
entrevistados e o uso direto de tecnologias em sala de aula, uma vez que o ser humano,

independente, da formagao, esta inserido nos avangos tecnologicos na sociedade.

Quando o assunto ¢ a formagao e o tempo de formacao do educador quanto ao uso das
novas tecnologias, hd uma observacao importante e que se faz necessario destacar, ja postulada

por Mercad:

Na formagdo de professores, ¢ exigido dos professores que saibam incorporar e
utilizar as novas tecnologias no processo de aprendizagem, exigindo-se uma nova
configuracdo do processo didatico e metodologico tradicionalmente usado em nossas
escolas nas quais a fun¢do do aluno ¢ a de mero receptor de informagdes ¢ uma
inser¢do critica dos envolvidos, formacdo adequada e propostas de projetos
inovadores (1999, p. 12).

O computador, na contemporaneidade, vem a ser um instrumento, entre tantos outros,
que o professor utiliza para acompanhar o aluno nas suas relagdes de producao e re- elaboracao

do conhecimento.

Grafico 3 - Perfil dos entrevistados por area de formagao
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Fonte: LIMA, Jades Daniel Nogalha de. Curso em Letramentos e Praticas Interdisciplinares nos Anos Finais (6°
a0 9° Ano), UnB: 2015.
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O grafico representa a area de formagdo e mostra que a grande composicao dos

docentes entrevistados da escola ¢ formada por graduados em Pedagogia (72%), da area de
Codigos e Linguagens (19%), da area de Exatas (6%) e da area de Humanas (3%). Grande parte
dos pesquisados disseram que tiveram disciplinas para preparacdo de aulas, todavia, nio
tiveram durante a sua formagdo, nenhuma disciplina especifica voltada para a o uso de
recursos tecnologicos em sala de aula. Dos entrevistados, 100% relataram que tiveram na sua
formacao a disciplina de Didatica. Uma pequena parcela, 23% dos professores, relataram que
fizeram cursos oferecidos pela instituicdo em que trabalham e a maioria, 76%, relataram que
ndo encontram tempo para fazer cursos, sendo que 11% disseram desconhecer que existam

cursos de aperfeicoamento na area.

Segundo pesquisadores da Walden University (EUA), em 2011 o uso ou ndo de
tecnologia tem mais relagdo com o interesse de cada professor em utilizar e também com o tipo
de disciplina. Constatou-se que professores de disciplinas relacionadas a Ciéncias ou a Ciéncias

Sociais costumam utilizar mais a tecnologia em sala de aula do que professores de Linguas ou

de Artes.
Grafico 4 - Perfil dos entrevistados por tempo de atuagdo como professor
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O grafico demonstra o tempo de atuagdo como professor € a maior parte dos professores,
56%, tém acima de 10 anos de atuacdo. Neste aspecto, 88% dizem que se sentem desmotivados
em preparar aulas com recursos diferenciados e 76% ndo se dedicam a novos cursos de
aperfeicoamento, além de 88% estarem insatisfeitos com a sua formagao, qualidade de trabalho
e carreira. Dos atuantes ha menos de 10 anos, 60% ndo tém perspectivas quanto a educagao. E

do total, 68% estdo satisfeitos com a remuneracao e 76% pensam em mudar de carreira.
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Grafico 5 - Perfil dos entrevistados que fizeram cursos para utilizar recursos tecnoldgicos em sala

CURSOS PARA UTILIZAR RECURSOS
TECNOLOGICOS EM SALA

msIM mNAO

Fonte: LIMA, Jades Daniel Nogalha de. Curso em Letramentos e Praticas Interdisciplinares nos Anos Finais (6°
a0 9° Ano), UnB: 2015.

Diante do grafico sobre quem fez cursos para utilizar recursos tecnologicos em sala de
aula, constatou-se que 47% dos docentes alegam que fizeram cursos para utilizar recursos em
sala de aula contra 53% que ndo fizeram nenhum tipo de curso para lidar com tecnologias e
outros recursos em sala de aula. Para Moran, a mudanca na educagdo depende basicamente da
boa formacao dos professores:

Bons professores sdo as pecas-chave na mudanga educacional. Os professores tém
muito mais liberdade e opgdes do que parece. A educag@o ndo evolui com professores
mal preparados. Muitos comegam a lecionar sem uma formagdo adequada,
principalmente do ponto de vista pedagogico. Conhecem o contetido, mas ndo sabem
como gerenciar uma classe, como motivar diferentes alunos, que dinamicas utilizar

para facilitar a aprendizagem, como avaliar o processo ensino- aprendizagem, além
das tradicionais provas (2007, p.18).

Grifico 6 - Perfil dos entrevistados que utilizam ferramentas tecnologicas
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Fonte: LIMA, Jades Daniel Nogalha de. Curso em Letramentos e Praticas Interdisciplinares nos Anos Finais
(6° ao 9° Ano), UnB: 2015.
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Com o avango tecnologico, os profissionais precisam estar cada vez mais conectados

com o mundo, especialmente os professores, tendo que abandonar antigas formas de ensinar e
buscar condigdes favordveis ao desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem,

ressaltando a criatividade com alunos inventivos e envolvidos com outras descobertas.

No grafico que questiona se o professor utiliza ferramentas tecnologicas para preparagao
de suas aulas, verificou-se que 91% dizem fazer uso da tecnologia para preparar e desenvolver
suas aulas. Contudo, isso ¢ verificado para produgdes que se restringem mais ao uso dos
seguintes materiais: textos impressos, videos e aparelhos de sons, sendo estes os trés recursos

mais utilizados, como visto no grafico a seguir.

Grafico 7 - Ferramentas mais usadas em sala de aula
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Fonte: LIMA, Jades Daniel Nogalha de. Curso em Letramentos e Praticas Interdisciplinares nos Anos Finais (6°
ao 9° Ano), UnB: 2015.

Percebe-se, no relato dos professores, que estes reconhecem a importancia de
utilizar as tecnologias na pratica pedagdgica, mesmo que algumas vezes sem a devida
consciéncia dos objetivos e da interacdo que deve ser feita. Dos entrevistados, 53% dizem ter
feito algum curso para utilizar recursos tecnologicos em sala e 91% relataram utilizar algum
tipo de ferramenta tecnologica para preparar e desenvolver suas aulas. Entretanto, quando
questionado quais os recursos tecnoldgicos utilizados em sala e qual a escala de maior ou
menor frequéncia, percebe-se uma maior utilizagdo de textos impressos, videos e aparelhos

desom, como demonstra o grafico acima.
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Grafico 8 - Reagdo do Entrevistado
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Fonte: LIMA, Jades Daniel Nogalha de. Curso em Letramentos e Praticas Interdisciplinares nos Anos Finais (6°
ao 9° Ano), UnB: 2015.

No grafico acima, foi questionada a reagdo do entrevistado no que diz respeito quando
ao aluno fazer uso de equipamentos em sala de aula sem a sua autoriza¢do. Dos entrevistados,
34% disseram que conversam com o aluno diante da turma para que sirva de exemplo para
todos. Todavia, em conversa informal sobre a pratica do professor, a coordenacao disse que o
mais comum ¢ o caso acabar na coordenacdo para que seja tomada uma providéncia. A
coordenacdo alegou, ainda, que o mais corriqueiro ¢ que o equipamento seja recolhido e

entregue ao responsavel.

Nas questdes abertas, foi questionado, por exemplo, a forma que o professor reage
quando solicita um trabalho de pesquisa e recebe de algum aluno uma copia fiel impressa da
internet. A resposta mais comum foi: “peco para o aluno refazer o trabalho”. Outros justificaram
que desistiram de solicitar pesquisas, pois recebiam, na sua maioria, copias fiéis. Alguns
disseram, ainda, que mudaram a sua estratégia de solicitar pesquisas passando a receber
trabalhos somente manuscritos para evitar este tipo de situagdo, afirmando, ainda, que“desta
forma o aluno ¢, pelo menos, for¢ado a escrever”. E, por ultimo, foi perguntado, ao professor,
se ele d4 a importancia que ele dd ao uso das ferramentas tecnologicas em sala de aula. A
maioria dos professores percebe a importancia do seu uso, entretanto, ndo sabe explorar ao

maximo as ferramentas ou acha a quantidade insuficiente.
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Figura 4 - Quadro para agendamento de equipamentos do CEF 418 de Santa Maria, més de set. de 2015

Fonte: LIMA, Jades Daniel Nogalha de. Curso em Letramentos ¢ Préticas Interdisciplinares nos Anos Finais (6°
a0 9° Ano), UnB: 2015.

A imagem acima ¢ do quadro para agendamento de materiais e de reserva de espago que
fica na sala de coordenagdo, ele ¢ utilizado pelos professores para agendar o espaco que sera
utilizado, mediante solicitagdo ao coordenador, o recurso tecnoldgico e o espaco disponiveis,
como biblioteca, sala de video ou a propria sala de aula. Segundo a coordenacdo, o quadro ¢
utilizado como forma de controle dos recursos disponiveis na escola e da preservacdo do

espago.

Infere-se, entretanto, que o uso € quase exclusivamente destinado a exibig¢ao de filmes
pelos professores de Ensino Fundamental I e, no Ensino Fundamental II, algunsprofessores
usam as de forma especifica, com exibicdo de aulas em Power Point, trechos de filmes,
reportagens, imagens de acordo com os temas ou conteudos abordados, além de outrosdocentes
preferirem utilizar a propria sala de aula. Com relagdo a eficiéncia do quadro de reserva os
professores consideram o quadro eficiente, pois permite uma facil visualizacdo da

disponibilidade de reserva.

CONSIDERACOES

Ao término deste trabalho, foram identificadas e mensuradas as dificuldades que atingem

o professor de Historia e das demais disciplinas no que se refere ao uso de novas metodologias

em sala de aula e concluiu-se que as tecnologias usadas como praticas de ensino com fim

educacional/pedagogico ampliam as possibilidades do professor ensinar e o aluno aprender.

Quando utilizada com significado e critério, a tecnologia pode contribuir para a producao do
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conhecimento ¢ a melhoria do processo ensino-aprendizagem. O professor precisa buscar

conhecer e estar consciente de que a adogdo de tecnologias da informacdo e da
comunicagdo na area educacional tem reflexos na sua pratica docente € nos processos de
aprendizagem, conduzindo para uma melhor apropriacio de conhecimentos. A partir da
pesquisa realizada, verificou-se no relato dos professores a importancia do uso das TICs para o
aumento do interesse, participacdo e motivagdo dos alunos, a aprendizagem mais significativa
e a aula produtiva e dinamica, facilitando a problematizacdo dos contetidos. Com o uso
significativo das tecnologias, tém-se melhores resultados no processo de ensino e de
aprendizagem, evidenciando-se a necessidade da formagdo e o aperfeicoamento dos docentes

quanto ao uso das tecnologias da informagao e comunicagao.

Ser professor, hoje, ¢, sem duvida, um grande desafio. No passado, o professor era
sindnimo de fonte do saber, o conhecedor da verdade, muitas vezes inquestionavel diante das
davidas dos alunos. Todavia, hoje, ser professor requer, acima de tudo, aceitabilidade de
novas formas de ensinar e aprender. O poder autoritario do professor, resquicio da ditadura,
ficou praticamente extinto, e a fungao de ser professor mudou conforme a sociedade modificou
os conceitos de informagdo e conhecimento. O professor, hoje, necessita se conscientizar de
que ¢ preciso utilizar em suas aulas diversos letramentos, atualizando-as, sempre que possivel,

com o uso de novas tecnologias.

E aqui entra o professor, ndo s6 o de Histéria, com o papel principal de se abrir para as
novas possibilidades tecnoldgicas e de letramento, ao mesmo tempo em que deve instigar nos
alunos a ansia por um conhecimento atual e dindmico, sendo estes dois fatores o foco primordial
desta pesquisa. Por fim, a pesquisa foi transformadora, uma vez que proporcionou o
aprimoramento da conduta do pesquisador diante de suas praticas educativas. Assim, espera-se
contribuir, também, para ampliar a reflexdo critica de outros professores sobre o uso de
multiletramentos, ndo como mero recurso técnico ou como um meio que dispde conteudos
pedagogicos, mas sim como novos processos de aprendizagem que oferecem possibilidades de
renovar oumesmo romper com a concepc¢ao de modelos tradicionais de educagao, contribuindo

para uma nova praxis pedagdgica.
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CAPITULO 15

A PEDAGOGIA DO PODCAST COMO AUSPICIO PARA EDUCACAO

Renan dos Santos Rodrigues
Riulma Ventura Muller
Genilson Alves Marques
Helen Juliana Marinho de Souza e Silva
RESUMO

Este texto visa discutir sobre as questdes que envolvem o podcast como ferramenta educacional
tecnoldgica em contribuicdo para a inclusdo digital e social de estudantes. Introduzindo para a
discussdo do contetido, os conceitos de Tecnologia Digital de Informag¢do e Comunicagao;
podcast; inclusdo digital; inclusdo social e acessibilidade, alicer¢ados por estudiosos sobre o
uso do podcast no ambito escolar e algumas de suas formas de contextualizagdo na Educacao.

Dessa maneira, esperamos contribuir na divulgacao e reflexdo do tema em questao.

PALAVRAS-CHAVE: tecnologia, podcast, inclusao digital, inclusdo social, acessibilidade.

INTRODUCAO

As atividades cotidianas se modificam e seguem os avangos das Tecnologias Digitais
de Informacgao e Comunicac¢do (TDIC) na sociedade, motivadas pelo uso de diferentes recursos,
como computadores, fablets e Smartphones, mudangas recorrentes ndo apenas nas praticas
sociais, mas também no processo de ensino ¢ aprendizagem dos estudantes. As tecnologias
inseridas no contexto educacional demandam preocupagao na busca de novas formas em sua
utilizacdo, transformando os conteudos em formatos atrativos e dinamicos (SAIDELLES et al.,

2018).

Apesar da dificuldade de acesso e permanéncia na educacdo ser um dos aspectos que
contribuem para a exclusdo social e digital, cotidianamente percebe-se a inser¢ao de novas
plataformas inseridas na realidade dos estudantes, respeitando a sua individualidade, como o
podcast, este atinge as diversas camadas sociais, perpassando os limites fisicos de audi¢do e

visdo. Com isso,

[...] a escola deve integrar as tecnologias de informacdo e comunicacgao porque elas ja
estdo presentes e influentes em todas as esferas da vida social, cabendo a escola,
especialmente a escola publica, atuar no sentido de compensar as terriveis
desigualdades sociais e regionais [...] (BELLONI, 2005, p. 10).

Assim, o podcast surge como uma ferramenta tecnologia em potencial com
caracteristicas proprias, flexibilizando a sua producdao e distribuicdo, diversificando as

propostas didatico-pedagbgicas atreladas a outras disciplinas curriculares. Essas mudancas
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midiaticas no ambito escolar, levantam outros didlogos sobre como tecnologizar o ensino sem

perder a sua essencialidade, bem como, quanto se tem a perder no uso sem objetividade e/ou

continuando ser mero reprodutor de conteudo.
TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NA EDUCACAO

O desenvolvimento das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo (TDIC) ao
longo dos anos mostrou-se nitidamente eficaz e instigante aos usudrios que anseiam por
praticidade e rapidez. As ferramentas tecnoldgicas contribuem para o compartilhamento e
colaboragdo interativa na producdo de documentos, audios, imagens, sites € outros,
configurando as diversas maneiras conceber o conhecimento, diante das transformagdes diarias
da populagdo. Para Silva et al. (2015) a TDIC cresceu assustadoramente veloz, ultrapassando a
segunda geracdo da internet nos ultimos vinte anos, reconhecida como Web 2.0. Com a
demanda por acesso, maior foi a necessidade em proporcionar alternativas que atendessem a

sociedade em seus aspectos culturais, sociais, econdmicos e politicos.

Estamos imersos nos avangos dos meios de comunicagdo ¢ interagdo, estes configuram
uma nova esfera educativa, que se aliam as diversas possibilidades dos recursos tecnologicos e
as alternativas didatico-pedagogicas. Estas sdo mediadas pela internet e oferecem aparatos,
transformando os veiculos de comunicagdo em um ato de potencial gigantesco na industria
tecnoldgica. Quando repensadas para o contexto escolar, destaca-se a potencialidade para
rompimento dos paradigmas tradicionais e ideais historicamente vivenciados pelos estudantes,
que caminham continuamente para um processo de desenvolvimento e aprendizagem
embasados nas ferramentas proporcionados pela ciéncia moderna, ou seja, acompanham a
aceleragdo crescente de recurso que marcam um periodo e a sua evolugdo constante (PINTO;

LIMA, 2020).

A presenga da TDIC na educag@o em nosso cotidiano, contribuiu para as mudangas na
forma de comunicagdo, criando oportunidades e virtualidade das tecnologias, concedendo
variagdes substanciais nos processos comunicacionais, modificando a maneira como recebemos
e acessamos as informacgdes. Entretanto, em muitos espagos escolares ndo houve sua
incorporagao e nem a utilizagdo dos recursos oferecidos, que em sua maioria limitam-se as salas
de aulas com a mesma estrutura pronta e métodos usados do século XIX, baseados em lapis,
papel e quadro branco, sendo que o professor ocupa a mais alta posicdo e ¢ detentor do

conhecimento (VALENTE, 2014).
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Mas, vale destacar que, a tecnologia ¢ um termo abrangente e pode ser definida como

técnicas, processos, métodos, meios e instrumentos administrados pela atividade humana, tendo
a sua aplicagdo na pratica, contribuindo para o saber cientifico em diversas areas e auxiliando
na construcdo e aplicacdo na sociedade (MOREIRA; KRAMER, 2007). Silva et al. (2015)
enuncia dentro do campo da educagdo as tecnologias presentes no dia a dia dentro e fora do
ambito escolar, como o lapis, caneta, papel, quadro, livro e outros, que mesmo as diversas

mudangas na sociedade, ainda se fazem presentes.

Mas, podem ser aliados as TDICs, que se trata de um conjunto de diferentes midias em
que consta a presenc¢a das tecnologias digitais, como computadores, celulares, tablets e outros
dispositivos eletronicos integrados por programas e plataformas, que permitem a interacao e
comunicagdo efetiva entre o emissor e receptor (MOREIRA; KRAMER, 2007). Essas
caracteristicas remetem ao didlogo sobre a Cibercultura, definida por Lévy (1999), sendo um
“conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores, que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago”,
a medida em que favorece mais interacao virtual, impacta nos habitos socioculturais,
aumentando o consumo de eletronicos, maior ritmo de produgdo e distribui¢do dos produtos,
criando novas relagdes nos espagos educacionais, de trabalho, lazer e estimulando aos criadores

de conteudos o atendimento ao publico de acordo com as afinidades adquiridas continuamente.

Essas transformagdes quando referenciadas ao meio educacional, consistem em auxilio
aos estudantes na construcdo do saber e que possam ser refletidas em suas vidas cotidianas.
Criando um ambiente de aprendizagem onde a transmissdo e constru¢cdo das informagdes
andem juntas, colaborando para que as vivéncias perpassadas dentro do &mbito escolar sejam
ressignificadas. Assim, ¢ primordial que durante o processo educacional, por meio da utilizagao
das TDICs, sejam criadas situagdes em que as informacdes estejam aliadas as tecnologias, visto
que, os estudantes as experienciam diariamente, fazendo com que as interpretem e
compreendam a sua funcionalidade enquanto caminho para o conhecimento, favorecendo novas

abordagens de ensino (VALENTE, 2014).

Além disso, Ramal (2002) propos trés cenarios futuros para a educacao quando
relacionadas as tecnologias digitais: 1- Tecnologia domesticadora: as diversas informagdes
passageiras e fragmentadas faz do individuo um escravo da tecnologia, levando o ambiente
escolar a ser substituidos por outras maneiras de instrucdo; 2- Pay-per-learn: evidencia a

exclusdo, priorizando as habilidades técnicas dos professores, mais do que as competéncias
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criticas, e; 3- Cibereducagdo integradora: com a escola hibrida permitindo a integracdo do

homem e tecnologia. De certo, o homem se educa criticando e transformando o meio,

promovendo a humanidade.

Por conseguinte, o reconhecimento de que as mudancas sdo certas e necessidade do
preparo para as novas adequagdes didrias, os aparatos tecnologicos contribuem para formar e
informa uma geracdo de individuos as novas experiéncias em consumir conteudos virtuais. No
entanto, Ramal (2002) enuncia que este pode tornar-se um mecanismo de exclusao educacional
em decorréncia da discriminag¢do social, racial, sexual e regional, ainda presente na maioria dos
jovens estudantes brasileiros em consequéncia as condi¢des socioecondmicas, podendo manter-
se distantes das novas oportunidades para o saber quanto aos dispositivos de interagao, internet

e redes sociais.

As tecnologias digitais implicam em uma construg¢do social e cultura, com dinadmica
transitoria e de pouca duragdo para atender as demandas do publico. Entre essas dinamicas de
comunicagdo estdo as Redes Sociais, definida por Castells (1999) como “rede eletronica de
comunicagdo interativa autodefinida, organizada em torno de um interesse ou finalidade,
compartilhados, embora algumas vezes a propria comunicagdo se transforma no objetivo” (p.
385). Resultando na comunicacdo rapida e eficaz para todas as geragdes crescente a cada
momento, consumindo conteudos sobre os processos, produtos ¢ manipulagdo, em que sio
compartilhados valores e objetivos em comum, com isso as tecnologias aliadas a internet

intensificam o alcance das redes sociais.

Além disso, a participacdo em redes sociais online ¢ uma das maneiras de acesso aos
recursos, programas e plataformas de interagdo que aproximam as pessoas. Suas estruturas
possuem caracteristicas proprias e dialogam umas com as outras, complementando-se, surgindo
como suporte a determinados anseios e dificuldades. Nessa perspectiva, destaca-se a inclusao,
sendo “um processo que busca satisfazer as necessidades e direitos para pessoas e grupos sociais
em situacdo de desvantagem perante outros individuos” (STEFANE et al., 2013, p. 09), isso
denota a necessidade de implementagao, renovacao e condi¢des para que o processo inclusivo

seja vivenciado com autonomia pelos estudantes.

Contudo, diante do uso das plataformas e aplicativos, cabe ressaltar um que vem
ganhando destaque nos ultimos tempos, como o podcast que configura umas das ferramentas

positivas contribuintes para o desenvolvimento do aprendizado, devido a sua linguagem e
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dindmica acessivel dentro do universo didatico-pedagdgico (SILVA JUNIOR; SILVA;
BERTOLDO, 2020). Essa tecnologia ¢ conceituada por Primo (2006, p. 17), como “um

processo midiatico que emerge a partir da publicagdo de arquivos audio na internet”, seu
funcionamento pode consistir em exposi¢cdes de contetido, relatos de acontecimentos, bate-

papos e debates informativos sobre variadas tematicas.
O PODCAST COMO SEGMENTO PARA A EDUCACAO

A velocidade e o crescente surgimento de tecnologias possibilitam e potencializam a
sua contribui¢do para a vida didria das pessoas, entretanto, a aplicagdo de instrumentos
tecnoldgicos no ambiente escolar sem instrucao para o seu uso com objetividade, ndo garante
o ensino e aprendizado dos estudantes, pois, para isso ha a necessidade de se apropriar da cultura
virtual e as formas de aplicabilidade dentro desse contexto para o melhor aproveitamento do

conteudo. Dessa maneira, devemos:

[...] possibilitar as condigdes para que sejam estabelecidas relagdes privilegiadas com
o0 aluno, entre alunos e desses com os professores ¢ o meio, transformando o seu modo
de pensar e agir, levando-os a interrogar-se e a repensar as estratégias utilizadas para
a criagdo de novos esquemas e estruturas cognitivas (MACHADO, 2008, p. 16).

Além disso, a troca de experiéncia e compartilhamentos de informagdes em sala de aula
¢ espontanea, essas se consolidam com as contribui¢des dos professores durante esse processo,
quando se permitem conhecer e aplica-las como novas estratégias de estimulo e atencdo. Nessa
perspectiva € destacado o podcast, este foi introduzido a partir do ano de 2004 sem muitas
funcionalidades tecnoldgicas que se observam hoje, possibilitava até aquele momento a
descarga de conteudo de paginas da internet para ipod, recebendo este nome pelo norte
americano Adam Curry (antigo apresentado de canal da MTV) e programado por Dave Winer
(criador de software), mas em seguida foi nomeado para podfather que para traducao livre
significa “pai do podcast”, tornando-se um fendmeno nos Estados Unidos, ganhando
popularidade em outros paises com geragdo de contetidos em diversas linguas (MOURA;
CARVALHO, 2006a; LENHARO; CRISTOVAO, 2016; SILVA, 2020). De acordo com Moura
e Carvalho (2006a, p. 88-89):

O podcasting (combinagdo da palavra iPod e broadcasting) ¢ um modo de difusdo de
emissdes de radio. Através de subscrigdo de um “feed RSS”, e com a ajuda de um
programa especifico, pode-se descarregar automaticamente para o computador ou o
iPod as emissodes de radio previamente selecionadas e de seguida transferi-las para um
leitor de ficheiros MP3 e serem ouvidas onde e quando o utilizador pretender. De
facto, o que faz do podcast uma ferramenta atraente ¢ a possibilidade que o ouvinte
tem de subscrever os podcasts que lhe interessam usando um agregador RSS (Real
Simple Syndication) que lhe garante automatica a actualizag@o dos podcasts para o PC
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ou leitor portatil.

A praticidade fez com o podcast fosse adquirido por diferentes dominios da populacao
e aqui destacamos a area da educagdo, que consiste na vivéncia de novas experiéncias que
podem ser favoraveis ao ensino, pois as suas fungdes variadas podem colaborar para o
entretenimento, divulgacao e envolvimento com os conteudos multidisciplinares enunciados no
ambito escolar. Os podcasts possuem variadas fungdes, abarcando a diversidade de géneros,
estes passam a ser responsaveis por sua circulagdo, estabelecendo nesse sentido, um didlogo
sobre hipergénero, suporte e midia. Sendo uma tecnologia, possui como func¢ao a mediagdo das
interagdes linguageiras, ou seja, o género, que por sua vez, ¢ a unidade linguageira em si, um
modo caracteristico de recep¢do e um modo caracteristico de producdo; o suporte como
elemento material (de registro, armazenamento e transmissdo de informacdo), e a midia
(tecnologia de mediagdo), responsavel por concretiza-la e pode ser identificada por meio da sua
organizagdo, produgao e suportes que as integram (BONINI, 2011; LENHARO; CRISTOVAO,
2016).

A portabilidade no uso de tecnologias como o MP3, MP4, Ipod, iPhone, celulares,
tablets para baixar conteudo, permite aos estudantes a utilizagdo continua, bem como o self
média que possui como objetivo a criagdo de materiais de acordo com o perfil dos cursos e
disciplinas, atendendo as necessidades especificas dos alunos e contribuindo para a sua
formagdo por meio de materiais complementares, para que possam acessar em diferentes
contextos na sua vida cotidiana (PISA, 2012). “[...] a flexibilidade espacial e temporal, no nivel
da gestao individual dos momentos e espacos de aprendizagem, ¢ um dos contributos que o

podcast vem trazer ao cenario educativo” (MOURA; CARVALHO, 2006b, p. 158).

Para Moura e Carvalho (2006b) o podcast apresenta vantagem que envolve o estudante
no contexto escolar, e com as gravagdes das aulas ajuda o docente a organizar seu tempo e
economizd-lo em futuras aulas caso os conteidos ndo mudem consideravelmente de um ano
para o outro, colaborando para a formagao digital e promovendo a informacao, perpassando os
estigmas sociais, tecnologicos e influenciando nos pilares da educagdo, cooperando para que os
professores estejam sincronizado com os alunos. “Esta ferramenta esta a ser encarada por estes
alunos de forma muito positiva, na medida em que cada um pode gerir as aprendizagens

individualmente e em consonancia com o tempo que possui” (p. 03).

Uma decorréncia das redes sociais como meio de informagdo no espaco digital online ¢

a descentralizacdo, isso significa que, diversas estruturas emergem a cada momento e propicia,
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ao contrario das midias tradicionais, que os estudantes e professores emitam mensagens que

serdo difundidas pela rede. Assim, ndo necessariamente ha sempre a mesma pessoa ou base na
constru¢do das mensagens, ocorrendo uma rede de apoio e informagdes complementares,
criando autonomia e independéncia (RECUERO, 2009). Com o podcast ambiente escolar cria
um diferencial do que ¢ proposto tradicionalmente, provocando a redefini¢do das concepgdes
no desenvolvimento continuo do docente e adequando-se as mudangas produzidas pela
sociedade que diariamente atingem as escolas, entretanto, vale ressaltar que as inovagdes
tecnoldgicos ndo significam necessariamente a inovagdo pedagogica, sendo que, essas
transformagdes podem servir de apoio para pratica tradicional e ainda sim, fornecer condigdes

para aprendizagem (MOURA; CARVALHO, 2006b).

O podcast ¢ um recurso em web que possui carater flexivel, e pode ser utilizado em
todos os niveis de ensino, sua execucdo pode ser compartilhada gratuitamente em outros
espagos, transcendendo o ambiente escolar, alinhado a muitos auxilios que promovem a
acessibilidade e representando a inclusao digital de estudantes com deficiéncia (STEFANE et
al., 2013). A cultura pop integrada por séries, filmes, reality shows, musicas, programas de
entretenimento e muitos outros que se expandem para variadas areas, foram assiduamente
incorporados aos podcasts e associados a gravacao e reprodugdo de dudio especificamente em
aparelhos celulares, com aplicativos e plataformas em stream atraindo inumeros ouvintes
(RIBEIRO, 2020). Além disso, apresenta um processo de producao facilitado e acessivel,

conforme afirma Freire (2010):

[...] basta ao produtor possuir um computador de capacidade média, fone de ouvido
ou caixas de som no seu PC, um microfone (de prego bastante reduzido em modelos
mais simples, girando em torno de R$10), um programa de gravagdo e edi¢do de
4udio, como o Audacity e uma conexdo com a internet de velocidade média (p. 114).

Destaca-se a disponibilidade de programas simples e gratuitos, sendo distribuido de
maneira livre sem custos, ou quando anexados as plataformas de strems pagos, podem gerar
lucros para seus criadores. Certamente, essa tecnologia virtual demanda dos criados a geragao
de contetdo, a propagagdo das informagdes acessiveis e afins aos ouvintes que neste caso,
assumem o papel de consumidores, tornando-se uma nova oportunidade de transmitir os saberes
adquiridos, entretanto, essa acdo requer compatibilidade com o contetido, disposi¢do em

aprender novas tematicas e desenvoltura diante dos programas virtuais.

Os Podcasts, ao serem empregados na educacdo, podem potencializar a construgido
do conhecimento pelos proprios alunos, ou pelos educadores, sendo que a sua criagdo,
no ambito da realizagdo de trabalhos, pode vir a proporcionar uma experiéncia
interessante. Seu processo de produgdo pode promover a interagdo entre a equipe de
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producdo, instigar a discussdo entre pontos divergentes sobre determinado tema, além
de propiciar um motivo concreto para a sua producdo uma vez que ele se realiza em
um suporte de simplificado acesso (JESUS, 2014, p. 34).

Ademais, Jesus (2014) afirma que o processo de produgdo propicia a interagao entre 0s
membros de uma equipe, instigando-os a dialogar sobre as tematicas definidas. Os audios
produzidos pelos estudantes podem ser citados ou debatidos como micro midia digital, blog ou
em sala de aula. Sua distribuicao pode ser disponibilizada pelas redes sociais da turma e escolas
interconectados entre si, com interesses em comum. A facilidade na producdo dos dudios, ndao
carece de estudios, assim, um computador, celular, fone de ouvido e um programa, fornecem o
necessario para que seu formato seja reproduzido e disponibilizado na internet, especificamente

as plataformas de aprendizagem.

O potencial do Podcast em educagdo destaca-se em:

a) O maior interesse na aprendizagem dos contetidos devido a uma nova modalidade
de ensino introduzida na sala de aula; b) E um recurso que ajuda nos diferentes ritmos
de aprendizagem dos alunos visto que os mesmos podem escutar inimeras vezes um
mesmo episodio a fim de melhor compreenderem o conteido abordado; c) A
possibilidade da aprendizagem tanto dentro como fora da escola; d) Se os alunos
forem estimulados a gravar episddios aprendem muito mais, pois terdo maior
preocupagdo em preparar um bom texto e disponibilizar um material correcto e
coerente para os colegas; e) Falar e ouvir constitui uma actividade de aprendizagem
muito mais significativa do que o simples acto de ler (BOTTENTUIT JUNIOR;
COUTINHO, 2007, p. 841).

A realizagdo das atividades escolares com apoio do podcast sdo geralmente realizadas
em grupos e a investigagdo evidencia uma aprendizagem colaborativa dentro do contexto
pedagdgico. Os ambitos virtuais permitem interfaces ricas, faceis de utilizar e transferir para
outros dispositivos; Evolucdo dindmica: quanto maior o sucesso maior sera a entrega para o
publico e a produgdo de novos episddios depende do feedback dos usudrios; Relagdo custo-
beneficio: os podcast contam com gratuidade em muitos sistemas; Armazenamento e
distribuicao: ndo necessita ser hospedado em sites, facilitando seu download e acesso em rede
online; Acesso compartilhado: muitas pessoas pode acessar os dudios a0 mesmo tempo e em
qualquer lugar, ou seja, com todos em sala de aula (BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO,
2007; SANTOS, 2014).

Outro beneficio para a Educagdo, também esta na evolucao da informacao: o podcaster
(individuo que produz, grava, edita e publica os arquivos de dudio) poder alterar o arquivo e
atualiza-lo para versdes mais recentes e revisadas; Incentivo a socializa¢do: com a criacao de
conteudos institucionais para alunos interessados nas tematicas, ou em redes sociais como

Facebook e o Twitter; Confiabilidade Progressiva: a atualizagdo das informacgdes pode ocorrer
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de maneira colaborativa, mas com um niimero reduzido de alunos para que se mantenha uma

organizagdo do espago, controlando o nimero de pessoas que acessam, validam e atualizam;
Com a participagao individualizada ou em grupo, a probabilidade de um didlogo maior sobre
determinado tema enriquece as diversas opinides, assim como criar espagos para que 0s
usuarios manifestem as suas opinides sobre o que pode ser abordado; e por fim, a criagdo do
proprio material, fazendo com que os estudantes tornem-se produtores de informagdes e
consumidores do seu produto, promovendo compartilhamento colaborativo, que poderdo servir
como bases para estudos futuros (BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO, 2007; SANTOS,
2014).

Contudo, dentro dos ambientes educacionais pode ocorrer a interagdo e inclusdo dos
estudantes, e o podcast ao ser utilizado pelo docente, requer interesse ¢ dominio para
diversificar as propostas didatico-pedagdgicas, enunciando a criatividade e competéncias dos
estudantes a trabalharem em grupo. Favorecendo a transformagao pessoal, aquisi¢do de novos

conhecimentos e habilidades com as tecnologias.

O PODCAST COMO ATO DE INCLUSAO SOCIAL E DIGITAL

O direito a educacdo nao significa somente acesso a ela, como também, que essa seja
de qualidade e garanta que os alunos aprendam. O direito a educagdo ¢ também o
direito a aprender e a desenvolver-se plenamente como pessoa. Para que isso seja
possivel é fundamental assegurar a igualdade de oportunidades, proporcionando a
cada um, o que necessita, em fungdo de suas caracteristicas e necessidades individuais
(GUIJARRO, 2005, p. 09).

O uso das TDICs promoveu muitos beneficios a educagao, repensando novos recursos
didatico-pedagogicos para o ensino e aprendizado. Neste sentido, com o surgimento da internet
houve grande avanco nesse processo, disponibilizando e facilitando o acesso aos contetidos em
multimidia, sem limites de tempo e espago, buscando assegurar a inclusdo social e digital
correspondente as necessidades de seus usuarios cotidianamente (BOTTENTUIT JUNIOR;
COUTINHO, 2009). Para Sassaki (1997), a Inclusdo social é o processo pelo qual a sociedade
busca se adaptar para incluir, e essas transformacdes ocorrem em seus sistemas sociais gerais €
com pessoas com necessidade educativas, concomitantemente, apds vivéncias proporcionadas,
¢ requisitado que essas possam assumir seus papéis na sociedade. No entanto, o autor destaca
que a Inclusdo Social constitui uma bilateralidade/dualidade, onde as pessoas ainda excluidas,
sao notadas pela populagdo que buscam nessa relacao as parcerias € equacionar os problemas,

para que haja solucdo e a efetivacdo de oportunidades para todos.

A Inclusao Digital segue essa vertente, entretanto, ¢ indispensavel mencionar a Exclusao
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Digital, conceituada por Dias (2011) que, “vai muito além das maquinas e acesso a internet,

englobando a alfabetizagdo digital, a educagao, a habilidade de saber pesquisar conteudo, de se
comunicar, entre outros”. Destaca ainda, que “a exclusdo social contém elementos éticos e
culturais e, assim, se refere também ndo s6 a pobreza, a falta de acesso a garantias sociais e aos

direitos cidaddos, mas também a discriminagao” (p. 69).

Em virtude, o podcast demonstra caracteristicas essenciais para a inclusdo digital de
estudantes com necessidades educativas ou que ndo possuam muitos instrumentos tecnologicos
para comecarem a criar seus contetidos, mesmo que este recurso seja visto somente pelo uso de
dudios com conteidos musicais e programas, dependendo do seu formato, pode
redimensionamento para outras caracteristica, sem perder a sua esséncia que estd na

comunicagdo e interagdo com o publico consumidor.

Neste caso, Freire (2017) destaca a apropriacao social educativa do podcast para surdos,
que mesmo contraditdria, quando repensada sem perder seu alicerce, permite a inclusdo social

e digital aos estudantes.

Essa modalidade produtiva trata-se da transcrigdo textual das falas dos programas. A
origem verbal de tal texto acaba por marcéa-la como notadamente particular diante de
elaboragdes originalmente escritas. Nessa medida, por dispor do modo expressivo
informal das falas tipicamente encontradas no podcast brasileiro, a transcri¢do aludida
acaba aglutinando oralidade e escrita em vista de replicar quesitos proprios da
expressdo oral da qual se origina, entretanto, ainda fazendo uso da escrita. Desta feita,
tem-se no podcast para surdos uma modalidade produtiva que surgiu com tal titulo no
Brasil por veicular em texto a oralidade dos programas nacionais (FREIRE, 2017,
208).

A estratégia para o compartilhamento das informacgdes, permite a superagdo e abrangem
as defini¢des do podcast no campo educacional, esses procedimentos buscardo alcangar aos
objetivos institucionais, tornando-se um objeto de reflexdo, em que os registros em audios sao
transcritos. Essas novas versdes de podcast para pessoas com deficiéncia auditiva, com escrita
formal ou informal dos textos, deve manter-se conectadas aos ditos orais enunciados mesmo
sem o uso de arquivos sonoros, produzido geralmente de forma cooperativa e distribuidos em
pdf, fazendo do podcast uma midia acessivel para pessoas que nao escutam, dentro e fora do

ambiente escolar (FREIRE, 2017).

Para isso, torna-se necessario mover os critérios da definicdo de podcast do aspecto
técnico — captura digital de sons — para os modos humanos de sua utilizagao — focada
na oralidade. Uma determinagdo de critérios consoante com os principios da educagio
progressista defendida por Freire (1971), para a qual os Sujeitos — acima de qualquer
tecnologia — sdo as figuras centrais do processo educativo. Assim, por esse prisma,
para determinar a que ira fazer referéncia a defini¢do “podcast”, mais importante do
que o tipo de tecnologia utilizada sera o modo de uso dessa ferramenta (FREIRE,
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2011, p. 202).

Para Freire (2017), mesmo que ndo se possa afirmar, as experiéncias sociais
demonstram continuamente que ha uma elo distante entre a escrita e oralidade, mesmo sendo
consideradas essenciais para a sociedade, integram posi¢des diferentes, especificamente no
contexto brasileiro. “Concebe-se, nessa percepcdo, que falar ¢ “facil”, fluido e empatico,
enquanto que escrever ¢ “complicado”, formal, provavelmente uma competéncia de “pessoas
das letras”. Por outro lado, “a fala é tida como instancia educativa menor, “popular” no sentido
pejorativo do termo, enquanto a escrita ¢ vista como a manifestacdo tipica dos “detentores do

conhecimento” (p. 216).

As TICs contribuem para o desenvolvimento de projeto e potencializam a comunicagao,
criacdo e produgdo de contetido pelos estudantes, e essa crescente inser¢do de podcasts no
Brasil favorece a inclusdo social e digital, quanto ao acesso e aprendizado de contetido para
pessoas com Deficiéncia Auditiva, mas também as pessoas com Deficiéncia Visual.
Resguardando a Acessibilidade, que dispde ao usudrio ndo somente o direito de acessar as
informacodes via web em rede de internet, mas condigoes e direitos de eliminagao de barreiras
arquitetonicas e comunicacionais, de acesso fisico, equipamentos ¢ programas adequados, com
conteudos e apresentacdo da informacdo em formatos alternativos (PASSARINO;

MONTARDO, 2007, p. 13).

Dessa maneira, o podcast apresenta alternativa relevante para pessoas com deficiéncia
visual, contribuindo no contato com as producdes em audio, e esse acesso e a producao dos
materiais pelo individuos caracterizam um modo propenso a sincronizagcao com as rotinas e
praticas diarias, com organizacdo de tempo e acesso aos diversos materiais utilizando as
funcionalidades e facilidades das plataformas, com distribuicdo sob demanda, ou seja, com
programas simples, o usuario com deficiéncia visual, podera escutar em momentos de 6cio, em
deslocamento seguro com acompanhantes, em casa e outros, fazendo com que a portabilidade
dos dispositivos de dudio seja cada vez mais acessivel por sua dissemina¢do e crescimento

tecnologico (FREIRE, 2011).

E ao aborda a acessibilidade na perspectiva de acesso com o uso, visualizacao, audi¢ao
e interacao, demanda uma organizagdao e planejamento para satisfazer as necessidades dos
estudantes. A transcri¢do surge como estratégia para este caminho com a organizacdo de um
roteiro, em que consistird na sequéncia de informacgdes planejadas para serem reproduzidas em

audio, mas para isso as expressoes da linguagem sdo essenciais para um meio audiovisual, pois,
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demandara imagens e evocagdo de paisagens, que serdo acessados por meio dos sons. Com isso,

no processo de criacdo de podcasts, o roteiro oferecera aos estudantes a compreensao dos
conteudos abordados, por meio de imagens, didlogo e descricdo, assim o proprio roteiro se
constitui como instrumento de acessibilidade, na medida em que ¢ produzido cuidadosamente

para repassar as informagdes e expressoes aos usuarios (PINHEIRO, 2020).

A transcri¢do em aspecto estético do podcast configura um sistema de mensagens que
contempla a significacdo, conotativo, afetivo, integrado por valores emocionais ou sensoriais.
Isso permite que, a transcri¢do do contetdo tenha equilibrio nas informacdes estéticas e
semanticas, proporcionando uma carga de producdo de significados e interpretagdo para o
contexto comunicacional. Nesse viés, a transcricdo acessivel possui um carater comunicativo
em sua forma representativa, mesmo que pensado apenas por audio, a criacdo de um sistema
signico contribuird para que as concepgdes adquiridas no roteiro expressem as suas intengoes,
de maneira que seja perceptivel e acessivel sonoramente a partir do imaginativo-visual dos

ouvintes com deficiéncia visual (PINHEIRO, 2020).

I3

Essa representa a linguagem radiofonica, que € “composta por elementos distintos: voz
humana aliada ao contetido/texto e entonacao, musica, efeitos sonoros e o siléncio”, fornecendo
ao ouvinte a apreciagdo do contetido em &udio mais dindmico. Essas caracteristicas sdo
responsaveis pela marca do produto oferecido aos usuarios, permitindo-os que se conectem com
as locutores. “A musica alia-se a entonagao, produzindo imagens pessoais. A sonoplastia, por
assim dizer, age no inconsciente do ouvinte levando-o a vivenciar o que lhe ¢ descrito”
(OLIVEIRA; VIANA; SOUZA, 2010, p. 03). Esse conjunto de formas sonoras e ndo sonoras
sdo determinantes atributos de um sistema expressivo de comunica¢do do imaginario visual

durante a utilizacdo do podcast.

A utilizacdo da musica e dos efeitos sonoros na produgdo de enunciados significantes,
como signos substitutivos de uma determinada ideia expressiva ou narrativa, pode
superar muitas vezes o proprio sentido simbolico e conotativo da palavra. O
simbolismo de uma musica descritiva que estimula a produc@o imaginativo-visual de
paisagens ou situagdes de tensdo dramatica, ou ainda de cores claras ou escuras,
adquire um significado no radio de uma forga expressiva transcendental. Um ritmo
musical repetitivo num programa informativo, por sua vez, pode trazer uma conotagao
simbolica de dinamismo, de novidade, de autoridade profissional e de credibilidade
(BALSEBRE, 2005, p. 330).

Nessa perspctiva, a construcdo dos conteudos integrados pelas caracteristicas
enunciadas, fundamentam o sentido simbolico do imaginario dos estudantes, configurando o

podcast como uma tecnologia acessivel no contexto educacional. Essas particularidades,
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reforgam que ¢ indispensavel a utilizacdo da TDIC no ambiente escolar quando bem instruidas,

onde o acesso e a utilizacdo das tecnologias criam um novo cendrio para o pensamento,
aprendizado e comunicagdo entre os estudantes, envolvendo-os em um ambiente educacional
inclusivo e potencializando novas plataformas e ferramentas didatico-pedagdgicas ambientadas
na internet, € que fazem parte do cotidiano institucional e social. Sua idealiza¢dao pode permear

entre as especificidades descritas no:

Quadro 1: Taxonomia de Podcast.

TIPO FORMATO DURACAO AUTOR ESTILO FINALIDADE
(minutos)
Informar
Expositivo/ Professor Analisar
Informativo Audio Curto Motivas/
Podcast 1’-5’ Alunos (s) Formal sensibilizar
Feedback/ Resumir/
Comentarios  Video: Moderado Outro sintetizar
-vodcast 5’-15° Jornalista, Informal Refletir
Instrugoes/ -screencast Cientista, Questionar
Orientacdes -enhanced Longo Politico Incentivar/
>15° etc. desafiar
Explicar
Etc.

Fonte: Carvalho e Aguiar (2010).

Contudo, de acordo com Yoshimoto (2020), para que o podcast seja qualificado no
ambiente escolar, deve possuir alguns critérios: “a) ser pensado com base em uma ética
pedagbgica; b) ser produzido a partir da escola; c) ser publico e ndo se vincular a légica de
mercado; d) proporcionar praticas discursivas face a face entre educadoras(es)/educandas(os) e
educandas(os)/educandas(os)” (p. 82). Neste sentido, sua proposta deve consistir em base
didatico-pedagogica, resultando no envolvimento dos alunos e outras propostas como oficinas,
organizagdo de grupos de trabalho, debates sobre as pautas, didlogo e avaliacdo das tematicas,
e a possibilidade do material chegar ao grande publico de maneira compreensivel e acessivel

frente as novas demandas da TDIC.
CONSIDERACOES FINAIS

A tematica da inclusdo digital € recorrentemente pautada entre os meios de comunicac¢ao
e os didlogos dos diversos participantes da sociedade, entretanto, poucos sdo os esfor¢os que
buscam nessa caminhada analisar e proporcionar mudancas na realidade das escolas brasileiras.
Analisar as TDICs esta entre avaliar seus limites e possibilidades em perspectiva de acesso e
permanéncia de todos os estudantes em seu processo de formagdo escolar, fortalecendo sua

experiéncia, autonomia e criticidade.
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O uso do podcast como objeto educacional integrado as disciplinas no ambito escolar,

pode dialogar com os contetidos de sala de aula e definir novos rumos no processo de ensino e
aprendizagem. A ferramenta nao necessita do uso de programacdes e edi¢des de dudio ou video
complexos, plataformas simples podem disponibilizar a sua produ¢do com coeréncia,
estabelecendo a conexdo entre os conteudos, estudantes e docentes com dinamismo e

autonomia.

Dessa maneira, sob o embasamento dos artigos enunciados neste texto, € nitido que as
TDICs quando bem direcionadas podem contribuir diretamente no aprendizado, e o podcast
como mediador neste processo pode ser integrado em diferentes dmbitos educacionais e outros
espacos, promovendo a inclusdo digital e social dos usuarios, bem como a acessibilidade de
estudantes com deficiéncia visual e auditiva. Contudo, é necessario considerar como as TDICs
impactam na vida dos estudantes e professores, para que novos valores sejam incorporados em
sua realidade social, potencializando a elaborag¢do de conteudos didatico-pedagogicos, com a

criacdo de espacos para discussao.
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CAPITULO 16

ROBOTICA A DISTANCIA: AVALIANDO O APRENDIZADO?!

Leandro de Jesus
Marcia Ferreira Cristaldo
Rosemeire Soares de Sousa
RESUMO

Esta pesquisa buscou identificar as caracteristicas da oferta do curso de robética de maneira
auténoma e independente, na modalidade de ensino a distancia (EaD). Devido ao inicio da
pandemia, que se iniciou em margo de 2020, aprender robotica por meio da plataforma digital,
Moodle, totalmente EaD, se tornou uma alternativa relevante para um grupo de alunos
matriculados no curso de Robotica, ofertado pelo Instituto Federal de Mato Grosso do Sul
(IFMS), Campus Aquidauana. O cenario atual é caracterizado como a “era da informacao”, do
conhecimento ¢ do avango tecnoldgico; assim, diferentes formas de aprendizagem sao
incorporadas ao processo de ensino. A oferta de cursos EaD, que envolvem o ensino da robdtica,
tem se destacado de maneira significativa, pois apresenta um ambiente voltado para simular o
processo da construgao de robds. Os resultados indicam que, os estudantes conseguiram atender
ao objetivo principal da pesquisa, apresentando habilidades que os identificam como

auténomos no processo de ensino-aprendizagem de robotica.

PALAVRAS-CHAVE: Arduino; autonomia-ensino-aprendizagem; ensino-a-distancia;
robotica; tecnologia da informagao.

INTRODUCAO

Conforme os autores Baseggio e Muniz (2009), cita-se que a educacio a distancia é uma
modalidade da construgdao da autonomia do aluno no processo do ensino e da aprendizagem,
sendo constatado que a autonomia desse estudante ¢ parcial, uma vez que o mesmo apresenta

apenas algumas das habilidades que indicam autonomia no processo de aprendizagem.

De acordo com Santos (2006), o cenario atual, conhecido como a “Era da Informagao”,
¢ marcado pela busca do conhecimento, fazendo com que diferentes formas de aprendizagens
sejam incorporadas ao processo de ensino. Assim, a robdtica surge como um importante

instrumento tecnoldgico na educacao, estimulando a forma de aprender dos estudantes.

Nesta perspectiva, verifica-se em que medida ou proporcao os estudantes envolvidos na
presente pesquisa apresentam habilidades que os identificam auténomos em seu processo de

aprendizagem com a robdtica. O problema ¢ que estudar fora de um ambiente escolar e sem um

21 A institui¢@o responsavel pela oferta do curso, descrito nesta pesquisa, ¢ o Instituto Federal de Mato Grosso do
Sul (IFMS), Campus Aquidauana.
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grupo de apoio sdo duas das principais dificuldades dos alunos quando se vai aprender algo

novo. A falta de preparacdo adequada e a organizacao sdo os grandes viloes de quem estuda

sozinho, pois culminam em resultados bem abaixo do esperado.

Nesse momento de pandemia, aprender robdtica de forma autdbnoma, por meio de uma
das plataformas disponiveis para Ensino a Distancia (EaD), o Moodle, se tornou uma alternativa
relevante para uma turma de estudantes do IFMS Campus Aquidauana, pois, com as aulas nao-
presenciais, os cursos na modalidade EaD se tornaram poderosos aliados no processo de

crescimento intelectual e capacita¢do profissional.

Na perspectiva de Gottardi (2015), o EaD ¢ uma forma inovadora de ensino que
facilitou, significativamente, o processo de ensino-aprendizagem, pois até o0 momento, muitos
estudantes, ndo puderam retornar as aulas presenciais; todavia, sempre estdo buscando
solugdes, se empenhando nas atividades, colaborando e interagindo com os colegas e

professores, a fim de ndo pararem seus estudos.

Com o intuito de analisar em que medida os estudantes que realizam um curso a
distancia podem ser identificados como autdbnomos em seu processo de aprendizagem com a
robotica, o objetivo deste trabalho verificou o aprendizado dos estudantes do curso de robdtica

de forma autonoma e independente, utilizando a plataforma digital, Moodle.
REFERENCIAL TEORICO

De acordo com Gongalves (2012), o ensino a distancia rompeu com um estigma que se
tinha sobre essa modalidade, de ser de segunda categoria, se consolidando como uma préatica

académica. Sobre tais pressupostos destacou:

O grande contingente de docentes envolvidos em EAD, os resultados obtidos pelos
alunos que se formaram nos cursos ofertados, o acelerado desenvolvimento das
tecnologias da comunicacdo e informacdo, e sua facil e inesperada absor¢do pela
populagdo em geral propiciaram a validagdo social ¢ a legitimacdo académica da
modalidade. Docentes e pesquisadores passaram a se debrucar sobre os diversos
aspectos conceituais, instrumentais, tecnologicos, de gestao e de logistica inerentes a
modalidade, construindo um arcabougo tedrico que facilita a formagdo de novos
educadores e especialistas, abrindo, dessa forma, novas perspectivas de estudos e
pesquisa ndo somente no campo educacional, mas também em todas as areas
correlatas.

Conforme descrito acima, o EaD é uma tendéncia que possibilita a oferta de cursos
diversos, envolvendo cada vez mais o esfor¢o, em conjunto, de docentes e alunos, a fim de que
a procura por essa modalidade seja referéncia de aperfeicoamento profissional, utilizando os

inimeros recursos tecnologicos que se encontram disponiveis em nosso contexto atual.
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As tecnologias interativas, como mundos virtuais, que sdo ambientes de realidades

alternativas, em que podem simular ou ndo a realidade, fazem com que mais alunos se sintam
motivados a utilizarem as plataformas virtuais como pilar de estudo (TORI, 2010). A oferta de
cursos EaD, que envolvem o ensino da roboética, tem se destacado de maneira significativa, pois

apresenta um ambiente totalmente voltado para simular o processo da constru¢do de robos.

Na visdo de Martins (2006), a robotica € a ciéncia que tem uma interagdo direta com o
mundo real, podendo ter pouca ou até¢ mesmo nenhuma a¢ao do ser humano; sendo uma ciéncia
que envolve diversas temdticas como a eletronica, hidraulica, mecénica dentre outras, unindo-

as como o objetivo de desenvolver determinados robos.

A robdtica tem causado uma grande repercussdo na sociedade do conhecimento,
corroborando com inovagdes nos mais diversos setores e ampliando o uso ¢ aplicabilidade das

tecnologias atuais. De acordo com Papert (1994):

Assim como a escrita, a pintura e a multimidia de expressao, a Cibernética como meio
criativo tem uma melhor chance de ser suficientemente aberta para oferecer algo para
todos; e na medida em que ndo oferece, ela proporciona melhores oportunidades para
que trabalhemos com maior empenho para ampliar suas possibilidades. (PAPERT,
1994, p. 161)

Desse modo, a robdtica tem contribuido para o desenvolvimento tecnologico e,
notadamente, este leque de opg¢des faz com que a maquina fique cada vez mais proxima do ser

humano, facilitando e tornando o trabalho que antes era bragal, automatizado.

Vale mencionar que, devido estar préxima ao dia a dia do das pessoas, a robodtica vem
se tornando uma poderosa ferramenta na aquisicao do conhecimento, em que o aluno passa a
ser o protagonista na construcdo do saber; possibilitando assim, que o processo de ensino-

aprendizagem seja estabelecido de modo divertido e interessante (ZILLI, 2004).

Pensar a robotica como um apoio para que o aluno se sinta preparado para lidar com as
inovagdes e transformacgodes que as tecnologias lhes oferecem, nos remete a concepcao de

Kenski (2014):

Formar pessoas flexiveis o suficiente para incorporar novos e diferenciados perfis
profissionais; que tenham consciéncia da velocidade das mudangas e do tempo curto
de existéncia de profissdes novas e promissoras. [...] A escola precisa, enfim, garantir
aos alunos-cidaddos a formacao e a aquisi¢do de novas habilidades, atitudes e valores,
para que possam viver e conviver em uma sociedade em permanente processo de
transformagdo. (KENSKI, 2014, p. 64)

Assim, pode-se remeter ao uso da robotica, especificamente, no EaD, uma nova

habilidade, para que muitos alunos-cidaddos tenham a oportunidade de se aperfeicoarem e
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estarem mais preparados para acompanharem o contexto informatizado e tecnologico da

sociedade do conhecimento.
METODOLOGIA

O presente trabalho apresenta uma pesquisa quantitativa, tendo como base de
informagdes, dados primarios, obtidos diretamente dos sujeitos respondentes. Para Knechtel
(2014), “A pesquisa quantitativa estd ligada diretamente a quantificagdo dos dados, na
experimentacdo, na mensuracdo € no controle rigoroso dos fatos”, assim, para o autor, a
pesquisa quantitativa corresponde ao imediatismo, pois, a preocupacdo principal ¢ com a
quantifica¢do dos dados obtidos, no intuito de comprovar se através de andlises estatisticas uma
teoria pode ser validada ou ndo. Assim, as analises e comparagdes de dados, desta pesquisa, sao

descritos estatisticamente e apresentados, em sua maioria, por graficos.

Esta pesquisa analisou se os cursistas conseguiram aprender com Exito o curso
“Introducdo a Logica de Programagdo com Arduino”, disponivel na plataforma
https://cursoslivres.ifms.edu.br/. Todo o material do curso foi desenvolvido e produzido pelos
professores Leandro de Jesus e, Marcia Ferreira Cristaldo, ambos, docentes do Instituto Federal

de Mato Grosso do Sul (IFMS). Os conteudos ofertados foram os descritos a seguir:

* Introducdo ao Arduino;

* Introducdo a Logica de Programacao;

* Tipos de Dados e Fungdes do Arduino;

* Comandos de Selegao;

 Estruturas de Controle.

O publico-alvo correspondeu nos interessados em aprender Logica de Programagdo e
Eletronica Basica, preferencialmente, a comunidade externa ao IFMS. Os requisitos necessarios

para se inscrever/matricular no curso sao:

* Compreensao de leitura e escrita em lingua portuguesa;

* Possuir computador com recursos de dudio e video;

» Ter instalado no computador o software leitor de arquivos PDF, bem como saber
manusear este aplicativo.

O curso iniciou no 1° semestre de 2021, totalizando em 196 matriculados.

Para obter o tamanho da amostra, com alto nivel de confianca nas respostas, foi utilizado

a técnica de amostragem probabilisticas que tem como objetivo atingir qualquer membro de
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uma populacdo alvo a ser incluido na amostra. Esse método ¢ utilizado para eliminar a

subjetividade e obter uma amostra que seja imparcial e representativa da populagio alvo. E
importante lembrar que nado se pode realizar nenhuma conclusdo estatistica dos dados obtidos
a menos que tenhamos uma amostra probabilistica (MATTAR, 1994). Assim, para atingir um
nivel de confianca de 90%, com margem de erro de 9,28% ¢ necessario obter 56 respostas para

esta pesquisa.

A fim de avaliar o aprendizado, foi elaborado um questionario estruturado aos cursistas.
Foram aplicadas 23 (vinte e trés) questdes fechadas de multipla escolha, algumas com espaco
para preenchimento de lacunas. As perguntas foram estruturadas com o objetivo de conhecer a
opinido e o grau de interesse de cada cursista, classificando a relevancia do material, didatica,
adequacdo do contetudo e, verificar como se deu o aprendizado do cursista em um curso

totalmente sem tutoria.

O questionario foi elaborado na plataforma do Google, usando a ferramenta “Google

Forms” e, enviado por e-mail a todos os 196 (cento e noventa e seis) matriculados no curso.
RESULTADOS E DISCUSSOES

Apbs obtido 56 respostas, o resultado da amostragem foi filtrado e transformado em
graficos, que apresentam os seguintes resultados. A resposta foi em formato de escala linear

onde o valor 10 ¢ totalmente satisfeito e 1 é totalmente insatisfeito.

Grafico 1: Relagdo entre sexo e escolaridade dos cursistas

Doutorado
Mestrado
Pos Graduacio

Ensmo Superior

i

Ensmo Meédio

Ensino Fundamental I

=]
M

4 B 8 10 12 14 16

¥ Masculino M Feminino
Fonte: Dados coletados em questionario enviado por e-mail aos alunos do curso

A Figura 1 relaciona o sexo feminino e masculino do cursista com a escolaridade, sendo

67% masculino e 33% feminino. Sendo os homens com maior participagdo no curso € com
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maior escolaridade.

Na Figura 2 foi perguntado se “O curso foi relevante para o seu aprendizado na area que

atua ou pretende atuar?” e foi dividido a resposta por escolaridade.

Grafico 2: Relagdo de escolaridade com aprendizado no curso

Doutorado

Ensino Superior

Ensmo Médio

Pos Graduagzo [ —

Ensino Fundamental

-]

75 8 8,5 9 9.5 10

¥ O curso fo1 relevante para o seu aprendizado na area que atua ou pretende atuar?
Fonte: Dados coletados em questionario enviado por e-mail aos alunos do curso
Na Figura 2 os cursistas com maior escolaridade responderam que o curso foi relevante

para o aprendizado que atua ou pretende atuar.

J& na Figura 3 foi questionada se “O simulador TinkerCad utilizado no curso, foi

adequado para as atividades praticas?”’:

Grafico 3: Relagdo de escolaridade com o uso do simulador

Doutorado
Mestrado

Pos Graduagio
Ensmo Supernior

Ensino Médio

Ensino Fundamental

=]

8.5 9 9.5 10
¥ O simulador TmkerCad utilizado no curso, foi adequado para as atividades praticas?

Fonte: Dados coletados em questionario enviado por e-mail aos alunos do curso

Na resposta verifica-se que quanto maior a escolaridade, mostra-se que o simulador foi

adequado ao curso.

Na Figura 4 pergunta “O curso lhe proporcionou uma boa quantidade de aprendizado
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pratico e tedrico?”:

Grafico 4: Relagdo de escolaridade com aprendizado teérico e pratico

Douoraco [
Mesraco [
Pés Graduacso [
Fotion Sereric« [N
Fasino Mscio [
Ensino Fundamenr! [

T 7.5 ] 8.5 9 9.5 10

W O curso lhe proporcionou uma boa quantidade de aprendizado pratico e tedrico?
Fonte: Dados coletados em questionario enviado por e-mail aos alunos do curso

Os cursistas com maior escolaridade responderam que o curso proporcionou uma

qualidade de aprendizado excelente entre teoria e pratica.

A tabela a seguir apresenta as demais perguntas relevantes ao curso, respondidas pelos
alunos sujeitos desta pesquisa, sendo a pontuagdo de 0 (ruim) até 10 (6timo) conforme o score

da Tabela, sendo realizada a média das respostas de todos os cursistas:

Tabela 1: Outras perguntas pertinentes sobre o curso

PERGUNTAS s

Vocé acha que a dl}ragao do programa foi boa o suficiente para atender as suas 8.6
expectativas de treinamento? ’

Vocé se sentiu satisfeito depois de completar o curso? 9,26
Quado facil foi entender a linguagem ou os termos usados pelo treinador? 9,07
As video aulas gravadas sdo claras e objetivas? 9,46
O dominio da disciplina pelo professor titular ¢ demonstrado nas videoaulas? 9,6
gj sl(l);lsts})’ldos tedricos e praticos apresentados demonstram organiza¢do conforme o nivel 9,6

Fonte: Dados coletados em questionario enviado por e-mail aos alunos do curso
Foi disponibilizada uma pergunta para resposta em aberto, onde os cursistas
responderiam se “Os cursos de Ensino a Distancia tém contribuido de maneira significativa no
avanco tecnoldgico e, especificamente, nas transformacdes educacionais. De que maneira o

curso de Logica Programagdo em Arduino, ofertado na modalidade EaD, contribuiu para o seu
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desempenho independente?”’. As respostas estdo descritas no Quadro 1.

Quadro 1: Respostas dos cursistas referentes a pergunta aberta

PERGUNTA:

- Os cursos de Ensino a Distancia tém contribuido de maneira significativa no avango tecnolégico e,
especificamente, nas transformagdes educacionais. De que maneira o curso de Logica Programagdo em
Arduino, ofertado na modalidade EaD, contribuiu para o seu desempenho independente?

RESPOSTAS:

Algumas respostas foram “Aperfeigoamento da autodisciplina.”.

“Pude relembrar conceitos ¢ defini¢des de programagao basica, para poder auxiliar meus estudantes em
projetos utilizando Arduino, bem como incentiva-los a realizar este curso antes de realizarmos oficinas
ou experimentos de forma presencial. Espero que este curso fique disponivel sempre, pois trata de uma
tecnologia muito utilizada pelos estudantes no IFMS hoje, principalmente no IFMaker, e em projetos de
TCC e iniciagdo cientifica.”

“Nunca havia utilizado uma plataforma como o Arduino e sempre quis entender sua dindmica. O curso
me possibilitou entender de forma clara e simples o funcionamento e as possibilidades que essa
plataforma nos permite utiliza-la no ensino e pesquisa.”

“Tem ajudado muito nos conceitos de 16gica de programagéo”

“Sim, eu ndo tinha muito conhecimento sobre o Arduino, o curso me proporcionou isso, além da logica
a programacao”

“Os cursos EaD tem se mostrado de grande relevancia para aqueles que ndo tem acesso ao ensino
presencial. Esse foi mais um dos intimeros cursos de 6tima qualidade que vocés disponibilizam, nada a
reclamar somente agradecer.”

Fonte: Dados coletados em questionario enviado por e-mail aos alunos do curso
No Quadro 1 pode-se observar os comentarios da questao aberta para os cursistas, sendo
as respostas sempre positivas ao ensino independente. Com as respostas pode-se observar que
houve grande relevancia e qualidade no curso produzido pelo Instituto Federal de Educagao,

Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul.
CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo teve como proposito verificar o aprendizado da robética de forma autobnoma

utilizando a plataforma Moodle.

A primeira informacdo interessante a ser destacada é que, por se tratar de um
questionario com perguntas fechadas e uma pergunta aberta, hé a possibilidade de insercao de
opinides e justificativas por parte dos cursistas. Desta forma, os dados analisados acabam

conseguindo extrair a0 maximo as informagdes que os alunos tém a oferecer.

Ainda a respeito da aplica¢do do questionario, a forma como foi disponibilizado, a partir

do formulario do Google, possibilitou o anonimato no seu preenchimento. Esta possibilidade
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ndo inibiu o cursista a expressar a sua real opinido ou, até mesmo, deixar de entregar o

formulério preenchido.

Com relagdo aos questionarios analisados ao longo desta pesquisa, foi possivel observar
uma tendéncia expressiva para a nota maxima. Dos 56 questiondrios contabilizados, obteve-se
a nota 9 (nove). Este comportamento pdde retratar uma Otima satisfagdo dos cursistas em

relagdo ao curso ofertado.

A fase de andlise das perguntas foi feita conforme a proposta do proprio questionario, a
partir das 3 categorias citadas na metodologia. Entre elas, todavia, foi a questdo 3 que trata da
relevancia do curso para a area de atuacdo, pois o cursista que finalizou o curso observou se foi

importante ter ou nao realizado, sendo a média dessa pergunta foi 9 (muito satisfeito).

As perguntas relacionadas ao material didatico, videos e explicacdo do professor

mostraram-se de muita relevancia com média acima de 9.

A tltima sessdo buscou responder a pergunta da pesquisa — se o estudante conseguiu
aprender l6gica de programagdo com Arduino — a média foi de 9,35 (muito satisfeito), assim

pode-se concluir que o cursista aprendeu sobre o tema do curso de forma totalmente autdnoma.

Os resultados da analise das respostas do questionario, foram satisfatdrios, pois se trata
de um instrumento que permite que gestores e professores tenham um retorno acerca da
satisfacdo do cursista em relagdo as atividades desenvolvidas em curso 100% sem monitoria e
na area de tecnologia. Este trabalho realizou um balango geral em torno de tal avaliacdo aplicada
a um curso EaD e a partir de suas conclusdes almeja, além da revisdo pratica das questdes
apresentadas pelos interessados no curso, instigar novos estudos no campo da robética e outros
que, estao presentes como o tipo de curso na area de tecnologia com maior oferta de EaD no

pais.
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CAPITULO 17

TECNOLOGIA DIGITAL NA EDUCACAO FiSICA ESCOLAR:
METODOLOGIA EDUCACIONAL INOVADORA

DOI: 10.47402/ed.ep.c202298617139

Daniele Maquine Rodrigues
RESUMO
Este artigo aborda o uso das tecnologias digitais no ambiente educacional, mais especificamente
nas aulas de Educacao Fisica, as quais ainda sdo vistas como uma disciplina pratica, somente.
Trata-se de uma pesquisa qualitativa a respeito do tema, sendo possivel observar a necessaria
adaptacao a metodologia educacional que marcou o ano letivo de 2021 e que transformou a
vida de pais, alunos e professores. No meio escolar toda ferramenta tecnologica empregada de
forma apropriada ¢ pega valiosa no processo de ensino-aprendizagem. Assim sendo, €
necessario que os docentes de Educacao Fisica atualizem-se, qualifiquem-se e renovem suas
estratégias e metodologias para acompanhar o progresso do mundo que o cerca, do contrario
podem ficar ultrapassados. Dessarte, esta pesquisa apresenta reflexdes e possibilidades para
desenvolver aulas de Educacdo Fisica Escolar com o auxilio de tecnologias digitais, trazendo
inovacao as praticas de ensino.

PALAVRAS-CHAVE: Educacao Fisica, Tecnologia Digital; Ferramentas Tecnologicas

INTRODUCAO

O desenvolvimento das tecnologias digitais trouxe beneficios para o universo
pedagdgico, tornando-se ferramentas necessarias utilizadas em todas as fases da aprendizagem
e, inclusive, facilitando o trabalho dentro e fora do ambiente escolar. Hoje em dia ¢ possivel
perceber que a cada momento surgem inovagdes, logo, a educacdo deve acompanhar tais
mudangas para nao se tornar defasada. Para seguir a modernidade ¢ crucial estar atualizado
sempre, isto ¢, estar mais conectado com o mundo, sabendo encarar as mudangas ¢ dominar as

novidades tecnologicas e pedagdgicas.

Assim sendo, as tecnologias digitais no ambiente educacional precisam ser vistas como
aliadas na busca pelo conhecimento pedagdgico, tendo, estas, o objetivo de trazer novas
possibilidades ao mundo dos alunos, que sdo os verdadeiros astros da sala de aula. Nesse

contexto, faz-se uso das palavras de Fernando (2017), nas quais relata que:

Seja qual for a forma educacional utilizada, as tecnologias da informagdo e
comunica¢do e as midias eletronicas deveriam integrar-se ao ensino, promovendo a
informatizagdo e a democratizagdo da cibercultura junto a internet, que possibilita a
navegacao no ciberespaco, que ja ¢ uma realidade no cotidiano de muitos cidadaos e
que a escola pode e deve utilizar como forma de inclusdo social. (FERNANDO, 2017)

Partindo dessa premissa, pretendemos apresentar reflexdes e possibilidades para
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preparar aulas de Educacao Fisica fazendo uso de tecnologias digitais no ambiente escolar ou

em home office (nos casos de aulas remotas), com o objetivo de oportunizar novagdes as praticas

de ensino.

A tdo esperada educacdo uniforme, com todos os alunos tendo acesso as ferramentas
pedagogicas, fica prejudicada com a realidade encontrada, isso porque, na pratica, muitas
instituicdes de ensino sdo impossibilitadas de acompanhar o avango tecnoldgico por nao
possuirem aparelhos tecnoldgicos modernos ou em quantidade suficiente para suprir as
demandas. Diante disso, a saida encontrada por muitas escolas inclui o controle do acesso as
ferramentas por meio de agendamentos de lousas digitais, impressoras, retroprojetores,
laboratorios de informatica, aparelhos de d&udio como microfones e caixas amplificadoras de

Som.

Essa limitacao de acesso reduz as possibilidades de progresso durante os planejamentos
e organizagdo das aulas que precisam do auxilio de ferramentas digitais, principalmente as da
disciplina Educagdo Fisica, as quais sdo vistas como praticas corporais realizadas em espagos
determinados como quadras de esportes, patios, campos de futebol, salas de ginastica, salas de

danca, entre outros.

Na Educagao Fisica escolar ha conteudos e competéncias tdo importantes quanto as
habilidades desenvolvidas e aprimoradas nas demais disciplinas, logo requer o0 mesmo acesso
as tecnologias pedagogicas. E com a pandemia? Como sao desenvolvidas as aulas da disciplina
Educacao Fisica? A resposta esta na utilizacao das tecnologias digitais disponiveis por meio do

ensino remoto.
REFERENCIAL TEORICO
Tecnologias digitais no ambiente escolar

As tecnologias digitais vém sendo utilizadas para fins educativos desde meados do
século XX, passou por grandes mudancas na década de 70, com a introdu¢do do computador
no sistema de ensino. E importante salientar que a educagio a distancia brasileira surgiu no ano
2000 e desde 14 vem sendo aprimorada e utilizada nas mais diversas instituicdes de ensino.

Oficialmente, a educacao a distancia foi conceituada em 2005:

Art. 1° Para os fins deste Decreto, caracteriza-se a Educag¢do a Distancia como
modalidade educacional na qual a mediagdo didatico-pedagdgica nos processos de
ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e tecnologias de informagao
e comunicagdo, com estudantes e professores desenvolvendo atividades educativas
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em lugares ou tempos diversos. (DECRETO N°5.622/2005).

Em 2021 nos deparamos com o surgimento de uma pandemia (COVID-19), que parou
as atividades escolares e transformou a vida de pais, alunos e professores, modificando rotinas
e horarios, requerendo mais dedicagao e empenho de toda a familia. No ambiente familiar os
telefones moveis, desktops e tabletes somam pontos positivos para envolver alunos e obter o

comprometimento dos pais na educagdo dos filhos.

No meio escolar todas as ferramentas tecnologicas utilizadas de forma adequada sdo
preciosos componentes no processo de ensino-aprendizagem, assim como o computador torna
o desempenho educacional mais preciso e facil. Na década de 80 era inimagindvel uma
ferramenta como o celular existir no ambito educacional, muito menos ser permitido em sala
de aula. Desta forma, é possivel notar a distdncia entre a educacao do século passado e a atual,
cujas possibilidades sdo maiores e melhores. As bibliotecas eram os unicos recursos de pesquisa

e punham limites no processo de ensino-aprendizagem.

A tecnologia digital possui grande importancia no meio educacional, sdo ferramentas
que contribuem para a efetivacido da aprendizagem, que facilitam e instigam novas formas de
constru¢do do conhecimento, portanto, ndo basta apenas inserir no contexto escolar é necessario

que haja mudancas nas concepgdes pedagogicas adotadas pela equipe pedagogica.

[...] ensinar com as novas midias serd uma revolu¢do se mudarmos simultaneamente
os paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes professores ¢ alunos.
Caso contrario, conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no
essencial. (MORAN, 2000, p.63)

Em outras palavras, além de contar com tais ferramentas ¢ indispensavel que o seu
manuseio tenha como fim ajudar os alunos a interagir no mundo virtual e, da mesma forma,
tornarem-se cidaddos criticos capazes de absorver o que for fundamental da gama de
informagdes que a internet proporciona, isto €, saber distinguir e descartar as informagodes

desnecessarias.

Dessarte, a escola contribui diretamente na construcao das partes social e individual ao
preparar os alunos para a vida, sendo, portanto, imprescindivel nesse processo. Porém, a
escassez de recursos e, em alguns casos, a falta de infraestrutura, dificulta a evolugdo
pedagdgica. Como seria possivel acompanhar a evolugdo sem haver internet nas escolas? Ou
como desenvolver uma aula de danca sem equipamentos de som? Ha situagdes em que a

adaptacdo e o improviso nao sdo suficientes.

Sem o devido investimento em recursos escolares, ficam limitados tanto os alunos
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quanto os docentes. Os alunos porque precisam interagir € desenvolver-se cognitivamente e 0s

professores porque necessitam acompanhar as mudancas e apresentar mais conteudos
interativos e atraentes aos discentes para que esses possam ser incentivados a participar das
aulas. A partir disso, ¢ imprescindivel preparar os alunos ampliando seus conhecimentos com

métodos mais atrativos.

Na era tecnoldgica em que vivemos, em que parte das criangas, adolescentes e jovens,
denominados “nativos digitais” por Pishetola (2019), utilizam equipamentos eletronicos no seu
cotidiano e passam a maior parte do tempo conectados via internet, tais ferramentas ainda sao
pouco utilizadas nas salas de aula, ora por falta de investimento de recursos publicos, ora por

despreparo dos docentes.

Nos tltimos anos cada vez mais se tem utilizado expressdes como nativos digitais [...]
para fazer referéncia primeira geragdo que cresceu com a internet uma gerago
extremamente habilidosa com uso técnico das midias digitais e acesso ao recurso da
web. (PISHETOLA, 2019).

Por isso ¢ mister que os docentes atualizem-se, qualifiquem-se e renovem suas
metodologias para acompanhar a evolugdo do mundo, para ndo ficarem presos ao passado e

defasados com o passar do tempo.
O professor de educacio fisica escolar e as tecnologias digitais

Para muitos a Educacao Fisica Escolar ¢ percebida como aquela que se pratica em locais
especificos (quadra de esportes, campos e patio), limitada a recreacdo e jogos. Ser professor de
Educagao Fisica escolar ¢ mais que ensinar os alunos a jogar e praticar atividades fisicas para
desenvolver suas habilidades e melhorar sua satde, ¢ ter responsabilidade dobrada, entretanto,
também ¢ poder levar alegria ao rosto de muitas criangas que passam dias esperando pelo
horario da aula de Educag¢ao Fisica. A profissdo exige conhecimentos especificos, pois trata-se

de uma disciplina importante para o desenvolvimento fisico e cognitivo dos alunos.

Trabalhar com tecnologias digitais exige conhecimento e empenho do professor.
Muitos professores ainda possuem dificuldades para utilizar as tecnologias em suas aulas, seja
por nao ter tido acesso durante sua formagao, seja pelo fato de muitas escolas nao possuirem as

ferramentas didaticas necessarias.

O docente que ndo se preocupa em estar atualizado e habilitado para acompanhar as
transformagdes do mundo podera encontrar dificuldades para se relacionar com os alunos que

passam boa parte do seu tempo navegando via internet, bem como para trabalhar com
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tranquilidade.

O mundo vive uma nova ordem epistemologica, com os jogos digitais, a qual, como
consequéncia, traz implicagdes para o curriculo escolar. Em outras palavras, vivemos
em um mundo pds-moderno, se assim podemos chama-lo; vivemos em um mundo
completamente diferente daquele do século passado, em que o jovem chega a escola
trazendo na bagagem a cultura digital. (BOTELHO, 2012).

Para auxiliar na execucdo dos planejamentos, melhorar as aulas e possibilitar ao aluno
novas descobertas, para guardar registros e relatorios de aulas, bem como organizar e elaborar
objetos de aprendizagem, contamos com o apoio de ferramentas metodologicas diversas, tais
como computadores e seus dispositivos, celulares, pen drives, jogos virtuais, videos,

fotografias, aplicativos e ambientes virtuais.

A inclusdo das tecnologias digitais nas aulas de Educagdo Fisica viabilizam o ensino
regular, possibilitando a inclusdo de alunos deficientes e a interacdo de todos. Em casos de
utilizacdo de programas adequados para disponibilizar os roteiros das aulas, por exemplo, ¢
possivel haver a participacdo dos alunos e da sua familia, contribuindo para estreitar o

relacionamento entre pais, alunos e escola.
Aulas remotas na educacao fisica escolar

Educacao Fisica na Base Nacional Curricular Comum (BNCC) propde trés elementos:
movimento corporal, organizagdo interna e produto cultural, os quais colaboram para o

desenvolvimento da consciéncia corporal e da valorizagdo da perspectiva da cultura do corpo.

Com a chegada repentina da pandemia pelo COVID-19, a Educagao Fisica, tal como as
demais disciplinas, teve que adaptar-se a situagdo e reinventar-se para chegar aos estudantes e
continuar a contribuir para o desenvolvimento educacional dos alunos. Entdo, para chegar ao
objetivo optou-se pelo ensino remoto emergencial. Mas o que significa ensino remoto? De acordo
com Garcia et al. (2020) trata-se de uma forma de ensino que estd diretamente ligada ao ensino a

distancia, devido ao uso de tecnologias digitais.

O ensino remoto permite o uso de plataformas ja disponiveis e abertas para outros
fins, que ndo sejam estritamente os educacionais, assim como a insercdo de
ferramentas auxiliares e a introdugdo de praticas inovadoras. A variabilidade dos
recursos e das estratégias bem como das praticas ¢ definida a partir da familiaridade
e da habilidade do professor em adotar tais recursos. (GARCIA et al., 2020)

Conforme Garcia et al (2020), no ensino remoto as ferramentas mais utilizadas sao as
plataformas de ensino, SIGAA, Moodle, Meet, Classroom e alguns aplicativos como Tik Tok,
Kawai, Canscanner, Whatsapp, entre tantos outros capazes de desenvolver conteidos como

jogos, danca, luta e ginastica.
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Manter a mesma aula para todos ndo ¢ mais uma op¢ao, com esta situagdo surge a busca

pelo saber critico, deixando de lado o ensino do “decoreba” e passando para a aprendizagem
significativa. Sendo assim, ¢ fundamental fazer uso das ferramentas disponiveis numa

perspectiva dialdgica, provocativa e desafiadora, também, nas aulas de educagao fisica.

Aulas bem elaboradas promovem motivacao nos alunos, possibilitando a participacao
de todos e a vontade de praticar cada vez mais. Quanto as aulas remotas nos deparamos com
dois publicos: os alunos que tem contato diario com celulares e computadores e os alunos que
ndo tem acesso a internet para estar participando junto com o professor. Sendo assim cabe ao

professor elaborar estratégias visando promover o conhecimento e a interagao de todos.
CONSIDERACOES FINAIS

As metodologias utilizadas para concretizar-se a pratica docente deve contar com
ferramentas que possam ir além de livros, cartazes e panfletos. Os educadores precisam buscar
outras praticas pedagogicas, atualizar-se e inovar para contribuir no processo de aprendizagem
dos alunos. E preciso ter em mente que a tecnologia por si s6 ndo modifica o processo de ensino,

tudo dependera do docente, da forma como a utilizara para chegar ao objetivo.

Para que haja melhor qualidade no ensino e no aprendizado, ¢ imprescindivel que o
estado, também, participe com investimentos de recursos para as escolas. O uso das tecnologias
no ambiente escolar deve ser aceito por todo o corpo docente como ferramentas que contribuem
com novas formas para constru¢do de conhecimentos, do contrario, pode-se considerar uma

grande perda de tempo e de recursos publicos.

Este artigo tem como base reflexdes do processo de experiéncia das aulas de Educacao
Fisica escolar com uso de tecnologias. Espera-se que sirva como orientacdo e motivagao para
que mais professores queiram inovar e transformar suas praticas pedagogicas propondo aulas

de qualidade no século XXI.
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CAPITULO 18

TECNOLOGIAS DIGITAIS E INOVACAO EM PRATICA DE ENSINO: UMA
ABORDAGEM SOBRE EDUCACAO, LAZER E INCLUSAO

DOI: 10.47402/ed.ep.c202298718139
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Rafael Fiuza Cislaghi
Susana Lima de Queiroz Pontes de Araujo
Flavia Barbosa da Silva Dutra
Felipe Di Blasi
RESUMO
O trabalho traz um relato de experiéncia feito a partir de um minicurso on-/ine disponibilizado
para profissionais que atuam com lazer para pessoas com deficiéncia intelectual. O minicurso
¢ o produto da dissertacdo de mestrado profissional “Formagdo e atuacdo do profissional que
trabalha com lazer para pessoas com deficiéncia intelectual” do mestrado profissional em
Educagao, Gestao e Difusdo em Biociéncias do Instituto de Bioquimica Médica Leopoldo de
Meis, localizado na Universidade Federal do Rio de Janeiro. Foi oferecido pela Fundagao
Centro de Ciéncias e Educagao Superior a Distancia do Estado do Rio de Janeiro — Fundagao
Cecierj, vinculada a Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia, Inovacdo — SECTI, no
primeiro periodo letivo de 2021, integrando a area de Pratica Docente, com 30h de duragdo. O
minicurso, analisado sob o olhar profissional dos organizadores, por meio de uma observacao
participante traz discussdes sobre o lazer para pessoas com deficiéncia intelectual, baseado no
retorno dos cursistas através de um questionario ao final do curso consolidando a vivéncia como
um espago propicio para construcdo coletiva do conhecimento através da troca de experiéncias
e informacgodes acerca da tematica, proporcionando bases para uma atuagdo profissional segura
e motivada.

PALAVRAS-CHAYVE: formagao profissional; educacdo a distancia; acessibilidade.

INTRODUCAO

Esse ¢ um trabalho acerca da experiéncia de desenvolvimento e aplicagdo de um curso
a distancia do Programa de Formacao Continuada de Professores (antigo Curso de Atualizagao)
na area de Pratica Docente em educacdo especial e inclusiva, disponibilizado para profissionais
que atuam com lazer para pessoas com deficiéncia intelectual. O curso foi desenvolvido com
base na vivéncia profissional dos pesquisadores e se tornou o produto para conclusdo do
Mestrado Profissional em Educagao, Gestao ¢ Difusao em Biociéncias, intitulado “Formacao e
atuacdo do profissional que trabalha com lazer para pessoas com deficiéncia intelectual”,
submetido e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa do Hospital Universitario Clementino
Fraga Filho, sob CAAE 38412520.9.0000.5257, de autoria do Professor Itamar Thomaz de

Aquino Junior e orientado pela Professora Doutora Flavia Barbosa da Silva Dutra.
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O curso teve duragdo de trinta horas distribuidas ao longo de 12 semanas, através da

plataforma Moodle e oferecido pela Fundagao Cecierj (Centro de Ciéncias e Educagao Superior
a Distancia do Estado do Rio de Janeiro), 6rgao vinculado a Secretaria de Estado de Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdo, que desenvolve projetos nas 4areas de Graduagdo a Distincia,
Divulgagdo Cientifica, Pré-Vestibular Social, Extensdo e Ensino de Jovens e Adultos. Foi
construido com base nas demandas e possiveis anseios de profissionais que atuam com lazer
para pessoas com deficiéncia intelectual, constatadas através da observagdo empirica de seus
idealizadores. A intencdo do curso foi proporcionar um espaco de troca de experiéncias e

informagdes para auxiliar a formagao e a pratica profissional de pessoas que atuam nesse ramo.

Os contetidos foram divididos em topicos e liberados de acordo com o cronograma e em
cada semana havia também uma atividade como forum, questionario, resumo ou redagao. Cabe
ressaltar que devido a pandemia da Covid-19, foram necessarias algumas adequagdes relativas

a certas atividades programadas previamente.

E importante destacar, que o curso foi oferecido em um periodo de muito debate sobre
questoes relativas a Educagdo a Distancia ja existente, consolidada e fomentada antes da
pandemia da Covid-19, e as novas metodologias de ensino que surgem para suprir,
principalmente, a necessidade das escolas em atender seus estudantes através do ensino remoto
emergencial. Isso, porque, cumprindo umas das orientagdes da Organizagdo Mundial de Saude
(OMS) para conter o avango da pandemia da Covid-19 e para cumprir a determinagdao do
governo federal através da Portaria n°343/2020, as escolas foram fechadas, o que impossibilitou

0 ensino presencial.

Além disso, como consequéncia da pandemia da Covid-19, todos os cursos de formacao
profissionalizante passaram a ser oferecidos exclusivamente on-line. Isso gerou um aumento
significativo no nimero de oferta de atividades de educagdo a distdncia, mesmo que algumas
ndo pudessem ser enquadradas nessa classificacdo, visto que, Educacdo a distdncia ndo deve
ser entendido apenas como uma aula em que aluno e professor ndo estdo juntos no mesmo
ambiente fisico. O curso, aqui descrito, seguiu o método de Educacdo a Distancia, levando em
consideragdo as orientagdes ja existentes em relacdo a essa metodologia de ensino, desde o seu

planejamento até sua conclusdo.
PROBLEMA DE PESQUISA

O lazer ¢ um fendmeno social moderno e complexo que apresenta aspectos multiplos e
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contraditdrios estabelecidos por nossa atual sociedade. Mas, ndo iremos nos aprofundar nessa

discussdo, apenas pontuamos a importancia da compreensao desses fenomenos para a sociedade
como um todo enquanto fatores de exclusdo social e/ou potenciais transformadores de

realidades sociais.

[...] o lazer, pode ser entendido como toda e qualquer pratica cultural realizada com
relativa autonomia, num tempo e espago de relativa liberdade, condicionadas por
outras obrigagdes e relagdes sociais que demarcam identidades dos sujeitos e grupos
e podem contribuir na formagao e transformacao social e cultural (PACHECO, 2016,
p. 95).

Sendo o lazer um fendmeno tao complexo e atrelado a diversos outros fatores da vida
dos individuos supde-se que haja necessidade de uma formacao especifica apara atuar nessa
area, fato que reforca a necessidade da formacao continuada para essa gama de profissionais
que atuam com lazer, a fim de atender as pessoas com deficiéncia bem com seus familiares,
mesmo que esse entendimento da atividade nao seja especificamente trabalhado
institucionalmente. As pessoas com deficiéncia tém direito e querem usufruir de todas as
atividades de lazer possiveis e “[...] almejam um tratamento idéntico ao destinado as demais
pessoas em recintos comuns e em atividades. Acresce-se apenas a necessidade de algumas

adaptacdes, respeitando as possibilidades individuais” (MENDES; PAULA, 2008, p.334).

Falar sobre o direito ao lazer ainda causa estranheza aos brasileiros dada a grande
desigualdade social que até entdo impera, e isso se reflete também no pouco investimento
publico na area. A cultura, o esporte e o lazer talvez sejam as politicas sociais mais sacrificadas
em termos de oferta publicas, pois tém representado, no maximo, entre 0,8 e 1% dos orgamentos
publicos, na maioria dos estados e municipios. Isto traduz, de certa forma, que um pais no qual

a fome ainda existe, cultura e lazer ndo podem ser priorizados (SILVA, 2017, p. 33).

Quando falamos na populagdo de pessoas com deficiéncia, a situagdo se agrava ainda
mais, pois o acesso torna-se ainda mais limitado, dado ao processo de exclusao social historico
dessa populagdo. Infelizmente, essa ainda ¢ a realidade das pessoas com deficiéncia no Brasil.
Vale lembrar que quando falamos de adultos com deficiéncia, estamos falando de pais e
responsaveis idosos, o que agrava a dificuldade de acesso das familias a chamada industria do
entretenimento. Portanto, quando pensamos nas atividades de lazer para essas familias,
devemos entender como uma rica possibilidade de mudanca de paradigma para o tempo/espago
de lazer desses idosos “tornar-se o tempo dos relacionamentos por exceléncia, o tempo da

autonomia e da dignidade” (FROMER; VIEIRA, 2003, p. 64).
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Dessa forma o objetivo deste trabalho ¢ apresentar a percepcao dos cursistas acerca do

curso de lazer para pessoas com deficiéncia intelectual, tendo como base os debates e a troca
de experiéncias que o minicurso proporcionou através de todas as atividades propostas ao longo

das doze semanas de aulas.
DESENVOLVIMENTO DO CURSO

O trabalho parte da experiéncia compartilhada entre Professores de Educagdo Fisica e
Mestrandos em Educagdo, Gestao e Difusao em Biociéncias do Instituto de Bioquimica Médica
Leopoldo de Meis, localizado na Universidade Federal do Rio de Janeiro, acerca do curso de
lazer para pessoas com deficiéncia intelectual que foi desenvolvido e realizado com o apoio do
Laboratério de Inclusdo e Diversidade (LID) Coordenado pela Professora Dra. Flavia Dutra e
pelo Professor Ms. Felipe Di Blasi, cuja temaética principal ¢ voltada para estudos da inclusao
de pessoas com deficiéncia no Ensino Superior e a Formagao Profissional voltada, também,

para atendimento de pessoas com deficiéncia.

Com o intuito de promover a integracdo entre os cursistas, a fim de estes se sentirem

parte do grupo, justificou o uso da observagao participante, uma vez que:

[...] a observagdo participante parte da premissa de que a apreensdo de um contexto
social especifico s6 pode ser concretizada se o observador puder imergir e se tornar
um membro do grupo social investigado. S entdo, poderd compreender a relacao
entre o cotidiano e os significados atribuidos por este grupo (FRASER; GONDIM,
2004, p.141).

Os profissionais envolvidos no desenvolvimento do curso de lazer para pessoas com
deficiéncia intelectual comungam minimamente com os anseios ¢ a realidade dos profissionais

participantes do curso, o que favoreceu o uso de tal abordagem de pesquisa.

O curso, objeto desse capitulo, aconteceu no primeiro periodo letivo de 2021, tendo
como titulo “Lazer para Pessoas com deficiéncia intelectual”. Foi elaborado na plataforma
Moodle oferecido pela Fundacgao Centro de Ciéncias e Educacao Superior a Distancia do Estado
do Rio de Janeiro — Fundagao Cecierj, vinculada a Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia,
Inovagdo — SECTI, integrando a area de Pratica Docente, com 30h de duracdo. O Edital 2021-

1 dispde sobre as caracteristicas dos cursos de atualizacao da fundagao Cecierj:

“Os Cursos de Atualizagdo da Fundacdo Cecierj sdo oferecidos em periodos letivos.
Os cursos sdo gratuitos e t€m carga horaria de 120 horas, organizada em disciplinas
de 30 horas; os cursos sdo distribuidos nas seguintes grandes areas: Ciéncias da
Natureza, Ciéncias Humanas, Linguagens e Codigos, Matematica, Pratica Docente ¢
Tecnologia Educacional. (...) Os Cursos de Atualizacdo se destinam a complementar
a formagao dos professores com base na discussdo de diferentes tematicas pertinentes
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a Educagdo Basica. As disciplinas integrantes das areas de Ciéncias da Natureza,
Ciéncias Humanas, Linguagens e Codigos e Matematica sdo construidas com base no
Curriculo Minimo adotado no Estado do Rio de Janeiro. O objetivo principal € alinhar
as habilidades e competéncias desenvolvidas no curso com aquelas necessarias na
pratica docente. As disciplinas integrantes das areas Pratica Docente e Tecnologia
Educacional abordam temas transversais a todas as areas do conhecimento e se
destinam a colaborar com novas praticas pedagogicas e incentivar o aprimoramento
das ja existentes” (Edital n°® 2021-1, 2021).

Cabe destacar que o curso seguiu a modalidade de Educagdo a Distancia (EaD) que

segundo o Decreto Lei n.° 9.057/2017, pode ser conceituada como:

Art. 1° Para os fins deste Decreto, considera-se educagdo a distancia a modalidade
educacional na qual a mediagdo didatico-pedagogica nos processos de ensino e
aprendizagem ocorra com a utilizacdo de meios e tecnologias [digitais] de informacao
e comunicagdo [TDICs], com pessoal qualificado, com politicas de acesso, com
acompanhamento e avaliagdo compativeis, entre outros, ¢ desenvolva atividades
educativas por estudantes e profissionais da educacdo que estejam em lugares e
tempos diversos (BRASIL, Lei n® 9.057, 2017, p.3).

Assim sendo, a EaD é uma modalidade educacional regulamentada por lei, diferente da
Educagao Remota Emergencial (ERE), terminologia criada para nomear a metodologia que
surge durante a pandemia da Covid-19, usada para atender a necessidade das institui¢cdes de
ensino, sendo uma reproducao do conteudo ja planejado para as atividades presenciais aplicado
em um ambiente virtual, que tem uma duracdo determinada com o desenrolar da crise.
Conforme afirmam Hodges et al (2020), a EaD, apesar de se utilizar de recursos digitais, que
se assemelha a Educagdo Remota Emergencial, tem a necessidade de um planejamento prévio
que leva em conta diversos fatores e profissionais. Envolve neste processo desde os professores
que desenvolvem o conteudo teérico aos profissionais que desenvolvem a estética do material

(MAIA; MATAR, 2008, p.8).

O curso, que foi divulgado pelo site da Fundagdo Cecierj e via redes sociais (/nstagram,
Facebook e Whatsapp), teve 875 inscritos e foram selecionados 138 participantes seguindo as

regras proprias da fundacao, contidas no edital.

Iniciamos as interacdes com os cursistas no més de margo de 2021, seguindo o

cronograma:
Quadro 1: Cronograma do curso de atualizag@o profissional.
Conteudos Data
Apresentagdo 02 a 08/03/2021
Introdugdo ao lazer 09 a 15/03/2021
Introdugdo a deficiéncia intelectual 16 a 22/03/2021
Aspectos da inclusdo 23 a29/03/2021
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O lazer como conteudo presente nas sociedades no decorrer de seu processo 30 a 05/04/2021
civilizatorio

As relagOes lazer, cultura e sociedade 6 a 12/04/2021
O lazer para pessoas com deficiéncia intelectual a partir de uma abordagem 13 a 19/04/2021
multidisciplinar

Educagao pelo lazer e para o lazer 20 a 26/04/2021
Atividades de Lazer para pessoas com DI 27 a03/05/2021
As possibilidades do profissional de educag@o junto ao lazer 04 a 10/05/2021
Lazer para pessoas com deficiéncia intelectual em tempos de pandemia 11 a 17/05/2021
Avaliagdo do curso e encerramento 18/05/2021

Fonte: Elaborado pelos autores.
No cronograma estava um aviso de que o mesmo poderia sofrer alteragdes ao longo do
periodo, sendo de responsabilidade da coordenag@o do curso a comunicagdo aos cursistas na
sala de aula virtual. Os prazos para entrega de atividades foram estipulados no decorrer do

curso, na sala de aula.

Além do cronograma, foram fixados na pagina inicial do curso o Edital 2020-1, o Guia
do Curso e dois recursos de forum: Um para avisos e outro para duvidas. Estes recursos

permaneceram fixados na sala de aula virtual durante todo curso.

Os contetdos foram divididos em tdpicos e liberados de acordo com o cronograma.
Apesar da caracteristica assincrona do curso, priorizamos este formato com o intuito de
estimular certa sincronicidade na participagdo dos Foruns e outras atividades. Pedimos aos
cursistas que participassem das atividades de cada topico antes de iniciarem um novo conteudo.
Contudo, as atividades propostas e conteudos permaneciam abertos mesmo apos iniciarmos
novos topicos, dando maior flexibilidade e oportunidade para os discentes organizarem seus

estudos.

Em cada topico foi apresentada uma breve introdu¢do com instrugdes sobre o contetido
e as atividades da unidade. Foram elaborados conteuidos teodricos utilizando o recurso “Livro”,
sob o titulo de Leitura-base. Além dos contetidos teodricos, foram utilizados outros recursos

como videos e artigos complementares.

Em cada semana havia também uma atividade como férum, questionario, resumo ou
redagdo. Cabe ressaltar que devido a pandemia da Covid-19, foram necessarias algumas

adequagdes relativas a certas atividades programadas previamente.

Ao final das doze semanas solicitamos aos discentes que respondessem um questionario
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avaliando o curso, contendo seis perguntas relacionadas ao curso, como uma forma de feedback.

Neste material preservamos o anonimato dos respondentes a fim de evitar constrangimentos.

Trinta e nove, dos quarenta participantes que foram aprovados, responderam ao questionario.
RESULTADOS

Dos 138 inscritos selecionados para participar do curso, 40 foram aprovados, 61 nunca
acessaram a sala de aula, 21 ndo realizaram nenhuma atividade, 12 abandonaram, trés pediram

desligamento por motivos de saide € um nao foi aprovado por ficar com a média inferior a seis.

Vale ressaltar que todos que pediram desligamento relataram motivos relacionados a
pandemia. Fica a divida de quantos dos que nunca acessaram ou abandonaram o curso tiveram
0s mesmos problemas, porém nao relataram. Com toda essa realidade, desconsiderando apenas

os cursistas que nunca acessaram a sala de aula virtual tivemos um aproveitamento de 52%.

Primeiramente os cursistas foram questionados com relagdo ao seu grau de satisfacao
com o curso em uma escala de 1 a 7, onde 1 ¢ insatisfeito e 7 ¢ completamente satisfeito. Para
esta pergunta tivemos um cursista insatisfeito (opgao 1), vinte e oito completamente satisfeitos
(opgdo 7) e onze cursistas satisfeitos (opcoes 5 e 6). Dos 40 concluintes 39 responderam ao

questionario de avaliacdo onde 72% relataram completa satisfacdo com o curso.

Na sequéncia quando perguntados se o curso colaborou, de alguma forma para sua
formagao ou atuagdo profissional obtivemos relatos positivos, pois colaborou apresentando

novos recursos e conceituando o lazer de forma mais especifica.

R1: O curso foi maravilhoso. Me mostrou novos recursos e estratégias para trabalhar com pessoas com DI.

R2: Sim, pois as dicas de atividades sdo aplicaveis a diversos segmentos.

R3: Sim. Hoje tenho uma forma mais ampla de compreender o lazer, ndo so em relagdo aos meus alunos, mas
também em relagdo a minha vida pessoal.

R4: Sim. Tenho praticado o conhecimento adquirido para ensinar lazer como um processo educacional para meu
aluno com Sindrome de Down.

R5: Sim, tive mais compreensdo do que significa o lazer e de como ele é fundamental para o bem-estar e para
qualidade de vida das pessoas. Conhecer os tipos de lazer e as suas fun¢des, modalidades, vai me ajudar a
elaborar atividades de lazer para os meus alunos, bem como, compartilhar o que eu aprendi com os professores
que trabalham comigo, quando tivermos que criar projetos de forma coletiva, interdisciplinar, o que ¢ muito
comum na escola que eu trabalho.

Virios cursistas apontaram como fatores positivos os textos e a forma com que os temas

foram abordados, além da troca com os colegas.

R1: Os videos e textos base que ajudaram numa maior compreensdo sobre a DI. A leitura e comentarios dos
colegas de curso, também foram bem interessantes.

R2: Referencias importantes diversidade de atividades propostas sensibilidade de contato do mediador.

R3: Os textos escolhidos para os variados temas foram muito bons, pertinentes aos assuntos e com otimos
autores, e os videos bem explicativos. Outro ponto positivo era o retorno do tutor, sempre pontual, a cada
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postagem.

Nesta pergunta foram solicitados fatores negativos relacionados ao curso e diversos
participantes tiveram dificuldade de relatar, alegando ndo ter, ou trouxeram questdes ligadas as

praticas presenciais.

R1: Nao consegui perceber nenhum fator negativo. O que me desmotivou um pouco foram questoes pessoais de
perda de ente querido.

R2: Nao tenho ponto negativo.

R3: Sei que é dificil, mas um encerramento presencial, me agradaria muito. Conhecer as pessoas com quem
trocamos. Ndo ter nenhum encontro, acho negativo.

R4: Pelo menos I ou 2 lives para maior integragdo de todos os participantes.

Na quinta pergunta do questionario foram pedidas algumas sugestdes para melhoria do
curso. Nove respondentes afirmaram nao ter nenhuma sugestdo. As sugestoes dos outros
cursistas forma diversas, como videos aulas ao vivo, uma melhor divulga¢do, diminuir a
quantidade de atividades, encontro virtual com todos os participantes e algumas até opostas,

como maior tempo de curso enquanto outro cursista solicitou um menor tempo de curso.

R1: Orientagdo em como postar fotos

R2: Até o momento todos os cursos que fiz pelo cecierj foram maravilhosos.
R3: 8o colocaria 2 textos por médulo e a entrada inicial de assunto.

R4: A divulgagao!!!

R5: Gostaria que tivesse menos _foruns e mais videos e questiondrios.

A sexta e ultima pergunta foi se ap0s realizar o curso, eles se sentiam mais seguros para
trabalhar com lazer e pessoas com deficiéncia intelectual e todas as respostas foram positivas.
Em meio as respostas recebemos relatos de que o curso contribuiu para o processo de constante
evolucdo, além de instigar a busca por novos conhecimentos acerca da temética e alguns

reforcaram a necessidade de novos cursos voltados para a area de inclusdo.

R1: Completamente! Foi um grande aprendizado refletir sobre como ensinar pelo lazer. Espero ter mais cursos
que trabalhe a inclusdo. Por exemplo, um curso de mediagdo e pratica de ensino, programas de avaliagdo e etc.
Sdo 56 ideias, mas se tiver me mandem o e-mail. Rs...

R2: Acredito que o processo de evolugdo é constante. Mas o curso me apresentou novas possibilidades para uma
aula mais acessivel e diversificada.

R3: Sim. Esse curso me atualizou e me deixou mais segura, pois tenho agora a mente mais aberta no sentido de
que posso adaptar todas as atividades, basta ter um olhar mais especifico em cada necessidade da pessoa.

R4: Sou professora de pessoas com deficiéncia a muitos anos, lidar com eles na escola e no social para mim é
normal, porque entendo que todas as pessoas sdo diferentes. Vim fazer o curso para aprimorar o meu trabalho,
saber sobre novas possibilidades de lazer para os meus alunos. E posso dizer que aprendi muito, gostei bastante
e sou muito grata pela oportunidade que tive de fazer esta disciplina.

R5: Sim. O curso me instigou a fazer pesquisa acerca da temdtica Lazer e pessoas com Deficiéncia, despertando
cada vez mais um olhar atento e criativo acerca do assunto.

Com base nas respostas do questionario podemos supor a satisfagdo dos cursistas com
relacdo ao conteudo e dindmica do curso, pois grande maioria respondeu que o curso contribuiu
de alguma forma para sua atuagdo e formacgao profissional, e alegaram se sentir mais seguros

para trabalhar com lazer para pessoas com deficiéncia intelectual.
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CONSIDERACOES FINAIS

Podemos considerar que a presenca de pessoas com deficiéncia intelectual inseridas em
atividades de lazer ¢ uma realidade. Nos ultimos tempos t€ém-se ampliada a discussao sobre
inclusdo social em diferentes esferas da sociedade civil, entretanto observa-se também uma

caréncia de cursos de Formag¢ao Continuada, voltados para a temdtica de inclusdo e lazer.

Podemos perceber em alguns relatos que o contato com a tematica foi importante no
que tange a atuacao profissional dos participantes, estimulando a busca de novos conteudos € o

aprimoramento em suas praticas laborais.

Em um curso com essas caracteristicas, os profissionais tiveram a oportunidade de
entender melhor o lazer e suas realidades, interagiram entre si € com a equipe, tiveram contato
com um amplo referencial tedrico voltado para a tematica, fato que podera proporcionar

atuagdes profissionais ainda melhores e motivadas.

Desta forma estima-se que este trabalho possa motivar novos estudos sobre a tematica,
trazendo cada vez mais conteudos relacionados ao Lazer e Inclusao de pessoas com deficiéncia
intelectual, destacando que tecnologias digitais e inovagdes em praticas de ensino contribuem

para a formagdo do profissional.
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CAPITULO 19

O PAPEL DO PROFESSOR NA EDUCACAO DIGITAL: DE TRANSMISSOR A
MEDIADOR DO CONHECIMENTO

DOI: 10.47402/ed.ep.c202298819139
Inara Antunes Vieira Willerding

José Carlos Borges

Edis Mafra Lapolli
RESUMO
A educacgao digital vem sendo foco de discussao nas mais diversas areas ao longo das ultimas
duas décadas; e, em virtude da pandemia provocada pelo coronavirus (SARS-CoV-2), o cenario
que se desenhou foi o de trabalhadores, e de organizacdes com sistema de trabalho remoto,
evitando aglomeragdes. O mesmo se deu com as atividades escolares, fazendo com que os
profissionais da educacdo, diante das normativas do Ministério da Educacdao (MEC), se
reinventassem para que o aluno ndo perdesse o ano letivo. Nesse cendrio, o repensar sobre
educagao digital se acelerou, trazendo novos desafios e novas oportunidades. Diante da
necessidade do distanciamento social, a Era Digital avangou em todas as areas, inclusive na
educagdao, em que o professor precisa introduzir ferramentas digitais em suas praticas
pedagogicas, proporcionando ao aluno novas formas de aprendizagem e conhecimentos. Nesse
contexto, este artigo tem como objetivo identificar o papel do professor na Era da Educagdo
Digital. Para alcangar o objetivo proposto, realizou-se uma pesquisa de natureza exploratoria,
descritiva e quantitativa, com 90 professores respondentes. Com essa pesquisa, concluiu-se que
a arte de ensinar e inspirar continua sendo o papel do professor; porém, a forma como isso
acontece sofre modificagdes, passando o professor de transmissor a mediador do conhecimento,
por meio de atitudes empreendedoras, permitindo que o protagonista seja o aluno e utilizando
as ferramentas tecnologicas a seu favor.

PALAVRAS-CHAVE: Transformacao Digital. Educacao Digital. Atitude Empreendedora.

INTRODUCAO

H4 muito tempo, vem se falando na transformacao digital, em seu impacto e em como
ela permeia os processos das mais diversas areas e atividades como suporte tecnolégico. Ao
longo dos anos, especialmente ap6s a virada para o século XXI, a sociedade como um todo vem
passando por essas transformacgoes, e elas chegaram até a educagao tradicional, mudando a

forma de atuagdo dos profissionais dessa area e ampliando o ensino digital.

Educacao digital ¢, entdo, uma forma de atuagdo educacional para conscientizar sobre e
direcionar a utilizagdo responsavel dos meios digitais. A educacao digital pode ser utilizada

tanto na modalidade de ensino a distancia (EaD) quanto na modalidade presencial.

Segundo Costa (2017, p. 61) o ensino a distancia:

E uma forma de ensino-aprendizagem mediada por Tecnologias da Informagio e
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Comunicagdo (TICs) que permitem que o professor ¢ o estudante estejam em
ambientes fisicos diferentes. Isso significa que, ao invés de todos se encontrarem em
uma sala de aula, com dia e hora marcados, cada um estuda em um horario diferente
e onde quiser, por exemplo, em casa, na biblioteca, no trabalho, etc.

O Decreto n® 5.622 de 2005, em seu Art. 12, caracteriza a educacao a distancia como:

Modalidade educacional na qual a media¢ao didatico-pedagodgica nos processos de
ensino e aprendizagem ocorre com a utilizagdo de meios e tecnologias de
comunica¢do e informagdo, com estudantes e professores desenvolvendo atividades
educativas em lugares ou tempos diversos.

Na educagao tradicional, a modalidade de ensino presencial refere-se ao ensino cuja
comunicag¢do ocorre de forma direta entre professor e aluno. Iahn, Magalhaes e Bentes (2008)
corroboram afirmando que, na educacdo tradicional, o professor desempenha o papel de um
transmissor de informagdes, ¢ o estudante, o papel de repetidor, e esse modelo de ensino-
aprendizagem ¢ utilizado nas escolas. Os autores atfirmam ainda que nesse modelo de ensino-
aprendizagem, na modalidade de ensino presencial, o professor habitualmente transmite o

conhecimento aos alunos de forma direta, limitando-lhes a participagdo no processo.

Com a pandemia causada pelo coronavirus, a educaciao em varios estados do Brasil vem
sofrendo alteragdes no que se refere ao sistema de ensino, na tentativa de migrar do sistema
tradicional, com aulas presenciais, para o modelo de educa¢do digital por meio de aulas e
atividades remotas. Nessas aulas e atividades, o ensino praticado assemelha-se a modalidade
EaD por ser também mediado pela tecnologia, mas segue os principios da modalidade

presencial.

A discussdo sobre a educagdo digital tornou-se ainda mais frequente e até mesmo
polémica, tendo em vista varios fatores que comprometem a aplicacdo e eficacia da modalidade
de ensino nas aulas e atividades remotas. Além de toda a problematica que envolve a dificuldade
de acesso de uma camada social menos favorecida a educacao digital, enfrenta, ainda, o
despreparo de alguns professores na implantacdo da didatica, na avaliacdo e até mesmo no

manuseio tecnoldgico nessa modalidade de ensino.

E evidente que se esta vivendo uma situagio atipica, em que tudo teve de ser pensado e
estruturado de forma muita rapida e nem sempre muito eficiente. Essa transformacao de aula
presencial para aula remota precisou ser aplicada para que ndo se perdesse o ano letivo, porém,
deve ser amplamente avaliada, revisada e reestruturada, dia ap6s dia, especialmente tendo em
vista possiveis prejuizos educacionais oriundos dessa adaptagdo, tanto por parte dos

profissionais da educacdo quanto dos alunos — prejuizos que serdo mais a frente evidenciados
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nos indices educacionais.

Esse repensar sobre educagdo digital se acelerou com a pandemia do coronavirus,
trazendo novos desafios e novas oportunidades, pois jamais se teve acesso a tantas fontes de
informagdo e a tantos recursos de aprendizagem como os disponibilizados nesse momento de
crise. Essa crise, em virtude da necessidade de distanciamento social, aproximou mais a Era
Digital do cotidiano profissional e pessoal. Na questao das tecnologias digitais na educacao,

Bonfim et al. (2017, p. 3) dizem que:

[...] o computador tornou-se uma ferramenta eficaz onde o professor podera introduzir
suas praticas pedagogicas [...], possibilitando novas formas para a construgdo dos
conhecimentos dos seus alunos. [...] podera desenvolver metodologias que favorecam
o processo de construgdo do conhecimento a partir do suporte dos recursos
tecnologicos.

Além disso podem aplicar atividades pedagodgicas que sejam inovadoras,

proporcionando para o aluno novas formas de aprendizagem e descobertas.

Diante da necessidade de entender a agdo do profissional de educacdo na Era da
Educacgdo Digital, este estudo tem como objetivo identificar o papel do professor nesse
contexto, no intuito de responder a seguinte questdo: Qual o papel do profissional diante da

atuacdo educacional com novas tecnologias?
EDUCACAO DIGITAL

O debate sobre temas como educacao digital tem se intensificado, pois passou a ser
imprescindivel e relevante a tecnologia no nosso dia a dia, e ja ha algum tempo especialistas
vinham discutindo que o modelo tradicional de aprendizagem nao desperta mais o interesse € a
atencdo dos alunos de hoje. Teixeira (2011, p. 49) diz que “a evolucao impulsionou a inovagao,
ndo s6 na forma de integrar as tecnologias como na filosofia da educacdo, no que respeita a

utilizagdo dessas tecnologias”, desenvolvendo novos comportamentos.

A tecnologia se tornou fundamental em nossas vidas, e as midias digitais estdo cada vez
mais presentes em nosso cotidiano. Diariamente, mesmo as criangas sao estimuladas a se inserir

no mundo tecnologico; por isso, sdo chamadas de “nativos digitais”.

O termo “nativo digital” foi utilizado pela primeira vez por Marc Prensky, escritor e
palestrante americano da area da educacdo. Essa expressdo foi criada para definir aquelas
pessoas que nasceram e cresceram inseridas no contexto da cultura digital e que, por isso, teriam

habilidades diferenciadas, como processar multiplas vias de informagdo e usar intuitivamente
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as ferramentas tecnoldgicas (PRENSKY, 2004).

A competéncia digital tornou-se popular por meio do relatorio Competéncias-chave
para a Educagdo e a Formagdo ao longo da vida, produzido pelo Parlamento Europeu em
conjunto com a Comissdo Europeia de Educacdo, Juventude, Desporto e Cultura, no ano de
2006. Nesse relatorio, foram apresentadas oito competéncias fundamentais para a formacao do
individuo ao longo da vida. Entre elas estd a competéncia digital, definida como o uso seguro

e critico das Tecnologias da Informacao para o trabalho, o lazer e a comunicagao.

Atualmente essa competéncia estd inserida na BNCC (Base Nacional Comum
Curricular), fazendo parte das dez competéncias essenciais para uma educacao do século XXI;
entretanto, a competéncia digital dentro da BNCC passou a se chamar “cultura digital”. O
Quadro 1 apresenta um comparativo entre o relatorio de Competéncias do Parlamento Europeu

(2006) e as Competéncias da BNCC (2018).

Quadro 1 — Comparativo entre o relatdrio de Competéncias do Parlamento Europeu (2006) e as Competéncias

da BNCC (2018)
RELATORIO DE COMPETENCIAS DO .
COMPETENCIAS DA BNCC
PARLAMENTO EUROPEU
1.  Conhecimento;
1. Comunicagdo na lingua materna;
2. Pensamento cientifico, critico e criativo;
2. Comunicagdo em linguas estrangeiras;
) ) ) 3. Repertodrio cultural;
3. Competéncia matematica e competéncias )
) o ) 4. Comunicagio;
basicas em ciéncias e tecnologia;
5. Cultura digital;
4. Competéncia digital; . )
6. Trabalho e projeto de vida;
5. Aprender a aprender;
) o ] 7. Argumentagdo;
6. Competéncias sociais e civicas;
8.  Autoconhecimento e autocuidado;
7. Espirito de iniciativa e espirito empresarial; e )
o ) 9. Empatia e cooperagio; €
8. Sensibilidade e expressao culturais.
10. Responsabilidade e cidadania.

Fonte: Elaborado pelos autores com base no relatério de Competéncias do Parlamento Europeu (2006) e na Base
Nacional Comum Curricular (2018).

Mesmo sendo dois termos distintos, tanto a competéncia digital quanto a cultura digital
fazem referéncia ao modo de vida do individuo digital — pois a competéncia de uma pessoa
pode ser algo subjetivo dela propria ou advir de crenca ou costume impostos sobre o modo de
vida do individuo, de forma espontanea ou ainda dominante. Do mesmo modo, a cultura digital
criou sua base nas competéncias digitais, incorporando um novo modelo, associando o

tecnologico e o cultural.

Para Gutiérrez (2011, p. 2), competéncia digital ¢ vista como:
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O conjunto de valores, crengas, conhecimentos, capacidades e atitudes para utilizar
adequadamente as tecnologias, incluindo tanto os computadores como os diferentes
programas e Internet, que permitem e possibilitam a busca, o acesso, a organizagao e
a utilizagdo da informagdo a fim de construir conhecimento.

Ja Ferrari (2012, p. 3-4 apud SILVA; BEHAR, 2019, p. 11) define as competéncias

digitais de uma forma mais abrangente. O autor define o termo, como:

[...] um conjunto de conhecimentos, habilidades ¢ atitudes, estratégias e sensibilizagéo
de que se precisa quando se utilizam as TICs e os meios digitais para realizar tarefas,
resolver problemas, se comunicar, gestar informagao, colaborar, criar ¢ compartilhar
conteudo, construir conhecimento de maneira efetiva, eficiente, adequada de maneira
critica, criativa, autonoma, flexivel, ética, reflexiva para o trabalho, o lazer, a
participagdo, a aprendizagem, a socializa¢@o, o consumo e o empoderamento.

As competéncias digitais sdo essenciais para a eficiéncia e eficidcia de uma educacio
digital, tanto para a modalidade de ensino presencial como para a modalidade de EaD. Santos
(2015) explana que a EaD ¢ uma modalidade em que o estudante normalmente estara sozinho
e tem a sua disposicao: conteudos, midias digitais e plataforma de acesso para a comunicagao
com os demais colegas de turma, e com a equipe de tutoria, seja ela presencial ou a distancia;
e, ainda, que a interagdo entre a equipe e o aluno, e entre o aluno e a equipe, colabora com a

troca de experiéncias, estimulando o desenvolvimento do aprender fazendo.

No ensino a distancia ndo ¢ necessario que o professor tenha o contato com o aluno de
forma presencial; porém, o ensino e¢ o aprendizado devem ser bidirecionais, por meio de
material interativo e dialogado, possibilitando uma interatividade mesmo com o distanciamento

fisico.

Em virtude da pandemia do coronavirus, as redes de ensino no Brasil suspenderam as
aulas e partiram em busca de “solucdes de recursos digitais de aprendizagem, inspiradas na
modalidade de EaD”, mas com estratégias de atuagdo de aula remota. Conforme nota da
organizagdo Todos pela Educacdo (2020, p. 5): “Ha diferentes maneiras de estimular a
aprendizagem a distancia e, se bem estruturadas, atividades educacionais podem cumprir mais

do que uma fungao puramente académica”.

Percebe-se, no entanto, que as entidades educacionais, assim como muitos profissionais
da educacdo, ndo estdo preparadas para atividades ou aulas remotas, e isso € um agravante para
o ensino-aprendizagem, pois, mesmo com uma educag¢ao a distancia, a atua¢do dos educadores
¢ central. Tajra (2007, p. 122) afirma: “Os professores devem ser qualificados, pois sdo a mola

mestra para o sucesso de implantacdo desses recursos no ambiente educacional”.

Pesquisas apontam que, quando o assunto ¢ ensino a distancia, o trabalho dos
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professores tem papel significativo no sentido de assegurar uma boa experiéncia,
independentemente da solugdo utilizada. Diante do cenario atual, em que sdo
igualmente impactados pela pandemia, apoia-los, pessoal e profissionalmente, ¢
medida absolutamente fundamental (TODOS PELA EDUCACAO, 2020, p. 5).

Dessa forma, especialmente com o surgimento da educacgdo digital impulsionado pela
pandemia do coronavirus, o professor assume um novo papel, ndo mais como protagonista, mas
sim como um mediador tanto no processo de inser¢do tecnoldgica dos alunos quanto na

facilitagdao do processo de ensino-aprendizagem.
O PAPEL DO MEDIADOR NA EDUCACAO DIGITAL

Nos ultimos anos, com o boom da tecnologia, muito se vem discutindo sobre a area de
educacdo, as mudangas que vém ocorrendo com o avango tecnologico e o novo perfil de
profissional; e, consequentemente, sobre a introducao de novas tecnologias no processo de

ensino-aprendizagem, em busca de inovacdo e mudanga de paradigma.

Em virtude disso, conforme ja mencionado, a BNCC, em 2018, incluiu em suas
diretrizes dez competéncias ditas fundamentais a formacao do individuo, ao longo da vida, para
a nova realidade do mundo do trabalho do século XXI. Um mundo em que uma educagao
conservadora, cujo Unico responsavel pelo repasse de informacgdes em sala de aula € o professor,

ndo cabe mais, pois esse formato nao prepara o aluno para as demandas do mercado atualmente.

Peixoto (2015, s. p.) afirma que:

O maior desafio para o educador do século XXI ¢ sair de uma esfera e de uma linha
de comportamento, onde ele ¢ UM EDUCADOR, para ser O EDUCADOR. Nos
vivemos uma revolugdo permanente na educagdo, mas a verdadeira revolugdo
acontece ou acontecera, quando realmente cada educador decidir fazer uma revolugdo
interna, quando decidir passar do UM para O.

Nessa nova perspectiva, o professor tem um papel basilar no desenvolvimento das
habilidades e competéncias essenciais dos alunos, passando de transmissor a mediador do
conhecimento. Devido a velocidade das mudancas na atualidade — e a aceleragao resultante da
insercdao de meios tecnologicos em métodos de ensino por causa da pandemia do coronavirus,
que resultou na suspensdo das aulas presenciais —, a maioria das instituicdes de ensino recorreu
as aulas e atividades remotas para tentar seguir com o ano letivo. Esse ¢ um desafio para o
professor, pois ele ¢ a conexdo entre os valores e objetivos tragados no Projeto Politico-
Pedagogico da instituicdo de ensino e o aluno, por estar no dia a dia com ele, buscando

transmitir por meio de suas atitudes e interagdes as diretrizes desenvolvidas pela instituicao.

A jornada da transformacgdo digital na educagdo ¢ um caminho que precisa de
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planejamento e organizagdo, pois exige mudancas de comportamento dos envolvidos, tanto do

profissional da educagdo quanto do estudante, e eles necessitam estar dispostos a se adaptar, a

se flexibilizar frente aos novos desafios.

Essa mudanga de comportamento deve dar espago a um professor visto como facilitador
na construc¢ao do conhecimento, mediador, parceiro e orientador do aluno no processo de ensino
e aprendizagem. Ele precisa criar ambientes interativos, com construgdes coletivas do
conhecimento, promovendo o protagonismo do aluno de forma constante com pratica mais
dindmica, abragando o seu papel como mediador e utilizando as ferramentas tecnoldgicas a seu

favor.

Por meio de recursos tecnoldgicos que gerem interpretagdes de informagdes, professor
e aluno, juntos, podem tragar um desenvolvimento pleno, contribuindo de forma significativa
para o aprendizado dos estudantes e para o seu potencial. Esse novo papel do professor como
mediador ¢ um processo continuo e dinadmico, que precisa ser compartilhado e vivenciado,
levando em consideracdo a presteza e a receptividade de cada um, isto €, a interagdo entre

educador e aluno.

Peixoto (2015, s. p.) relata que:

O profissional da educagao ¢ aquele que realmente resgata a vontade, e que nos seus
valores mais profundos, encontra essa grande missdo de contribuir para transformar o
mundo. Alguém que ndo perde esse encantamento, essa vontade, e sabe que sdo
grandes as dificuldades, mas que o seu papel é maior do que isso. E se prepara
constantemente para enfrentar essa batalha que ¢ diaria.

E esse comportamento diferenciado que o professor precisa ter nesse novo cenario:
“‘fome de conhecimento’, associada a ‘sede de fazer acontecer’, faz com que, movida por muita
garra e determinag@o, uma pessoa encontre inimeros caminhos para obter as informacdes e 0s

conhecimentos necessarios a fim de exercer o seu espirito empreendedor” (HILSDOREF, 2015,
p. 15).

Hilsdorf (2015, p. 17) frisa que “um empreendedor ndo precisa ser, obrigatoriamente,
um inventor”, mas o individuo “que realiza coisas novas e ndo, necessariamente, aquele que as
inventa”. Silva (2015, p. 100) diz ainda que “para ser empreendedor, ¢ necessario ter um papel

profissional especifico e saber desempenha-lo com maestria”.

E ¢ com maestria que o educador deve agir como empreendedor, “um ‘cagador de
sonhos’. Estd sempre em busca de algo novo e muitas vezes ¢ considerado inadequado pela

cultura dominante por ter visao antecipada dos fatos e das mudangas sociais” (SILVA, 2015, p.
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100), pois “[e]mpreendedorismo estd muito mais ligado a comportamento que a personalidade”,

diz Hilsdorf (2015, p. 18). E desse comportamento que a educagio precisa, de professores que

transformam suas atitudes em virtude de seu papel como educadores.

O professor ¢ protagonista de sua historia profissional, com atitude empreendedora.
Possui “predisposi¢ao para agir com inten¢ao dirigida [...], com um objetivo definido e sempre
em busca de mudanca e inovagdo [...], privilegiando os conceitos de espontanecidade e

criatividade em sua proposta de desenvolvimento atitudinal” (SILVA, 2015, p. 99).

Com relacdo ao desenvolvimento atitudinal, Hilsdorf (2015, p. 14) relata que “nao basta
possuir habilidade e experiéncia, a ndo ser que vocé saiba como usa-las em beneficio do negocio
e da sociedade, ¢ ndo basta ter qualquer atitude, é necessario desenvolver atitudes

empreendedoras — as que transformam dificuldades em oportunidades [...]".

E essa atitude empreendedora que os educadores precisam ter para estar alinhados com

o propésito da educagdo no século XXI. Para Peixoto (2015, s. p.), eles precisam:

Assumir um papel de transformagdo e que o nosso aluno, que o pai, o colega de
trabalho, percebam na nossa a¢do, no nosso movimento no nosso cotidiano. Pode ter
certeza, isso faz toda a diferenca. Quando olhamos as praticas dos educadores,
facilmente percebemos quem ¢ O EDUCADOR e quem ¢ um educador a mais.

Vejam, Peixoto (2015, s. p.) fala sobre a necessidade do educador de transformar, e

Hilsdorf (2015, p. 19-20) diz que:

Pessoas empreendedoras estabelecem horizontes mais amplos, inovam, agregam valor
e fazem do mundo um lugar fantastico onde viver, afinal, vida é transformagio e
movimento! Com sua forma de agir, essas pessoas modificam especialmente 0 mundo
ao seu redor, escrevem a propria histéria e deixam poderosas contribuigdes como
legado de sua passagem.

Peixoto (2015, s. p.) contempla ainda que um educador contemporaneo tem as seguintes

caracteristicas:

« Relaciona-se bem com as pessoas;

« Busca constantemente o autodesenvolvimento;

« Escuta os outros. Valoriza a opinido das pessoas;

« Tolera a dissensdo; convive com as diferengas;

« Compartilha o crédito por sucessos;

« Assume as culpas por seus erros;

« Tem elevado grau de autoconhecimento; (avalia-se);
« Gerencia bem suas emogdes e acdes;

« Tem foco, determinag@o e capacidade de realizagao;
« Entre ser bom e ser justo, opta em ser justo.

Essas caracteristicas formam a atitude empreendedora do educador, sendo, assim,

necessario pensar sobre a nova realidade que se desenhou, reconsiderando suas praticas, nao
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apenas desenvolvendo habilidades para aulas remotas, emergenciais nesse periodo de

isolamento social, mas construindo novas formas de ag¢ao para uma educacao digital. Para isso,
o educador deve utilizar ferramentas tecnoldgicas, assumindo o papel de agente transformador,
de facilitador da constru¢ao do conhecimento do aluno, ¢ ndo de um mero transmissor de
informagdes. Deve permitir que o aluno seja o protagonista, facilitando, assim, a aprendizagem

com mais autonomia e habilidades.

Lopez Janior e Souza (2006, p. 5-6) desenvolveram um modelo de Instrumento de
Medida da Atitude Empreendedora (IMAE), constituido por quatro dimensdes — realizacao,
planejamento, poder e inovagdo —, as quais abrangem as variaveis que predizem atitude

empreendedora (Quadro 2).

Quadro 2 — Dimensoes e indicadores para a construcao do Instrumento de Mensuragdo da Atitude
Empreendedora
DIMENSAO INDICADORES

Busca de oportunidade / Iniciativa

Persisténcia

Realizag¢io . -
Aceitacdo de riscos

Comprometimento

Estabelecimento de metas

Planejamento Busca de informagdes

Planejamento e monitoramento

Estabelecimento de redes de contato

Persuasao
Poder Lideranca
Independéncia
Autoconfianca
Inovacio Criatividade

Fonte: Adaptado de Lopez Junior e Souza (2006).

Para os autores, a constru¢ao do IMAE foi baseada em caracteristicas orientadas a um
comportamento empreendedor, como também validada por uma amostra de 290 participantes,
retratando uma percepgdo positiva do grupo estudado quanto a atitude empreendedora e a
valorizagdo dessas atitudes para o desenvolvimento pessoal e profissional. Por isso, ¢ essencial
que o educador repense suas atitudes, tornando-as empreendedoras, para transformar uma
cultura educacional tradicional em uma digital. Da mesma forma, ¢ fundamental que opere
como mediador das novas descobertas de seus alunos, permitindo a eles desenvolver novos

conhecimentos, pensamento cientifico, critico e criativo, ter um repertdrio cultural, habilidades
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de comunicagdo, cultura digital, trabalho e projeto de vida, maior poder de argumentacao,

autoconhecimento e autocuidado, empatia e cooperagdo e, acima de tudo, responsabilidade e

cidadania.
METODOLOGIA

Para possibilitar a identificacdo do papel do professor na Era da Educagdo Digital, a

presente pesquisa buscou definir os métodos mais adequados para o alcance dos resultados.

Dessa forma, quanto a natureza, esta pesquisa se caracteriza como aplicada, uma vez
que se baseia em um estudo de campo, utilizando-se de uma abordagem quantitativa. Foi
aplicado um questionario com 42 afirmativas baseadas na escala Likert, por concordancia de
cinco pontos (1 — Nunca; 2 — Raramente; 3 — As vezes; 4 — Frequentemente; ¢ 5 — Com muita

frequéncia).

Com relagdo a coleta de dados, adotou-se a pesquisa bibliografica na obtenc¢ao de dados
primarios e a aplicacdo do questionario para os dados secundérios. A pesquisa bibliografica
buscou evidéncias cientificas sobre o tema por meio de publicagdes relevantes em livros,
revistas e artigos cientificos, com o proposito de subsidiar a elaboragao da revisao de literatura
e a andlise de resultados. J& o questionario foi elaborado com base nos estudos de Lopez Junior
e Souza (2006), que desenvolveram o modelo IMAE em quatro dimensdes: realizaco,

planejamento, poder e inovagao.

A escolha da pesquisa de Lopez Junior e Souza (2006) como base para a elaboracao do
questionario se deu pelo fato de ela impulsionar a atitude empreendedora do profissional de

educacdo para com seus alunos, atitude necessaria ao mercado que se desenha.

A aplicacdo do questionario se deu apds os pré-testes realizados para o aprimoramento
do instrumento, com o propdsito de sanar possiveis dificuldades na interpretagdo das
afirmativas. Apos o pré-teste realizado com trés pessoas com as mesmas caracteristicas dos
respondentes da pesquisa (publico-alvo) e os ajustes feitos, partiu-se para sua aplicacdo por
meio do envio do link do Google Forms, contendo instru¢cdes quanto a apresentagdo, a
orientacdo e aos objetivos da pesquisa. Ao término da aplicacdo do questionario, deu-se

sequéncia a pesquisa com o tratamento dos dados e a sua analise.

Com relagdo aos objetivos desta pesquisa, ela classifica-se como descritiva, uma vez

que os dados gerados foram analisados buscando responder a pergunta da pesquisa.
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ANALISE E DISCUSSOES DOS DADOS

Para a analise dos dados, foi realizada uma investigacdo empirica com 90 respondentes,
todos professores de diversas areas e niveis educacionais, por meio de instrumento de mensura
da atitude empreendedora. O instrumento, disponibilizado on-line, foi apresentado nessa
pesquisa para a andlise e as discussdes dos dados na forma de graficos estruturados com base
no IMAE, por sua vez constituido pelas quatro dimensodes — realizagdo, planejamento, poder e

inovagao — e seus respectivos indicadores, conforme ja abordado.

A primeira dimensdo a ser analisada trata-se da realiza¢do. Os graficos de 1 a 10
mostram a dimensdo da necessidade de realizacdo dos educadores, que se apoia em
caracteristicas empreendedoras voltadas a responsabilidade individual. Os objetivos principais
dessa responsabilidade individual sdo: resolver problemas; estabelecer metas; atingir essas
metas por meio do préprio esforco, pelo comprometimento e pela aceitagdo de correr riscos
calculados ¢ moderados — aceitagdo baseada na confianga em suas habilidades ¢ em seus
conhecimentos. Os resultados da realizagdo s3o obtidos por meio da tomada de decisdo e das
tarefas que envolvem persisténcia, busca de oportunidades e iniciativa por parte desses

profissionais.

O indicador “Em minhas aulas, exploro novas ferramentas tecnologicas como recursos
de aprendizagem” (Grafico 1) apresentou o resultado mais expressivo: 43% dos professores
responderam que utilizam essas tecnologias como recursos de aprendizagem, embora somente
as vezes. O indicador “Assumo riscos em minhas aulas utilizando ferramentas de educagdo
interessantes e de grande influéncia entre meus alunos” (Gréafico 2), também teve um resultado

expressivo: 40% dos professores afirmaram que ocasionalmente assumem esses riscos.

O Gréfico 3, com o indicador “Responsabilizo-me pela conclusao das minhas atividades
nos prazos estipulados”, mostra de forma significativa os resultados “com muita frequéncia”
(57%) e “frequentemente” (42%), o que permite perceber o comprometimento dos professores
com suas atividades. Quanto ao indicador “Em minhas aulas, implemento solugdes interativas”
(Grafico 4), fica evidente que esse comprometimento leva-os frequentemente ou com muita
frequéncia (64%) a ministrar aulas com solucdes interativas a seus alunos; porém, 34% dos
participantes responderam que somente as vezes utilizam soluc¢des interativas, numero que

também desperta a atengao.
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Grifico 1 — Em minhas aulas, exploro novas Grifico 2 — Assumo riscos em minhas aulas

ferramentas tecnologicas como recursos de utilizando ferramentas de educacdo interessantes
aprendizagem e de grande influéncia entre meus alunos
1% 3%

5%

mNunca
®Nunca

= Raramente

= Raramente

29% = As vezes
43% u As vezes

34% Frequentemente
\ Frequentemente b
u Com muita frequéncia

® Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.
Grafico 3 — Responsabilizo-me pela conclusdo das Grafico 4 — Em minhas aulas, implemento
minhas atividades nos prazos estipulados solucdes interativas

1% 2%
= Nunca

®Nunca

= Raramente = Raramente

u As vezes u As vezes

Frequentemente Frequentemente

= Com muita frequéncia # Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

O Gréfico 5, com indicador “Em minhas aulas, me junto aos alunos para o
desenvolvimento de tarefas fomentando a aprendizagem”, mostra que 80% dos respondentes
frequentemente ou com muita frequéncia interagem com seus alunos, e essa inter-relacio ¢
muito saudavel no processo de aprendizagem, pela proximidade e conexao entre estudantes e
professor. Essa conexdo e o comprometimento do professor com seus alunos apontam, no
indicador “Fago sacrificios pessoais para desenvolver aulas com solugdes interativas, que
exigem uma postura mais protagonista dos alunos”, a frequéncia com que se sacrificam para
tornar suas aulas interativas e motivacionais (64%); porém, também chama a atencdo o

resultado de 28%, de educadores que as vezes fazem tal sacrificio (Grafico 6).

O Griéfico 7, com o indicador “Mantenho meus objetivos mesmo diante de resultados
que ndo sdo satisfatorios inicialmente”, mostra de forma relevante, 41%, que os educadores
frequentemente permanecem com seus objetivos, mesmo quando os resultados se mostram
contrarios. Esse dado esta relacionado a persisténcia do professor, fato que exige reflexdo e

maior firmeza suas convic¢des. Porém, o Grafico 8 mostra que frequentemente (49%) e muito
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frequentemente (43%) possuem a preocupacao de se renovar e de se superar em sua forma de

dar aulas.

Grafico 5 — Em minhas aulas, me junto aos
alunos para o desenvolvimento de tarefas
fomentando a aprendizagem

4%

mNunca
= Raramente
= As vezes

Frequentemente

= Com muita frequéncia

Grafico 6 — Fago sacrificios pessoais para
desenvolver aulas com solugdes interativas, que
exigem uma postura mais protagonista dos alunos

2%

®Nunca
= Raramente

u As vezes

Frequentemente

-

= Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores.

Grifico 7 — Mantenho meus objetivos mesmo
diante de resultados que ndo sdo satisfatorios
inicialmente

3%

® Nunca
= Raramente
31%
u As vezes
A% Frequentemente

= Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores.

Grifico 8 — Renovo meus esforcos para superar
minha forma de dar aulas

mNunca
= Raramente
4% u As vezes
Frequentemente

= Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Os Graficos 9 e 10, com os indicadores “Emprego esforcos extras para o

desenvolvimento de aulas com mais engajamento dos alunos” e “Assumo riscos com o intuito

de superar desafios na utilizagdo de meios tecnoldgicos em métodos de ensino na adogdo de

aulas mais dindmicas”, mostram ambos que 47% niao medem esforg¢os e assumem riscos para o

desenvolvimento e para a superagdo de suas aulas. Trabalham com ferramentas tecnoldgicas

como apoio na aprendizagem de seus alunos e na busca de dinamicidade e motivagao.
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Grafico 9 — Emprego esforcos extras para o Grifico 10 — Assumo riscos com o intuito de

desenvolvimento de aulas com mais engajamento superar desafios na utilizagdo de meios
dos alunos tecnologicos em métodos de ensino na adogdo de
aulas mais dindmicas
1% 4%
15%

®Nunca
® Nunca

= Raramente

329, = Raramente

mAs vezes

u As vezes
47% Frequentemente A47% v Frequentemente
\/ = Com muita frequéncia " i N
= Com muita frequéncia
Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

A segunda dimensdo a ser analisada trata-se do planejamento. Os indicadores
utilizados incluem o estabelecimento de metas, a busca de informagdes, o planejamento e o
monitoramento, com o intuito de verificar se o professor tem predisposi¢ao para gerenciar suas
aulas. A andlise foi realizada a fim de obter informagdes para acompanhar e avaliar
sistematicamente a dimensao do planejamento, e os resultados estdo evidenciados dos graficos

11 a 26.

O Grafico 11, com o indicador “Mudo minha forma de dar aula, de estratégia, se
necessario, para alcangar uma meta de ensino-aprendizagem”, e o Grafico 12, com o indicador
“Defino metas de longo prazo, claras e especificas na busca de solugdes interativas”, abordam
se os professores sdo flexiveis, se tragam metas a serem alcangadas ou até mesmo desafiadas
por eles proprios. Os graficos mostram que mudam suas estratégias de aula com muita
frequéncia e frequentemente, apresentando um numero expressivo (82%); porém, 47%
frequentemente tracam metas a serem alcangadas em suas aulas e 35,6% as vezes realizam essa

tarefa, dados que chamam a atengao.

Com relagdo a ferramentas que auxiliam no ensino-aprendizagem, o Grafico 13, com o
indicativo “Defino canais digitais aproveitando recursos tecnoldgicos na minha forma de
ensinar”, e o Grafico 14, com o indicativo “Adoto metodologias para assegurar que as minhas
aulas atendam padrdes de qualidade (aprendizagem) previamente estipulados”, mostram que
33% utilizam recursos tecnoldgicos, porém se preocupam em adotar metodologias que dao

suporte para a qualidade de suas aulas (61%).
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Grifico 11 — Mudo minha forma de dar aula, de Grafico 12 — Defino metas de longo prazo, claras e
estratégia, se necessario, para alcangar uma meta de especificas na busca de solugdes interativas
ensino-aprendizagem

1% 1% 29
= Nunca mNunca
® Raramente 36% ® Raramente
u As vezes u As vezes
Frequentemente AT% ' Frequentemente

\ 48%
\/ = Com muita frequéncia \_/ = Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.
Grafico 13 — Defino canais digitais aproveitando Grafico 14 — Adoto metodologias para assegurar
recursos tecnoldgicos na minha forma de ensinar que as minhas aulas atendam padrdes de qualidade
(aprendizagem) previamente estipulados
1% 1% 1%
10%
mNunca mNunca
u Raramente ® Raramente
34%, u As vezes m As vezes
33% Frequentemente Frequentemente
) . ‘ 61%
= Com muita frequéncia = Com muita frequéncia
Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

O Griafico 15, com o indicador “Busco obter informagdes sobre possiveis meios
tecnoldgicos em método de ensino para adoc¢do de processos mais dindmicos de aprendizagem”,
e o Grafico 16, com o indicador “Fago projecdes claras para o futuro e desenvolvimento de
minhas aulas com recursos digitais de aprendizagem”, abordam a busca de informagdes, por
parte dos educadores, para a utilizagdo de ferramentas tecnologicas em suas aulas e o
planejamento das aulas com apoio tecnologico. Os graficos mostram que, com relagdo a busca
de informacgdes, sdo frequentes os que se preocupam com a dinamizagdo do ensino (48%).
Quanto ao outro indicador, os professores frequentemente (46%) fazem projecdes em relacdo
ao uso de recursos tecnologicos em suas aulas; porém, chama a atengdo que 34% deles fagam

essas projegoes somente as vezes.

Com relagdo as ferramentas que auxiliam no ensino-aprendizagem, o Grafico 17, com
o indicador “Reviso continuamente o planejamento e as minhas aulas e seus objetivos a curto
prazo”, e o Grafico 18, com o indicador “Busco informagdes sobre a minha area de atividade

em diferentes fontes de informacdo e recursos de aprendizagem”, evidenciam que 47% dos que
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responderam o questionario frequentemente revisam o planejamento e as aulas, mostrando uma

preocupacdo de estarem sempre se capacitando e reciclando, de estarem abertos a novos
conhecimentos. Além disso, estdo dedicados a sua profissdo e a forma como trabalham com

seus alunos, trazendo dados e informagdes atualizados (51% fazem isso com muita frequéncia).

Grifico 15 — Busco obter informagdes sobre
possiveis meios tecnologicos em método de ensino
para adocdo de processos mais dindmicos de

Grifico 16 — Faco projecgdes claras para o futuro e
desenvolvimento de minhas aulas com recursos
digitais de aprendizagem

aprendizagem
6% 1%
mNunca ®Nunca
4% ® Raramente = Raramente
34% = As vezes

u As vezes 46%
\ Frequentemente ' Frequentemente
w;/ = Com muita frequéncia \/ = Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

Grafico 17 — Reviso continuamente o planejamento
e as minhas aulas e seus objetivos a curto prazo

Grafico 18 — Busco informagdes sobre a minha
area de atividade em diferentes fontes de
informacao e recursos de aprendizagem

1%

47%

mNunca = Nunca

= Raramente = Raramente

u As vezes u As vezes
Frequentemente Frequentemente

= Com muita frequéncia

= Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

O Gréfico 19, com o indicador “Consulto meus registros de controle antes de tomar
decisdes”, e o Grafico 20, com o indicador “Planejo as atividades referentes as minhas aulas
subdividindo tarefas de grande porte (complexidade) em subtarefas para que meus alunos
tenham melhor aprendizagem”, abordam a questao do autocontrole, de modo que os professores
possam tomar decisdes mais assertivas, e procuram descobrir se hd a preocupagdo com relacao
ao nivel de complexidade no processo de aprendizagem em suas aulas. Os graficos mostram
que com muita frequéncia (33%) e frequentemente (43%) verificam seus registros de controle
para tomar decisdes ¢ que se preocupam com o nivel de complexidade no processo de

aprendizagem de seus alunos (48% frequentemente e 29% com muita frequéncia); mas chama
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a atencdo o resultado de 21% dos que buscam somente as vezes minimizar o nivel de

complexidade das atividades para um maior aprendizado de seus alunos.

Com relagdo a tragar objetivos de forma continua, o Grafico 21, com o indicador
“Defino continuamente objetivos de curto prazo”, e o Grafico 22, com o indicador “Com o
distanciamento social (pandemia) precisei aprender e planejar aulas remotas”, mostram que
55% definem de forma continua seus objetivos, apresentando resiliéncia e flexibilidade, e que
46%, em virtude do isolamento social causado pela pandemia e mesmo tendo flexibilidade e
resiliéncia, precisam aprender e planejar aulas remotas para seus alunos utilizando recursos
digitais.

Grifico 19 — Consulto meus registros de controle Grifico 20 — Planejo as atividades referentes as
antes de tomar decisdes minhas aulas subdividindo tarefas de grande porte

(complexidade) em subtarefas para que meus
alunos tenham melhor aprendizagem

®Nunca 21% ®Nunca

= Raramente = Raramente

u As vezes = As vezes

\ y Frequentemente Frequentemente

43%
\_/ = Com muita frequéncia 48% = Com muita frequéncia
Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.
Grifico 21 — Defino continuamente objetivos de Grifico 22 — Com o distanciamento social
curto prazo (pandemia) precisei aprender e planejar aulas
remotas
1%
®mNunca

®Nunca

= Raramente
u Raramente

= As vezes
= As vezes
Frequentemente
. , Frequentemente
uC ita fi énci
W ® Com muita frequéncia om Mmuita frequéncia
Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

O Griafico 23, com o indicador “Costumo calcular o risco envolvido nas aulas que fago”,
e o Grafico 24, com o indicador “Antes do distanciamento social (pandemia) eu ja desenvolvia
aulas digitais para os meus alunos”, abordam a questdo de assumir riscos e a familiaridade dos

educadores com aulas digitais ministradas a seus alunos. Os graficos mostram que, com muita
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frequéncia (29%) e frequentemente (33%), calculam os riscos, € que as vezes (36%)

desenvolviam aulas digitais antes da pandemia, isto €, ja tinham familiaridade tecnoldgica com

o desenvolvimento dessa modalidade de aulas.

Com relagdo a forma de agir, o Grafico 25, com o indicador “Ajo antes de ser
pressionado pelas circunstancias”, mostra que frequentemente (43%) atuam dessa forma; e o
Grafico 26, com o indicador “Antes do distanciamento social (pandemia) eu ja utilizava
ferramentas como aplicativos, canais do Youtube, blogs, plataformas digitais e até mesmo redes
sociais como fontes de informacao”, mostra que, antes da pandemia, sem estarem pressionados
para a utilizagdo de recursos tecnoldgicos, 32% as vezes recorriam a tecnologia como
ferramenta em suas aulas. Porém, 30% dos professores entrevistados ja lancavam mao da
tecnologia com muita frequéncia, e 28% o faziam frequentemente.

Grifico 23 — Costumo calcular o risco envolvido Grifico 24 — Antes do distanciamento social

nas aulas que fago (pandemia) eu ja desenvolvida aulas digitais para

os meus alunos

4%

mNunca
®Nunca

= Raramente
= Raramente

= As vezes

18% u As vezes
Frequentemente

v Frequentemente \v
= Com muita frequéncia

= Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.
Grifico 25 — Ajo antes de ser pressionado pelas Grifico 26 — Antes do distanciamento social
circunstancias (pandemia) eu ja utilizava ferramentas como

aplicativos, canais do Youtube, blogs, plataformas
digitais e até mesmo redes sociais como fontes de

informacéo
1% 3%
= Nunca mNunca
= Raramente u Raramente
38% 32%
u As vezes -
43% As vezes
Frequentemente Frequentemente
. _— 28%
= Com muita frequéncia = Com muita frequéncia
Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

A terceira dimensdo a ser analisada trata-se do poder. Foram utilizados os indicadores
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estabelecimento de redes de contato, persuasao, lideranca, independéncia e autoconfianga, com

o intuito de verificar a predisposicdo do professor para liderar, influenciar nas agdes e nos
resultados de suas aulas, estabelecer redes sociais e desenvolver a autoconfianga em seus alunos

— caracteristicas evidenciadas dos graficos 27 a 34.

O Grafico 27, com o indicador “Utilizo contatos pessoais para atingir meus objetivos”,
e o Grafico 28, com o indicador “Confio na minha capacidade de superar desafios”, abordam a
questdo de utilizar redes de contato e superar adversidades. Os graficos mostram que, com
frequéncia (40%), os educadores utilizam suas redes de contato para conseguir seus objetivos,
e que frequentemente (48%) possuem confianga para vencer desafios. Ainda evidenciam que

41% tém essa confian¢a com muita frequéncia.

O Gréfico 29, com o indicador “Utilizo estratégias deliberadas para influenciar
pessoas”, ¢ o Grafico 30, com o indicador “Assumo a responsabilidade pela resolucdo de
problemas que possam prejudicar o desempenho das minhas aulas”, abordam a questdo de
utilizar estratégias para influenciar pessoas pelo poder de persuasio e ter responsabilidade por
suas aulas. Os graficos mostram que 48% utilizam estratégias para influenciar as pessoas —
nesse caso, seus estudantes — e que 62% frequentemente se responsabilizam pelos possiveis
problemas que podem acontecer em suas aulas, prejudicar o desempenho e, consequentemente,

o processo de aprendizagem de seus alunos.

Grifico 27 — Utilizo contatos pessoais para atingir Grifico 28 — Confio na minha capacidade de
meus objetivos superar desafios
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40% 48% E t "
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Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.
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Grafico 29 — Utilizo estratégias deliberadas para Graifico 30 — Assumo a responsabilidade pela

influenciar pessoas resolugdo de problemas que possam prejudicar o
desempenho das minhas aulas
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mNunca
=Nunca
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4 mAs vezes
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Fonte: Elaborado pelos autores.

O Griéfico 31, com o indicador “Considero-me o principal responsavel pelo desempenho
das minhas aulas”, e o Grafico 32, com o indicador “Confio na minha competéncia como fonte
do sucesso como professor(a)”’, abordam a questdo da responsabilidade e confianca de um
professor com atitudes empreendedoras. Os graficos mostram que, com frequéncia (43%) e com
muita frequéncia (29%), os educadores assumem o risco em suas aulas, e frequentemente (50%)

e com muita frequéncia (37%) sdo confiantes por sua competéncia como professores.

O Gréfico 33, com o indicador “Estimulo o espirito de equipe entre meus alunos pelas
praticas de ensino-aprendizagem”, e o Grafico 34, com o indicador “Estimulo a participagao
dos alunos na busca pela solu¢do de um problema”, abordam a questdo do estimulo da nogao
de grupo em seus estudantes e da atuagao na resolugao de problemas. Os graficos mostram que,
com muita frequéncia (51%) e frequentemente (41%), os professores estimulam seus alunos,
por meio de suas aulas, a trabalhar em equipe; e com muita frequéncia (60%) e frequentemente

(36%) desenvolvem com eles a questdo do senso critico para resolver problemas.

Grifico 31 — Considero-me o principal responsavel
pelo desempenho das minhas aulas

Grifico 32 — Confio na minha competéncia como
fonte do sucesso como professor(a)

1%

13%

mNunca
®Nunca

® Raramente
® Raramente

u As vezes
u As vezes

50% Frequentemente

N

Fonte: Elaborado pelos autores.

Frequentemente
® Com muita frequéncia

S S

Fonte: Elaborado pelos autores.

u Com muita frequéncia
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Grifico 33 — Estimulo o espirito de equipe entre Grifico 34 — Estimulo a participacdo dos alunos na
meus alunos pelas praticas de ensino-aprendizagem busca pela solu¢do de um problema

%

= Nunca mNunca

= Raramente = Raramente

= As vezes =As vezes

Frequentemente Frequentemente

= Com muita frequéncia u Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

A quarta dimensdo a ser analisada trata-se da inovag¢do. Utilizou-se o indicador
criatividade, pela predisposi¢cdo para agir de forma inovadora e criativa, bem como construir

diferenciais competitivos e produtivos, fatores evidenciados dos graficos 35 a 41.

O Griéfico 35, com o indicador “Implemento novas ideias com o objetivo de melhorar a
qualidade das minhas aulas”, e o Grafico 36, com o indicador “Busco novas maneiras de realizar
as minhas aulas”, abordam a questdo de adotar o uso de novas ideias e formas de ensinar em
prol de mais qualidade no ensino-aprendizagem. Os graficos mostram que, com muita
frequéncia (43%) e com frequéncia (47%), os educadores buscam adotar novas ideias em suas
aulas; e que com muita frequéncia (36%) e frequentemente (53%) se preocupam em adotar

novas formas de ensinar.

O Gréfico 37, com o indicador “Busco novas solugdes para atender necessidades de
aprendizagem dos meus alunos”, e o Grafico 38, com o indicador “Procuro criar novas formas
de dar aulas”, abordam a questao de buscar solucdes para atender as necessidades dos estudantes
e, para isso, adotar novas maneiras de ensinar. Os graficos mostram que, frequentemente (50%)
e com muita frequéncia (37%), os educadores buscam novas solu¢des para melhorar a
aprendizagem de seus alunos, suprindo suas necessidades nesse processo; € frequentemente

(54%) e com muita frequéncia (32%) buscam adotar novas formas de dar aulas.
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Grifico 35 — Implemento novas ideias com o Grifico 36 — Busco novas maneiras de realizar as
objetivo de melhorar a qualidade das minhas aulas minhas aulas
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Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.
Grafico 37 — Busco novas solugdes para atender Grafico 38 — Procuro criar novas formas de dar
necessidades de aprendizagem dos meus alunos aulas
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50% Frequentemente , Frequentemente

\_/ \ 4
u Com muita frequéncia \_/ = Com muita frequéncia

Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

O Gréfico 39, com o indicador “Desenvolvo ideias novas para a solugdo de problemas”,
e o Gréafico 40, com o indicador “Crio novas rotinas, objetivando a melhoria do desempenho
das minhas aulas”, abordam a questao de desenvolver ideias e criar novas rotinas de ensino. Os
graficos mostram que, frequentemente (52%) e com muita frequéncia (29%), os professores
adotam novas ideias para melhorar a aprendizagem de seus alunos, e que, frequentemente
(57%) e com muita frequéncia (22%), desenvolvem novas rotinas em sala de aula, buscando

melhorar seu desempenho como educadores.

O Grafico 41, com o indicador “Antes do distanciamento social (pandemia) eu ja era
familiarizado com a educagdo digital”, aborda a questdo de o professor ja estar familiarizado
com a educagao digital antes do enfrentamento das medidas de distanciamento social adotadas
por causa do coronavirus. O grafico mostra que os professores frequentemente (36%) ja
utilizavam esse recurso e que um grupo de professores (28%) as vezes empregava 0s recursos

digitais em suas aulas.
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Grifico 39 — Desenvolvo ideias novas para a Grifico 40 — Crio novas rotinas, objetivando a

solucdo de problemas melhoria do desempenho das minhas aulas
2% 1%
17% = Nunca 20% = Nunca
u Raramente u Raramente
uAs vezes uAs vezes
Frequentemente : Frequentemente
1 = Com muita frequéncia 2% = Com muita frequéncia
Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

Graifico 41 — Antes do distanciamento social (pandemia) eu ja era familiarizado com a educag@o digital

= Nunca
= Raramente

= As vezes

Frequentemente

Fonte: Elaborado pelos autores.

u Com muita frequéncia

Em sintese, percebe-se que os professores possuem atitudes empreendedoras com
resultados mais expressivos em alguns topicos das quatro dimensdes. Na dimensao realizagao,
destacam-se a busca de oportunidades e a aceitacao dos riscos. Na dimensao de planejamento,
destacam-se o gerenciamento das aulas e a obten¢do de informagdes. Na dimensdo de poder,
destacam-se o estabelecimento de redes sociais e a questdo da autoconfianca. E, por ultimo,
mas muito importante, a dimensdo da inovacao, que destaca a forma inovadora e criativa do
professor de se preocupar com a qualidade e o desempenho de suas aulas, e também com a

aprendizagem de seus alunos.
CONCLUSAO

A pesquisa buscou obter uma visdo mais clara de como e do quanto os professores estao
preparados para a realizagdo de suas atividades académicas. A leitura dos graficos aponta que
os professores ainda ndo fazem uso, com frequéncia, de novas ferramentas tecnologicas. Porém,
apesar da dificuldade da utilizacdo dessas novas ferramentas na educagdo, fazem sacrificios

pessoais para desenvolver aulas com solugdes interativas e renovam seus esforcos para
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melhorar sua forma de ensinar. Entretanto, quando se trata de assumir riscos e superar desafios

na utilizagdo de meios tecnologicos para tornar a aula mais dindmica, possuem receios.

Com relacdo ao planejamento, os professores mudam com frequéncia suas estratégias e
a forma de dar aula, se necessario, mostrando flexibilidade e resiliéncia como educadores,
porém poucos definem metas ou buscam solugdes mais interativas como metodologia de
ensino. Ainda em relagdo a adocdo de metodologias para atender o padrdao de qualidade da
aprendizagem, ficou evidente que, apesar de terem essa atitude, poucos aproveitam os recursos
tecnoldgicos na sua forma de ensinar, evidenciando o quanto existem barreiras no
aproveitamento dos recursos tecnologicos. Sao muitos os profissionais académicos que tém
acesso ao mundo digital e até mesmo buscam informagdes; entretanto, uma boa parcela ndo tem
dominio das ferramentas disponiveis nesse novo formato educacional, ou até mesmo tem medo

de assumir riscos ao adotar essas ferramentas.

Essa preocupacao torna-se ainda mais visivel ao se analisar, em conjunto, o cenario da
pandemia e as adaptagdes do ensino para aulas e atividades remotas. Ao responder a pesquisa,
somente 8% dos professores colocaram que ndo tiveram que aprender e planejar aulas remotas,
enquanto 46% tiveram que aprender com muita frequéncia; 31%, frequentemente; e 11%,
somente as vezes. Essa questdao esta evidentemente ligada ao dominio e desenvolvimento de
aulas digitais, pois somente 9% elaboravam aulas digitais com frequéncia antes da pandemia
do coronavirus. Quanto mais familiarizado o professor estiver com o mundo digital, menos

arduo sera o processo de implantacdo da educacdo digital.

A pesquisa também evidenciou, na questao do poder, que a maioria dos professores
utiliza contatos para atingir seus objetivos, mas poucos utilizam estratégias para influenciar
pessoas. Essa questdo estd associada diretamente a didatica e metodologia da educacao digital;
entretanto, cabe ao professor fazer uma reflexdo sobre até que ponto deve utilizar tais
instrumentos, pois 0s contatos pessoais ¢ a influéncia de pessoas devem se limitar ao repasse
de conteudo, ndo ultrapassando ou interferindo na criticidade ou no modo de pensar dos

discentes.

Na pesquisa, evidenciou-se também a capacidade de superacdo de desafios e a
competéncia como fonte de sucesso dos professores, o que merece destaque, bem como a
preocupacdo de trabalharem o espirito de equipe e a participacao dos alunos nas aulas. Essa

interagdo e unido traz muitos pontos favoraveis, especialmente dentro do processo de
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aprendizagem e na constru¢do, no gerenciamento € no compartilhamento do conhecimento.

Por fim, a questdo da inovacao traz a tona a necessidade de despertar a criatividade dos
alunos na constru¢do de diferenciais competitivos e produtivos. Trata-se da criagdo de novas
rotinas e do reinventar-se por meio da tecnologia na forma de ensinar, apresentando os melhores
resultados entre as quatro dimensdes estudadas. Porém, evidencia-se a grande dificuldade de
implantacdo da educag¢do digital, especialmente a transformacgao da pratica docente tradicional

e presencial para uma educagdo inovadora e digital.

Com a pandemia, muita coisa mudou. O ambiente de aprendizagem passa a ser a casa
do estudante, e ndo mais a sala de aula; a rotina e o estimulo dos alunos precisam ser

monitorados, assim como o jeito de aprender transformado.

Nessa nova perspectiva, a arte de ensinar e inspirar continua sendo o papel do professor,
porém a forma requer mudanca: de transmissor, o educador passa a ser mediador do
conhecimento. Esse € o caminho para o conhecimento, em que tanto o professor quanto o aluno
precisam estar dispostos a se adaptar, a se flexibilizar frente aos novos desafios do ensino-
aprendizagem. Esse caminho deve ser percorrido com atitudes empreendedoras do professor —
visto como facilitador, parceiro e orientador na constru¢ao do conhecimento, criando ambientes
interativos, permitindo que o aluno seja o protagonista, com aulas mais dinamicas, motivadoras,

e utilizando as ferramentas tecnoldgicas a seu favor.

O ensinamento e a inspiracdo, agora, precisam estar movidos por professores que
possuem ¢ despertam suas atitudes empreendedoras, transformando as dificuldades encontradas
em oportunidades de aprimoramento e diferencial em suas aulas. Cabe a ele adquirir
conhecimento para empreender e desenvolver essas atitudes, agcdes determinantes para se
alcangar o éxito educacional no mundo digital — um mundo em que o professor escreve a sua

propria historia e deixa um legado a seus alunos e a educagdo como um todo.
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CAPITULO 20

“JA POSTOU SEU VIDEO HOJE?”??
DOI: 10.47402/ed.ep.c202298920139

Solange Cabral de Lima
Flavia Barbosa da Silva Dutra
Alef Emanuel Lima Olegario da Silva
RESUMO

Este capitulo apresenta as interfaces da producao audiovisual como estratégia de comunicacao
e informacdo em distanciamentos educacionais recentes ¢ permanentes. A pesquisa
colaborativa dos autores faz parte do esfor¢o educacional em trilhar os pressupostos da inclusao
e objetiva destacar a formagao de recursos humanos para o desenvolvimento da “educagdo para
todos”, além da diminui¢@o da lacuna entre universidade e escola com um produto audiovisual.
A pratica desenvolvida permitiu o envolvimento dos atores educacionais como protagonistas

do processo, e resultaram numa experiéncia assertiva replicavel, acessada de forma remota.

PALAVRAS-CHAVES: Acessibilidade. Distanciamento. Material Audiovisual.

INTRODUCAO

A questdo que dé inicio ao capitulo deste livro esteve presente na realidade de muitos
professores nesses ultimos meses de pandemia. Compreender o distanciamento social como
condigdo necessaria e o papel da escola como canal de comunicagdo das medidas de controle e
contencdo de riscos de propagacdo na pandemia da Covid-19, fez com que professores
substituissem aulas presenciais por aulas remotas, utilizando diferentes estratégias, entre elas
as produgdes em videos. Em representagoes desse aspecto de acumulo de tarefa estdo
silenciados os procedimentos para elaboragdo de videos que foram evidentemente organizados

e produzidos por professores para comunicagao na web.

As epidemias tendem a ser menos letais em paises democraticos devido a livre
circulagdo de informagdo, mas com auséncia de desenvolvimento critico sobre os canais de
contato os tornam recursos susceptiveis a fakenews, fragilizando a capacidade politica de uma
sociedade (SANTOS, 2020). Imersos em aparatos digitais fora da escola e ainda resistentes a
eles ou muitas vezes desprovidos desse recurso dentro dela ou em casa, constatamos mais um
tipo de isolamento e condi¢do de vulnerabilidade presente, com ou sem pandemia, para muitas
pessoas e, no que se refere as pessoas com deficiéncia, tem se mantido permanente. Com a Lei

Brasileira de Inclusao (BRASIL, 2015) se intenciona minimizar esta condi¢do, garantindo o

22 Indicag@o do Programa fomentador: FAPERJ
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direito a matricula destes estudantes em escolas regulares € que nas condigdes de

distanciamentos necessarias deste periodo, torna recorrente o isolamento imposto que tem
sitiado esses estudantes e perdurado a sensacdo de afastamento, que para grande parte da

sociedade tornou-se insuportavel.

Objetivamos no recorte apresentar a experiéncia de producdo de um video como
narrativa de uma educacdo em transformag¢do baseada no contato pedagogico e na divulgagao
de conhecimento ao estreitar arte e ciéncia, propiciar reflexdo sobre metodologias resultantes
tanto desse periodo de pandemia, quanto advindas de orientagdes de acessibilidade anteriores

como o desenho universal (ZHENG, 2019), que as tornam atemporais.
METODOLOGIA

O filme carta, indicado em um projeto com graduandos de cinema da Universidade
Federal Fluminense (UFF) e professores de educagdao basica (MIGLIORIN, 2014; 2016),
intenciona se distanciar de padrdes ou normas técnicas para o respeito ao modelo artesanal, a
refletir sobre o cotidiano e a se corresponder com o outro. Tem também direcionado a atencao
para um modo de pensar e fazer descobertas menos mecanizadas, apesar da maquina, o

“exercicio artesanal com palavras e conceitos” (DESLANDES, 2012).

Esse estilo ¢ uma atividade que possibilita ao estudante (remetente) estabelecer uma
relacdo reflexiva consigo e um destinatario interessado em conhecer nosso territorio, as coisas
que nos afetam, sejam boas ou ndo (MIGLIORIN, 2016). Em Cadernos do Inventar, do autor
supracitado aposta-se que cinema, direitos humanos e educacdo possam gerar praticas
educadoras transformadoras e criativas e que educadores e estudantes podem fazé-las, mesmo

que leigos na linguagem audiovisual.

Assim, consultamos o passo a passo e produzimos o video-carta com o seguinte

desenvolvimento:

a) Definimos primeiramente o equipamento disponivel para gravar. Ao registrar
imagens da oficina optamos por camera. O estilo filme-carta se mostra libertador neste sentido,
pois ¢ inteiramente adaptavel a qualquer tecnologia, o qual Migliorin (2014) refor¢a quando diz
que uma carta pode ser escrita até em um guardanapo sem perder seu valor.

b) A redagdo do seu roteiro e pensar quem € o seu destinatario sdo agdes essenciais
para iniciar a producao. Quanto ao carater de nossa pesquisa pensamos como destinatarios

também a pessoa com deficiéncia e selecionamos alguns recursos que pudessem tornd-lo mais
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acessivel, como audiodescricao, tradugao em libras e legenda.

¢) Organizamos as fotos e filmagens. Para concluir sua correspondéncia, Migliorin
(2014) orienta engajar “imagens que o roteiro do filme convoca” em que € necessario selecionar

dentre as imagens e sons que ja tenham registrados e/ou gravar novas imagens € sons.

Reconhecemos que o processo criativo da linguagem audiovisual se encontrava em
desenvolvimento quando a aprendizagem por parte dos professores e estudantes e a
acessibilidade na elaboragcdo desses materiais, se deparou com a pandemia. O esfor¢o em
contribuir para diminuir efeitos de um tipo de isolamento involuntario histdrico, que as pessoas
com deficiéncia tém vivido tanto dentro da escola como fora dela, agora se tornou vivéncia de
todo publico escolar que ficou também isolado. Entdo, a producdo do video descreve condi¢des
de acessibilidade basica que o isolamento deferiu maior atengdo. A estética do filme-carta foi
combinada a condig¢des de acessibilidade importantes com recurso disponivel como o celular e

didlogos entre referéncias do campo audiovisual.
RESULTADOS

A promogdo de um material audiovisual diverso, equitativo e inclusivo dentro dos
principios do designer universal, que orientam projetar seus modelos em condi¢des de
acessibilidade, ¢ uma tendéncia indicada por produtores técnicos, pois se tornam mais caros,
quando se torna necessario adapta-los. Materiais educativos deste tipo disponiveis na web tém

sido restritos.

Ao estudar as adequagdes de salas de cinema para atender as pessoas com deficiéncias,
a educacao tem se lancado em indicar caminhos possiveis no que se refere a acessibilidade
comunicacional. Esse tipo de acessibilidade ¢ definido por Rocha et al. (2020) como aquela que
“refere-se aos equipamentos e recursos que permitem superar as barreiras na comunicagao

interpessoal, incluindo material escrito e informativo”.

Reflexdes sobre as dificuldades no campo técnico, ndo impossibilitam que professores
criem seus materiais pedagogicos com imagens € manuseiem também roteiro e edi¢do, todavia
sd0 necessarias orientagdes para atuar em uma agdo coletiva, que solicitem um treinamento
especifico, respeitem as especificidades do meio e dos individuos a que se destinam e tomem
conhecimentos de ferramentas e profissional de apoio para abordar a linguagem audiovisual

(GERBASE, 2006).
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NARRATIVA DE UMA TRAJETORIA ESCOLAR EM VIDEO: O PRODUTO FINAL

O presente trabalho indica as possibilidades e se constitui material de adequagao bésica
para atendimento ao publico com deficiéncia. Ainda que condigdes de acessibilidade discorram
temas de pesquisas a longo tempo e se mostrem adaptagdes e adequagdes que facilitam ainda
mais a constru¢do do conhecimento para diversos publicos, como as pessoas com deficiéncias
por exemplo, temos alcangado pouca diversidade de espagos de publicagdo, o que intensifica e

justifica a escrita do capitulo.

Mas o que apresenta a aqui citada producdo audiovisual decorrente do periodo de
pandemia? A resposta ¢ simples: A constatacdo de que o celular € um aliado do professor € nao
o vildo, que em muitas ocorréncias disputavam a atencdo de nossos estudantes, afinal foi o
celular, a ferramenta disponivel inicialmente. Nele os recursos como os aplicativos “video-
show” e “viva-video” muito nos atenderam. Sequenciamos as a¢des norteadoras iniciais dos
aplicativos quanto a: composicdo de imagens, transigdes, efeitos, adesivos dos logos de
parceiros, legendas, adicdo de som como musica, titulos, narracdo e créditos. Apresentamos
duas condicdes basicas oferecidas e que foram de grande aprendizado: a audiodescrigdo e

composicao de telas para acréscimo de janela de libras.

A audiodescri¢do ¢ um recurso de acessibilidade que consiste em transformar imagens
em palavras e favorecer o entendimento das pessoas com deficiéncia visual. A atividade foi
, o e . . . 23 oy . . ,
possivel inicialmente com aplicativo” quando ja se encontrava estabelecido o roteiro do video
e disposi¢do de imagens, e posterior roteiro de audiodescri¢do. Os videos sdo caracterizados
como imagens dinamicas que exigem um roteiro objetivo, pois usam lacunas das falas ou da

narrac¢do do filme (BRASIL, 2016).

A acessibilidade para a comunidade surda ¢ atendida pela janela de libras que implica
em transmitir as informagdes através da Lingua Brasileira de Sinais (BRASIL, 2016).
Adotamos, no produto final, a perspectiva de no minimo 50% da tela, em conformidade com

iniciativa como TV INES2 que define esse exercicio como uso de Libras em primeiro plano.

O estilo do video respeitou a proposta de video-carta, que conversa com legendagem e

23 Ha muitos aplicativos que podem ser pesquisados em internet. Aplicativo sugerido:
https://apps.apple.com/br/app/voz-da-mulher-do-tradutor/id967976940.

24 A parceria do Instituto Nacional de Educag@o de Surdos (INES) e da Associagdo de Comunicagdo Educativa
Roquette Pinto (ACERP) viabiliza a primeira webTV em Lingua Brasileira de Sinais (Libras), com legendas e
locucdo. Para conhecer mais visite o site http://tvines.org.br/
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narracao clara. O momento final do percurso da pesquisa onde o tratamento do material

audiovisual estava destinado, coincidiu com o periodo de distanciamento imposto no pais. Este
resultado mesmo ndo representando material de maxima qualidade técnica, foi relevante como
possibilidade de adaptagdo ja por parte do professor que atua em sala de aula. A revisdo de
parceiros com deficiéncia nessa etapa ¢ outra agao fundamental para produgdes de video para
o publico especifico, e retratou o respeito de escuta e aproximacdo com espagos que adequem
o material. Essa atividade em um momento tdo atipico refor¢ou a necessidade de maiores
conhecimentos sobre o cendrio audiovisual e motivou o estudo descrito na introdugdo que
sinaliza dificuldades, avangos e produtos audiovisuais como importantes aspectos das

atividades remotas.

A motivagdo para produzir um video com condi¢des de acessibilidade que incluiam
projeta-lo para todos os usuarios com deficiéncias, ser simples, com informacdes bem descritas
e faceis de acessar para a vantagem de baixo esforco, esteve sempre presente, pois atentamo-
nos ao que lista a Lei Brasileira de Inclusdo (BRASIL, 2015). Fatores esses estdo entre os sete
principios de um modelo obrigatorio adotado pelas Organizacdes das Nacdes Unidas para
proteger os direitos da pessoa com deficiéncia: O desenho universal (ONU, 2017; ZHENG,
2019; ROCHA et al., 2020). Heredero (2020, p.740) coopera quando descreve o desenho
universal para a aprendizagem como “processo pelo qual um curriculo (isto €, objetivos,
métodos, materiais e avaliagdo) ¢ projetado desde o inicio, intencionalmente e
sistematicamente, para abordar diferencas individuais”. Zheng (2019), no escopo da web
designer, reforca que “O Desenho Universal beneficia a todos, ndo apenas o envelhecimento
da populacdo ou pessoas com deficiéncia. Os Principios do Design Universal sdo um 6timo

recurso ..., ... vocé€ deve incorpora-los a qualquer projeto que fizer desde o inicio”.

Em acervo particular estdo os registros do celular como ferramenta, onde foram
apresentados resultados de que ¢é possivel ao professor adequar materiais curtos, apenas com
celular. E importante a participagdo de diversos atores do processo: professores, estudantes,
voluntarios e pesquisadores para tornar o material acessivel, o que vai ao encontro da proposta
do desenho universal. Esta tltima fase conferiu a oportunidade de exploragdo dos suportes
facilitadores na promogao da concepcdo de Educagdo Inclusiva (EI) quanto acessibilidade

audiovisual.

Devido a qualidade do material fotografado e filmado em cadmera nas oficinas,

necessitamos trata-las em Personal Computer (PC), e experimentamos os editores de imagens
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Movie Maker que exigiu conversao de algumas filmagens no Format Factury, e o Filmora, este

ultimo sendo definido como melhor op¢ao de editor de video para montagem de cenas do video

final.

Um roteiro de maior tempo e com terminologias mais especificas das praticas
pedagdgicas nos exigiu descobrir parcerias mais experientes para a janela de traducdo,
acrescentada com sobreposi¢cdo. Destacamos a participacdo de diversos atores do processo:
Pares docentes com deficiéncias que contribuiram com a revisao e profissionais do campo de
acessibilidade para a adequacdo e validagdo do material proposto e que foram creditados no
trabalho. Esta ultima fase conferiu a oportunidade de exploragao dos suportes facilitadores na
promogdo da concepg¢do de EI quanto acessibilidade audiovisual e mais uma oportunidade de

acdo colaborativa da pesquisa.

A disponibilizagdo do video em rede social através do link
https://vimeo.com/520555526 ¢ uma estratégia enderecada aos professores que doravante se
mostrem interessados em conhecer a voz dos professores que se propuseram, de forma

colaborativa, com suas histérias, uma a¢ao inclusiva.
CONSIDERACOES FINAIS

Levantamos com o estudo que o bom projeto precisa de um roteiro que combine a
estética, desenvolvimento critico e consciéncia social e que este ja esteja preparado com
condi¢des de acessibilidade para todos, pois incute em valorizar e melhorar o que podemos
fazer com nossos poucos recursos. O sequenciamento didatico apontou algumas diregdes para
producdo de video usando tanto em celular como PC, indicadas como agdes iniciais, as duas
condicdes basicas citadas: audiodescricao e uso de Libras em primeiro plano; e a revisdo por

pares.

O produto final, a video-carta produzida durante a pesquisa dentro do contexto
pandémico, acessivel com tradugdo em libras e audiodescri¢do, constituiu-se como uma
singular estratégia para acdes futuras, totalmente alcangaveis desde o momento em que

enfrentamos o distanciamento social e em que nos encaminhamos ao retorno total.

Se o leitor produziu algum video em suas aulas, que esse trabalho possa apoia-lo em
adaptacdes e adequacdes possiveis e se, ndo produziu, que seja um incentivo para que sua
proposta ja insira principios do desenho universal para melhor aprendizagem de todos os

estudantes e a valorizagdo de vivéncias e identidades de todos os participantes do processo.
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CAPITULO 21

A TRANSFORMACAO DO MODELO DE ENSINO DURANTE A PANDEMIA: A
EXPERIENCIA DO ALUNO

Inés Costa De Moura

Emiliana Claro Avila
RESUMO
Atualmente o ensino remoto foi a solu¢ao mais adequada, em meio a Pandemia de Covid-19,
nas quais esta sendo inserida, pelo menos, uma disciplina dessa modalidade em cada curso.
Durante este periodo os educadores de instituicdes de ensino publicas e privadas, aprimoraram
e diversificaram os seus métodos de ensino, passando a utilizar novos métodos pedagogicos,
como videos durante as aulas atrelando ao uso de slides, sempre com o foco de chamar a ateng¢ao
do aluno e para melhor absor¢ao do contetido. Este trabalho teve como objetivo de relatar as
experiéncias no ensino superior dentro desta metodologia na visdo de estudantes, através de
uma abordagem qualitativa. Foram entrevistados 6 alunos de institui¢des publicas e particulares
que identificaram prés e contras na adaptacdo do ensino a distdncia. Para complementar a
discussao buscou-se artigos na base de dados SciELO e utilizando os descritores "ensino na
pandemia" e "ensino remoto na pandemia". As falas se sobreporam, identificando as
dificuldades no formato de ensino “on line” tais como: dificuldade em conciliar a rotina da casa
e estudos, dificuldade na comunicac¢do com o professor, além de problemas no acesso as aulas.
O ensino remoto foi a forma de se dar continuidade as atividades académicas e empresariais, e
tem sido uma experiéncia que mudard por completo a forma de ensinar e aprender. As
dificuldades relatadas fazem parte do processo de adaptacdo, que certamente, serd continuo.

PALAVRAS CHAYVE: Ensino remoto; Ensino a distancia; pandemia: visdo do aluno.

INTRODUCAO

No final do ano de 2019, ressurge na China na cidade de Wuhan o virus chamado
SARS-Cov-2, que causa a doenca COVID-19, assim denominado pela Organizagdo Mundial
da Satide (OMS). Embora este tipo tenha virado uma pandemia nos tltimos tempos, ele ja era
conhecido no mundo, ja que os primeiros casos foram registrados em 1937, assim como hoje
nesta época a principal medida de prevencdo de contagio foi o isolamento social, ja que
enfermidade possui multiplas e rapidas vias de transmissao. As medidas de distanciamento
social evidenciaram a necessidade de oferecer oportunidades de aprendizagem e de convivio

mediadas por plataformas digitais (GOMES, 2020).

Uma mudanga que impactou na vida dos professores e estudantes ao ser interrompido
repentinamente as aulas em escolas, independente da classe econdmica, e as adaptagdes tiveram
que ser feitas tanto no &mbito profissional como académico (FERNANDES, 2020). Surge assim

uma necessidade de adequar a educagdo em todas as esferas de ensino, desde a educagao basica
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até a graduagao/educacao superior, trazendo assim uma fase de incerteza, de como prosseguir

o processo de ensino e aprendizagem neste ano letivo onde o calendario foi de alguma maneira

prejudicado (OLIVEIRA, 2020).

A partir disso nasceu, entdo, a necessidade de buscar uma alternativa emergencial para
que se possa dar seguimento ao ensino, no qual as aulas presenciais eram essenciais € com isso
foi necessdria a adogdo de tecnologia da informagdo e comunicagdo (TIC) e
videoconferéncias interativas (VIC) para dar continuidade aos estudos até entdo interrompidos,
com qualidade e segurancga, de primeiro momento seriam atividades temporarias, porém,
acreditamos que possa se estender por muito tempo (OLIVEIRA, 2020). Desta forma existe a
necessidade de reinventar as formas de comunicacao ¢ interag¢ao entre docentes e alunos, através

dos grupos virtuais de estudos, pelas salas de bate-papo e nas aulas remotas.

Dito isto cabe ressaltar que além da adaptacio ao novo meio de ensino, os
professores devem estar conscientes do impacto do estresse e do uso de ferramentas digitais e
de ensino a distancia na formagao dos estudantes, buscando formas responsaveis de passar por
este  momento historico e estratégias para lidar eficientemente com os desafios
no ensino evocados pela pandemia. No entanto, aos docentes ¢ destinada a dura tarefa de
educar considerando as desigualdades do acesso ao ensino remoto, imposta pelo cenario
brasileiro, onde cursos EAD j4 sdo ofertados, mas ainda ndo tem uma boa aceitacio para alguns

estudantes.

Apesar de prejudicar todos o0s niveis socioecondmico, as populacdes
socioeconomicamente vulneraveis serdo mais afetadas e dentre os possiveis reflexos estardo a
acentuacdo das desigualdades sociais para o acesso a bens e servicos essenciais, ja que muitos
alunos ainda ndo possuem acesso adequado a internet, como a educagdo estd exigindo. Os

indicadores de evasdo escolar poderao aumentar sensivelmente.
OBJETIVO

Este trabalho tem como objetivo evidenciar o impacto que a pandemia esta trazendo no
ensino, traz inseguranca a respeito do ensino que seria ofertado devido as aulas online e quanto
ao retorno das aulas presencias ndo terem previsdo de ocorrer. Também foi meta destacar as
dificuldades que os professores enfrentam para compartilhar o conhecimento e as diversas

maneiras que se reinventam diariamente para dar continuidade ao ensino, agora remoto.
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METODOLOGIA

Para atingir o resultado do estudo foi realizado uma abordagem qualitativa para coleta
de depoimentos. A amostra contou com seis participantes de diferentes institui¢des. Entre eles
estdo dois académicos do curso de Enfermagem Bacharelado de institui¢cdes privadas diferentes,
um académico do curso de Ciéncias Biologicas licenciatura proveniente de universidade
publica, dois estudantes do curso de Agronomia Bacharelado na universidade publica e um
estudante de do curso de engenharia de computacdo Bacharelado de institui¢do privada, todos

residentes da cidade de Pelotas/RS.

Foi evidenciado que havia entre os seis participantes do estudo havia em comum relatos
de incertezas e dificuldades enfrentadas diante do processo de aprendizagem durante as aulas,

e os déficits resultantes deste periodo no seu curso de graduagdo.

Para tal, foram indicadas trés perguntas abertas: o que os discentes acham das aulas na
modalidade EAD? Quais as suas experiéncias neste processo? Quais as suas expectativas? Para
correlagdo buscou-se artigos na base de dados SciELO e utilizou-se os descritores "ensino na

pandemia" e "ensino remoto na pandemia.
RESULTADOS

Os relatos foram apresentados pelos alunos de forma escrita e gravada, e a descri¢ao da

amostra se encontra disponivel na tabela abaixo.

Tabela 1: descri¢do dos alunos de graduacdo entrevistados. 2020

Aluno  Curso de graduagdo Natureza de Universidade Semestre
1 Enfermagem bacharelado privada 2

2 Enfermagem bacharelado privada 6

3 Ciéncias Biologicas Licenciatura publica 3

4 Agronomia Bacharelado publica 8

5 Agronomia Bacharelado publica 4

6 Engenharia de Computagio Bacharelado privada 10

FONTE: Pesquisa de campo desenvolvida pela autora.

A estudante do curso de Ciéncias bioldgicas, relatou que ha disciplinas ofertadas a uma
grande quantidade de alunos (169 alunos inscritos) e esse aumento de pessoas em sala dificulta
a interagdo de todos os alunos com o professor, pois, 0 mesmo nao consegue abrir espago
suficiente para o debate do conteudo, ja que s@o muitos alunos e ndo ha tempo para que todos

falem. Foi relatado também que houve dificuldade em relagdo ao formato “online” no inicio,
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principalmente em relacao aos horarios de estudo, a rotina da casa e as distracdes didrias, porém

reconhece que, sendo o modelo possivel de ensino durante a pandemia, permite ter contato com
a universidade e com os contetdos do curso. A estudante de Enfermagem relatou que optou
pelo curso de enfermagem presencial, pois teria um ambiente propicio onde teria contato
diretamente com o professor, colegas e pacientes, o que facilitaria a troca de conhecimento e
de estudos, e hoje se depara com a realidade de apenas poder fazer esta troca por video

chamadas ou durante as aulas remotas.

A estudante de Enfermagem da outra instituicdo descreveu a visdo que ela tem tido
sobre as aulas a distancia ¢ que sdo necessarias para dar continuidade ao curso, porém apresenta
muitos fatores que atrapalham como por exemplo, problemas na conexdo de rede de internet
para assistir as aulas. Todas reconhecem as distragdes do ambiente como fatores que dificultam

a concentracao nas aulas.

Durante o seu relato o aluno do curso Engenharia de Computacgdo, diz que se sente
privilegiado por estar dando continuidade ao seu ano letivo através ao ensino remoto. Mesmo
com as dificuldades nas adaptacdes como aluno e dos professores para manter as aulas, ele esta
conseguindo concluir o seu ultimo semestre, desta forma, s6 faltando o estagio final para

conclusao da graduacao.

O aluno do curso de Agronomia, relatou que sente um sentimento de angustia pois
durante a pandemia a universidade aderiu o sistema remoto, mas poucas cadeiras foram
ofertadas e sendo assim ele s6 conseguiu ter acesso a uma, entio veio a incerteza e o0 medo de
como sera no proximo semestre, € de quais as medidas vao ser tomas perante as cadeiras que

ficaram pendentes.

Uma das preocupacdes dos estudantes na area da enfermagem ¢ como vao atrelar o
ensino clinico ja que nao teria como por os ensinamentos em pratica, principalmente os exames
fisicos que sdo realizados no paciente (BAIXINHO, 2021). Mesmo que o professor leve
videos para simular situagdes e desenvolver a compreensdo dos alunos, ndo ¢ a mesma coisa
quando o paciente ou cobaia reage ao estimulo. Neste momento os que estavam em estagio e
precisaram ser interrompidos, vivem uma angustia ainda maior pois nao sabem quando e nem
quais os hospitais vao aceita-los, e que tipo de material serd fornecido. Com todas essas
preocupagoes, o medo de se contaminar ainda € maior. Até onde o estresse e a pressao no campo

de estagio valeriam a pena? Mas quando este tempo seria recuperado? Sdo varias dividas que
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passam na cabega dos estudantes. Muitos alunos descrevem a sua escolha pela enfermagem

como uma vocac¢ao € quando ndo se tem acesso a teoria juntamente com a pratica traz mais uma

vez a inseguranga de quem vai trabalhar com vidas.

Nas demais disciplinas observa-se que a inseguranca também ¢ existente, pois todos
querem estar o mais preparado possivel, mas entende-se que nas areas diferentes da saude os
riscos de contaminagdo pelo Covid-19 podem ser amenizados, desde que estes tomem todos os

cuidados com os protocolos de prevengao.

A estudante do curso da Agronomia relatou que logo que foi decretado o fechamento
das universidades surgiram varias davidas e frustragdes, principalmente pelo fato de que ela
estava empolgada com o ano letivo que estava se iniciando. E a incerteza de como ele teria
continuidade, e de como ficaria o acesso aos laboratorios e as aulas praticas. Durante o seu
depoimento a estudante disse que se sente aliviada por estar tendo as aulas EAD porque esta

tendo continuidade aos seus estudos mesmo tendo poucas cadeiras ofertadas.

Ao ouvir os relatos dos estudantes universitarios, as davidas e incertezas sdo constantes,
mas em todos os relatos pode-se observar que so terdo como avaliar todos os impactos sofridos
por essa pandemia somente quando as aulas voltarem (NICOLINI, 2021). Pois além de todo o
déficit de aprendizagem que deverao enfrentar alguns dos seus colegas poderao nao retornar ja
que essa doenca trouxe muitos sofrimentos a diversas familias, onde pode ter levado de maneira

repentina o chefe da familia o qual dava amparo financeiro para que o filho pudesse estudar.

Tomando por base alguns dos paises e que ja estdo a frente nesta pandemia acredita-se
que o governo devera ter um olhar atento, tendo agdes que envolvam muito além de atividades
pedagbgicas e educacionais e atitudes que envolvam os seguimento da saide tais como
psicologos e assistente social, buscando minimizar os impactos que tanto os doentes como os
discentes terdo apds a quarentena, onde o isolamento jamais faria parte da vida deles se nao

existisse o Covid-19.

Uma das agdes que o estado devera promover juntamente com os professores sera a
busca ativa aos alunos que por algum motivo estdo afastados da unidade escolar, promovendo
assim palestras, dindmicas e oficinas, onde mesmo que de maneira on-line possa trabalhar o

sdcio emocional fortemente abalado.
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CONCLUSOES

De um modo geral pode se constatar que todos os discentes relataram as mesmas
insegurancgas, opinides, queixas e preocupagdes. Como, todavia, a realizacao destes estudos no
formato EAD traz uma série de fatores implicitos, como o fato das aulas serem realizadas muitas
vezes em horério contra-turno, o incomodo de (muitas vezes) ndo ter um ambiente propicio
para estudos e o aumento das atividades curriculares por ndo haver provas e atividades

presenciais.

Nao s6 como os estudantes, os docentes também passaram por algumas dificuldades ao
sair da sua rotina onde tinham o seu método de ensino presencial, onde estavam diante dos
alunos e hoje ndo mais. Sim, a tecnologia supre uma grande parte desta necessidade atualmente,
0 que nos traz o firme pensamento que assim como os alunos, os professores precisam estar em

constante evolugdo e adaptagao.

Algumas instituicdes buscam a retomada das atividades presenciais o que exigird um
planejamento de grandes dimensdes onde os cuidados para ndo haver contaminagdo em massa
dos estudantes da instituicao, os pensamentos sao modulados aos poucos para que possamos
atrelar a pratica e a teoria, mas pra que todos a da turma possa participar devera teruma divisao
de grupos em que cada um tem o seu horario, promovendo uma rotatividade entre os grupos,
para que todos tenham a oportunidade de participar das aulas sem que tenha aglomeracao.
Também havera investimentos em EPI’s para os professores e funciondrios, além de alcool gel

distribuido nos corredores e nas salas de aula para os alunos.

Uma das grandes preocupacdes entre as instituigdes de ensino e sobre a obrigatoriedade
da carga horéria e dos dias letivos a serem cumpridos, levando em conta todos os ajustes a
serem tomados isso leva um certo tempo que ainda ndo sabemos ao certo quando tudo estara

pronto, e quantos dias os alunos estardo de forma presencial na institui¢ao.

Neste momento suspender as aulas por tempo indeterminado foi de extrema
necessidade, mas entende-se que o ensino remoto mesmo que seja bem organizado,o trara um
grande déficit na aprendizagem, tendo em vista que esse método ¢ novo na maioria das
instituicdes de ensino. Nao pode-se negar que o uso de tecnologia serd um grande aliado na

pratica docente, embora os desafios serdo gigantescos.
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Vale ressaltar, no entanto, que essa pandemia nos trouxe muitas incertezas mas também

nos mostra que a todo momento tanto o professor como o aluno estd pronto para novos

aprendizados, onde o ambiente ¢ desconhecido, apesar de ser em seus lares.

REFERENCIAS

BAIXINHO, Cristina Lavareda e FERREIRA, Oscar Ramos. Ser Estudante de Enfermagem
em Tempos de Covid-19. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/ean/a/nGgxXmXcMgKvQHRJI4GfjCyw/?lang=pt#  Acesso em 23
Out. 2021.

FERNANDES, Fernanda Dreux Miranda et al. Uso de telessaiide por alunos de graduacio
em Fonoaudiologia: possibilidades e perspectivas em tempos de pandemia por COVID-
19. CoDAS, Sao Paulo, v. 32, n. 4, 20200190, 2020. Disponivel
em:<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2317-

17822020000400201 &Ing=en&nrm=iso>. accesson 300ut. 2020. Epub July 17,
2021. http://dx.doi.org/10.1590/2317-1782/20192020190.

GOMES, Vania Thais Silva et al . A Pandemia da Covid-19: Repercussdes do Ensino Remoto
na Formacdo Médica. Rev. bras. educ. med., Brasilia, v. 44, n. 4, e114, 2020. Disponivel
em: <http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0100-
55022020000400602&Ing=en&nrm=iso>.Acesso em 01 Out. 2020. Epub Aug 21,
2021. https://doi.org/10.1590/1981-5271v44.4-20200258.

NICOLINI, Cristiano e MEDEIROS, Kénia Erica Gusmio. Aprendizagem Historica em
tempos de Pandemia. Disponivel
https://www.scielo.br/j/eh/a/y8vRSW3t6YRvnRk4fWdMS54y/?lang=pt Acesso em 22
Out. 2021.

OLIVEIRA, Joao Batista Araujo e; GOMES, Matheus; BARCELLOS, Thais. A Covid-
19 e a volta as aulas: ouvindo as evidéncias. Ensaio: aval. pol. pibl. Educ., Rio de Janeiro
, V. 28, n. 108, p. 555-
578, Sept. 2020. Availablefrom<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pi
d=S0104-40362020000300555&Ing=en&nrm=iso>. Acesso
em 01 Set. 2021. Epub July 06, 2020. https://doi.org/10.1590/5s0104-4036202000280288S5.

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

277



https://doi.org/10.1590/s0104-40362020002802885

CAPITULO 22

O USO DO GAME PERGUNTADO E O ENSINO DE HISTORIA

Jéssica Mirele Monteiro da Costa
Jackeline de Araujo Barreto Pessanha
Gelbis Martins Agostinho
Ralph de AraujoStellet
Rafael Pessanha Rangel da Cruz Barreto
RESUMO

O presente artigo tem como objetivo mostrar que o jogo ¢ eficaz para a aprendizagem do aluno,
prendendo atengdo do mesmo, assim sendo estimulado para que ocorra o processo de ensino-
aprendizagem. Utilizando o game perguntados, para analisar uma tentativa de atrair a atengao
dos alunos na aula de historia, de forma divertida e atrativa. Um dos maiores problemas
enfrentados pelos professores nos dias atuais € o fato dos alunos ndo terem tanto interesse pelas
salas de aula,entre os que as frequentam hd uma predominancia na falta de atencdo nas aulas,
uns dos motivos vem com 0s avancos tecnologicos como os dispositivos moveis que possuem
muito atrativos tirando assim o foco deles do conteudo. Entdo, porque ndo utilizar tais
tecnologias a favor dos professores e atraindo os alunos de volta para as salas, desta forma foi
proposto a utilizagdo do game por parte dos alunos e assim foifeito um questionario para

embasar a pesquisa.

PALAVRAS CHAVE: Ensino de Historia, Jogo Perguntados e Sala de aula.

INTRODUCAO

Esse artigo tem como finalidade relatar sobre o uso de jogos digitais para a
aprendizagem de historia nos anos finais do ensino fundamental. Dedicaremos esse trabalho a
compreensdo do efeito do jogo Perguntados sobre a percep¢do das tematicas relacionadas a

disciplina de Historia, com um grupo de adolescentes na faixa etaria de 13 a 15 anos.

O tema da utilizacdo de jogos digitais € recente e citaremos aqui algumas referéncias
como Lynn Alves (2008), Christiano Britto Monteiro (2017) entre outros. Em contato com o
método tradicional utilizado por muito professores o famoso “cuspe e giz” nossos alunos nao
tendem a aprender as disciplinas escolares como a histéria, mas a decoram ou ndo lhe dao
aten¢dao. Com uma pesquisa utilizando o game perguntados, foi simples ver que a maioria nao
sabia as respostas, mas se divertia competindo no jogo e foi possivel notar que os games podem
ser uteis no processo ensino-aprendizagem. Existem tipos de jogos que recorrem ao saber

historico e perguntados ¢ um deles.
CONHECENDO O JOGO

O jogo didatico analisado aqui nesse trabalho do momento ¢ o perguntados fabricado
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pela Etermax que vem para plataformas do Android, IOS e computadores o jogo permite que o

usuario crie perguntas e a comunidade avalia e, se for aceita, entra no banco de dados, o game
vem com as seguintes modalidades: Arte, Ciéncia, Esporte, Entretenimento, Geografia e
Histoéria, o objetivo do jogo de perguntas e respostas ¢ fazer vocé desafiar seus amigos para
descobrir quem sabe mais desses temas, o game conta com 6.580.052 usudrios até no dia 26 de
novembro de 2018 , uma verdadeira febre de perguntas e respostas. Perguntados, além de
dindmico, possui mais de 90.000 perguntas que sdo atualizadas a todo o momento, ele vem

disponivel em portugués, espanhol e inglés (RAMOS, 2018; ALVES, 2008).

O jogo funciona da seguinte forma, para vencer, o jogador deve conquistar os 6
personagens onde cada um representa uma 4area de conhecimento, ao girar uma roleta sera
decidido qual area de conhecimento de perguntas ira responder, caso caia na casa especial
podera escolher qual area de conhecimento desejar como mostra a figura 1,acertando a pergunta

conquistara o personagem da area escolhida:

Figura 1: pagina inicial do jogo

. THAYS
::;:Ercs‘:no 0 FERNANDA
MONTEIRO

Selecione o personagem que deseja
conquistar

Fonte: Dados do autor (2018)

Outra maneira de se adquirir o personagem da area de conhecimento ¢ conquistando as
trés fases da coroa, que vai permitir a escolha de uma area de conhecimento ou desafiar o seu
amigo para um duelo com objetivo de disputar e conquistar um de seus personagens de acordo

com a figura 2 acertando a pergunta o jogador conquista o personagem.
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Figura 2: escolha do em do jo

Escolha o que prefere
jogar!
Jogue para conquistar um personagem ou
desafie o seu oponente

Andy Rocky

Responda uma Desafie seu oponente
pergunta para ganha... para roubar um pers...
w Coroa x Duelo

Fonte: Dados do autor (2018)

Mas para ganhar € preciso mais do que conhecimento apurado das 6 modalidades, pois
este game ¢ também de estratégia, as perguntas tem tempo para serem respondidas, entdo o
jogador tem que ter um pensamento rapido e cauteloso para ndo errar, o game dispde de uma
interface animada, bem interativa e bem elaborada, ao conquistar as 6 modalidades o jogador

vence o duelo, como mostra a imagem de vitoria exposta a seguir, na figura 3:

Figura 3: tela do ganhador do jogo

VOCE GANHOU!

Fernanda Monteiro @luizasantos336.60

300®

Ver pontuacgao

Fonte: Dados do autor (2018)
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O ENSINO DE HISTORIA NO JOGO

O ensino de histdria por meio de jogos, serdo demonstradas algumas perguntas presentes
no jogo € como essas questdes aproximam algumas teméaticas no campo da histdria, mesmo que
possuam, por vezes, forma de perguntas tradicionais por seu carater de pergunta em forma
direta. Lembrando que teremos a referéncia de Huizinga (1971, p.10), em homo ludens, em que

indica que:

Encontramos o jogo na cultura, como um elemento dado existente antes da propria
cultura, acompanhando-a e marcando-a desde as mais distantes origens até a fase de
civilizagdo em que agora nos encontramos. (HUIZINGA, 1971, p. 10)

Portanto, apesar da novidade na base tecnologica mobile, defendemos que os desafios
presentes na ludicidade dessas acgdes e os vinculos criados nas relacdes de jogabilidade sao de
longa data, precedendo a antiguidade, bem como em variadas espacialidades (RAMOS, 2018).

Observemos alguns exemplos de perguntas desse jogo:

Analisando a figura 4 a resposta para a pergunta pode ser encontrada no periodo do
feudalismo na era medieval, a pergunta veio de forma objetiva e direta facilitando a associa¢ao
da pergunta com o periodo historico ajudando o jogador a chegar a resposta mais rapido, desta
forma exercitando seu conhecimento este jogador estd estudando para as suas avaliagdes

escolares.

Figura 4: Tema feudalismo

O que eram latifundiarios?

Gustavo He...
Autor

Nenhuma das alternativas

Grandes proprietarios de escravos

Grandes exportadores de cana-de-agicar

Fonte: Dados do autor (2018)
Na figura 5, o tema retrata a historia, com a crise da super produg¢ao nos EUA, em 1929,

que afetou a todo o mundo capitalista gerando assim uma grande desvaloriza¢do na bolsa de
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valores.

Figura 5: Tema super produgdo nos EUA

Quando ocorreu a queda
da bolsa de valores de Nova
lorque, gerando uma crise
que se arrastou pelos anos
seguintes?

Viviane los...
Autor

Fonte: Dados do autor (2018)

Na figura 6, pode-se observar a questdo relacionada aos rios mais importantes na
Mesopotamia, e assim fazer um paralelo com as civilizagdes no decorrer do periodo estudando

na historia antiga.

Figura 6: Tema Mesopotimia

Qual o nome dos rios que
estabeleceram a vida na
Mesopotamia?

Silvana Bizz...
Autor

Rio Lowgwan e Owsen
Rio Suldentico e Pandesca

Rio Laurasia e Gondwana

Fonte: Dados do autor (2018)
A figura 7, fala sobre o tratado de Tordesilhas que foi assinado como o intuito de evitar conflitos,
entre Portugal e a Espanha por conquistas de terras aqui no Novo Mundo, o tratado recebia este nome,

pois foi assinado na cidade de Tordesilhas na Espanha.
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ura 7: Tema tratado de Tordesilhas

Fi

Qual é o nome do Tratado
que dividia as terras de
Portugal e Espanha no Brasil?

Gabriela Pa...
Autor

Greenwich

Fonte: Dados do autor (2018)

Nesta pergunta, apesar de muito simples, podemos descobrir sobre as religides de
matrizes africanas e um leve contato com seu contexto histérico e a influéncia tanto da religido

quanto da cultura africana para nossa sociedade atual, retratado na figura 8.

Figura 8: Tema religioes de matrizes africanas

Qual é a religido que tem
orixas?

@camillyin
Autor

Espirita e Kardecista

Catdlica e Evangélica

Crista e Evangélica

Fonte: Dados do autor (2018)
A pergunta abaixo (figura 9) vai abordar a duracdo da Era Vargas na historia do Brasil.
Portanto, podemos observar que o ensino de histéria no jogo ¢ eficaz para o ensino

aprendizagem de nossos adolescentes, pois ele contextualiza o que eles aprendem em sala, de
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uma forma divertida na tela do jogo. Desta forma, podemos dizer que o jogo pode ser aplicado

de maneira complementar na disciplina de historia e assim se ajustando ao jeito de aprender dos

alunos.

Figura 9 : Tema Era Vargas na histéria do Brasil

Durante quais anos Vargas
ficou no poder?

(@rafaporte...
Autor

1934-1949 e 1952-1955

1935-1950 e 1955-1958

1929-1934 e 1950-1955

Fonte: Dados do autor (2018)
A INFLUENCIA DOS JOGOS NA APRENDIZAGEM

Muitos artigos tratam do efeito positivo do videogame na aprendizagem, segundo
Marcella Albaine, com as novas tecnologias na atualidade, como a internet, as informagdes os
conteudos sdo disseminados e coletados com muita facilidade, também surgem muitos jogos

que atraem nossos jovens, como ¢ complementado pela avaliacao de Lynn Alves (2008, p.3):

(..)os jogos denominados eletronicos que sdo comercializados e apresentam narrativas
mais complexas, com niveis de interatividade, jogabilidade e realismo das imagens
mais significativo garantindo ao jogador maior imersdo no ambiente do jogo. Um
outro ponto importante nesse grupo ¢ a utilizagdo de jogos que fazem parte do
universo dos jogadores, a exemplo do Harry Portter, Lara Croft, Deux Ex, Counter
Strike, entre outros. As investigagdes de Gee (2004) ¢ Johnson (2005), nos Estados
Unidos, Mendez, Alonso e La casa (2007), em Espanha, Torres, Zagalo ¢ Branco
(2006), em Portugal, dentre outros merecem destaque por realizarem pesquisas com
0s gamers que estao interagindo com jogos que nao trazem contetidos pedagogicos de
forma explicita.

Os jogos vém crescendo a cada dia mais em muitos paises e inclusive aqui no Brasil,
fazendo com que pesquisadores e desenvolvedores deem outros sentidos para a cultura no

ambiente escolar. H4 uma preocupacdo sobre os jogos digitais, sobre a inquietacdo de
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professores e pesquisadores na busca de como estes jogos vao beneficiar no cenario educativo.

Faz necessario ter como ponto de vistaa busca por evidéncia na pratica escolar cotidiana do
aluno. Assim, para se alcancar os objetivos propostos epara se ter resultados relevantes em sua
pratica. Os jogos digitais tém como caracteristicas sobre elementos dinadmicos e hibridos

(PERROTA, 2012).

Alves (2008) coloca em evidéncia a trajetoria metodologica das investigacdes sobre a
aprendizagem que tem por objetivo a analise com a interacdo com os jogos digitais bem como
dos jogos pesquisados. Perrota (2012, p.5) tem por objetivo “investigar o impacto e os tipos de

valores educativos proporcionados pelos games no contexto educativo.”

A evidéncia educacional que Perrotta (2012) apresenta vai ajudar o aluno a desenvolver
o0 seu raciocinio légico e o aluno vai adquirir entusiasmo e o melhoramento em sua autoestima
através dos jogos ou games, assim o aluno consegue ter um melhor aproveitamento em sua

formacgao como cidadao.

Mesmo ndo possuindo conteudo pedagogico tais games estimulam o raciocinio dos
alunos levando-os a pensar em possibilidades para tird-los de determinados problemas. Para

Vygotsky (1991, p. 93):

A crianca adquire consciéncia dos seus conceitos espontaneos relativamente tarde; a
capacidade de defini-los por meio de palavras, de operar com eles a vontade, aparece
muito tempo depois de ter adquirido os conceitos. Ela possui o conceito [...], mas ndo
esta consciente do seu proprio ato de pensamento. O desenvolvimento de um conceito
cientifico, por outro lado, geralmente comega com sua defini¢do verbal e com sua
aplicagdo em operagdes ndo-espontaneas [..]. Poder-se-ia dizer que o
desenvolvimento dos conceitos espontdneos da crianga ¢ ascendente (indutivo),
enquanto o desenvolvimento dos seus conceitos cientificos ¢ descendente (dedutivo).
(VYGOTSKY 1991, p. 93):

Para melhor embasamento do trabalho foi realizado um questiondrio, com os alunos do
7° e 8° ano do ensino fundamental II, com o intuito de analisar se o jogo ajuda os alunos nos
seus estudos, qual o grau de aceitagdo tem por parte dos alunos e se o jogo estimula o aluno a

aprender mais, pois assim venceria os duelos.

Com o resultado do questionario, podemos obter varios levantamentos,conforme
mostrados nos graficos a seguir. Por exemplo de 60 alunos mais da metade ja havia brincado

com 0 jogo, como demonstra no grafico 1.
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Grifico 1: pergunta 1

Alunos ja havia brincado com o
jogo
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sim ndo

Fonte: Dados do autor (2018)

Mais da metade também avaliou o game como bom (grafico2). O foco é demonstrar que
o game pode ajudar no ensino e nada melhor do que utilizar uma ferramenta na qual os alunos

gostam de mexer.

Grifico 2: pergunta 2

O que os alunos acharam do game
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Fonte: Dados do autor (2018)
Também conseguimos verificar que o jogo ajuda no processo de aprendizagem da
disciplina de histdria, e o resultado foi animador, pois bem mais da metade concorda que o

game ajudou de alguma forma, conforme aponta o grafico 3.
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Grifico 3: pergunta 3

43 O jogo ajuda no ensino de historia

40 -
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5,
O,
sim

nao
Fonte: Dados do autor (2018)

Numa escala de zero a cinco onde zero € péssimo e cinco 6timo, metade dos alunos deu

nota quatro onde comprova que eles acharam o jogo bom (Grafico 4).

Grifico 4: pergunta 4

Notas que os alunos deram ao game
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Zero um dois tres quatro cinco

Fonte: Dados do autor (2018)

Um dado que apresentou falta de companheirismo entre os alunos demonstrando na

grafico 5, que eles preferiam jogar com pessoas desconhecidas a os proprios colegas de sua

turma.
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Grifico 5: pergunta 5

Com quem os alunos jogam
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Fonte: Dados do autor (2018)
Quando ha duelos entre os colegas da classe, um dado interessante que pode ser
observado na grafico 6 ¢ que o numero de vitorias fica quase que equilibrado com o de derrota,
com isso pode se concluir que o ensino de histdoria ¢ fraco nesta escola ou os alunos sdo

desinteressados, pois a média de vitérias e derrotas estdo equilibrada, ou seja eles vivem em

cima da média para serem aprovados na disciplina.

Grifico 6: pergunta 6

Vitoria entre colegas de classe
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sim nao

Fonte: Dados do autor (2018)

Com o levantamento do questionario foi constatado que a maioria dos alunos nao
conhecia os recursos do jogo. Um desses recursos ¢ cadastrar perguntas no banco de dados no

mesmo, para tais perguntas serem inclusa no jogo € necessario passar por um processo
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avaliativo se aprovado a pergunta ¢ cadastrada no jogo como mostra o grafico 7.

Grifico 7: pergunta 7

Alunos que cadastraram pergunta
de historia no jogo
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sim nao nao opnou

Fonte: Dados do autor (2018)

Outro recurso que o jogo tras € poder avaliar perguntas que outros candidatos tentaram
incluir no jogo verificando se esta de acordo com o contetido abordado na disciplina de historia
estando de acordo a mesma ¢ cadastrada no jogo, mas a maioria dos alunos ndo conhecia este

recurso como pode ser observado no grafico 8.

Grifico 8: pergunta 8

Alunos que avaliaram perguntas de
histdria no jogo
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sim nao nao opnou

Fonte: Dados do autor (2018)

Indagamos aos alunos o que eles achavam sobre o tempo para responder as perguntas

no duelo e obtivemos um resultado equilibrado como ¢ notavel no grafico 9.
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Grifico 9: pergunta 9

O tempo de resposta esta adequado
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sim nao nao opnou

Fonte: Dados do autor (2018)

Quando perguntamos aos alunos o que eles achavam de utilizar o jogo como meio de
avaliacdo a maioria gostou da ideia, o que € muito bom, pois assim podemos ter alunos mais
motivados, com o auxilio do game perguntados no ensino de historia, e assim melhorar o
desempenho dos alunos nas avaliagcdes, com isso obteremos um grafico 10, desta forma
aprenderam mais, pois os jovens gostam muito de competitividade e ninguém quer perder e
para ndo serem derrotados necessitam de mais conhecimento desta forma terdo mais

desempenho no estudo.

Grifico 10: pergunta 10

O que os alunos acham se o jogo for
utilizado como método avaliativo
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Fonte: Dados do autor (2018)

Mas devemos ter em mente que o game perguntados sozinho ndo vai passar todo o

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

290




conteudo que os alunos precisam aprender, muito menos formar cidadaos criticos, como cita

Monteiro (2017, p.10).

O que é importante ter em mente € que nenhum elemento, sozinho, ¢ o inico capaz de
ensinar historia, pois ndo ha gabarito para ela. O que as produtoras devem fazer ¢
deixar claro o que ¢é ficgdo em seus produtos e ressaltar o que realmente é fato
historico. Cabe a sociedade e aos professores problematizarem o que ¢ apresentado
em jogos, filmes ou livros.

O autor supracitado ainda fala que o jogo ¢ uma excelente ferramenta aliada da
aprendizagem dos alunos, desde que seja devidamente planejado e associada aos contetidos que

estdo sendo ministrado naquele bimestre.
CONSIDERACOES FINAIS

Com o estudo realizado neste trabalho me ajudou a constatar que a atividade com games
vai influenciar de forma significativa no processo de aprendizagem e desenvolvimento, pois
esta atividade vai proporcionar aos adolescentes e jovens uma aprendizagem mais significativa

para a educagdo.

Assim como as tecnologias evoluiram com o passar dos séculos o processo de
aprendizagem também evoluiu, esta tecnologia veio ajudar a evoluir mais uma vez o processo
de ensino, este artigo veio mostrar que as tecnologias podem sim auxiliar no ensino,
especificamente os games utilizando de seus atrativos para atrair a atencao dos alunos para o
conteudo, atengao esta que estava perdida, com alunos desmotivados, os jogos sao o ponto fraco
de nossos jovens nessa geracao de jogos online e de realidade aumentada, porque ndo trazer

tanto entretenimento para a sala de aula.

Um elemento muito interessante nos jogos ¢ o desafio promovido por estes, fazendo
com que o jogador sempre busque melhorar para nao perder, traz com isso, 0 empenho, mesmo
que o resultado ndo seja o esperando-os sempre buscam a vitoria ndo desistem, o jogo traz

consigo estimulo para isso, estes elementos sao justamente o que vem faltando em sala de aula.

Portanto, fica claro a importancia do uso de jogo e brincadeira no processo de
aprendizagem dos alunos, sendo reconhecido com um o6timo recurso didatico € como um
elemento facilitador desse processo na acdo do educador em sala de aula, tornando assim a

aprendizagem em algo prazerosa e envolvente.

Como foi apresentado neste questionario o jogo ¢ considerado uma ferramenta muito

importante no que se refere a aquisicao do conhecimento no ambito escolar.
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E fundamental que o educador utilize desses recursos como proposta pedagogica em

sala de aula, desta formaé necessario que o educador sempre busque aprimorar, seus
conhecimentos utilizando-se de técnicas que utilizem games para promover um ensino melhor,

mais atrativo e prazeroso.

Por fim, tem que ser ressaltado que nossos educadores, ndo estdo aproveitando essa
“onda de games”, para manter os alunos nas salas de aula aprendendo, mas nao por obrigacao
e sim por que querem por prazer, pois um individuo rende muito mais quando faz algo que
gosta, estes educadores nao sabem ou ndo aceitam que os jogos sdo excelentes ferramentas para
fornecer limites, mostrar até onde se pode ir a tal liberdade, conviver com regras tomar decisoes

ou seja se tornar um cidaddo, pois assim como o0 jogo a vida tem regras.

Diante dos relatos abordados, espero que este estudo contribua para a pratica pedagdgica
dos alunos do ensino fundamental II, na disciplina de histéria e que os professores ampliem sua

consciéncia da importancia do jogo para o desenvolvimento e aprendizagem dos adolescentes.
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CAPITULO 23

COPARTICIPACAO E COLABORACAO E FORMACAO DE PROFESSORES: O
USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO EM
SALA DE AULA

Telma Cristina Rodrigues
Leticia Fleig Dal Forno
Iara Carnevale de Almeida
RESUMO

No cenério da educacdo atual identifica-se a necessidade de compartilhar o conhecimento e as
praticas docentes em um processo de formacao dos professores de forma mais ativa, funcional
e colaborativa. O objetivo geral deste estudo €, com a coparticipagdo de professores, construir
estratégias de ensino para um melhor uso das TDIC junto aos discentes. A formagdo foi
composta por quatro oficinas pedagogicas presenciais com professores atuantes na Rede
Estadual de Ensino do Estado do Parand. Esta formacao pretende a coparticipagdo colaborativa
dos professores para que estes possam utilizar TDIC junto aos seus discentes, visando dar-lhes
maior autonomia para integrar as TDIC nos processos de ensino e aprendizagem, como também
promover colaboragdo critica nos momentos de pratica. Esta pesquisa ¢ de natureza aplicada
com abordagem qualitativa, a coleta de dados ocorre por meio da pesquisa colaborativa, com
posterior analise dos registros em diario de campo e observagao participante. Percebe-se que, a
partir da analise dos resultados obtidos, a melhor estratégia para promover formagdo de
professores para o uso de TDIC repercute em oficinas praticas, sem uma postura de
apresentacdo formal, com distanciamento do formador em relacdo aos participantes e em
relacdo ao recurso, mas sim uma proposta estruturada em praticas e discussdo sobre as

experiéncias vivenciadas.

PALAVRAS-CHAVES: Tecnologias Digitais. Educagdo Basica. Estratégias de Ensino.
Colaborag¢ao de Ensino.

INTRODUCAO

A crescente evolugdo tecnoldgica abrange diferentes tipos de redes - tais como, de
comunicag¢do, de informacao, de interagdo e de informatica - disponiveis em diferentes espagos,
momentos ¢ rotinas sociais. Essa realidade exige das organizagdes do setor educacional, mais
especificamente neste estudo, a instituicdo Escola a promog¢do de um ambiente promotor de
experiéncias tecnoldgicas. Uma das consequéncias desta evolugdo ¢ a necessidade de refletir
sobre a inser¢do da tecnologia em praticas educativas de professores da educagdo basica,
visando o uso de técnicas diversificadas. Para tal, Bacich ¢ Moran (2018) indicam que a
aprendizagem e a formacao continuada dos professores sdo necessarias, visando tanto o
dominio quanto o uso dos diferentes recursos tecnologicos. Estes mesmos autores refor¢am a

necessidade atual de repensar a Educacao para o uso de metodologias mais interativas. Salienta-
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se que as organizacgdes educacionais precisam promover tanto estratégias pedagogicas quanto

praticas educacionais que estejam relacionadas com uso da tecnologia em sala de aula
(Camargo e Daros, 2018; Cheng, 2015; Rondini, Pedro e Duarte, 2020; Santos, Almeida e
Zanotello, 2018).

No ano de 2020 um cenario educacional diferenciado se fez diante da necessidade e da
aplicacdo de diferentes processos de satide publica que propagaram o uso emergencial de um
sistema de ensino remoto nas diferentes etapas de ensino (Brasil, 2020). Conforme descrigdes
apresentadas pelo Conselho Nacional de Educagdo e o Ministério da Educacdo do Brasil,
tornou-se evidente as competéncias dos profissionais da educacao para utilizar as TDIC como

um recurso de ensino e promotor das praticas pedagogicas (Brasil, 2020).

Entende-se que o processo de ensino e de aprendizagem, anterior ao cenario do ensino
remoto, era promotor de incentivo e pesquisas que evidenciaram o significado, fungdo e papel
das TDIC, passou a ser um movimento necessario ¢ funcional que procurava utilizar recursos
tecnologicos para promogdo das praticas pedagdgicas. Obteve-se assim que a aprendizagem
deve ser construida conforme a realidade dos elementos envolvidos (Cioccari, 2013), bem como
precisaram ser revisadas as estratégias de ensino para que os professores conseguissem
dominar, utilizar e aplicar o processo de ensino via recursos tecnoldgicos e ambientes virtuais

de aprendizagem (Ludovico, Molon, Franco e Barcellos, 2020).

Destaca-se que este estudo e o desenvolvimento da formacdo de professores foi
implementado anteriormente ao processo das aulas remotas, quando tanto o intuito quanto o
foco eram, por meio de oficinas praticas, aproximar professores da Rede de Ensino Estadual do
Parand ao uso e reconhecimento das TDIC. A proposta da formacao de professores seguiu uma
perspectiva da Gestdo do Conhecimento (GC), no intuito de enfatizar que a escola precisa se
organizar tanto para a gestdo do conhecimento em sala de aula quanto para a gestdo da
aprendizagem, de modo que a tecnologia possa ser um recurso que agregue valor a formagao
ofertada no espacgo escolar (Cheng, 2015). A GC aplicada em um espago escolar permite a
promocgao da criagdo, da disseminacao e da aplicabilidade do conhecimento, onde a tecnologia

¢ um facilitador para a organizacdo e a coordenag@o do conhecimento (Cheng, 2019).

Em um processo de formacgao de professores, o compartilhamento da informagao e do
conhecimento deve permitir que os profissionais da educacdo sejam co-participantes e

colaborativos (Cheng, 2019). Neto e Struchiner (2019) salientam que os professores devem
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vivenciar a pratica pedagogica que sera aplicada aos seus discentes, para que estes professores

ndo apresentem estas praticas com receios, medos ou inseguranga. Os professores devem
associar a experiéncia, a vivéncia e o dominio do conteudo para, posteriormente, desenvolver
com seus discentes as atividades, os processos de ensino ou as estratégias pedagdgicas
congruentes com o que aprenderam sobre softwares, aplicativos ou tecnologia (Neto,

Struchiner, 2019).

Ressalta-se que € preciso causar no professor o interesse, a motivagdo e a autonomia
para o uso de recursos tecnoldgicos em sala de aula (Santos, Almeida e Zanotello, 2018).
Estudos realizados por Santos, Almeida e Zanotello (2018) e Silva, Faria e Almeida, (2018)
apresentam a importancia de que os professores devem receber formagdo especifica sobre as
TDIC, objetivando que estes professores tenham formacao na pratica do uso de tais recursos,
para que saibam utiliza-los de maneira coerente nos seus trabalhos pedagdgicos. Silva, Faria e
Almeida (2018) reforcam esta importancia , indicando que o professor precisa incorporar o
processo de ensino e aprendizagem as TDIC, respondendo a exigéncia e nova configuragao do
processo didatico e metodologico tradicionalmente aplicado em nossas escolas, nas quais a

funcao do discente era ser um mero receptor de informagdes.

Neste viés o presente estudo contém a descrigdo de uma formacao de professores
planejada sob o principio da coparticipacdo e colaboragdo por parte dos professores envolvidos
em um processo de capacitacdo, inteirando a relevancia e significado das metodologias ativas
(Bacich e Moran, 2018). Conforme Gasparotto ¢ Menegassi (2016), entende-se por
coparticipagdo quando o professor se reconhece como parte do processo, que podera causar
questionamentos, expor realidades, evidenciar como se sente e também se sentir ativo e habil
no processo; ja a colaboracao envolve a disponibilidade do professor querer colaborar em parte

do desenvolvimento da oficina, com as atividades propostas onde possui expertise.

Acredita-se que as TDIC devem ser compreendidas como ferramentas de suporte ao
trabalho docente para complementar os seus conteidos, tornando assim as suas aulas mais
dindmicas, ativas e participativas. A pesquisa apresentada neste artigo segue, portanto, a linha
da GC com um foco interdisciplinar, j4 que a escola ndo deve ficar alheia aos recursos
tecnoldgicos que permitem o compartilhamento das informagdes entre professores das
disciplinas e discentes, constituindo a denominada triade da GC, que s3o as pessoas, 0s
processos € a tecnologia (Davenport e Prusak, 1999). Portanto, este estudo teve como objetivo

construir estratégias de ensino com coparticipacdo dos professores de modo a permitir um
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melhor uso das Tecnologias Digitais de Informag¢ao e Comunicacao (TDIC) junto aos discentes.

No desenvolvimento desta pesquisa, foram estruturados 4 (quatro) encontros para promover a
experiéncia dos professores por meio da proposta da coparticipacdo e colaboragdo. Nestes
encontros, foi solicitado que os professores se colocassem no papel de aprendizes e procurassem
reconhecer o processo de aprendizagem das oficinas ofertadas, como também compreendessem

os recursos tecnoldgicos explorados nas oficinas.
METODOLOGIA

A pesquisa ¢ de natureza aplicada com abordagem qualitativa, seguindo propostas de
pesquisa-agao (Thiollent, 2008; Triviios, 1987), pesquisa colaborativa (Gasparotto e
Menegassi, 2016), e observacdo participante com uso de didrio de campo (Mazzoti e
Gewandsznajder, 1998). Ressalta-se que a pesquisa colaborativa, ancorada nas bases da
pesquisa qualitativa, fez-se por meio da participacdo da pesquisadora e dos participantes para
haver ampliagdo das informagdes e dos intercambios entre o meio académico e a escola,

conforme (Gasparotto e Menegassi, 2016).

O objetivo principal desta pesquisa foi construir estratégias de ensino com
coparticipagdo dos professores, de modo a permitir um melhor uso das TDIC junto aos
discentes. Para tal, foram propostas estratégias de formagao em TDIC para professores da Rede
Estadual de Ensino do Parand, visando a coparticipagdo e a colaboracdo entre esses

profissionais da educagdo e a equipe que desenvolveu as oficinas.

Nesta pesquisa, participaram um total de 20 (vinte) professores com tempo de profissiao
entre 01 a 36 anos e advindos de diversas disciplinas da Educacdo Basica, Cursos Técnicos,
Educagdo de Jovens e Adultos, como também Educacdo Especial. Estes participantes foram
selecionados pelo interesse voluntdrio em participar, o critério de inclusdo foi ser professor
atuante na Rede Estadual de Ensino do Parana. A participagdo seguiu o processo apresentado e

aprovado pelo Comité de Etica e Pesquisa com parecer 3.228.081.

Foram realizadas 4 (quatro) oficinas pedagdgicas presenciais, voltadas para o uso de
TDIC em sala de aula. Todas as oficinas foram estruturadas de forma a permitir que os
professores se sentissem pertencentes ao processo, por meio da idealizacdo de momentos de
questionamentos, colabora¢do e comunicacdo durante as oficinas. Cada oficina seguiu um
protocolo, um processo € uma estratégia ou metodologia de ensino, conforme apresentado na

Tabela 1.
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Tabela 1 - Protocolo das Oficinas

ATIVIDADES OBJETIVOS
1° ENCONTRO
~ ~ . ~ Apresentar e discutir os conceitos referentes as
Explanagdo da proposta da formagéo e Discussdo do A S .
tema competéncias  digitais e  compartilhamento  do
conhecimento.

Video “As novas tecnologias em sala de aula - TV
Escola”. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=9KqeP gDgfs

Discutir sobre o uso das novas tecnologias em sala de aula.
Reconhecer como os profissionais da educagdo abordam ou
identificam a sua realidade em relagdo as novas tecnologias.

Meétodo Brainstorming e constru¢ao de Mapas
mentais

Explorar o conceito e as percepgdes que os professores
possuem quanto aos recursos tecnoldgicos e os objetos de
aprendizagem, e a fung¢fo da tecnologia no processo
educacional.

Sugestdes de videos complementares: ‘“Mudar
paradigmas ¢  dificil”.  Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=znQND53 1ul
M; “Aprendendo para mudar, mudando para
aprender”. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=-ugDyBR29as

Identificar os novos paradigmas da educacdo e da escola;
refletir sobre o uso de novas tecnologias.

2°E

NCONTRO

Formagao sobre a comunicagdo, a criagao de video
e os processos da educacdo a distancia.

Apresentar técnicas de gravagdo de video, tanto em estiidio
quanto em ambientes informais. Discutir cuidados sobre
linguagem, postura e recursos que podem ser utilizados para
dinamizar o video.

3°E

NCONTRO

Formacao sobre Objetos de Aprendizagem (OA) e
seus repositorios.

Apresentar conceitos basicos sobre OA e seus repositorios,
de forma que o professor possa obter e utilizar os OA para
enriquecer o material pedagdgico elaborado para explicar
conteudo para o discente.

4°E

NCONTRO

Apresentagdo das propostas dos participantes das
oficinas

Refletir as praticas de criacdo e compartilhamento das
praticas, com sucesso ou fracasso.

Avaliagdo das oficinas

Registrar sobre as trocas de experiéncias entre os
educadores, no Diario de Campo, referente a inser¢do das
TDIC no contexto escolar.

Encerramento

Agradecimentos e consideragdes finais sobre as oficinas.

Fonte:

Elaboragdo Propria.
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https://www.youtube.com/watch?v=9KqeP_gDgfs
https://www.youtube.com/watch?v=znQND531ulM
https://www.youtube.com/watch?v=znQND531ulM
https://www.youtube.com/watch?v=-uqDyBR29as

Destaca-se que as oficinas (ou encontros) foram pensadas em um ideal de aprendizagem

colaborativa, que interveio no enviesamento da GC como um procedimento que envolve

pessoas, processos € tecnologia.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados foram obtidos através de analise qualitativa sobre as anotagdes feitas
durante a observagdo participante da pesquisadora, realizada em todas as oficinas. O intuito do
diario de campo foi o registro das consideragdes dos professores participantes, suas
coparticipagdes ¢ acdes colaborativas. Os resultados sdo apresentados em subsecdes em
conformidade com as oficinas aplicadas, as suas descrigdes € as anélises da mediagdo com os

professores.
Oficina 1. Reconhecendo os recursos tecnoldgicos na escola

Esta oficina foi dada por uma professora convidada pela pesquisadora, denominada
Instrutoral, e compareceram 20 (vinte) participantes. A oficina iniciou com uma apresentagao
da equipe, participantes e proposta de coparticipagao e colaboracao. Apos, foram apresentados
a organizagdo e os objetivos da oficina. Na sequéncia, o video “As novas tecnologias em sala
de aula - TV Escola" e uma discussdo entre os participantes, levando-os a refletir sobre a pratica
em sala de aula, a mudanca de paradigmas e o uso de novas tecnologias. Neste momento da
oficina foi possivel observar que os participantes reconheceram a importancia da tecnologia

para auxiliar o trabalho pedagogico em prol da aprendizagem dos discentes.

Nesta oficina foram destacadas algumas dificuldades encontradas pelos participantes
(enquanto professores) e que acabam por frustrar o desenvolvimento satisfatorio de uma aula
com recursos de TDIC, tais como: o ndo funcionamento correto dos recursos tecnologicos; a
necessidade de acessoérios como extensdo, adaptadores, ou um controle de televisdo que nao
estd no lugar adequado, e que acabam por ndo permitir o uso adequado do recurso. Alguns
participantes evidenciaram a questao da complexidade de acesso aos recursos tecnologicos, tais
como a restri¢ao do recurso na sala da dire¢do ou em um setor que necessita de alguém para
entregar, abrir e/ou autorizar o uso. Outra complexidade apresentada refere-se a comunicagao
entre o técnico do laboratorio e os professores, onde existe dificuldade tanto no uso de alguns
recursos sem apoio do técnico quanto de instalagdo de recursos tecnoldgicos em sala de aula

comum; essas complexidades resultam na decisdao de ndo uso de TDIC.
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Todos esses apontamentos podem ser reconhecidos como barreiras ou impedimentos

agregados a situagdes vinculadas a infraestrutura e/ou arquitetura do espago fisico da escola.
Referente a infraestrutura, destaca-se a insuficiéncia da capacidade de energia elétrica como
também da logistica para o deslocamento dos aparelhos para a sala em sala. De acordo com os
participantes, as dificuldades descritas acabam por desmotiva-los, pois 0s mesmos estdo em
busca de aperfeigoamento e de mudangas em suas praticas de sala de aula. Contudo, o ambiente
escolar acaba por desfavorecer pois, por exemplo, quando organizam 0s recursos necessarios
para aplicar o conteido preparado, o tempo da aula termina e, como destacou uma das

participantes, o quadro e o giz acabam por ser 0s recursos mais viaveis.

Outra dificuldade pontuada é que os discentes desta geracdo ja tém acesso e/ou possuem
recursos tecnoldgicos bem mais avancados do que os da escola - dispositivos, softwares e/ou
aplicativos por meio da internet - que os professores desconhecem. Esta situacdo causa a
identificacdo, por parte dos discentes, de que os recursos da escola estdo muito defasados.
Interessante ressaltar que, ao mesmo tempo, este ¢ um dos motivos que faz com que os

professores busquem pela atualizagdo e inovagao.

As consideragdes acima contaram com participacdo efetiva dos professores, permitindo
consolidar a visao de que o profissional da educacdo precisa ter compreensdo, dominio e
habilidades sobre recursos tecnoldgicos disponiveis no espago escolar, desde o saber ligar os
aparelhos como também utilizar os softwares, conforme sinalizado por Ruas e Macédo (2020).
Dado que estes professores devem mediar a aprendizagem dos discentes por meio da tecnologia,
torna-se importante que estes profissionais tenham seguranga, entendimento e competéncias
para poder exigir do discente um desempenho académico de maior qualidade. Neto e Struchiner
(2019), Schorn (2020), Cani (2020) e Tavares (2020) sinalizam as competéncias e habilidades

que o profissional da educagdo precisa ter e construir no cenario das TDIC.

Na sequéncia, os participantes realizaram a pratica do Brainstorming pois permite
integragao, coparticipagao e colaboragao entre os professores via compartilhamento de ideias.
A sala foi dividida em 3 grupos de professores, e a questdo apresentada foi: “Como eu me sinto
frente as tecnologias? . Os participantes podiam utilizar termos relacionados a tecnologia para

a escola, suas fungdes, caracterizagdes, possibilidades, dificuldades e/ou complexidades.

Inicialmente houve a elaboracao individual das ideias em post its. Apds, cada grupo

focou na criagdo de uma concepgdo unica, a partir das idéias individuais. Este passo permitiu o

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

ALY




compartilhamento eficaz de informacgdes, causando um processo de troca no grupo € assim

valorizando tudo o que foi escrito, sem descartar nenhuma das ideias. Quando todos terminaram
de expor o porqué dos termos apresentados, cada grupo organizou os post its em uma proposta
colaborativa, de modo a explicitar o entendimento de cada participante e do grupo sobre como

se sentiam em relacao as tecnologias.

No processo de apresentacdo notou-se que o primeiro grupo destacou as ideias
propositivas, positivas e outras que denunciavam o incomodo de todos frente as tecnologias,
que sdo: angustia, inseguranga, preocupagdo, desespero e analfabetismo tecnologico. Outras
sensagdes ressaltadas foram: esperanga, responsabilidade, infraestrutura tecnologica, desafio.
Observou-se que os professores deste grupo se identificaram como aprendizes nesse processo
de inser¢ao dos recursos tecnoldgicos digitais em sala de aula, se sentem amparados como parte

integrante deste movimento nesta formagao, e reconhecem que o momento ¢ de aplicacao.

A criatividade foi reconhecida como um processo importante € um fator que deve ser
estimulado, assim como a amplia¢do de informagdes que existem na atualidade. O grupo
enfatizou sua percepg¢do sobre a importancia do professor se reconhecer como um pesquisador.
Outra situacdo destacada foi o futuro para a Educacao a Distancia (EaD) e o dominio basico
que ¢ preciso ter para utilizar os recursos existentes no ambiente escolar. Pode-se perceber que
os participantes do primeiro grupo reconhecem que: (1) as TDIC como uma estratégia de
inovagao e (2) os recursos tecnoldgicos sao instrumentos de mediacdo do conhecimento, desde
que o professor esteja atento as suas acdes ¢ a0 modo de inser¢do nas praticas pedagogicas,

conforme Neto e Struchiner (2019).

O segundo grupo, ressaltou a evidéncia de se perceberem como aprendizes, por se
sentirem em constante aprendizado sobre tecnologia. Foi citada a questdo da inseguranga, em
que se sentem limitados para desenvolver alguma atividade ou por terem tido uma experiéncia
negativa. Destacou-se que deve haver um avango no cenario da educagdo com as TDIC, afinal
as tecnologias estdo presentes na escola e ndo tem como nao as levar para a sala de aula. Este
grupo reconheceu que as tecnologias devem ser um auxilio para a pratica docente, servindo
como uma possibilidade de complementar e/ou auxiliar no despertar o interesse dos discentes

para o conteudo apresentado.

Esse grupo, em especifico, destacou que ¢ preciso que acontega uma mudanca de

paradigma por parte de quem constroi a escola publica. Para os docentes ¢ preciso prever a
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necessidade de aporte técnico e que os equipamentos estejam bem organizados. Nao compete

ao docente ter que comprar o que é necessario para o uso das TDIC, e sim que os aparatos
estejam a seu dispor ou, pelo menos, ter o minimo necessario para garantir o seu funcionamento

€ uso.

O terceiro grupo comegou destacando as dificuldades encontradas e, em seguida, os
pontos positivos. Para dificuldades, foi salientado o mau funcionamento dos recursos
tecnoldgicos, tanto por serem equipamentos obsoletos e sem manuten¢do adequada como pela
infraestrutura por ndo ter rede de acesso a internet em sala de aula. Estas dificuldades, de acordo
com este grupo, acabam por desestimular o docente, levando-o a situagdes de panico (por nao
conseguir ter sucesso em suas aulas) ou de constrangimento (por ndo conseguir utilizar os
recursos perante os discentes); problemas corroborados por Souza-Neto e Lunardi-Mendes
(2017). Este grupo destacou o desafio e a fragilidade perante essa realidade como sendo uma
evidéncia da necessidade do esfor¢o continuo, e os problemas de comunicagdo, organizagao e
infraestrutura. Salientaram que o periodo de uma aula é, normalmente, de 50 minutos e que a
falta de um tempo maior para utilizagdo dos recursos tecnoldgicos digitais ndo promove o

interesse do docente.

Destacou-se o tempo/movimento necessario para a locomog¢ado da turma ao laboratorio,
seguido da organizacdo da dindmica do trabalho e, por fim, o desenvolvimento. Esta situagao
foi esmiugada por meio da descri¢do de que o uso do tempo e, principalmente, o decréscimo de
20 minutos dos 50 minutos da aula para promover o envolvimento dos discentes. Observou-se
também a auséncia de software, no computador do docente, que permita o bloqueio das telas
dos demais computadores e, por consequéncia, que o docente ndo consiga manter a turma
focada nas agdes. A ultima ressalva apresentada foi o fato de que, se tudo funcionasse
corretamente, os docentes teriam o mundo na ponta dos dedos devido as inimeras fontes de

pesquisa e de informagao que podem ser encontradas na rede.

Ap0s finalizar as consideragdes dos trés grupos, foi proposta a atividade de produgao de
um mapa mental que explicitasse tanto as informacgdes principais que os participantes retiveram
sobre as consideragdes de cada grupo quanto o conceito de recursos tecnoldgicos nos espagos
escolares. O ponto central para esta produgao foi as TDIC, revisitando tudo o que foi exposto
sobre dificuldades, possibilidades e como se sentem enquanto profissionais da educagdo

utilizando TDIC em sala de aula, bem como, o conhecimento que possuem sobre esta tematica.
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O mapa mental do primeiro grupo retratou a viabilidade e a necessidade das TDIC em

sala de aula; porém, para que isso ocorra, sdo necessarios recursos financeiros da mantenedora
da institui¢do. Outro ponto salientado foram os recursos humanos que também sdo essenciais,
sendo que o docente, o principal ator deste processo, passara a ser o organizador e inovador,

buscando por estratégias que permitam eficacia do uso consciente.

Essas questdes foram abordadas devido a relacdo feita entre o ponto central do mapa e
a associagdo aos termos: recursos humanos (gestor, professor, agentes educacionais, discentes),
recursos financeiros, recursos tecnologicos e suporte de conhecimento. De acordo com este
grupo ¢ preciso ter disponibilidade para ir em busca do conhecimento e preparar uma aula
diversificada. Os discentes também possuem um papel fundamental quanto a extragdo de
informagdes, eles vao para a escola com uma grande bagagem de informagdes mas nao possuem

conhecimentos suficientes sobre os assuntos a serem abordados.

O mapa mental desenvolvido por este grupo destacou que (1) os educadores sdo
importantes para fornecer os equipamentos necessarios para o desenvolvimento da aula; e (2) o
gestor € a peca chave por apoiar as agdes inovadoras do corpo docente visando melhoria da
aprendizagem dos discentes, conforme a interse¢do dos termos organizador, inovador, flexivel
e suporte. No tocante aos recursos tecnologicos, este grupo ressaltou a importancia de estarem
atualizados, passarem por constante manutencdo para que estejam sempre em bom
funcionamento e serem diversificados. Por fim, ressaltaram a importincia do docente se
preparar antes de agregar as TDIC em suas aulas, para que os discentes ndo se frustrem,
reconhecendo que nao ¢ somente o fato de dizer que estd utilizando tecnologias em sua
metodologia, mas usando-a com consciéncia e objetivos, para que a aprendizagem ocorra de

fato.

O mapa mental do segundo grupo abordou as TDIC como sendo: instrumentos auxiliares
na pratica pedagogica da sala de aula, se tornando um facilitador do processo de ensino e de
aprendizagem aos discentes; uma estratégia de ensino por parte do docente, em conformidade
com a organiza¢do do mapa mental e a associacdo dos termos instrumento e facilitador. Sendo
assim, as TDIC precisam ser reconhecidas como aliadas tanto na sala de aula quanto em outras
situagdes que envolvam o ensino e a aprendizagem nos espagos escolares. De acordo com este
grupo, ao professor compete a realizacdo da filtragem das informagdes para geragdo do
conhecimento, uma vez que informacdo ndo ¢ formacdo. A partir deste filtro, segundo os

professores, pode ocorrer uma transformac¢do no modo de pensar e agir dos discentes. Todo
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esse procedimento acaba sendo um desafio para os professores devido as dificuldades que os

mesmos possuem em lidar com um perfil de discente que estabelece como prioridade o estar
conectado nessa era de inovagdo, e atento a todas as mudancas tecnologicas, explicitado na

associacao dos termos inovadora e transformagao.

O mapa mental deste grupo teve uma abordagem que explicitou a percepcao dos
professores quanto as vantagens e os desafios que surgem devido a necessidade de uso das
TDIC no contexto educacional. Quanto aos desafios reconhecidos por esse grupo foram citadas
as questdes referentes a infraestrutura deficitaria e a falta de tempo para preparagdo de material
para uso do professor, essa concepgao ficou associada como o primeiro item vinculado ao ponto

central do mapa.

As vantagens destacadas por esse grupo foram as informagdes obtidas em tempo real, a
acessibilidade no sentido de o discente ter acesso a informacao, e finalizaram a construcao do
conceito com a palavra inclusdo tanto no sentido de vantagem e desafio. Isto porque ao mesmo
tempo em que a grande maioria pode ter acesso a informag¢ao, nem todos os discentes t€ém acesso
a internet ou a um aparelho smartphone ao seu dispor que permita essa busca. Essas
consideracdes estdo presentes no mapa conforme a relagdo de termos desenvolvida entre

desafios, infraestrutura, vantagens, acessibilidade e inclusao.

Nesta primeira oficina notou-se que a Coparticipagdo Colaborativa refere-se a produgao
dos professores de materiais que explicitaram suas percepcdes e compreensodes sobre as TDIC.
Houveram evidéncias, através das narrativas e questionamentos dos professores, que as
dificuldades encontradas no dia-a-dia, que vao desde problemas com a infraestrutura até falta
de tempo para preparar aulas mais diversificadas e, ainda, o reconhecimento da importincia de
integrar as tecnologias na educac¢ao, visto que esse ¢ um desafio a ser cumprido, conforme Neto

e Struchiner (2019) e de Souza-Neto e Lunardi-Mendes (2017).
Oficina 2. Conhecendo técnicas de gravagao e edig¢do de videos

Nesta oficina, os professores tiveram uma formagao que procurou apresentar cuidados
técnicos para que docentes (ou, até mesmo, discentes) pudessem gravar videos, tanto em estidio
quanto em ambientes informais. Houve participacdo de outra professora convidada, aqui
denominada por Instrutora2, onde foram discutidos cuidados sobre linguagem, postura e

recursos que podem ser utilizados para melhorar a qualidade do video.

O desenvolvimento desta oficina ocorreu em um estidio de Radio e TV, com camara e
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a TV ligadas para que os professores pudessem visualizar os efeitos causados pelo movimento,

postura e/ou posi¢do incorreta demonstrados pela Instrutora2. Em seguida os professores
compreenderam caracteristicas de uma producdo visual e sobre como gravar. As informagdes
continham descri¢cdes sobre tipos de planos, angulagdo, e recursos possiveis para gravacao
(cameras, smartphones, goPro). Foram destacados aos professores o cuidado e a atencao que se
deve ter com o audio, o ambiente e o visual de quem ir4 atuar na gravacao, para que o video
produzido seja funcional e organizado. Na sequéncia, a Instrutora2 indicou alguns programas
de edigdo de videos gratuitos, que podem ser acessados em qualquer computador e que auxiliam

o trabalho tanto dos professores quanto de seus discentes.

Apos explanacdo sobre o processo de gravacao e edicao de videos, os professores foram
desafiados a realizar uma préatica de producao de video. O tema a ser gravado deveria ser sobre
0 que estava sendo trabalhado, ou seja, como as técnicas apresentadas podem contribuir para o
desenvolvimento de aulas em ambiente escolar. Foram formadas equipes com 2 ou 3
professores. Todas as equipes sairam do estudio e foram em busca de espacos onde pudessem
gravar com maior €xito. Ao retornarem ao estudio, cada equipe entregou o smartphone para
que a Instrutora2 mostrasse as gravagdes na TV para todas as equipes. Para cada gravacdo, a
Instrutora2 apresentou consideragdes técnicas com comentarios construtivos. Além disto, os
professores tiveram a oportunidade de narrar que foram feitas mais de uma gravagao pois erros
eram detectados, tais como: barulho externo, luminosidade, engasgar durante o discurso, entre

outros.

Esse momento da oficina promoveu agdes praticas e analise de resultados por parte de
todas as equipes. Os professores puderam perceber suas falhas de forma a melhorar as gravagdes
futuras, tais como: escolha inadequada do cenario como, por exemplo, presenca de um tronco
de arvore exatamente sobre a cabeca do interlocutor, gerando brincadeiras ¢ demonstrando que
os discentes podem dispersar com esta falha; postura inadequada e com muito movimento das

maos; discurso acelerado; entre outros.

Como fechamento, os professores reconheceram que esta experiéncia pode ser replicada
em turmas de discentes com os professores atuando. Uma professora da area de Letras
reconheceu que poderia incentivar seus discentes para que realizassem pequenas encenagdes

procurando, assim, que cada grupo apresentasse sua interpretacao sobre uma obra da literatura.

Houve, também, discussao sobre a necessidade de conscientizagdo das criancgas e
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adolescentes sobre conteudo de videos e locais de postagem. Os professores identificam

problemas ocasionados pelo mau gerenciamento de diferentes recursos para visualiza¢do de

videos, até mesmo por parte dos adultos.
Oficina 3. Conhecendo e explorando os repositorios dos Objetos de Aprendizagem

Esta oficina foi uma formacgao sobre Objetos de Aprendizagem (OA), onde a professora
convidada serd denominada como Instrutora3. A formacao iniciou com a apresentagdo do video
“A Evolucao das Tecnologias na Educacdo”, que retrata a evolugdo das ferramentas
tecnoldgicas para ensinar, aprender e compartilhar os conhecimentos. Apds, foram explicados
os beneficios dos OA, tanto para os docentes quanto para os estudantes, visto que estes objetos
permitem o compartilhamento de conhecimento dentro e entre conteudos, disciplinas e projetos

a serem promovidos na escola.

Enquanto o conteudo era explicado pela Instrutora3, os professores foram apresentando
dificuldades que eles encontram no dia-a-dia da sala de aula, tais como: laboratorio deficitario
e obsoleto; problemas com a internet que s funciona quando os proprios professores pagam do
proprio bolso; pouco tempo para preparar as aulas; falta de profissionais que possam dar apoio
no laboratoério de informatica; e recursos insuficientes que acabam atrapalhando o uso com os
discentes. Um tdpico bastante discutido foi a dificuldade que a geragao de docentes mais antiga
tem para envolver os discentes desta geracao digital, uma vez que esses discentes ja possuem

um dominio maior no uso da tecnologia.

Uma observagao pontuada pela Instrutora3 foi em relagdo a auséncia de docentes mais
jovens nesta formacao. Os professores indicaram que isto pode acontecer porque os mais jovens
acham que j& sabem de tudo ou porque eles conseguem dominar os recursos tecnologicos
existentes. Chegaram a indicar que os docentes mais jovens t€m preferido capacitagdes online
ao invés das presenciais, muito pela praticidade e por ndo exigir deslocamento. A Instrutora3 e
os professores chegaram a conclusao de que todos esses fatores acabam por provocar desanimo
nos docentes mas que, apesar das dificuldades, eles ainda sentem o desejo de buscar por formas
de melhorar e superar as fragilidades detectadas. Os professores indicaram que continuam a
querer chegar em um “nivel de educacdo ideal”. Salientaram que, mesmo com todas as barreiras
existentes, a persisténcia ainda € maior que o desdnimo. Na sequéncia, foram conceituados e

apresentados alguns repositérios de OA, conforme Figura 1.
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Figura 1: Exemplos de Repositdrios de OAs.
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Fonte: Diario de Campo da pesquisadora

Apos a apresentacdo de alguns repositorios, os professores procuraram encontrar OA
que estivesse relacionado aos conteudos de suas disciplinas. Vale destacar que houveram
dificuldades para localizagao de sites de OA e reconhecimento das fungdes destes sites. Neste
momento foi estabelecido que todos deveriam realizar a busca em um repositorio especifico,
para que a Instrutora3 pudesse organizar as experiéncias com maior clareza e sanar melhor as

davidas dos participantes.

Os professores mostraram-se bem receptiveis e engajados ao conteudo que estava sendo
trabalhado, pois puderam conhecer outros materiais acessiveis que auxiliardo o
desenvolvimento diario das suas aulas. Alguns professores se mostraram surpresos por nao
conhecer a diversidade de sites com aulas estruturadas e sequéncias de exemplos de atividades
e conteudo, que podem ser aplicaveis em qualquer modalidade de ensino, at¢é mesmo na

Educacao Especial.

Notou-se que a experiéncia de navegar por buscadores e, também, por serem
responsaveis por agdes de investigacdo e pesquisa, os professores apresentaram uma postura
mais ativa. O discurso inicial sobre as barreiras, passou a ser como reconhecer e identificar
meios de promover o uso de OA nas aulas. O que se obteve com a realizagdo dessa oficina € o
que Neto e Struchiner(2019) descrevem como andlise e constru¢do de habilidades para a

dimensao tecnoldgica.
Oficina 4. Refletindo sobre as praticas de criagdo e compartilhamento das praticas

A oficina foi ministrada pela pesquisadora deste estudo, objetivando retomar os

conceitos abordados no primeiro encontro com o intuito de verificar as mudancas nas

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

306




percepcdes dos participantes. Assim, apds discussdo no grande grupo, cada participante

produziu uma narrativa sobre sua percep¢do e compreensdao em relagcdo ao uso das tecnologias

na educagao.

Quando todos terminaram, promoveu-se um momento para compartilhamento das
escritas onde cada um pode destacar pontos positivos sobre a importancia de estar utilizando as
TDIC na escola. Um dos participantes pontuou que o uso das tecnologias, em aula ou processos
de ensino e aprendizagem, torna-se inevitavel e que, anteriormente, considerava que fosse algo

distante de concretizar na escola publica.

Apo6s todos os participantes compartilharem suas narrativas, construiu-se um cartaz
(apresentado na Figura 2) com as novas percepc¢des dos participantes, ou seja, as mudangas que

ocorreram por causa da formagao.
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Fonte: Dié-rio de Campo da pesquisadora

Foi possivel perceber que as questdes referentes aos sentimentos de angustia, medo,
desespero - citadas na primeira oficina - foram substituidas ou reportadas de outra maneira, tais
como: encorajamento, otimismo, tranquilidade, avancgos, persisténcia, superacao, entre outras.
Estes termos, indicam que os professores das oficinas se reconheceram com uma fun¢ao e uma
possibilidade de atuacao sobre, e com, as TDIC similares ao que foi proposto para a formacao

em geral, e para cada uma das oficinas.

Com as descrigdes e as narrativas produzidas ao final desta oficina, detecta-se que o
objetivo proposto nesta pesquisa foi alcangado pois as trocas de experiéncias, entre o0s
professores quanto a inser¢ao das TDIC no contexto escolar, foram significativas. Isto se deve

ao fato dos mesmos poderem relatar impressdes ao iniciarem a formacdo e as mudancas
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ocorridas durante o processo de participacao nas oficinas. Possibilitando, assim, identificar as

dificuldades dos docentes, no que se refere ao uso dos recursos tecnologicos e digitais em sala

de aula, que foi a base principal do estudo proposto neste artigo.
Discussao

A realizacdao das oficinas possibilitou identificar dificuldades dos docentes para usar
TDIC em sala de aula, e promover trocas de experiéncias entre os professores sobre inser¢ao
de TDIC no contexto escolar. Além disso, construir estratégias de ensino com coparticipacao
colaborativa dos professores, de forma a permitir um melhor uso das TDIC junto aos discentes,

nos seus planejamentos e estudos.

Passa-se a reconhecer que a Base Nacional Comum Curricular sinaliza as TDIC como

uma oportunidade de mudancga no contexto educacional.

Na educacdo, as TDICs tém sido incorporadas as praticas docentes como meio para
promover aprendizagens mais significativas, com o objetivo de apoiar os professores
na implementacdo de metodologias de ensino ativas, alinhando o processo de ensino-
aprendizagem a realidade dos estudantes e despertando maior interesse e engajamento
dos discentes em todas as etapas da Educagdo Bésica. (Brasil, 2018, s/p)

Verifica-se a relevancia dos temas dos quatro encontros como a necessidade de
promover nos professores a colaboracdo e co-participacdo nas oficinas para reforcar as
concepgdes mais atuais no cenario das metodologias de ensino (Bacich e Moran, 2018;
Camargo e Daros, 2018). Os resultados deste estudo e algumas afirmagdes presentes em

distintos estudos sobre as TDIC e a escola ou a formacdo de docentes, estdo congruentes.

Dentre essas consideragdes destaca-se que € preciso que os docentes se reconhecam
como o principal responsavel por promover a inclusdo das TDIC em sala de aula (Cani, 2020;
Dias, Galvao, Vilhena, Rodrigues, Silva e Silva, 2020; Valle, 2020). Mesmo que ocorram
problemas na infraestrutura ou nos recursos tecnoldgicos, o docente deve buscar estratégias, ou
solicitar diretamente na escola, para melhorar as condi¢des de acesso as TDIC. Isto se deve as
necessidades dos discentes de terem aulas mais significativas e proativas (Bacich e Moran,
2018; Schorn, 2020). Tal entendimento ocorrerd quando os profissionais da educagdo
compreenderem as possibilidades que os recursos tecnologicos podem promover em sala de

aula (Silva, Faria e Almeida, 2018).

A experiéncia de propor para professores a participagdo nessas oficinas com uma
abordagem de coparticipagdo colaborativa evidencia o que (Cani, 2020; Neto e Struchiner,

2019; Tavares, 2020) tém trazido sobre a importancia dos professores terem habilidades de
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dominio tecnologico . A visdo ofertada pela Gestao do Conhecimento - sobre a relagdo entre

pessoas, processos e tecnologia - evidencia que os docentes, na atual Sociedade do
Conhecimento, precisam estar atentos a formagao dos discentes que tenham um perfil proativo
e investigativo (Camargo e Daros, 2018; Cheng, 2015). A inser¢@o das TDIC em sala de aula ¢
um recurso promotor dessa postura para o processo de ensino e aprendizagem (Aratjo, 2018;
Schuhmacher, Alves-Filho, e Schuhmacher, 2017), desde que o professor ndo apresente
caracteristicas de inseguranca ou desconhecimento sobre recursos tecnoldgicos (Silva, Faria e

Almeida, 2018; Santos, Almeida e Zanotello, 2018).

O fato das oficinas terem sido propostas na abordagem da coparticipacao colaborativa
e, com o principio da pratica, agrega significado ao que Bacich e Moran (2018) descrevem
sobre a importancia do docente saber o que ha de prazeroso, significativo e realista nas praticas
que realiza com seus discentes; salientando a Base Nacional Comum Curricular sobre ser o
perfil profissional do professor (Brasil, 2018). Ou seja, em cada oficina, buscou-se que os
participantes suprissem seus medos, insegurancas e barreiras didaticas para a utilizacdo das

TDIC (Silva, Faria e Almeida, 2018).

Torna-se compreensivel que a constru¢do do conhecimento por parte dos professores
em relacdo as TDIC para fins educacionais ¢ a barreira que precisa ser rompida (Schuhmacher,
Alves-Filho e Schuhmacher, 2017). Este estudo apresentou quatro exemplos de estratégias que
podem auxiliar os docentes a romper suas barreiras, por meio da experimentagdo, vivéncia
concreta sobre OA ou produg¢ao de videos ou, ainda, sobre a funcionalidade de um computador,

smartphone ou data show.
CONCLUSAO

Foi possivel verificar, por meio dos resultados desta pesquisa, que a proposta de
estratégias para formagdo de professores aconteceu de forma satisfatoria. Sendo possivel
constatar que as praticas aplicadas no desenvolvimento das oficinas, como formas de estratégias
de ensino  aprendizagem, oportunizaram o  processo de  Criagao/Captura,
Compartilhamento/Disseminacdo e Aquisicdo/Aplicagdo do conhecimento, por meio da

coparticipagdo colaborativa.

Portanto, possivel atender ao objetivo deste estudo com a proposta de quatro oficinas
que repercutiram na construcao de estratégias de ensino com coparticipacao colaborativa dos

professores de forma a permitir um melhor uso das TDIC junto aos seus discentes. Isto porque
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as oficinas foram planejadas para conter momentos de experiéncia por parte dos participantes,

que ao usarem dos recursos tecnoldgicos, comecaram a compreender como inseri-los em suas

praticas pedagogicas.

A evidéncia maior deste estudo é explicitar o quanto os professores precisam ser
convidados para agdes que lhes causem a experiéncia de pratica. A nocao de que as tecnologias
precisam estar associadas a escola ja € pertencente aos profissionais da educacdo. Neste estudo
ficou evidente que a dificuldade estd em superar o medo, a inseguran¢a ¢ o desconhecimento.
Passou-se a verificar que nos intervalos entre os encontros os professores acabaram por utilizar

aquilo que aprendiam em suas praticas pedagogicas.

Portanto, as oficinas ou as capacitagdes devem ser elaboradas de modo que docentes
do ensino fundamental possam se sentir utilizando ferramentas e recursos tecnologicos digitais,
adquirindo maior autonomia para integrar as TDIC como meios auxiliares no processo ensino
e aprendizagem, compreendendo que a tecnologia ndo veio substituir ou salvar a educagao, mas
sim, ser um suporte que, quando utilizado de forma adequada, surte efeitos significativos no

processo de ensino e de aprendizagem em sala de aula.

Neste sentido, o compartilhamento do conhecimento e das informagdes no processo de
formagdo de professores devera ser assistido enquanto uma abordagem que permita aos
participantes serem coparticipantes colaborativos. Ou seja, que os profissionais da educacdo se

reconhegam em um processo de aprendizagem para depois desenvolver com seus discentes.

Conclui-se, assim, que ¢ de suma importancia que os professores recebam uma formagao
especifica sobre as TDIC, objetivando que os mesmos sejam aperfeigoados na pratica do uso
de tais recursos, para que assim saibam utiliza-los de maneira mais coerente no seu trabalho

pedagogico.

REFERENCIAS

ARAUJO, M.S. Ensino-aprendizagem com tecnologias digitais na formacdo inicial de
professores de inglés. Trab. Ling. Aplic., n.57, v.3, p.1590-1614, 2018 DOI:
http://dx.doi.org/10.1590/010318138652590396471

BACICH, L.; MORAN, J. Metodologias ativas para uma educag¢do inovadora: uma
abordagem téorico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

BRASIL, Conselho Nacional de Educagdo. Resolu¢do CNE/CP N°2. Brasilia: MEC, 2020.

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

310



http://dx.doi.org/10.1590/010318138652590396471

Disponivel em:https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/resolucao-cne/cp-n-2-de-10-de-dezembro-

de-2020-293526006 Acessado em: 10 de fevereiro de 2021.

BRASIL, Ministério da Educagao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018
Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/ Acessado em: 09 de fevereiro de
2021.

CAMARGO, F.; DAROS, T. A sala de aula inovadora: Estratégias pedagogicas para fomentar
o aprendizado ativo. Porto Alegre: Penso, 2018.

CANI, J.B. Proficiéncia digital de professores: competéncias necessarias para ensinar no século
XXI. Revista Linguagem & Ensino, n.23, v.3, p. 402-428, 2020..

Cheng, E. Knowledge Management for School Education. London: Springer, 2015.
Successful Transposition of Lesson Study. London: Springer, 2019.

CIOCCARI, C. C. Ensino de Geografia e o Trabalho de Campo: Construindo Possibilidades
de Ensino e Aprendizagem Sobre o Espago Urbano e Rural em Julio de Castilhos. Santa Maria,
Rio Grande do Sul, BRASIL, 2013. Acesso em 20 de novembro de 2019, disponivel em
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA: http://w3.ufsm.br/ppggeo/images/ccc.pdf

DAVENPORT, T. H.; PRUSAK, L. Conhecimento Empresarial. Rio de Janeiro: Campus,
1999.

DIAS, C.R.; VILHENA, V.V.; PEREIRA, F.; RODRIGUES, P.V.; SILVA, B.; SILVA, T.
Formacao de Professores da Educagdao Basica para uso das ferramentas Google na educagao:
uma experiéncia extensionista em tempos de pandemia. N.1, pp. 349-358 In: Anais do XXVI
Workshop de Informatica na Escola. Sociedade Brasileira de Computacgao: Porto Alegre, 2020.
Disponivel em: DOI: 10.5753/cbie.wie.2020.349 Acessado em: 12 de fevereiro de 2021.

GASPAROTTO, D.; MENEGASSI, R. Aspectos da pesquisa colaborativa na formagao
docente. Perspectiva, v.34,v.3, p. 948-973, 2016.

LUDOVICO, F. M., MOLON, J.,, BARCELLOS, P.D. S. C.C., & FRANCO, S.R. K. COVID-
19: DESAFIOS DOS DOCENTES NA LINHA DE FRENTE DA EDUCACAO. Interfaces
Cientificas - FEducag¢do, v.10, n.1, p.58-74, 2020. https://doi.org/10.17564/2316-
3828.2020v10n1p58-74

MAZZOTTI AJA, GEWANDSZNAIJDER F. O método nas ciéncias naturais e sociais.
Pioneiras: Sdo Paulo, 1998.

NETO, R.; STRUCHINER, M. Um panorama sobre a integragao do conhecimento tecnoldgico
na formagdo de professores de ciéncias. Revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa, v.
18, n.2, p. 219-231, 2019.

RONDINI, C. A., PEDRO, K. M.,; DUARTE, C. DOS S. PANDEMIA DO COVID-19 E O
ENSINO REMOTO EMERGENCIAL: MUDANCAS NA PRAXIS DOCENTE. Interfaces
Cientificas - Educa¢do, n.10, v.l,p. 41-57, 2020. https://doi.org/10.17564/2316-
3828.2020v10n1p41-57

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

311



https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/resolucao-cne/cp-n-2-de-10-de-dezembro-de-2020-293526006
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/resolucao-cne/cp-n-2-de-10-de-dezembro-de-2020-293526006
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/
https://doi.org/10.17564/2316-3828.2020v10n1p58-74
https://doi.org/10.17564/2316-3828.2020v10n1p58-74
https://doi.org/10.17564/2316-3828.2020v10n1p41-57
https://doi.org/10.17564/2316-3828.2020v10n1p41-57

RUAS, I.; MACEDO, J. O uso do laboratério de informatica no ensino de Matematica nas
escolas de Januaria. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncias e Matemadtica, n.3, v.1,p. 1-15,
2020.

SANTOS, V., ALMEIDA, S.; ZANOTELLO, M. A sala de aula como um ambiente equipado
tecnologicamente: reflexdes sobre formagao docente, ensino e aprendizagem nas séries iniciais
da educagdo basica. Revista Brasileira de Estudos Pedagogicos, n. 99, v.252, 331-349, 2018.

SCHORN, G.T. Competéncias digitais para o ensino fundamental: foco no aluno dos anos
iniciais. (Dissertacdo de Mestrado) Universidade federal do Rio Grande do Sul: Porto Alegre,
2020.

SCHUHMACHER, V., ALVES-FILHO, J.; SCHUHMACHER, E. As barreiras da pratica
docente no uso das tecnologias de informagao e comunicagdo. Ciéncia & Educagdo, 23(3),
p.563-576, 2017.

SILVA, G., FARIA, A.; ALMEIDA, P. A Formacao de Professores para o uso das TDIC: Uma
visdo critica. Anais do Simposio Tecnologias e Educa¢do a Distancia no Ensino Superior (pp.
1-14). Belo Horizonte: Universidade do Estado de Minas Gerais, 2018.

SOUZA-NETO, A.; LUNARDI-MENDES, G. Os usos das tecnologias digitais na escola:
discussodes em torno da fluéncia digital e seguranga docente. Revista e-Curriculum, n.15, v.2, p.
504-523,2017.

TAVARES, E.C. Desafios, dindmicas da pratica social e o desenvolvimento de competéncias
digitais (Dissertacao de Mestrado). Fundagao Getulio Vargas: Sao Paulo, 2020.

THIOLLENT, M. Metodologia da pesquisa-agdo. Sao Paulo: Cortez, 2008.

TRIVINOS, A. N. Introdugdo a pesquisa em ciéncias sociais: a pesquisa qualitativa em
educacdo. Sao Paulo: Atlas, 1987.

VALLE, L.A.C. Um olhar sobre a integra¢do de tecnologias digitais e os conhecimentos
profissionais do professor durante a agao pedagogica. (Dissertacao de Mestrado). Universidade
Estadual de Campinas: Campinas, 2020.

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

312




CAPITULO 24

ERA DIGITAL: FERRAMENTA DE COMBATE OU AUMENTO DAS
DESIGUALDADES ESCOLARES

Greiciele Rodrigues Calheiros Mendes
RESUMO
O processo ensino aprendizagem se modifica no decorrer do tempo, conforme novas teorias,
moldes e tecnologias aparecem. Contudo, a atuacdo docente permanece, ainda nos dias atuais,
o principal recurso humano como ferramenta educacional. Ele ¢ o profissional capacitado para
escolher o processo educativo condizente com cada circunstancia, prezando acima de tudo, o
bem-estar e adesdo de seus alunos, o estimula a extrair de si seu maximo potencial. O uso do
processo educativo e das tecnologias ideais sdo as que se adequam a realidade do aluno, que o
prioriza como agente principal do processo, ndo um ensino antiquado, que homogeneiza, nivela
por baixo, sem levar em consideragdes suas particularidades e ndo escuta suas necessidades
individuais. Nesse contexto problematizamos a real capacidade do uso de ferramentas
tecnologicas de diminuir distancias e ser efetivo no combate as desigualdades escolares e seu
potencial de aumentar diferengas sociais, gerar preconceito digital, defasar rapidamente
informacdes, mais rapido do que a maioria das pessoas conseguem absorver, promovendo
ignorancia e ambiguidades.

PALAVRAS-CHAVE: aprendizagem, tecnologias, desigualdades, preconceito digital.

INTRODUCAO

As transformagdes que ocorrem no mundo através da era digital, impactam diversas
areas e com a educacgdo nao ¢ diferente. A educacao vem passando por constantes construgdes
e transformacgdes concomitante ao aparecimento de novas tecnologias, que se tornam
ferramentas educacionais e novos recursos na pratica docente. No entanto, em um mundo onde
impera a cibercultura, através da globalizacdo do conhecimento e da falta dele, torna-se cada
vez banalizado o conhecimento, na falacia de que ela esta em todo lugar, dificilmente
encontramos informacdes de qualidade. O que temos com real abundéincia sdo: fakenews,
memes, hastags, frases obvias e curtas, de efeitos momentaneos e todo tipo de liquidez. Esse
imediatismo herdado pelo capitalismo, em que tudo ¢ consumido e logo substituido, atrapalha
a aderéncia do aluno, que acredita perder tempo na escola, estarrecido com perder o agora,

perde-se o futuro.
A SALA AFETIVA DE AULA

A sala de aula ¢, muitas das vezes, o primeiro circulo social vivenciado pela crianca.

Desta maneira, se torna a janela para o mundo e através desta, é possivel conhecer o que ha
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além dos portdes da sua residéncia. A pluralidade existente em sala de aula permite que a

crianga entenda que existe habitos, cores e formas diferentes das suas e de sua familia. Esse
fator a estimula ao respeito a valorizagdo da diversidade. A interagdo familia, escola e
comunidade ¢ a mola propulsora da educacdo, é capaz de amenizar as desigualdades socias,
estimulando o aluno a extrair de si todo seu potencial em todos os aspectos do individuo. Porém,
privagdes como acesso a moradia, dgua encanada, coleta de lixo e transporte coletivo

contribuem para o baixo rendimento escolar.

Com o surgimento de politicas sociais no ambito da educag@o nos ultimos anos, tivemos
muitos avangos, porém ainda temos muito a percorrer. A taxa de analfabetismo assim como o
ingresso no nivel superior sdo indicadores importantes no diagnostico do perfil educacional do
brasileiro. Colabora para esses avangos, projetos como o Ensino a Distancia e a Educagdo de
jovens e adultos e o combate ao trabalho infantil. Sao medidas de suma importancia na luta para

a equidade e universalidade da educagdo.

H4 um longo caminho para que seja garantido o direito a educagdo para todos, que seja
inclusivo, enriquecedor, transdisciplinar e transversal. Temos enquanto educadores este
desafio, de elevar o aluno ndo somente em conhecimento, mas em aspectos sociais, tornando —
o protagonista de seu futuro, para que possa viver com dignidade e cidadania. A atuacdo docente
deve ser transformadora, com acdo individualizada, despertadora, arrebatadora, e que guie o
individuo em formagao para o “pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio

da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho”, como previsto na Constituicdo de 1988.
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS E CIBERESPACO

O processo ensino aprendizagem se modifica no decorrer do tempo, conforme novos
moldes aparecem. O profissional docente deve permanecer moldavel ao longo dos anos,
atualizado, sem engessamentos. Contudo, neste sentido, haveria um trabalho maior de

valorizagdo desses profissionais, reciclagem, estimulos e ferramentas educacionais.

A era digital nos trouxe novas tecnologias educacionais, através do ciberespaco, onde
se descarta a necessidade do professor fisico para obter comunicagdo e o relacionamento. Se
por um lado diminui as desigualdades, por outro as acentua, uma vez que, a internet € meios
eletronicos ainda nao sdo realidade para todas as pessoas. Formando assim um novo tipo de
preconceito e exclusdo. Contudo, surge o questionamento, até que ponto essas tecnologias

sintonizam com a busca por equidade em educagdo, ou ainda, qual o melhor manejo dessa
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ferramenta em favor da atuagdo docente em busca de atenuar as desigualdades escolares.

Todavia, esses novos métodos ndo dever ser temidos nem descartados. Devem ser aproveitados
em seu maximo, extraindo todas as suas possibilidades e virtudes. Neste cendrio nasce o
educador, soldado muitas vezes solitario, desestimulado, desvalorizado que encontra o desafio
de despertar o aluno do virtual para o real, para o estimulo da leitura e do trabalho académico,

da metodologia cientifica.

Na internet aparentemente, todas as pessoas t€ém corpos esculpidos, comem comidas
bem elaboradas, viajam com constancia e sdo felizes. Em contraste com a vida real, nos leva a
pensar como a nossa vida ¢ longe da pseudorealidade virtual, e assim, ruim. Por isso temos a
aumento de doencas como ansiedade e depressdo, além do suicidio, causando vitimas cada vez
mais jovens. Claramente isso ¢ um indicador da influéncia que as redes sociais emitem na vida
desses jovens, gerando uma concorréncia de likes e engajamentos, € 0s que ndo conseguem,

nao sao os mais populares e legais e ndo se sentem bons o suficiente para o feito.

Durante a pandemia em 2020, observamos um fendmeno inédito, grande parte do pais,
e do mundo, se adaptou para o ensino remoto. Isso se deu a necessidade de continuidade com
as obrigagdes educacionais desde o fundamental as pds-graduagdes. Em 2020, plena era digital,
esperava-se que isso pudesse suprir a auséncia da escola fisica, ainda que em carater
emergencial. Porém o que foi observado ¢ a emersdao de um novo tipo de desigualdade — a
digital. Isso ainda ira refletir nos proximos anos, pois o aluno classe média, em maioria branco,
teve acesso a internet e continuou seus estudos durante a pandemia, de outro lado, classes mais
baixas, em sua maioria negros, nao tiveram os mesmos privilégios de obteng¢ao de equipamento
eletronico e acesso a internet, € ndo poderdo competir com igualdade futuramente, igualdade
esta que antes mesmo da pandemia ja era discrepante, agora, ascende de forma ainda mais
covarde. Dados do IBGE em 2019 apontam baixa utilizagdo de internet nas areas rurais, mais
um fator que contribui para a baixa escolaridade nessas regides, além de restricdo de acesso a

transporte coletivo e distancia entre residéncia e escola.

O modelo de sala invertida, que temos no Ensino a Distincia (EaD), ¢ reflexo da era
digital e uma forte ferramenta no combate as desigualdades escolares. Traz consigo uma
releitura da atuagdo docente, onde o aluno leva seus questionamentos para o professor e a
explanagao ¢ individualizada, voltada para o cerne da divida e assim mais produtivo. Para isso
a modalidade precisa de mais interagdo por parte do aluno, trazendo dinamismo e

enriquecimento, em contraponto do modelo tradicional em que o aluno apenas senta na cadeira
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e aguarda a passagem do contetido para todos os alunos, que precisam ter o mesmo andamento,

sem levar em consideragdo, particularidades e o desenvolvimento individual. No entanto, se
torna necessario a utilizagdo dos meios eletronicos cabiveis, conhecimento de seu uso e de
seguranga na internet. Se por um lado, o EAD aproxima a escola e universidade do Estudante,
por outro lado pode afastar essa mesma oportunidade dos moradores de areas rurais ou quem
ndo tiver os mesmos privilégios digitais. Assim, a transversalidade do projeto cai em deficiéncia

e ndo atinge igualmente todas as pessoas.

DARWINISMO DIGITAL: AOS QUE TEM ACESSO A INTERNET, MAIS
OPORTUNIDADES

A Inclusdo digital ¢ a democratizacdo do uso das tecnologias, visando levar todos a
inclusdo dessa nova forma de comunidade. As politicas de inclusdo digital sdo uma forma de
inclusdo social. A desigualdade da distribui¢do de renda certamente é um fator importante que
reflete em outras desigualdades. A¢des como geracao de empregos, saneamento, urbanizacao,
entre outros, impactam no nimero de pessoas que passam a ter acesso a internet, e
consequentemente, possuem acesso a informagdes e servicos de forma maia rapida. Esse
processo podemos chamar de Darwinismo Digital, um conceito que referencia Darwin e sua
teoria de evolucao as espécies, e de mesma forma, ndo podemos dizer que toda evolugdo ¢ um
progresso, visto que, uma mesma caracteristica que garante sucesso em uma area pode trazer

maleficios em outra.

Segue um grafico de um levantamento do IBGE sobre os domicilios que utilizavam

internet em 2019:

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

316




Figura 1: Grafico IBGE, 2019
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Fonte: IBGE, Diretoria de Pesquisas, Coordenagio de Trabalho e Rendimento, Pesquisa
Nacional por Amostra de Domicilios Continua 2019.

Por muito tempo o ensino tradicional do professor como fonte Unica e incontestavel,
obtentor de todo conhecimento foi o modelo padrdo de ensino - aprendizagem. Isso ¢ um
equivoco e destoa a fun¢do do educador como facilitador do processo de aprendizagem, mas
que o protagonista permanece sendo o aluno. O professor ¢ um ser, em sua esséncia, igual ao
aluno. Alguém que ensina e com este, aprende. E que para permanecer professor, permanece

aluno.

A verdadeira acdo do professor ¢ como facilitador, e utilizando da teoria pedagdgica
sociocultural, o foco deve ver o aluno e sua realidade, aproveitando sua forma de contextualizar
e seu conhecimento prévio, assim como acreditava Paulo Freire. Dessa forma o modelo de
processo educativo tradicional, que em algum momento se torna necessaria, deve ser feita
considerando o aluno como protagonista. A abordagem educacional a ser utilizada deve sempre
estimular as pessoas se questionarem e a contextualizar a informagdo com seu dia a dia,
causando impacto realista e emponderamento, fomentar a busca ativa por conhecimento, desde

que com correta orientagao.
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CONSIDERACOES FINAIS

De fato, as ferramentas tecnologicas educacionais interferem nas desigualdades
escolares, porém, permanecem ndo absolutas. O professor - orientador, seja presencial ou a
distancia, ainda ¢ a maior pega na construgao do protagonismo social, do pensamento critico e
da construgao desse novo ser. Quem acredita que professor de matematica, ensina somente
matematica, estd equivocado em seus conceitos e demonstra grande desconhecimento sobre o
processo pedagdgico. Promover a inclusdo digital ¢ papel do Estado e facilitar o processo ¢
papel do educador. A inclusdo digital também ¢ uma inclusao social, dado a sua relevancia nos
dias atuais. Permite acesso a informagdes e servicos de maneira quase que imediata,
proporcionando ndo somente conforto, mas principalmente dignidade e acessibilidade. A falta
do acesso a internet se torna ndo comente uma exclusdo, mas sobretudo uma marginalizacao,
um processo de impedimento, de ser deixado a margem. Por sua vez tal fato compromete o
desenvolvimento e evolugdo dos cidaddos. O mundo digital se torna uma comunidade
importante nas relagdes e por isso a alfabetizagdo digital ¢ uma realidade iminente. A ado¢ao
de licenciados na area de informatica em escolas e espagos publicos de acesso a estudantes,
principalmente em cidades da area rural, ¢ uma forma de aproximar o mundo digital, promover

inclusdo e facilitar seu uso.
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CAPITULO 25
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RESUMO

Esta pesquisa apresenta uma analise e um conjunto de aspectos de usabilidade, oriundos da
investigagdo da interface do Geogebra, utilizado como ferramenta de suporte na pratica de
ensino da matriz curricular da Licenciatura em Matematica do IFBA Campus Camagari. O
Geogebra se destaca como pardmetro no processo de selecdo dos softwares matematicos,
considerando o parecer critico realizado em sua interface a partir dos critérios de avaliagdo da
Interagdo Humano-Computador (IHC). Por fim, a pesquisa analisou os resultados enfocando os
principais problemas de usabilidade comumente presentes durante a manipulagdo entre

interface e usuarios, isto €, docentes e discentes.

PALAVRAS-CHAVE: Usabilidade; Interface; Geogebra; Pratica Docente.

INTRODUCAO

Com o avanco das tecnologias, cada vez mais estdo sendo projetadas ferramentas que
servem de apoio ao desenvolvimento de projetos. Sommerville j& vislumbrava essa tendéncia
quando afirmou, ainda em 2003, que “o crescente aumento dos recursos computacionais tem
permitido a constru¢cdo de sistemas cada vez mais sofisticados e que dependem de interfaces
mais amigaveis” (SOMMERVILLE, 2003). Assim, a interface passou a ser priorizada como

caracteristica principal e fundamental para o desenvolvimento de projetos de sistemas.

No ambiente académico, a matriz curricular ofertada pela Licenciatura em Matematica
do Instituto Federal da Bahia - [FBA Camacari, busca, de forma geral, centrar e estimular a

aprendizagem dos discentes, contemplando as especificidades do curso.

As componentes curriculares especificas da matematica, por sua vez, propdem a
utilizacao de softwares para a construcdo do conhecimento matematico, apoio a pratica de
ensino e desenvolvimento de material didatico. Contudo, cada discente possui caracteristicas e
dificuldades distintas, o que significa que as interfaces apresentadas por estes softwares podem

ndo estar contribuindo de forma efetiva para o aprendizado.
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E neste cenario que alguns aspectos da Interagdo Humano-Computador (IHC) tém sido

considerados de grande importincia aos olhos dos pesquisadores e desenvolvedores da area,
referente & maneira como os usudrios podem ser beneficiados a partir do momento em que a

Interface se enquadra as suas necessidades.

A proposta deste artigo ¢ apresentar um trabalho de pesquisa ja realizado no ambito das
praticas pedagdgicas da Licenciatura em Matematica do IFBA Campus Camagari, que abrange
a estratégia de escolha da ferramenta Geogebra, a analise da sua interface, os resultados obtidos
e um conjunto de aspectos de usabilidade que contribuam para a pratica de ensino e

consequentemente no desenvolvimento pedagdgico do discente.
IHC E SUAS POSSIBILIDADES

Durante o desenvolvimento de um projeto de sistema que leve em consideragdo a
Interagdo Homem-Computador (IHC), o projeto de interface com o usuario ¢ considerado de
fundamental importancia para o sucesso da aplicacdo (SOMMERVILLE, 2003). A Interface
com o usudrio pode ser considerada o elemento mais importante de um sistema ou produto

avaliado como artefato tecnoldgico (PRESSMAN, 2006).

A definicdo de Interagdo Humano-Computador (IHC) é ampla e pode ser expressa,
simplesmente, como a presenca de ferramentas que permitem a manipulacdo de uma interface,
que ¢ o objeto virtual responsavel por intermediar a comunicacao/interag¢do entre duas entidades

distintas, o usuério e a maquina.

A interface ¢ também um mecanismo de comunicacdo que fornece subsidios suficientes
para que a interacao entre o usudrio e o sistema ocorra. Ela deve mostrar-se eficaz para permitir
que o seu usudrio extraia a0 maximo o poder computacional da aplicagdo e possa utiliza-la de
maneira confortavel proporcionando uma melhor interagdo homem-computador. Ainda de
acordo com Sommerville (SOMMERVILLE, 2003) o usuario deve compor parte do processo
de construgdo da interface, com uma abordagem de projeto centrada no usuario, que dependa

da prototipagao da interface e do envolvimento do usuario.

Rocha e Baranauskas (ROCHA ¢ BARANAUSKAS, 2003) esclarecem que o termo
Interacdo Humano-Computador “emerge da necessidade de mostrar que o foco de interesse ¢
mais amplo que somente o design de interfaces e abrange todos os aspectos relacionados com
a interacdo entre usuarios ¢ computadores” e, definem ainda como “a disciplina preocupada

com o design, avaliagdo e implementagdo de sistemas computacionais interativos para uso
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humano e com o estudo dos principais fenomenos ao redor deles”.

Esses sistemas computacionais promoveram o advento da tecnologia viabilizando o
aprimoramento da interagdo entre o usudrio e as interfaces. Dessa forma, este trabalho
propiciara uma apresentacao de critérios para avaliagdo de interfaces, alicer¢ados por defini¢des

da ITHC, permitindo uma melhoria no processo de constru¢do dos softwares.
HEURISTICAS E CRITERIOS ERGONOMICOS

Etimologicamente, o termo heuristica significa ‘método investigativo e de pesquisa que
se pauta na aproximagcio, através da quantifica¢io, de um determinado objeto” (HEURISTICA,
2021). Essa investigacao perpassou por um viés analitico que norteou a formalizagdao de

recomendacdes de usabilidade para avaliacao de interfaces.

A NBR 9241-11, “define usabilidade e explica como identificar a informag¢do necessaria
a ser considerada na especificagdo ou avaliacdo de usabilidade de um computador em termos
de medidas de desempenho e satisfacdo do usuario” e que isso “inclui orientagdes sobre como

a usabilidade de um produto pode ser especificada e avaliada” (NBR9241-11, 2002).

J4 a avaliagdo heuristica, desenvolvida por Nielsen e Molich (NIELSEN e MOLICH,
1990), ¢ um método avaliativo que consiste na inspecao sistematica da interface do usudrio com
relagdo a sua usabilidade e que pode ser usado em qualquer fase do ciclo de desenvolvimento
de sistemas interativos. Os avaliadores julgam a interface baseados em seu conhecimento e/ou
com heuristicas ou, ainda, utilizando critérios ergondomicos. Nielsen (NIELSEN, 1993) definiu
um conjunto de dez heuristicas que orientam os avaliadores na avaliacdo de interfaces. Estas

heuristicas podem ser compreendidas da seguinte forma:

1. Visibilidade do status do sistema: O sistema precisa manter 0s usuarios
informados sobre o que esta acontecendo, fornecendo um feedback adequado dentro de um

tempo razoavel.

2. Compatibilidade do sistema com o mundo real: O sistema precisa falar a
linguagem do usudrio, com palavras, frases e conceitos familiares ao usuario, ao invés de termos
orientados ao sistema. Seguir convengdes do mundo real, fazendo com que a informagao

apareca numa ordem natural e 16gica.
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3. Controle do usuario e liberdade: Os usudrios frequentemente escolhem por

engano fungdes do sistema e precisam ter claras saidas de emergéncia para sair do estado

indesejado sem ter que percorrer um extenso didlogo.

4. Consisténcia e padroes: Os usuarios ndo precisam adivinhar que diferentes
palavras, situagdes ou agdes significam a mesma coisa. Seguir convengdes da plataforma

computacional.

5. Prevengdo de erros: Melhor que uma boa mensagem de erro ¢ um design

cuidadoso o qual previne o erro antes dele acontecer.

6. Reconhecimento ao invés de lembranca: Tornar objetos, agdes e opgoes visiveis.
O usudrio ndo precisa lembrar de informagdes de uma para outra parte do didlogo. Instrugdes

para uso do sistema devem estar visiveis e facilmente recuperaveis quando necessario.

7. Flexibilidade e eficiéncia de uso: Usuarios novatos se tornam peritos com o uso.
Prover aceleradores de formar a aumentar a velocidade da interagdo. Permitir a usuarios

experientes "cortar caminho" em ag¢des frequentes.

8. Estetica e design minimalista: Dialogos ndo devem conter informacao
irrelevante ou raramente necessaria. Qualquer unidade de informagdo extra no didlogo ird

competir com unidades relevantes de informac¢ao e diminuir sua visibilidade relativa.

9. Ajudar os usuarios a reconhecer, diagnosticar e corrigir erros: Mensagens de
erro devem ser expressas em linguagem clara (sem cddigos) indicando precisamente o problema

e construtivamente sugerindo uma solugao.

10. Help e documentagdo: Embora seja melhor um sistema que possa ser usado sem
documentacao, ¢ necessario prover help e documentagdo. Essas informacdes devem ser faceis

de encontrar, focalizadas na tarefa do usuario e ndo muito extensas.

No que se refere aos critérios ergondmicos, definidos por Bastien e Scapin (BASTIEN
e SCAPIN, 1993 apud LUZZARDI, 2003), sdo utilizados em testes de usabilidade para avaliar
a eficiéncia, efetividade e facilidade de uso de interfaces com o usuario. Esta verificagdao pode
ser realizada tanto através de checklists, utilizados em avaliagdes heuristicas e inspe¢des de

conformidade, como em métodos empiricos e prospectivos.

De forma resumida, os critérios ergondémicos foram definidos como (LUZZARDI,

2003):
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e Incitagcdo: fornece sugestdes ao usuario, de maneira que algumas agdes ou tarefas se

tornem mais conhecidas e faceis de usar;

e Agrupamento / distingdo por localizagdo: diz respeito ao uso da posicao relativa dos

itens para indicar se eles pertencem ou ndo a uma determinada classe;

e Agrupamento / distin¢do por formato: a indicagdo da pertinéncia a classes ¢ realizada

através de cor, formato, textura;

e Feedback imediato: estéa relacionado as respostas do sistema frente as agdes executadas

pelos usudrios, ou seja, realimentacao imediata de uma nova situagao;

o Legibilidade: refere-se as caracteristicas 1éxicas que as informagdes apresentam sobre a
tela, levando em consideracdo, ainda o brilho, contraste, cor, tamanho de fonte, espacamento,

entre outros;

e Concisdo: esta relacionada com entrada, saida ou exclusao de informacoes redundantes;

\

e Acoes Minimas: estd relacionada a quantidade de agdes minimas necessarias para

realizar uma tarefa ou atingir um objetivo;

e Densidade Informacional: esta diretamente ligada ao desempenho do usudrio quando

este executa uma determinada tarefa ou procura atingir um determinado objetivo;

e Acoes explicitas do usudrio: o sistema deve processar somente aquelas acdes

requisitadas pelo usuario e somente quando for requisitado para isto;

e Controle do usudario: a interface deve viabilizar a possibilidade de interromper, cancelar,

suspender ou continuar a execugdo de tarefas;

o Flexibilidade: a interface deve adaptar-se as necessidades do usudrio, levando em conta

as exigéncias de cada tarefa, suas estratégias ou seus habitos de trabalho;

e Considerag¢do da experiéncia do usudrio: a interface deve levar em consideracao o nivel

de experiéncia de cada usudrio;

e Protegdo contra erros: detectar e prevenir erros de entrada de informagdes, comandos

ou acdes de consequéncias desastrosas e/ou nao recuperaveis;

e Qualidade das mensagens de erro: refere-se ao conteudo e formato das mensagens de

erro;

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

RYZ.




e Corregdo dos erros: deve permitir que o usudrio corrija 0s seus erros;

e Homogeneidade/Coeréncia (Consisténcia): Codigos, denominacdes, formatos,

procedimentos e operagdes em contextos semelhantes;

e Significado dos codigos e denominagéoes: adequacdo entre o objeto ou a informagdo

apresentada ou solicitada e sua referéncia explicita;

e Compatibilidade: relacdo entre as caracteristicas dos usudrios (tais como memoria,
percepgao, habitos, competéncias, idade, expectativas) e suas tarefas com a organizagdo das

entradas, saidas e dialogos;

As heuristicas e os critérios ergondmicos apresentados, de forma geral, subsidiam o
processo de avaliagdo de interfaces, a fim de diagnosticar problemas de usabilidade que possam
interferir na relacdo usudrio-computador. Essa relagdo favorece melhorias significativas no

desenvolvimento e na apresentagdo das informacgdes contidas na interface.

Apods a leitura e compreensdo acerca dos critérios de avaliacdo de interfaces, foi
identificada a uma relacdo no que se refere ao comportamento das Heuristicas de Nielsen
(NIELSEN, 1993) e os Critérios Ergonomicos de Bastien ¢ Scarpin (BASTIEN e SCARPIN,

1993) referentes a usabilidade da interface.

Dessa forma, abaixo sdo apresentadas as heuristicas definidas para embasar a avaliagdo

da interface.
1.  Visibilidade do status do sistema;
J Relagdo com o critério Presteza.
2. Controle e liberdade do usuario;
J Relagdo com os critérios A¢oes Explicitas e Controle do Usudario.
3. Correspondéncia entre o sistema e o mundo real;
o Relagdo com os critérios Legibilidade e Significados.
4.  Apoio ao reconhecimento, diagndstico e recuperagdo de erros;
o Relagdo com critérios Corregdo de Erros € Mensagens de Erro.

5. Prevengao de erros;
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o Relagdo com o critério Prote¢do Contra Erros.

6.  Flexibilidade e eficiéncia de uso.
J Relagdo com os critérios A¢oes Minimas, Flexibilidade e Experiéncia de Uso.

Definidas as heuristicas, a sessdo seguinte apresentara a ferramenta indicada e
selecionada na pesquisa, Geogebra, elencando os principais problemas de usabilidade durante

o processo avaliativo da interface.
A FERRAMENTA GEOGEBRA

As componentes curriculares do curso de Licenciatura em Matematica do IFBA Campus
Camagari utilizam como suporte ferramentas computacionais para lastrear o processo de
ensino-aprendizagem. O Geogebra, uma das ferramentas indicadas, tem sido cada vez mais
disseminada por se tratar de um software com énfase na disposi¢ao de graficos e simbolos

matematicos originados de determinadas operagdes.

Como estratégia de selegao, considerando o fator tempo para a execugdo, esta pesquisa
decidiu selecionar o software mais citado pelos docentes. Inicialmente, foi solicitada aos
mesmos, por email, a indicacdo dos softwares utilizados como ferramentas de auxilio a pratica
pedagogica. Como resultado, houve 8 (oito) indicagdes. Assim foi selecionado o software

Geogebra, versdes Geometria e Classic.

“O Geogebra ¢ um software de matematica, dindmico, gratuito e multiplataforma que
combina geometria, algebra, tabelas, graficos, estatistica e calculo numa tnica aplica¢dao”
(GPERCEM, 2014), isto ¢, um recurso computacional que, num contexto educacional, entrelaga
a teoria e pratica no processo de ensino e aprendizagem, estabelecendo uma conexao entre

docentes e discentes.
Algumas caracteristicas importantes (GPERCEM, 2014):
» QGraficos, algebra e tabelas estao interligados e possuem caracteristicas dinamicas;
* Interface amigavel com recursos sofisticados;
* Ferramenta de produgdo de aplicativos interativos em paginas WEB;
» Disponivel em portugués e outros idiomas;

* Software gratuito e de codigo aberto.
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A se¢do seguinte apresenta a avaliagdo da interface da ferramenta Geogebra a partir dos

critérios de avaliacdo definidos por essa pesquisa.
ANALISE DA INTERFACE DO GEOGEBRA

A proposta para a realizagdo da analise se baseou na orientacdo de repetidas
manipulagdes na interface, com o objetivo de conhecer as fungdes da ferramenta Geogebra.
Essa manipulacdo foi realizada por dois discentes, integrantes do projeto, apontando uma

pesquisa indicativa sem se preocupar com dados estatisticos.

A andlise das interfaces das versdes do Geogebra, Geometria e Classic, permitiu
identificar as lacunas existentes e destacar aspectos importantes nao contemplados, de acordo

com as heuristicas abordadas.

O quadro a seguir demonstra detalhes da andlise com base nas heuristicas.

Quadro: Avaliagdo da interface por meio das heuristicas.
Softwares: Geogebra Geometria e Geogebra Classic

Heuristicas Adotadas Auséncia da Descricao
Heuristica?
Sim Néo
Visibilidade do estado do sistema X A heuristica é contemplada em ambas versdes.
X Os softwares ndo permitem que seja cancelada uma
Controle ¢ liberdade do usuario fungdo sem selecionar outra fungio.
Correspondéncia entre o sistema e X A heuristica € contemplada em ambas versdes.
o mundo real
X As versoes ndo sinalizam o erro cometido pelo
usuario.
Apoio ao reconhecimento, A fungfo “apoio e ajuda” é disponibilizada em inglés
diagnostico e recuperacdo de erros por meio de um forum, que possui uma tradugéo

automatica com problemas de coesao.

Durante a seleg@o “registro de erro”, as opgdes do

referido menu nao estio traduzidas em sua totalidade
para o portugués.

X Como forma de prevencao, as interfaces apresentam
Prevencdo de erros uma legenda explicando como inserir corretamente os
dados.
X As interfaces ndo tém flexibilidade para realocar as
ferramentas e botdes de controle. A disposigdo dos
Flexibilidade e eficiéncia de uso itens € fixa.
Nao apresentam sugestdes de atalhos explicitamente.
Fonte: Desenvolvido pelos autores da pesquisa.

Outras caracteristicas importantes e positivas foram identificadas durante o processo de
avaliagdo da interface: a) design grafico simplista; b) interface intuitiva e com poucas legendas
em seus botdes de controle, permitindo uma visao mais objetiva da funcao; c) teclado virtual
de facil acesso e; d) 4rea dedicada a entrada de informacdes, que possibilita a interag¢do entre o

usuario e a ferramenta.
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No que se refere a linguagem empregada na interface, € possivel verificar a presenca de

termos comuns do contexto da matematica, enfatizando a importancia do conhecimento prévio

na area por parte dos docentes e discentes.

Por fim, a pesquisa consolidou uma proposta contendo caracteristicas que podem ser
consideradas no processo de constru¢do de interfaces dos softwares matematicos que,

significativamente, contribuirdo para a pratica de ensino e aprendizagem.
RESULTADOS PROPOSTOS

As interfaces das versdes da ferramenta Geogebra, Geometria e Classic, permitem uma
utilizacdo dinamica com diversas funcionalidades a disposi¢do para criagdo de contetudo

matematico.

Foi perceptivel durante o processo de avaliacdo, baseando-se nas heuristicas
supracitadas (NIELSEN, 1993), que para atingir uma melhor usabilidade das interfaces, alguns

aspectos podem ser considerados como forma de otimizagao:
o Botodes de controle com informagdes que identifiquem a sua respectiva fungao;

o Organizacdo da interface no que tange a inser¢do e visualizagdo dos dados,

permitindo a otimizagdo do tempo para a execugao da tarefa;

J Avisos e mensagens de erro que norteiem o usudrio a utilizar a interface
corretamente;
o Apoio ao reconhecimento, diagnostico e recuperagdo de erros, proporcionando

ao usuario uma orientag¢ao diante do uso incorreto da func¢ao;

o Disposi¢do, alinhamento e semelhanca dos itens, visando a flexibilidade e

eficiéncia no uso das interfaces, facilitando a interagao com o usuario.
CONSIDERACOES FINAIS

Estrategicamente, a pesquisa trouxe um levantamento bibliogréafico seguido da selegao
das heuristicas que embasou a avaliagdo da interface. Na sequéncia, foi apresentada a
ferramenta Geogebra que serviu como objeto de verificagao dos problemas de usabilidade de
interfaces. O resultado da pesquisa foi relevante visto que a proposta culminou na orientagao
aos docentes sobre aspectos de usabilidade que, quando visualizados no projeto de interface,

podem contribuir de forma significativa para a melhoria da interagdo do usudrio durante a
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execucao das tarefas.

O resultado oportunizou uma evolugdo critica-construtiva e académica, favorecendo um
arcabougo computacional que exalta a importancia da utilizagdo de softwares matematicos
como ferramentas de suporte pedagogico. Sendo assim, o avango tecnologico evidenciou a
necessidade de apropriagdo de métodos inovadores, subsidiando ao discente uma compreensao

significativa e tornando-o multiplicador de praticas computacionais no ambito da matematica.

AGRADECIMENTOS

Agradecimentos a Pro-Reitoria de Ensino do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia da Bahia por oportunizar a pesquisa por meio do EDITAL N°
06/2020/PROEN/IFBA.

REFERENCIAS

BASTIEN, J. M. C; SCAPIN, D. L. Ergonomic criteria for the evaluation of human-
computer interfaces. Rocquencourt, France: Institut Nacional de Recherche en Informatique
et en Automatique. 1993.

GPERCEM - Grupo de Pesquisa e Extensdo em Recursos Computacionais no Ensino da
Matematica. Instituto Geogebra — UESB. O que é o GeoGebra? 2014. Disponivel em:
http://www?2.uesb.br/institutogeogebra/#:~:text=0%20GeoGebra%20%C3%A9%20um%20so
ftware,e%20¢%C3%A 11cul0%20numa%20%C3%BAnica%20aplica%C3%A7%C3%A30.&t
ext=GeoGebra%?20f0i%20criado%20em%202001.popularidade%20tem%20crescido%20desd
€%20ent%C3%A30. Acesso em novembro de 2020.

HEURISTICA. In: DICIO, Dicionario Online de Portugués. 2009-2021. 7Graus. Disponivel
em: https://www.dicio.com.br/heuristica/. Acesso em: 30/10/2021.

LUZZARDI, P. R. G. 2003. Critérios de avaliacdo de técnicas de visualizacio de
informagodes hierarquicas. Porto Alegre: PPGC da Universidade Federal do Rio Grande do
Sul.

NBR 9241-11. Requisitos Ergondomicos para trabalho de Escritérios com Computadores.
Parte 11 - Orientagdes sobre  Usabilidade. 2002. Disponivel  em:
http://www.inf.ufsc.br/~edla.ramos/ine5624/ Walter/Normas/Parte%2011/is09241-11F2.pdf.
Acesso em Agosto de 2021.

NIELSEN, J.; MOLICH, R. Heuristic Evaluation of User Interfaces. In. CONFERENCE ON
HUMAN FACTORES IN COMPUTING SYSTENS, CHI. New York. Proceedings... New
York. 1990.

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

RYAY



http://www2.uesb.br/institutogeogebra/#:%7E:text=O%20GeoGebra%20%C3%A9%20um%20software,e%20c%C3%A1lculo%20numa%20%C3%BAnica%20aplica%C3%A7%C3%A3o.&text=GeoGebra%20foi%20criado%20em%202001,popularidade%20tem%20crescido%20desde%20ent%C3%A3o
http://www2.uesb.br/institutogeogebra/#:%7E:text=O%20GeoGebra%20%C3%A9%20um%20software,e%20c%C3%A1lculo%20numa%20%C3%BAnica%20aplica%C3%A7%C3%A3o.&text=GeoGebra%20foi%20criado%20em%202001,popularidade%20tem%20crescido%20desde%20ent%C3%A3o
http://www2.uesb.br/institutogeogebra/#:%7E:text=O%20GeoGebra%20%C3%A9%20um%20software,e%20c%C3%A1lculo%20numa%20%C3%BAnica%20aplica%C3%A7%C3%A3o.&text=GeoGebra%20foi%20criado%20em%202001,popularidade%20tem%20crescido%20desde%20ent%C3%A3o
http://www2.uesb.br/institutogeogebra/#:%7E:text=O%20GeoGebra%20%C3%A9%20um%20software,e%20c%C3%A1lculo%20numa%20%C3%BAnica%20aplica%C3%A7%C3%A3o.&text=GeoGebra%20foi%20criado%20em%202001,popularidade%20tem%20crescido%20desde%20ent%C3%A3o
https://www.dicio.com.br/heuristica/
http://www.inf.ufsc.br/%7Eedla.ramos/ine5624/_Walter/Normas/Parte%2011/iso9241-11F2.pdf

NIELSEN, J. Usability engineering. Chestnut Hill: Academic Press. 1993.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. 6* Edicao. McGraw-Hill. Sao Paulo. 2006.

ROCHA, H. V.; BARANAUSKAS, M. C. C. Design e avaliacio de Interfaces Humano
Computador. SP: NIED — UNICAMP. Campinas. 2003.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 6 ed. Addison Wesle

Editora e-Publicar — Educa¢do em foco: Tecnologias digitais e inovagdo em praticas de
ensino, Volume 4.

RR]|)







Naiola Paiva de Miranda
Y / Patricia Goncalves de Freitas
R~ E. Organizadoras

\ A
\ » f
* {
N
N Sl
"N
bt
.\i" /
\ v
i

“« EDUCACAO EM FOCO:

y
\\‘ﬁ

AN




www.editorapublicar.com.br
contato@editorapublicar.com.br
@epublicar
facebook.com.br/epublicar

Naiola Paiva de Miranda
Patricia Goncalves de Freitas
Organizadoras

7 i





