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SOBRE MIM

Ola, meu nome € Lucas, desenvolvedor de jogos com 5 anos de experiéncia focados em jogos mobile e PC
utilizando a Unity Engine. Para mim, solugéo de problemas e criagdo de mundos virtuais sdo uma forma de
arte e sou apaixonado por isso. Cientista da computagdo em formagdo, graduado em geografia e perito
criminal {uma combinagdo bem incomum, eu sei). Minhas habilidades técnicas estdo respaldadas no dominio
pleno dos recursos da Unity, conhecimento aprofundado em C#, sélida competéncia em versionamento {Git)
e pela experiéncia em desenvolver comportamentos de Inteligéncia Artificial e complexas mecéanicas de jogos.

EXPERIENCIA PROFISSINAL EDUCACAO

Desenvolvedor de Jogos Unity 2024 - PRESENTE Ciéncia da Computagio

Aioros Studios UNA

Ajudo no desenvolvimento de mecénicas dos jogos usando Unity Engine, Com foco em algoritmos,

garantindo implementacédo da arquitetura geral dos projetos. Escrevo e mantenho desenvolvimento de software e design de
cédigo limpo, eficiente e escaldvel em C#, seguindo as melhores praticas da sistemas, fornece base sdélida para a
industria e adaptando meus conhecimentos as necessidades especificas do criagdo de mecanicas de jogos eficientes e
estudio. Trabalho em estreita colaboracdo com designers e artistas (2D e 3D) para escalaveis.

traduzir conceitos criativos em jogabilidade interativa. 2024- PRESENTE

Desenvolvedor de Jogos Independente 2019 - PRESENTE Geografia

Donada Games Universidade Federal de Minas Gerais
Como um desenvolvedor indie gerencio todos os aspectos dos meus projetos Adquirir habilidades em anélise espacial,
pessoais, do conceito inicial ao lancamento final, incluindo game design, UI/UX, pensamento critico e pesquisa com uma
programacao, arte, som e testes. Publiquei em 2023 o jogo Focused Monsters para compreensio profunda de paisagens,
dispositivos Android, inspirado no aplicativo de gerenciamento de tempo e ecossistemas e outros aspectos do mundo
produtividade Forest, recebendo feedback positivo. Atualmente estou terminando fisico.

o desenvolvimento de um RPG cldssico chamado Lili “s Dreams. 2008- 2013

Perito Criminal 2013 - PRESENTE

Policia Civil do Estado de Minas Gerais IDIOMAS

Sim. Vocé leu certo. Eu sou perito criminal {CSI) ha mais de dez anos. Nessa atividade

eu analiso cenas de crime complexas e interpreto evidéncias para reconstruir PORTUGUES
eventos, garantindo forte habilidade de solucionar problemas gue contribui para
meu raciocinio légico e critico. Trabalho diretamente com outros agentes de INGLES

seguranca puUblica e equipes forense, comunicando clara e efetivamente meus
achados no local de crime (habilidades essenciais para colaboracdo em times

multidisciplinares). ESPANHOL
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