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Forord

De fleste programmeringsbeker handler om nettopp det — programmering.
Problemet er at vi ofte ensker & bruke kunnskapen om programmering til
a lage nyttige systemer. Da ma vi handtere import av data, lagring og
strukturering av data, et brukergrensesnitt (slik at brukerne vare kan styre
systemet) og rapportering — i tillegg til selve programmeringsdelen.

I denne boken skal vi konsentrere oss om helheten, slik at en far en
overordnet forstaelse for bade systemutvikling og programmering.
Samtidig skal vi lage systemer som kan brukes til noe. For & fa til dette
skal vi bruke Microsoft Access. Dette systemet har alt vi trenger:
Programmeringssprak, database, brukergrensesnitt og et rapportverktoy.
Det vi skal se, er at veien til malet, til et ferdig uttestet system, vil vaere
langt enklere med Access enn med de fleste andre systemer. Det er viktig.
Programmering er vanskelig nok om vi ikke skal slite med tungvinte
verktoy.

Min erfaring fra en lang rekke systemutviklingsprosjekter for naeringslivet,
er at en kan komme i mél langt hurtigere og med lavere kostnad med
Access enn med andre systemer. Det betyr ikke at Access er det beste
valget 1 alle situasjoner. Er det strenge krav til sikkerhet, eller om det er
tusenvis av brukere, vil jeg ikke valgt Access. Da finnes det tyngre
verktoy. Ulempen med disse er akkurat det, nar alle aspekter skal dekkes
opp blir utviklingen mer tidkrevende og mer kostbar.

For 4 laere programmering er det tre ting som er viktig — arbeid, arbeid og
arbeid! Det er dessverre sant. Problemet er at programmering har mange
nivaer. For a4 kunne arbeide pa toppnivaet, der vi kanskje forsgker & se
hvordan en maskin kan ta seg av en oppgave som tidligere er gjort av
mennesker, ma vi ogsd beherske alle nivdene under. For 4 mestre det
vanskelige, md vi beherske det enkle. Eneste méten & fa dette til pd er &
opparbeide en rutine. Nar de enkle delene gér glatt, kan vi da ta fatt pd a
forsta neste nivé.

Viér losning pa disse utfordringene er gjennom rutine. Vi skal starte med
enkle oppgaver, programmere disse, og gjenta dette med nye oppgaver.
Etter hvert vil du beherske de enkle delene. Da skal vi opp et nytt niva og
takle noe vanskeligere oppgaver. Til slutt skal vi ogsd prove oss pa
virkelige systemer: fakturerings- og regnskapssystemer, bestillingssyste-



mer for hotell, restaurant og fly, systemer for & beregne gjennomsnittshas-
tighet, m.m.

Istedenfor & bruke mye tid pd 4 lere basisbegrepene skal vi gé rett pa
programmeringen. Det er som moderne sprakkurs. Der snakker en det
fremmede spréaket fra dag 1. Vi skal altsa programmere systemer fra dag 1.
Sa er ideen at forstdelsen av basiskomponentene skal komme til etter
hvert. Etter & ha introdusert begrepene i praktiske eksempler, vil jeg
summere opp og si mer om bade programmering og Access.

I boken har vi brukt fargekodene fra alpinbakken. Gront for det som er
greit, blatt for det som er mer krevende, rodt for det vanskelige og sort
for det avanserte. Om en skulle ta eksamen 1 Praktisk programmering, vil
oppgavene her fordeles fra grent til redt, ikke sort. Nar vi tar med det
sorte, er det for at du som programmerer skal vite litt om de mer avanserte
losningene.

Kommer du gjennom dette, mestrer du det & programmere. Du vil da ha et
verktoy som kan brukes for & gjore arbeidsdagen din mer effektiv, og ikke
minst — til & hjelpe andre, slik at de ogsa kan jobbe mer effektivt. Med
kunnskap om programmering kan vi bidra til & digitalisere arbeidsoppga-
ver, som oftest de kjedelige og rutinepregede oppgavene. Det er helt
nedvendig om vi skal klare & opprettholde en hay levestandard og et hoyt
lonnsnivd 1 Norge. Med kunnskap fra denne boken kan du bidra i dette
viktige arbeidet.
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1 Introduksjon

Tenk deg at du skal gé pé et forfatterkurs og lere a skrive romaner. Det
vil vere krevende nok, men nd har du meldt deg péd et forfatterkurs i
kinesisk. Her far du nye tegn, ny grammatikk og sa skal du samtidig lere
a skrive romaner. Heldigvis er det ikke fullt sa vanskelig a leere program-
mering. Du vil kjenne igjen deler fra skolematematikken. Tegnene er
heldigvis vare vanlige latinske, men du vil métte leere en ny grammatikk.
Fordelen er at dette er en mye mer stringent grammatikk enn den vi er
vant med fra vanlige (naturlige) sprak. Dernest ma du forsta pa hvilket
niva maskinen arbeider — hva som er dens styrke og begrensning. Det er
nedvendig nar du skal ta oppgaver fra den virkelige verden og beskrive
disse som programmer.

Som vi ser, skal en ikke bare lare programmering, men ogsa beherske et
verktoy. Det er ikke “rocket science”, men i starten vil du bruke mye tid
pa a finne fram. N& vil denne boken gi en detaljert oppskrift, men ogsa
det kan feile — for eksempel om du har trykket en feil knapp. Da ma du
selv finne tilbake til der du var. Det kan ta tid. Og etter & ha rotet rundt i
Access-grensesnittet en stund, har du kanskje glemt hva du egentlig skulle
gjore. Eneste svar pa dette er 4 bruke verktoyet s& mye at det blir rutine.

1.1 Utvikling av datasystemer

Hvorfor skal vi lere 4 utvikle datasystemer? Vi kan sperre oss om ikke
alle de nyttige systemene allerede er utviklet. Dette er et godt spersmal. |
dag finner vi systemer og apper for det meste. Det ville ikke vere serlig
fornuftig & utvikle ditt eget tekstbehandlingssystem, nar du kan fa
Microsoft Word for en billig penge, eller andre systemer gratis. Vi kan
ogsé diskutere om det er sa mye & hente pa a utvikle apper. Da konkurre-
rer vi med millioner av andre programmerere over hele verden. Alle
utvikler apper og det finnes hundrevis, ofte tusenvis, av apper for hvert
eneste formal. Leter du for eksempel etter en kalender-app, finner du flere
tusen, bade pa Google Play og pad App Store. Skal du fa noen til & bruke
din app, ma du nok gi den bort gratis og isteden hape pa & tjene penger pa
fremtidige utgaver.

Derimot vil vi, 1 de aller fleste bedrifter, finne oppgaver som ikke er
dekket av standard programvare. Vi skal gi flere eksempler i denne boken
der det kan ha veart store besparelser pa & lage egne systemer. Det kan
ogsa tenkes at hyllevaren, standard programpakker som vi kan kjepe, kan
vaere for kompleks eller kostbar, samtidig som den ikke dekker jobben
fullt ut. Igjen en mulighet for en som kan programmere. I dette markedet
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er det liten konkurranse. Min erfaring er at det i enhver bedrift finnes
mange uleste programmeringsoppgaver.

Dersom du kan programmere, eller kode som mange kaller det, vil du sta
sterkt 1 arbeidslivet. Kunnskap om informasjonsteknologi (IT) er blitt
nedvendig i dag innen de fleste jobber. Her star kompetanse i program-
mering sentralt. Det gjelder spesielt om du ogsa har utdanning eller
erfaring fra et annet omrade. Da kan du bruke din programmeringskunn-
skap til & lage systemer innenfor dette omrddet. For eksempel, om du vet
mye om & lage mebler og programmering, er det ikke sa sikkert at det er
mange andre som har denne kombinasjonen. Da kan du utvikle systemer
som er nyttige for dette anvendelsesomridet, uten 4 mete stor konkurran-
se fra ferdige systemer. Der de tilgjengelige systemene 1 markedet er laget
for en generell bedrift, kan du lage noe som er tilpasset den bedriften der
du arbeider, enten det er en mebelfabrikk, et salgsfirma, en eiendomsmeg-
ler, dagligvarebutikk, eller hva som helst annet.

Jeg har utviklet store programsystemer for flere bedrifter. Utgangspunktet
har vert at det enten ikke var et tilbud av ferdige systemer, at disse
systemene ikke dekket behovet, eller at de var for kostbare. En dramatisk
fordel med & lage et eget system, er at det gir en konkurransefordel. Om
en bedrift velger & bruke ferdige systemer, kommer en ikke bedre ut enn
konkurrentene da disse bruker den samme programvaren, kanskje ogsa de
samme konsulentene. Da blir IT som elektrisitet, noe en ma ha, men som
ikke gir noe fortrinn overfor konkurrentene. Lager en noe eget, som ingen
andre har, kan en fi en strategisk konkurransefordel.

Disse eksemplene er dekket utferlig i boken. Ideen er & vise at overgang-
en fra de systemene vi programmerer i denne boken til komplette
systemer for den virkelige verden ikke er sd stor. Dvs. om du lerer deg
systemutvikling, slik vi beskriver det her, kan du ogsa utvikle nyttige og
viktige systemer.

1.2 Hvorfor Microsoft Access?

Access er et anvendelig verktoy som kan brukes til bade smé og store
oppgaver. Om du har 1, 10, 100 eller 1000 brukere kan Access gjore
jobben. Nér det er sagt, ville jeg nok ikke bruke Access om det var snakk
om & lage hovedsystemer for store banker eller forsikringsselskap.
Derimot kan vi gjerne lage hovedsystemer for mindre bedrifter i Access.
Som vi skal se, er Access spesielt egnet for mindre systemer. En sentral
egenskap med verktoyet er at vi kan komme 1 mal med begrenset innsats,
bade i tid og penger.



For & ta et eksempel. Jeg fikk i oppdrag fra en av mine kunder, fra en
bedrift der jeg har utviklet hovedsystemet, om & bygge inn mulighet for &
oppgi priser i forskjellige valutaer. For & fa til det trengte jeg en tabell
med kurser, altsd med valutakode (for eksempel USD, EUR) og kurs. 1
tillegg matte jeg gi brukeren mulighet til & velge valuta for et prosjekt, og
a konvertere til denne valutaen i alle utskrifter med priser. For dette
fakturerte jeg to timer. Vanskeligere var det ikke. Samtidig, i1 et oppdrag
for en annen kunde der jeg var radgiver, og andre stod for programme-
ringen, fikk vi et estimat pd 60 timer for akkurat samme jobben. I
utgangspunktet synes vi dette var altfor mye, men etter & ha sett nermere
pa estimatet fant vi ut at dette var realistisk. Med de verkteyene som ble
brukt for dette prosjektet ville det ta 60 timer a gjore jobben.

Dersom du ikke jobber for DNB, Gjensidige, Hydro eller en annen stor
bedrift, ber Access vurderes som utviklingsverktoy. Og selv 1 store
bedrifter kan en bruke Access til mindre funksjoner, eller til 4 lage en
prototype. Siden det er sé kjapt og effektivt & lage Access-applikasjoner
kan det ofte lonne seg forst & lage systemet 1 Access, bruke dette til 4 fa
erfaring med oppgaven, og sé programmere i det verkteyet kunden krever
at vi skal benytte. I min virksomhet over mange ar har jeg flere ganger
angret sterkt pa at vi ikke har utviklet systemet 1 Access forst. Det ville ha
spart oss for ungdige kostnader.

Programmeringsspraket i Access er VBA — Visual Basic for applications.
Som navnet sier, er dette et Visual Basic-sprdk, med sméd avvik fra
programmeringsspraket Visual Basic (VB). Kan du programmere i VBA,
kan du ogsé programmere 1 VB. Det kan vare praktisk. Selv om Access
kjorer de fleste jobber fort og effektivt, kan det vere situasjoner der vi
trenger rask prosessering. I motsetning til VBA kan Visual Basic gi deg
en exe-fil, altsa en meget effektiv, kompilert, kjorbar versjon. Det at den
er kompilert betyr at programsystemet har oversatt koden fra det nivaet vi
benytter nar vi programmerer, til et langt mer effektivt maskinnart niva.
For at de aller fleste oppgaver er dette uten betydning. Men, som sagt, kan
du VBA kan du ogsd VB.

Veien fra VBA til andre programmeringssprak, som C++, Java og
lignende, er kort. En fordel med VBA er at det ogsa inngér i alle andre
Office-programmer, i Word, Excel og Outlook. Det kan vare nyttig. Som
vist senere i denne boken, kan vi bygge videre pa disse programsysteme-
ne for & tilpasse disse akkurat til virt formél. Dette gjelder ogsa selve
verktoyet, Microsoft Access. Vi ma lere & bruke dette for & kunne
programmere. Ingenting er vanskelig. Access er godt designet. Problemet
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er at vi ma beherske s mange deler. I boken viser vi hvordan alt skal
gjores — en gang. Neste gang du skal gjere en operasjon, for eksempel
opprette en tabell eller et skjema, ma du klare det selv. I begynnelsen gér
det tregt. Ideen er 4 gjore alt mange ganger. Da sitter det.

Access er et verktay som lar oss komme fort til mélet. Det budsjettet vi
har for & lage hele systemet, kan vare pd samme storrelse som det andre,
som anvender tyngre verktay, kan bruke pd en kick off”.

N4 har det sine klare fordeler at Access kan kjeore den koden du har
skrevet inn direkte, uten oversetting til et mer maskinnart sprak. Denne
form for prosessering kaller vi interpretering. Mens det koster oss noe 1
kjoretid, har det meget store fordeler, ikke minst nir vi skal debugge
(feilsjekke) programmet. I Access kan vi styre kjeringen selv. Vi kan
stoppe, klikke pé de forskjellige delene av programmet for & se hvilke
verdier disse har, vi kan til og med kjere setninger om igjen. Har vi gjort
en feil 1 en programsetning, kan vi rette feilen under kjoring, og sa
repetere kjoringen. For nybegynnere er dette ubetalelig. Ikke bare er det
lett & feilsjekke systemet, men vi kaster ikke bort tid nér vi skal rette feil. I
tillegg, ndr vi 1 starten skal forseke & forstd hvordan maskinen tolker det
programmet vi har laget, er mulighetene til & kjore en og en programlinje
av stor pedagogisk betydning. Her kan du stoppe kjeringen péd en linje,
vurdere situasjonen og deretter be systemet kjore en linje til.

En ulempe med Access er at den i utgangspunktet ikke er tilgjengelig pa
Apples maskiner. De som har valgt & melde seg opp som student (se
under), vil fa tilgang til Access via en nettside. Om du har en Apple-
maskin, og ikke er student, mé du installere en virtuell Windows-maskin
og kjare Access pé denne.

Selv om vi har valgt Microsoft Access som verktay, er ikke hensikten & gi
en utferlig beskrivelse av dette verktayet. Var jobb er & bruke Access for
a lere programmering og 4 lage nyttige systemer, ikke & utforske alle
detaljene. Dersom en er interessert i det, finner en mye innferingsstoff pa
nett.

I boken har jeg valgt & bruke engelsk versjon av Access. Dette blir en
smakssak, men fordelen med & bruke engelsk versjon er at setningene i
programmene uansett skrives med engelske symboler (For, If Then, Exit,
osv.). I tillegg, om du vil vite mer om skjema i Access og seker pa nett far
du langt flere treff om du seker pa Microsoft Access Form” enn
med "Microsoft Access Skjema”. Seker du pa mer obskure begreper er
det ikke sikkert at du finner noe treff pa norsk. Videre, mye av leremate-
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riellet, eksempler og ferdig kode pa nett, er pa engelsk. Som datafolk kan
vi like godt innarbeide de internasjonale begrepene med en gang.

En ulempe med & bruke engelsk utgave av Access er at spraket i denne
boken blir litt bdde og. Siden vi bruker engelske begreper sa ofte, form,
record, query, m.m. har jeg valgt a bruke disse direkte, uten & sette pa
anforselstegn. Sluttproduktet blir praktisk, om enn ikke sé veldig elegant.

1.3  Programmering

En liten tue kan velte et stort lass. Ingen steder er dette mer riktig enn i
programmering. Har du glemt et komma, brukt komma istedenfor
punktum, enkel apostrof (*) istedenfor dobbel (), eller tusen andre mulige
feil, vil ikke programmet fungere. De enkleste feilene, der vi har feil
syntaks (grammatikk), har brukt begreper vi ikke har beskrevet, osv. tar
VBA seg av. Vi far da en feilmelding med angivelse av hvor feilen er.
Noen feil oppdages forst ndr programmet kjores, for eksempel om vi
dividerer med 0 eller skriver galt navn nér vi skal lese fra en tabell 1
databasen.

En slik feil, en programmerer hadde glemt et element 1 en programsetning,
forte til at deler av telefonsystemet i USA kollapset. Det var 1 1990. Siden
den gang har vi sett utallige spektakulere programmeringsfeil, som har
hatt enorme konsekvenser, ogsa tap av menneskeliv. Heldigvis skal ikke
vi utvikle slike livskritiske oppgaver — 1 hvertfall ikke 1 starten.

Andre feil kan det tenkes at en ikke oppdager for programmet har vert i
bruk 1 lang tid. Jeg fikk melding om en slik feil 1 dag — 1 en meget stor
ordre var antallet av en komponent blitt sd stort at Access ikke fikk plass i
det feltet som var avsatt for dette 1 rapporten. Siden det & finne feil er en
viktig oppgave for en programmerer skal vi legge vekt pd denne oppga-
ven. N& er vi sa heldige at det er fi sprak som er sa velegnet for feilfin-
ning (debugging) som Access.

Det som er virkelig spennende, er at nar vi har lert & programmere og
behersker verktoyet, ja da har vi noe vi kan erobre verden med. Kanskje
ikke verden, men vi vil ha et verktoy som vi kan bruke til & forenkle vér
egen hverdag, jobben vir og jobben til andre. Mange har beskrevet
programmering som en kunstform. Det gjor jeg ogséd 1 et sluttkapittel 1
boken.

14 Hvordan bruke boken

Ideen med denne boken er at vi skal leere programmering ved & program-
mere. Vi starter med enkle case (eksempler) og gar videre med mer
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avanserte. Boken mé leses sekvensielt. Etter at vi har innfert grunnleg-
gende begreper 1 tidlige kapitler, skal vi bruke disse 1 senere kapitler. For
hvert nytt case anbefaler jeg at du forst leser gjennom hele kapittelet, for
deretter & programmere losningen selv.

I tillegg til boken finnes det materiell dpent tilgjengelig pd nett. Sek pa
Canvas og IBE151. Det siste er emnekoden for Praktisk Programmering
ved Hogskolen i Molde. P4 nett finner en Access-filer av alle programek-
semplene 1 boken. Men ikke ver redd for & taste inn programkoden pa
nytt. Det er mye 4 lere av dette. Ikke minst far du da eye for detaljene.

P& nett finner du ogsé videoer for hvert kapittel 1 boken. Videoene er lagt
inn med screencast, altsd slik at jeg programmerer mens castingen
kopierer det som skjer pa skjermen, samt det jeg sier. Videoene folger
denne lareboken kapittel for kapittel, case for case. Fordelen med
leereboken er at en kan tilegne seg stoffet i sitt eget tempo, ga tilbake til
tidligere kapitler (noe som er viktig her) og bruke boken for oppslag (bak
1 boken finner du en komplett indeks). Mens en kan se en video en gang,
kan en arbeide med boken.

Lareboken er pd papir. En kunne kanskje tenke seg 4 ha denne pa
skjermen. Problemet er at du skal programmere de eksemplene som
boken omtaler. Da ville det bli lite plass pa skjermen om du bade skulle
ha programmene og boken der. Var derfor glad for den ekstra plassen du
far nar boken er pa papir. Dersom du kun har en laptop, vil jeg anbefale at
du vurderer & kjope en storre skjerm. Nar programmene etter hvert blir
store, vil det veere viktig & fa full oversikt over koden. Det gjelder spesielt
nar den dag kommer at du skal bruke det du har lert til 4 lage nyttige
systemer. Selv har jeg to 32” skjermer pa kontoret med stor opplesning.

Det er praktisk nér systemene kommer opp i titusenvis av linjer med
kode.

Bok, videoer og nettside er bare hjelpemidler. Skal du lere & programme-
re s& ma du gjere det selv. Derfor har jeg oppgaver i slutten av hvert
kapittel. Det anbefales & jobbe med disse. Helt bevisst gir jeg ingen
losninger pé disse oppgavene. I tillegg til disse mindre oppgavene finner
du et sett storre oppgaver — det jeg har kalt gvinger. Dersom du velger a
melde deg opp i emnet IBE151 og ta eksamen, mé du levere inn lgsninger
pa ovingene. En losning skal vere et tekstdokument med en analysedel,
programkoden og en forklarende del, altsd akkurat slik jeg presenterer
case 1 denne boken.
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1.5 Eksamen og studiepoeng

Boken er lagt opp for selvstudium. I tillegg vil du ha stette i videoene pa
nett. Det viktige er at du laerer & programmere og a lage nyttige systemer.
Men skal du bruke din kompetanse til &4 fa jobb, kan det vare greit med
dokumentasjon pa at du kan programmere. For & fa det kan du melde deg
opp som emnestudent i faget IBEI51 ved Hegskolen i Molde (sgk pa
IBE151 og Canvas).

Som student vil en kunne laste ned Access fra Hogskolen, eventuelt bruke
Access via en virtuell maskin som er tilgjengelig pa nett. Har du planer
om & g opp til eksamen mé du levere inn evingene til de frister som er
oppgitt. Du vil da ogsé fé hjelp av faglerere og ovingslerer. Eksamen ma
tas i Molde.

IBE151 inngér 1 arsstudiet 1 Informatikk og digitalisering. Mens emnet gir
15 studiepoeng, gir hele arsstudiet 60 studiepoeng. En kan imidlertid ta
fagene 1 den rekkefolgen en vil, gjerne over flere &r. Se www.himolde.no
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2 Access — Komme i gang

Microsoft Access er en del av Office Pro-pakken. Har en denne vil en
finne Access her. Alternativt kan en leie tilgang til Access. Det far en for
en billig penge. Studenter vil ofte kunne f& gratis tilgang gjennom sin
institusjon. Merk at du ma ha utviklingsversjonen av Access.

Access finnes 1 mange versjoner. [ praksis er det likegyldig hvilken
utgave du bruker, men en av de nyere kan veare en fordel. Selv bruker jeg
Access 2013. Det finnes nyere versjoner, men det kan vare en fordel a
ligge litt pa etterskudd her. Da er vi mer sikre pé at feil er rettet for vi tar
versjonen 1 bruk.

Som ved andre Office-produkter kan vi velge visnings-sprék (display-
sprak). For min del har jeg valgt engelsk. Eksemplene i boken er derfor
med engelsk versjon av Access. Selv om vi bruker engelsk som display-
sprak, kan vi selvfolgelig sette opp norsk tastatur og, om vi vil, norske
hjelpetekster. Jeg vil imidlertid advare mot det siste. Mesteparten av
hjelpetekstene er maskinoversatt. Det blir darlig norsk, sa for de fleste er
det nok lettere a lese originalteksten pé engelsk.

2.1 Starte Access

Etter & ha installert Access og lagt ikonet pd skrivebordet starter du
systemet med et dobbeltklikk.

Access Search for online tem plates }3
Suggested searches: Database Business Industry Logs Lists Personal Inventories
e
e AN
i e A
KL @ {
Blank desktop database Custom web app Product inventory Services

~ L IEALHE

Du fir nd mange valg, mellom en rekke ferdige systemer. Vi velger
imidlertid Blank desktop database, og far sa anledning til & gi navn pa
systemet og velge hvor det skal lagres:
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Blank desktop database

Eho__uld | create an Access 2013 app or an Access desktop datab e?l

File Name

Database24.accdb

C\Users\olsen\Documents\

Create

Vi skriver inn navn pa Access-filen, her first.accdb (se figuren under) og
trykker Create. Extension accdb gis til alle Access-filer (akkurat som
.docx 1 Word og .xIsx i Excel). Med Access kan vi ogsd lage en .accde
versjon. Her har brukeren ikke tilgang til koden, men det har liten hensikt

for oss.

Blank desktop database

Should | create an Access 2013 app or an Access desktop database?

File Name

first.accdb

E\AccessBok\

]

Create
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2.2  Oppsett (Options)

Access viser na:

[E Datablse2s : Database- C:\Users\olsen\Documents\Database25.... TABLE TOOLS T - 0O %X
HOME  CREATE  EXTERMNAL DATA  DATABASE TOOLS FIELDS = TABLE Olsen Kai Andreas ~ Hl
iir} - =
BZ a8 12 B £ = B
View  Short Number Currency oy Properties e Field
- Text ' " Validation ~
Views Add & Delete Formatting ”
(o] b [ YR
- Table1 x
All Acc... ® « || T Toble :
F—y o D ~ ClicktoAdd ~
* {New)
Tables 2
B Tabler

Dersom du ikke ser kolonnen til venstre, her med All Access Objects
trykker du F11.

Dessverre har en eller annen programmerer hos Microsoft funnet ut at vi
ofte onsker 4 starte med & definere en tabell, derfor far vi denne (Tablel)
generert automatisk. Dessuten har denne programmereren funnet ut at
tabellen skal ha et ID-felt, m.m. Trykk derfor X til heyre i Tablel-linjen
sé kvitter vi oss med denne tabellen.

Det vi skal gjore na er & sette opp Access slik vi ensker, slik at vi blant
annet slipper denne automatikken. Trykk pa File everst til venstre
(markert 1 figuren over), og du far fram denne menyen:

first

Info

first
E: » AccessBok

+
if
Compact &
Repair Database

* =

Encrypt with
Password

Velg Options (Alternativer i norsk versjon) og du far fram dette bildet:
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[EPTREN I — - . . . .
e ot Gemeral naplivies leewenrking wilh Ao
voront NEmansean
sl Usar Interfaca options
CihjzT Masigaers T Bnane Live Irae s
Sealie Sazeliv ey e Surlelow rasel v E
AREANEY o
liizzzle B2 vises = qrac oo aore erat or
Zoenl Srlings
slorice Libbon Eatinaliatabazey
Ul e Arorss Tor sar Zeleall bz levnal Tor Blask Zals
Al e wfralt nomanase Snder M
Irasl e er Hewe dstabase sotornes e wiRain e T aish F
Personalize yvour copy of Microsaft Office
_LTET " AME G A Dear
_riitial s L
T mumys osstaszechoes ranond 225 A nin o e
i degroee] oads EI
S w D Wil ﬂ
K oar =l

Det forste vi kan sette er General, slik som vist 1 figuren over. Her kan du
legge inn eget navn og egne initialer, men ingenting her er av serlig
betydning. Det blir annerledes for Current Database (se neste side).

Her kan en gi navn pa applikasjonen (i vért tilfelle First example) og
velge ikon. Under Display form kan en fortelle Access hvilket skjema
(form) en skal starte opp med. Vi skal komme tilbake til denne mulighe-
ten senere (kapittel 48). Av de andre settingene har jeg foretrukket a
operere med Overlapping Windows og ikke Tabbed Documents. Klikk
bort markeringen av "Enable design changes for tables in Datasheet view”.
Da blir det ikke lenger mulig & endre tabellen under visning av denne, og
vi kan unnga at en bruker roter til databasen vér.

Du star selvfolgelig fritt til & velge dine egne preferanser her, men
eksemplene 1 boken er satt opp ut fra dette.
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Faer ] Caplicns T The sunenl dalalase =
et Saninane
[ Application Gptions
el Lo s Ao iesticr Tl sl o ply
Funing Ao lior leon
sarcuaze Joere oo Beow oo =
Cliz = £atiang el —onen o V|
iz ize Ribbeor Wik D oaplyy Tern o0
tilick Aroes= anlhar
B s
nEz s -
(0 Tekbed Zoearranle
vlceoar-ent [azz
pecs Keys-
tonlonn o o Te proos dzs o saes

| vl wer Zonbicls o

| Lcble aga, iz

] Ll s i cnae e e Lelhesin Za ashizel v s

) e T bz e b Telds

S Trperty ocies FaTho

e eofornat mnay oer st soaiEs
=il pime e eama s botre s i sipat Bl wits Aomins SR02 arn i)
Mavigation -
TR
=

Det som er litt kjedelig, er at dette star under Current database. Du ma
altsd legge inn disse settingene for hver Access-applikasjon. Det kan
imidlertid unngas ved a lagre det vi har gjort nd — trykk OK, deretter File
> Close og vi far lagret first.accdb — en tom fil, men med de settings vi
onsker. Fra nd av kan vi bare kopiere denne nér vi skal lage en ny Access-
applikasjon, og far da med oss oppsettet.

Vi skal senere, i kapittel 5 vise hvordan vi setter oppsettet for programedi-
toren.
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3 Access — Konstruere skjema (form)

Hva skal vi gjore:

Her skal vi forst lage en ny Access-fil, deretter opprette et skjema i denne.
Sd skal vi vise hvordan vi kan legge inn elementer, her en enkel knapp, i
dette skjemaet. Dette er viktig basiskunnskap for da lage Access-
applikasjoner.

Finn fram til first.accdb, som vi laget i forrige kapittel, og kopier denne
(trykk CTRL C, CTRL V). Gi kopien navn testSkjema.accdb (klikk pa
filnavnet og skriv inn det nye). Dobbeltklikk pé testSkjema.accdb for a
apne denne.

3.1 Lage et nytt skiema

First axample 0 x

HOME | CREATE | EXTERMAL DATA  DATABASE TOOLS Olsen Kai Andreas - H!

Switch
Windaws *
Views  Clipboard £ Sart & Filter Records Find Wirdow Tet Fasrmmatting -

All Acc... ® «
D

Seavch

Det forste vi skal gjore er a opprette et skjema (form). Her skal vi legge
inn brukergrensesnittet, knapper og felt m.m.

For a lage et nytt skjema trykker vi Create (se over) og velger deretter
Form Design:

4 3] First example T -0 %
HOME CREATE EXTERNAL DATA  DATABAZETOOHS Olsen Kal Andreas - ﬂ!
— L_ — — — L_ _— A R N o
5 —_— . i -
N b ! =] Nawigation = l -
Application Table Table SharePoint Cuery Cluery Form JBlank = More Forms = Report Blank Macro g
Parts = Design  Lists+  Wizard Design Dasign fFarm : Dasign Report :

Templates Tabiles Queries Forms Reports Macros & Code ~

Vi fir nd opp et blankt skjema (se neste side).
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First example

h HOME  CREATE

M IDESIGN TOGLS

Fy = x

EXTERNAL DATA  DATABASE TOOLS DESIGM ~ ARRANGE FORMAT Olsen Kai Andreas = N!
— E_I Ecoion _ — oo o — 1)
: abll Ag [= Tite ¢
Viow  Themes [&] Fonts ® et i A Eiiting Property Tab
- - " Image~ ateancl M Figlds | Sheet Ordor =
=l Il=] =
All Acc... @ « Property Sheet e
Sanrch o = Faart - 0% Salaction hype Fom
W 'z iaricariacicaciigricaaracica o Ferm -
froer ervet| Lola | Lesn [ ule | a
.
Egenskapene (Properties) til dette .

skjemaet star til heyre i et eget
vindu. Om ikke egenskapene vises,
kan du heyreklikke i skjemaet og
velge Properties. Ser du andre
egenskaper enn de over, ma du
klikke 1 det gra omradet utenfor
skjemaet for & markere at det er
egenskapene til hele skjemaet du
vil se. I forste omgang kan du
skrive inn en tekst i feltet Caption
ogverst 1 fanen for Format, for
eksempel testskjema”. Vi skal
senere  vise hvordan  disse
egenskapene kan tilpasses vért
formal.

Tips: Du kan ogsa velge No
for Record Selectors (en kjapp
méite er & dobbeltklikke i
feltet) og Navigating buttons,
og far med det fjernet en
kommandolinje som Access

plasserer nederst 1 ethvert
skjema, uvisst av hvilken
grunn.
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Seledtinm byps: Trrm

=orm

M

Farmas  Data | Evant | Cther | Al |
Zapkon

Ziefadlt V eve Siqgle Form
A low Zorm iew es

& o Sztashees View ey

& gy s Wi e e

Seure Ty Er becded
Scure (rore)
Hiciure 1ing i

Siczure Al qrm =t [N

S ure Siee boce Clic

width 12.355cm
Loto enter Mz

&, fr S esiTe es

SiLle Soreen ey

Sordar Sty Sizatle
“oord so ectors Vos

“a jat en Buttores Yes
lavigal cn Capldon

Zividing L nes i

soooll Sars Bath
C._.rlh-l-l Rl'l'.(' \KF.S

e Bullan N

win bax Suttcns Eoth Enakled
sdoncable o
Spli-Tarm Sire At

Spli . Furm Orienla dos Cralesl el on Top
SplizFarm Spliter Bar ag
ZplizFarm Datashzet Allow Edits
Spli-Tarm Promtisg Farm Oy
Save Spl e Fa Soeilion ey




