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EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE USING
YOUR SEGA VIDEO GAME 5YSTEM
OR ALLOWING YOUR CHILDREN TO
USE THE SYSTEM
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EPILEPSIE-WARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE HINWEISE
DURCH, BEVOR SIE IHR SEGA-
VIDEOSPIEL-SYSTEM
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AVVERTENZA A PROPOSITO
DELL'EPILESSIA
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Starting Up

1. Sot up your Sega Mega Drive/Genesis

as described in its iInstruction
manual, Plug in Control Pad 1.

2. Make sure the power switch is OFF.

Then insert the Sega cartndge into the

console.

3. Turn the power switch ON. In a few
moménts, the Title screen appears.

4. it the Title screen doesn’t appear, tum
the power switch OFF. Make sure

your System is sel up cormectly and the

carinidge is property inserted. Then
tum the power switch ON again.

Important: Always make sura that the
Console is tumed OFF when inserting or
removing your Mega Drive/Genesis
Cartridge.

Note: This game is for one player only.
1 Sega Carindge
@ Control Pad 1

g!
:
g
:

Mise en route

1. Installez votre Saga Mega Drive/
Genesis System de la manidre décrite
dans ce mode d'amplol. Branchez le
bioc de commands 1.

2. Assurez-vous que lNinterrupleur
d'almentation est sur OFF. Ensuite,
introduise? la cartoucha Sega dans la
Consoks.

3. Mettez Mnterrupleur dalimentation sur
ON. Peu aprés, I'écran de litre
apparait.

4. Si lécran de titre n'apparail pas.
mettez linterrupteur sur OFF. Vénhez
que ke systéme est instalid
correctement ot que la carfouche est
bien insérés. Remettaz interrupteur
sur ON.,

ASSUTeZ-vous IOUJOUrS Que
Mnterrupteur d alimentation est sur OFF
avant d'insérer ou de retirer la canouche.

Remarque: Ce jeu @St pour un joueur
uniguament.

1 Cartouche Sega
2 Bioc de commands 1

Inicio

1. Prepare su sislema Sega Mega
Drive/Genesis como se describe an

#u manual de instrucciones, Enchufe
ol controlador 1.

2. Asegurese de que el interruplor de
ahmentacion estd en la posicion
OFF. insere amtonces el cartucho
Sega en la consola,

3. Ponga el interruplor de akmentacion
@n ON. Después de un momento,

aparacerd la pantalia dal o,

4. Si no aparece la pantalla del titulo,
ponga en OFF el interruptor de
alimentacion. Asegurese de que el
cartucho esté correctamente
insenado, Enonces, vuelva a ponar
on ON al interruptor
alimantacion,

w mmﬂl
que ol interruptor de alimentacion esté
en DFF antes de insertar o de sacar el
carucho,

Nota: Este juego es solo para un
jugador,

1 Cartucho

¥ Controlador 1




Preparativi

1. Montate il vostro sistema Sega Mega
Drive/Genesis come descrllo in
questo manuale di struzion.
ﬂnlugumhm:lm

2, Hﬂnﬂlrﬂﬂ'hﬂ I'alimentazions sa
disattivata (OFF). Quind insenre la
mwmm

3. Amvare l'alimentazione (ON). in
breve lempo apparirh o schermo del
titolo.

4. Se lo schermo del tilolo non appare,
l'apparecchio (OFF).
che |l sistema sia montalo
correttamente @ che la cartuccia sia
Inserita nel modo appropriato. Cruindi
attivare di nuovo lalimentanons
(ON).
Importante: Assicuralevi sempre che
lapparecchio sia spanto (OFF) prma di
inserine la carfuccia Sega o quando la s
1ogiie.
MNota: Questo giood & par un solo
giocatore.
1 Cartuccia Sega
@ Pulsantiera di controlio 1

Starten

1. Sluit je Sega Mega Drive/Genes:s
aan roals dal beschreven staal in de
handiasding. Shuit controller 1 aan.

2. Zet de Mega DriveiGenesis UIT.
Stop nu de Sega Cassetie enn.

3. Zet de Mega Drive/Genesis AAN. Na
een moment rie e hel Tielscharm.

4. Als jo geen titelscherm ziet, moet je
de Mega Drive'Genesis weer UIT
zetten Kijk goed na of alles goed is
aangesioten en of de cassette er
poed in zit. fel hem daama weer
AAN.

Let op: Zorg ervoor dat de Mega Drive/
Genesis altijd LIT staal als @ ean
cassetle ann stopt of enuit haalt.

N.B.: Ditis een spal voor één speler.
1 Sega Cassefie

@ Controller 1

(OFF), ennenkuin asatatl kasetin sisdan
lai olat sen ulos.

Huom: Tamaé pel on tarkoitettu
ancaslaan yhii pelaajaa varten.
1 Sega-kasett
@ Pelichjain 1




Story

The year is 1897 and the long-
lasting battle between Dracula and
humans has finally come to an end.
Dracula was sent to his eternal resl
by Kincy Marris, descendent of the
Belmond Family.

Europe was al psace lor a time. But
then World War | broke out,

plunging Europe into a world of
darkness, ol massacre and

June 1914, But what people do not
know is that there had also been a
woman behind the scenas.

Eﬁabﬂhm Inﬂ‘uuﬂy‘lﬁm

Geschichte

Wir schreiben das Jahr 1897, und
der lange, blutige Kampl zwischen
Dracula und den Menschen hal
schliefllich ein Ende :
Dracula wurda von Muorris,
einem Abkémmiing der Belmont
Familie, zur ewigen Ruhe geschickt.

Elisabeth Bartiey. Im frohen 15.
Jahrhundert hatte Bartley. die in

L'histoire
Nous sommes en 1897 et la bataille

pris fin. Dracula a été envoyé vers

le repos étermnel par Kincy Marris,
descendant de la famille Belmont.

L'Ewnpuhnmmm
queique temps.
Premiare Guerre Mondiale éclata.
plongeant & nouveau les pays du
continent dans les lénébres, et
suscitant, ici et la, massacres el
Torigin G 1t Premibre Guerre
l'origine de la Premiére

Mondiale est 'assassinal, en 1914 &
Sarajevo, du Prince d'Autriche.
Toutefois, ce que peu de gens
savent c'est qu'une femme lirait les
ficelles en coulisses.

Elizabeth Bartley. Au débul du 158
siecla, . ung femme
uﬂltbuhungdl-plitﬂm
jeunas filles, ce qui avait conduil &
son exécution dans une ville de
Transylvania, en Roumanie. Une
sorciere nommée Drotia Tzuenles
décida plus tard de la ranemer & la
vie. Aprés une Cérémonie du
Diable, Bartley partit a la conquéte
de toutes les ames de I'Eurcpe
dans le dessein de redonner vie a
son oncle Dracula.

La Historia

El afio es 1897 y la larga batalla

entre Dracula y los hombres por fin

llegd a su término. Drdcula fue

enviado a su elerno descanso por

mM.almﬁadah
Belmond.

Durante un tiempo Europa estaba
en paz. Pero luego estallé la
Prmera Guerra Mundial, hundiendo

El dnico hecho que m-n:lu}nah
Primera Guerra Mundial fue al
asesinato del Principe de Austria en
Sarajevo en junio de 1914, Pero lo
que nadie sabe de la historia es que
habia una mujer oculla detras del

Europa y resucitar a su tio muerto,
Driécuila.




Storia

Siamo nell'anno 1897 e la lunga
ia fra Dracula e gli esseri
& finalmente terminata.

riportata in vita. Per mezzo di una
Cerimonia Diabolica, Bartley aveva
dato inizio ad una guerra per la
conquista di tulte le anime
dall'Europa, nello sforzo di niporare
in vita il defunto Dracula, suo zio.

mlmlﬂu Ihnﬂdhl
inle vel dr att del ocksa fanns en
kvinna bakom scenen.

Verhaal

Het is 1897 en hat
gevecht tussen Dracula en de mens

Familie, naar zijn laatsie rustplaats
gesluurd.
Even heerste er vrede in Europa, ol
de Tweede Wereldoorlog uitbrak.
Een donker mel moord en
wﬁnﬁglngh uropa brak aan. De

moord op de Prins van Oostenrijk in
Serajevo in juni 1914 is de

ware porzaak van hel

uitbreken van de Eensie

Waereldooriog. Er was echiar ook

Elizabeth Bartley. Bartley had in het
begin van de 15de eeuw de
doodstraf gekregen omdat 2i) het
bloed van BO0 meisjes had
wardh‘l'mw

echier daama weer het leven
leruggegeven. Met een Ceremonie
van Kwaad gaatl Bartley op stap en
probeert alle mensen in Europa le
verslaan om zo haar gestorven oom
Dracula weer lot leven te brengen.

prinssin salamurha

kesdkuussa 1914. Multa mita
ihmisel eivl lieda: tapahlumien
takana oli myos nainen.

Elizabeth Bartiey. Varhain 15.
vuosisadalla Bartley, naisvampyyri,
oli imenyt ldhes BOO tytdn veria,
mink# vuoksi hdnel teloitettin
Tran , RBomaniassa.
Mutta hanet hnrﬁﬂl]ll-lnn hankiin
lahén maailmaan noita Dmlll
Tzuentes. Pahojen

i e i il




And now, two men draw near (o
Caslle of Dracula. John Morrs, child
of Kincy Morris who died to
vanquish Dracula, has been fighting
vampires day and night, as destiny
would demand of a descendant of
the famous Beimond vampire-
hunting family. And then there's Eric
Lecarde, who, from the moment he
leamed of his fate from a
mysterious old man, began

the strange and

He now comes 1o lake
revenge on Bartley for having
changed his fiancee into a vampire.
Predestined long ago by the fate of
the Belmonds, the battle is about to

begin again!

Und nun niéhem sich zwei Mannar
dem Schiofl von Dracula. John
Marris, Sohn von Kincy Morris, der
sein Leben gab, um Dracula zu
beseiligen, hat Tag und Nacht
gegen Vampire gekampft. Eine
Aufgabe, die man von enem
Abkdmmiing der berGhmten
Vampirjager der Belmont-Familie
einfach erwartel. Und dann ist da
nach Eric Lecarde, der von dem
Augenblick an, wo ihm ain
mystendoser aller Mann sein
voraussagle,

Dinge zu erleben begann. Er ist
jetzt gekommen, um sich an Bartley
2u rachen, die seine Verioble in
einen Vampir verwandelt hatte.

Bereits vor langer Zeit durch das
Schicksal der Familie Beimont,
W.mdﬂw

deux hommes

s'approchent du Chiteau de
Dracula. L'un est John Morris, fils
de Kincy Morris qui mourut pour
vaincre Dracula; il s'est battu nuit &t
jour contre les vampires pour

ia tradition de la famille
Belmont. L'autre est Eric Lecarde
qui, dés l'instant ou un viell homme
lul appris sa destinée, commenga a
faire d'étranges el mysténieuses
expériences. |l vient pour venger sa
fiancée que Bartley a, un jour,
transformée en vampire.
Ecrite depuis longtemps dans le
Grand Livre, la bataille entre les
descendants des Belmont &l les
vampires es! proche de reprendre!

¥ ahora, dos hombres se acercan al
Castillo de Dréacula. John Morris, el
hijo de Kincy Morris que murio al
derrotar a Dracula, ha venido
luchando contra los vampiros dia y
su deber como




Och nu ar tva man pa vig il
Draculas slotl, John Mormis, bam till
Kincy Morris som dog for att gora
shut pa Dracula, har slagits mot
vampyrer dag och naft precis som
man kunde vanta av en ttling till
den berdmda vampyrjagande
familjen Belmond. Sedan ar det Eric
Lecarde som, frdn det dgonblick
han larde kanna sitt &de frén en
gammal man, borjade uppleva
konstiga och mystiska saker. Han
kommer for att hamnas pa Bartley
for att hon gjon hans fastmé till en
vampyr.
Forutbestamt sedan lange av
Belmonds Gde ar alll nu kiart 1or
kampen att borja'

Er zijn twee jongemannen op weg
naar het Kasteel van Dracula. Kincy
Morris die is gestorven voor de
vemietiging van Dracula, heeft een
zoon met de naam John. John
Morris vecht al dag-en-nacht tegen
vampieren, zoals j@ natuurlijk van
een alstammeling van de Belmond
familie kan verwachten. De tweede
man is Eric Lecarde. Sinds de dag
waarop hij zijn lol van een
geheimzinnige man heeft
vemomen, zijn hem diverse rare en

mysienguze gebeurtenissen
overkomen. Hij staat nu klaar om
wraak te nemen op Barlley die zijn

veroolde in @en vampier heeft
varanderd.

Lang, lang geleden reeds met het
lot van de Beimonds bepaald, gaat

de slag nu weer beginnen!



Playing the Game

Saelect either John or Eric for your
character. Each will have different

weapons. Clear stages by killing the
enemies and Boss in each stage.

Life decreases each time a player is
damaged. When a player's lives
have been used up, thal player is
oul. The game ends when all the
players are oul. You can selecl
Continue to resume a game from
the middie of a stage. When you
continue a game, the number of
jewels, weapons’ upgrades and
attack items are reset. Only at the
EASY level do half of the jewels
remain. The number of imes you
can confinue depends on the
difficulty level of play.
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La durée de vie diminue chaque fois
qu'un joueur est blessé. Lorsqu'un
jousur a utilisé sa vie, il est hors jeu.
La partie se lermine lorsque lous les
joueurs sont hors jeu. Vous pouvez
choisir Continue pour reprendre une
partia & partir du milieu d'un niveau.
En ce cas, les nombres de joyaux,
d'armmes et des moyens de combal
reprennent leur valeur d'ongine.
Seul le niveau EASY (lacile) parmel
de conserver la moitié des joyaux.
Le nombre de fois ol vous étes
autorisé & reprendre la partie
dépend du niveau de difficullé.

Modo de jugar

Selecciona a John o Eric como tu
personaje. Cada uno tendra
distintas armas.

Pasa los niveles matando a los
enamigos y a su jefe en cada nivel,
La vida disminuye cada vez que el
jugador es dafado. Cuando se
agote la vida de un jugador, tal

jugador queda fuera de combate. El
juego termina cuando lerminan

de ataque. Sdlo en el nivel facil
EASY permanece la mitad de las
piadras preciosas. El numero de
veces que puedes continuar el
juego depende del nivel de
dificultad.




continuazione del gioco, il numero
di gioielli, le armi & gl altn dispositivi
di attacco vengono riportati ala
condizione iniziale. Solamente al
livello facile ("EASY™) rimane meta
dei giowelli conquistati. Il numero di
volte che il gioco pud essere
continuato dipende dal livello di
difficolta prescelta per il gioco.

Spelets gang

Vaij antingen John eller Eric som
din figur. De har olika vapen. Kiara
av nivaer genom aft dbda fiender
och bossar i de enskilda niviemna.
Liv sjunker ior varje gang en figur
skadas. Nar en figurs liv ar slut, ar
ocka spelel siut 1r honom den
gangen. Spelet kommer till en anda
nér alla figurers liv &r siut. Du kan
vélja Continue 16r alt Ateruppta ett
spel i mitten av etl steg. Nar du

Spelen van het spel

Kies John of Eric als karakter. Zjj
hebben verschillende wapens.
Probeer in een volgend niveau te
komen door vijanden en de Boss in
een niveau fe vernietigen,

Je leven wordt verkort wanneer je
(de speler) wordl geraakl. Jouw
slag is verloren wanneer al je
levens rzijn gebruikt. Het spel eindigt
zodra beide spelers geen levens
meer hebben. Je kan Doorgaan
kiezen om een spel ergens vanuit
@en niveau voort te zetten.
Wanneer je een spel voortzet,
worden het aantal juwelen,
wapenversierkingen en aanvalitems
teruggesteld. Alleen mel het EASY
eanvoudige niveau hou j@ de helft
van het aantal juwelen. Het aantal
keer dat je door kan spelen, hangt
al van de moeilijkheidsgraad van
het spal.

Pelin Pelaaminen

Valitse sankariksesi joko John tai
Eric. Molemmilla on erilaiset aseel.
Selvita tasot tappamalla kunkin
lason viholliset ja Pomo.

Elama lyhenee joka karta kun
pelaaja saa iskun. Kun pelaajan
elamamittani tyhjenee, pelaaja on
havinnyt, Peli loppuu, kun kaikki
pelaajat ovat pelista pois. Voit valita

rusteel nollautuvat. Vain
HELPOLLA (EASY) tasolla jaa
puoclet jalokivists. Se kuinka monta
kertaa voit valita Jatkopelin, nippuu
pelin vaikeustasosta.
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You can restore lile and gain
special attack powers by taking
certain items during play.

When you kill the Boss at the end of

each stage, a magic crystal will
come falling from the sky. Take the

crystal lo completely restore your
lives.

Using the Control Pad
This is a one-person

game.
Connect the Control Pad to the
game machine’s control terminal 1.
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Du kannst deine Lebenskraft wieder
hersiellen und basondara
Fahigkeiten tir den Angrifi
erwerben, indem du wahrend des
Spiels bestimmite Gegenstiande

Wenn du am Ende der jeweiligen
Stage einen Boss erledigt hast, fai
@in magischer Kristall vom Himmel.
Sammie diesen Kristall aul, um
deine Lebenskraft wieder

Verwendung des Control

Dies ist ein Spiel fir eine Person.
SchilieBe das Control Pad an das
Control Terminal 1 der Spielkonsole

Vous avez la possibilité de restaurer
volre vie el de gagner divers
moyens de combal en vous
emparani de cerlains moyens de
combat au cours de la partie.
Aprés avoir éliminé le chel des
ennemis, a la fin d'un niveau, un
cristal magique tombe du ciel.
Saisissaez-vous du cristal pour
disposer a4 nouveau de loutes vos
vies.

Utilisation de la boite de
commande
Ce jeu se joue seul. Branchez la

boite de commande sur la prise de
commande 1 de la machine de jeu.

Tu puedes restaurar la vida y ganar
polencias de alaque especiales
cogendo determinados objetos
durante el juego.

Cuando mates el Boss al fin de
cada nivel, un cristal magico bajara
del cielo. Toma el cristal para
restablecer complatamante fus
vidas.

Modo de usar el Control

Esie es un juego para una persona.
Conecta el Control Pad al terminal
de control 1 de la maquina del




Si pud recuperare la vita ed
ottenere speciali poten di attacco
se, nel corso del gioco, si riesce ad

impadronirsi di certi oggetti spaciali.

Quando si uccide il Capoccia al
termine di ogni fase, dal cielo cade
un cristalio magico. Prendere
questo cristallo per risanare
completamante lutle le proprie vile.

Uso della tastiera di
comando
Il gioco @ per un solo giocalore.

Collegare |a tastiera di comando al
terminale di comando 1

dell'apparecchio per il gioco.

vare steg kommer en magisk
kristall aft falla ner frdn skyn. Ta
kristallen for att helt aterstalla dina
liv.

Att anvanda
kontrolipanelen.

Deta ar eft spel 1or en person.
Ansiul kontrolipanalen till spelets

Gebruik van het
bedieningspaneel

Dit is een spel voor één parsoon.
Verbind het bedieningspaneel met
aansluiting 1 van de spelmachine.

Voit saada elamaa takaisin ja

erikoishyokkaysvoimaa
tiettyja esineita pelin kuluessa.

Jos tapat Pomon kunkin niytoksen
lopussa, putoaa taivaalta
wmm.mmm

Peliohjaimen Kaytto

Tamé peli on yhtd pelaajaa varten.
%ﬂlwmmm
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(& C button: Afttacks using attack
iterm.

* Button assignments can be
changed on the Oplions screen.

Grundfunktionen

i Richtungstaste: Bewegt den
Spieler und wahlt den Modus

t Treppensteigen.
| Steigt Stufen hinab. Er hockt
sich dann nieder.

@ Start-Taste: Startet das Spiel,
stelit den Modus ein und legt
wihrend des Spiels eine Pause
ein (der Bildschirm wird

; )

@ A-Taste: Angriffe mil einer
Walfe und Einsteflung des
Modus.

) B-Taste: Springe.

& C-Taste: Angriffe mit einem
Angriftsgegenstand.

* Die Tastenbelegung kann auf
dem Options Screen verander
werden.

Opérations de base

(1) Bouton de direction: il déplace
le joueur et permel de choisir le
moda.

«— == Déplacement horizontal.

t Montée des escaliers.

| Descenle des escaliers.
Accroupissemant.

(2 Bouton Start: il parmet
lancer @ jeu puis de choisir le
mode ou dinterrompre la partie
(lmage fournie par ['écran est
figéa).

(3 Bouton A: attaque avec les
armes el validation du mode.

@) Bouton B: saul.

% Bouton C: attague avec un
moyen de combal.

* Vous pouvez modifier le role des
boutons grice au mode Options.

Operaciones basicas

(1) Boton de direccién: Mueve el
jugador y selecciona el modo.
- == Mueve horizontaimente.
| Asciende escaleras.
| Desciende la escalera.

Agachado.
2 Botdn de inicio: Inicia el juego,
fija el modo y hace una pausa
{inmoviliza la pantalla) durante el

juego.

(3 Botdn A: Atlaca usando armas y
fija &l modo.

(4) Boton B: Salla.

(& Botén C: Ataca usando objetos
de alaque.

* Las asignaciones de los balones
pueden cambiarse en la pantalla
de Dpciones.




@ Tasto A: P-m::mh
armi e predisporre le modalita.

@) Tasto B: Per salare.

{(§) Tasto C: Per attaccare facendo
uso di oggetti vari.

* L'uso a cui sono destinali i lasti
pud essare modificato sullo

Basisbediening

‘1) Richtingstoets: Verplaatst de
speler en kiest de funktie.
= = Verplaalst horizontaal.
{ Beklimmen van treden.
| Dalen van trappen. Hurken.
2 Starttoets: Voor het starten van
het spel, instellen van funkties
an pauzeren (“bevriezen of
stilbeeld")

@ A toets: Aanval met wapens en
instellen funktie,

@) B toets: Springen.

® C toets: Aanval mel aanvalitem.

" Werking van loetsen kan worden
veranderd met de keuzefunktie

(optiescherm).

15

TR




Starting the Game

Press the Start button when the
Title screen appears. The Mode
Selection screen appears. Use the
Direction button to select the
desired mode and press the Start
button again to start the game in
that mode.

START: Games starts.

PASSWORD: Resiart game

midway through after inputting
password,

OPTIONS: Displays Options
screen

]
I acriov/ania

i W B R [ R ™

['l
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Beginn des Spiels

Dricke die Start-Tasle, wenn der
Titel-Screen erschaint. Daraufhin
erschainl der Modusauswahl-
Screen, Verwende die Richlungs-
Taste, um den gewinschien Modus
auszuwdihlen, und dricke die Starl-
Taste emeut, um das Spiel in dem
betreflenden Modus zu beginnen.

START: Das Spiel beginnt.
PASSWORD: Neustart mitten im
Spiel nach Eingabe eines Code-
Wonrles.

OPTIONS: Anzeige des Options
Screens.

Pour lancer le jeu

Aprés affichage de la page de litre,
appuyez sur le bouton Start pour
lancer le jeu. La page de sélection
de mode s"affiche. Litilisez le boulon
de direction pour choisir le mode de
lonctionnemen! désiré puis appuyez
une nouvelle fois sur le bouton Start
pour lancer le jeu dans les
conditions du mode retenu.

Début (START): le jeu commence

Mot de passe (PASSWORD):
reprise de la partie aprés frappe
d'un mol de passe.

Options (OPTIONS): affichage de
la page Options.

Inicio del juego

Presiona el bolon de inicio cuando
aparezca la pantalla del titulo.
Aparece la pantalla de seleccion de
modos. Usa el boldn de direccidn
para seleccionar el modo deseado y
luego presiona otra vez & bolon de
Nicio para iniciar @l juago an tal
modo.

Inicio (START): Inicia el juego
Contrasefia (PASSWORD):
Reanuda el juego en el medio
después de regisirar la contrasena.
Opciones (OPTIONS): Visualiza la
pantalla de opciones



Avvio del gioco

Dopo la visualizzazione dello
schermo del titolo premere il tasto i
avvio. Appare cosl lo schermo di
selezione delle modalita. Usare il
tasto di direzione per selezionare la
modalita desiderata e premere di
nuovo il 1asto di avvio per iniziare i
gioco in quella modalita.

Avvio ("START™): |l gioco ha inizio.

Parola d’ordine (“PASSWORD"):
Per far nipartire il gioco dal punto in
cul lo si ara interrotio, nel caso in
cui sia stata opportunamente
memorizzata una parola di
riconoscimento.

i

PASSWORD : Starta om ett spel
mitt | efter att ha matat in ett

PASSWORD: Opnieuw starten van
het spel door een code in te voaren.

OPTIONS: Toont het opliescherm
OPTIONS : Visar Valskirmen. :

Pelin aloitus

Paina Aloitusnippainta
Otsikkoruudun iimestyessa.
Pelimuodon valintaruutu (Mode
Selection) tulee nikyviin. Valitse
mieleisesi pelimucto
Suuntanappaimelld ja aloita peli
painamalla Aloitusnappainta
uudellean.

START (aloitus): Peli alkaa.
PASSWORD (Salasana): Aloita
keskeytetty peli uudelieen sen

jalkeen kun olet syottanyt
salasanan.

OPTIONS (vaihtoehdot): Tuo
Vaihtoehtoruudun (Options)

néyttean,
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* Game Start

Select “Stant” to display the Player
Selection screen, Use thae Direction
bution 1o selecl John or Enc and
press either the A or Start butiton to
sel your character.

* Password

Choose PASSWORD 1o go to the
Password Input screen. When you
input the password, you'll be able to
start playing from the stage
tollowing the stage you last
completed. The game will not start if
you input the wrong password. The
password is displayed on screen
after you kill the Boss at the end ol
each stage.
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* Start des Spiels

Wahie “Start”, um den
Spielerauswahl-Screen aufzurufen.
Verwende die Richlungs-Tasle, um
entweder John oder Enc zu wahlen
und drucke entweder die A-oder die
Start-Taste, um die von dir gewdhite
Spielfigur zu bestatigen.

* Code-Wort

Wahle PASSWORD, um auf den
Screen fir das Code-Wort
umzuschalten. Wenn du das Code-
Worl eingibst, kanns! du das Spiel
von der Stage aus fortselzen, die du
zuletzi erfolgreich abgeschlossen
hast. Das Spiel beginnt nichl, wenn
du das falsche Code-Wort eingibst.
Das Code-Wort wird auf dem
Screen angezeigl, nachdem du am
Ende der jeweiligen Stage den Boss
erledigt hast.

* Début de la partie
Choisissez "Stan” pour afficher la
page Player Selection. Utilisez le
bouton de direction pour
sélectionner John ou Eric puis
appuyez sur le bouton A ou sur le
bouton Stant pour valider le cholx.

* Mot de passe

Choisissez PASSWORD pour
afficher la page d'entrée d'un mol
de passe. Aprés avoir tapé le mot
de passe, vous seraz en mesure de
jouer en commengant par le niveau
qui suit le dermier niveau franchi. Il
n'es! pas possible de jouer sans

taper cormactement le mol de passe.

Le mot de passe s'affiche aprés la
mort du chef des ennemis, a la fin
da chagque nveau.

* Inicio del juego

Selecciona “Start” para visualizar la
pantalia de seleccion del jugador.
Usa el boldn de direccion para
seleccionar a John o Eric y luego
presiona el botén A o el boton de
inicio (Slart) para fijar tu personaje.
* Contrasefa (Password)

Escoge PASSWORD (Contrasefia)
para ir a la pantalla de entrada de
Password. Cuando introduzcas
password, podras iniciar el juego de
nivel siguiente a la que has
terminado. El juego no podra
empeazar si tu introduces el
password incomecto. El password
s& visualiza en la pantalla después
gue mates ¢ Boss al fin de cad
rivel.




* Avvio del gioco

Scegliere la voce "Start” per
visualizzare lo schermo di selezione
del giocatore. Usare il tasio di
dirazione per scegliere John o Eric,
e premere il taslo A o il tasto di
avvio per altivare il personaggio.

* Parola d'ordine

Scegliere la voce PASSWORD
("Paroia d'ordine”) per passare alla

* Spelet startar

Valj Start for att erhdlla visning a

Spelarvalskarmen. Anvand v
rikiningsknappen f&r att valja Enc
eller John och tryck antingen pa A

knappen eller startknappen for att
bestamma figur.

* Losenord

Valj PASSWORD fér att kalla upp

1 b for losenord.
Nar du matat in eit lésenord kan du
stana spela fran steget efter det du
just avslutal. Spelet kommer inte att
starta om du matar in fel Ibsenord.
Lésenordet visas pa skdarmen efter
att du dodat Bossen i slutet av varje
steg

* Spel start

Kies “Start” om het
spelerkeuzescherm te tonen. Kies
vervolgens John of Eric met de
richtingsioets en druk op de A of
Starttoels om het gekozen karakler
vast te leggen.

* Password

Kies PASSWORD om het
invoerscharm voor een password op
te roepen. Nadat je het password
hebt ingevoerd, kan je een spel
vanaf het laatst gespeeide niveau
voortzetten, Het spel kan niet
worden gestari indien je een
verkeerd password hebl ingevoerd.
Het password wordt op hel scherm
getoond nadat je de Boss aan het
eind van ieder niveau uil de weg
hebt geruimd.

* Pelin aloitus

Valitse “START" saadaksesi
Pelaajan valintaruudun (Player
Selection) nayttbon.

Valitse Suuntandppéimella joko
John tai Eric ja varmista sankarisi
painamalla joko A-
Aloitusnappainta.

* Salasana

Valitse vaihtoehto PASSWORD,
kun haluat edeta Salasanan
sydttdruudulle. Kun sydtat
salasanan, pystyt aloitamaan palin
seuraavasta vaiheesta. Peli ei ala,
jos sydlal vaaran salasanan,
Salasana nakyy ruudussa sen
jalkeen kun olel joka vaiheen
lopussa tappanut Pomon.
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Inputting the Password

Select thae ilem in the Select column
using the C button.

Use the Direction button o move
the input column cursar and input

by pressing the A bufton.

Press the B button o cancel the
password.

After inputting, press the starn
button to set your password.

* Only when you are at the EASY
game level can you change
players by inputling the password
and displayina the Player
Seleclion screen.

With the A butlon depressed, press
the Start button to retum to the

Mode Seleclion screen.

Eingabe des Code-Worts

Wahie mit der C-Tasie die Position
in der Auswahispalte. Verwende die
Richtungs-Taste. um den Cursor
innerhalb der Eingabespalte zu
bewegen, und fihre dann die
Eingabe mit einem Druck auf die A-
Tasie durch,

Mit einem Druck auf die B-Taste
kanns! du das Code-Won wiader
IGschen

Nach der Eingabe drickst du die
Start-Tasle, um dein Code-Worl zu
bestatigen.

*  Nur wenn du den
Schwierigkeitsgrad EASY
(einfach) gewahit hast, kannst du
den Spieler wechsein, indem du
das Code-Wort eingibst und den
Spielerauswahl-Screen aufrufst.

Halte die A-Taste gedrickt, und
driicke die Start-Taste, um zum
Moduswahl-Screen
ZurGckzukehren.

Frappe d'un mot de passe

Au moyen du bouton C, choisissez
un poste de la colonne Select

Utilisez le bouton de direction pour
déplacer l@ curseur de [a colonna
d'entrée el validez en appuyant sur
la bouton A

Appuyez sur le bouton B pour
effacer le mol de passa.

Aprés la frappe du mot de passe,
appuyez sur l@ bouton Start pour
valider celui-ci.

* Vous ne pouvez changer las
joueurs par frappe du mol de
passe el alfichage de la page
Player Selection que si vous
n‘aver pas encore lranchi le
niveau EASY.

Toutl en maintenant la pression d'un
doigt sur le bouton A, appuyez sur
le bouton Star pour afficher a
nouveau la page de sélection de
mode

Registro de la contrasena

Selecciona el objeto en la columna
de seleccion usando el boton C.

Usa &l bolon de direccion para
mover &l cursor de la columna de
registro y registra presionando el
boton A,
Presiona el boton B para cancelar
la conltrasefa.

Después del registro, presiona el
boldn de inicio para fijar tu
contrasena.

* Sdélo cuando estés en el nivel del
juego EASY, podras cambiar
jugadores registrando la
contrasefia y visualizando la
pantalia de seleccion de

jugadores.

Con el boton A oprimido, presiona
&l boton de inicio para regresar a la
panialia de seleccion de modos,



Inserimento della parola d’ordine

Scegliere il testo nella colonna di
selezione, lacendo uso del tasto C.

Usare il tasto di direzione per
spostare il cursore di inserimento
della colonna, @ memorizzare la
lettera desiderata premendo il tasto
A

Per cancellare la parola d'ordine
premere il tasto B.
Terminata la selazione, premers il
tasto di avvio per memorizzare la
parola d'ordine prescella.

* Il cambio di giocatore eseguito
inserendo la parcla d'ordine e
visualizzando lo schermo di
salazione del giocatore pud
assare effettuato sclamente al
livello di gioco “tacile” ("EASY™).

Per tornare allo schermo di
selezione della modalita, premere il
tasto di avvio mentre si tiene
premuto il tasto A.

Inmatning av losenord
Vilj del | valkolumnen med hjalp av
C knappen.

Anvand rikiningsknappen for an
flytta inmatningsmarkoren i
kolumnen och mata in genom att
trycka pa A knappen.

Tryck pa B knappen for alt radera
et ibsenord.

Efter inmatning, tryck pa
startknappen 16r att bestamma ditt
losenord.

* Endast nar du &r pa nivi EASY
kan du andra figur genom aft
mata in losenordet och erhdlla
visning av Spelarvalskarmen.

Med A knappen intryckl, tryck pa
startknappen tor att ga tillbaka till
skarmen for funktionsval,

* Alleen met het EASY eenvoudige
niveau kan je van spelers
wisselen door hel password in te
voeren en het

spelerkeuzescherm te lonen.

Houd de A toets ingedrukl en druk
op de Starlioels om weer naar hel
tunktiekeuzescherm te gaan.
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* Options screen

Change the level of play difficulty
and listen to BGM (background
music) in the Options screen. Press
the Direction bution up and down to
select settings and left and right to
change them. Press the Start button
to retumn o the Mode Selection
sncreen.

Press the A button to listen to BGM
or SE (sound effects). Press the B
button to stop.

QUICK DEMO

DISPLAY - Look at the Demo
screen.

SKIP - Skip the Demo screen.
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* Options Screen

Im Oplions Screen kannsl du den
Schwierigkeitsgrad des Spiels
varAndem und dir die BGM
(Hintergrundmusik) anhoren.
Driicke die Richlungs-Taste nach
oben und unten, wm die
Einstellungen zu wahlen, und nach
finks und rechis, um sie zu
ver@ndem. Dricke die Stan-Taste,
um zum Moduswahl-Screen
Zurbckzukehren

Dricke die A-Taste, um BGM
(Hintergrundmusik) oder SE
{Toneffekte) anzuhdren. Dricke die
B-Taste, um sie zu stoppen

QUICK DEMO Kurzdamaonsiration
DISPLAY - Du kannsi dan

Demonstrations-Screen baltrachien.

SKIP - Du kanns! den Demonstra-
tions-Screen dberspringen.

* Page Options

Vous choisissez le niveau de
difficulté et I'écoute de la musique
de fond grice & la page Oplions.
Appuyez, vers le haut ou vers le
bas, sur le bouton dé direction pour
effectuer une sélection, el vers la
droile ou vers la gauche pour la
maodifier. Appuyez sur le bouton
Start pour afficher une nouvelle fois
la page de sélection de mode.

Appuyez sur le bouton A pour
entandre la musique de lond el les
effets sonores; appuyez sur le
bouton B pour les interrompre.

QUICK DEMO Démonstration
rapide

DISPLAY - Pour regarder la page
de démonstration

SKIP - Pour ne pas regarder la
page de démonstration.

* Pantalla de opciones

Cambia el nivel de dificullad del
juego y permite escuchar la musica
de fondo (BGM) en la pantalla de
opciones. Presiona hacia amiba (up)
y hacia abajo (down) el boton de
direccion para saleccionar las
fijaciones y hacia la derecha (right)
y hacia la izquierda (left) para
cambiarias. Presiona el boton de
inicio para volver a la pantalla de
seleccion de modos.

Presiona &l boton A para ascuchar
la musica de fondo (BGM) o eleclos
sonoros (SE). Presiona el botdn B
para cesarios.

QUICK DEMO Demostracion rapida

DISPLAY - Mira la pantalla Demo.
SKIP - Has pasa la pantalla Demo.




* Schermo delle opzioni

In questa posizione si pud
modificare il livello di difficolta del
gioco o avviare Fascolto della
musica di soltofondo. Usare il tasto
di direzione verso l'alto o verso il
basso per selezionare la posizione
desiderata, ed il taslo verso sinistra
o destra per modificaria. Per tornare
allo schermo di selezione della
modalita agire sul tasto di awio.
Per I'ascolio defla musica di
sottofondo (BGM) o degli eletti
sonori (SE) premere il tasto A.
Premere B per arrestare il tutto.
QUICK DEMO Dimostrazione
veloce

DISPLAY - Guardare lo schermo.
SKIP - Per passare oftre.

* Valskdrmen

Andra svéarighetsgrad och lyssna pa
BGM (bakgrundsmusik) med
Vailskarmen. Tryck pa
rikiningsknappen upp eller ner 1or
aft vélja instaliningar och hoger eller
vanster or att Andra dem. Tryck pé
startknappen for att Atervanda till
Funktionsvalskarmen

Tryck pa A knappen f&r att lyssna
pa BGM eller SE (fjudeffekter).
Tryck pé B for aft ta bort.

QUICK DEMOQ Snabb Demonstra-
tion

DISPLAY - Se
demonsirationsskammen.
SKIP - Hoppa Over
demonsirationsskammen.

le kiezen en naar links en rechls op
de instellingen le veranderen. Druk
op de Startloels om weer hat
funktiekeuzescherm te tonen.

Druk op de A loets voor weergave
van achlergrondmuziek (BGM) of
geluidsefiekien (SE). Druk op de B
toats om de weergave te stoppen.
QUICK DEMQO Snelle demonstratie
DISPLAY - Voor het bekijken van
het demonstratiescherm.

SKIP - Sla hel demonstratiescherm
ovar.

* Vaihtoehtoruutu (Options) I‘]
|

Muuta pelin vaikeusaste ja kuuntele
taustamusiikkia (BGM)
Vaihtoehtoruudulla.
Valitse saadél painamalla
Suuntanappdinta ylos ja alas seka
muuta sdaddt painamalla sita
vasemmalle ja otkealle, Painamalla
i inta palaat Pelimucdon
valintaruudulle (Mode Selection).
Kun halual kuulla taustamusiikkia
lai Adnitehosteita (SE), paina A-
ndppdintd. Nama lakkaavat
kuulumasta, kun painat B-
nappainta.
QUICK DEMO Nopea esittely
DISPLAY (Naytd) - Katso

Esittelyruutua.
SKIP (Ohitus) - Ohita Esittelyruutu.
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The Screens

(1) Score
(@ Player Lile Meter
@ Boss Lile Mater
When battling the Boss, the

Enemy Lile Meter is displayed.

@) Attack llems

24

Die Screens

(1) Punktzahl

Z Lebensanzeige des Spielers

A Lebensanzeige des Bosses
Wenn du gegen den Boss
kimpfst, erscheint auch die
Lebensanzeige des Gegners aul
dem Screen.

@ Angriffsgegenstande

Pages écran

(1) Score

@ Mesure de |a vie du joueur
) Mesure de la vie du chel
(4) Moyens de combat

Pantallas

)} Punfuacion

2 Idicador de vida del jugador

3.

Indicador de vida del jefe (boss)
del enamigo

Cuando luchas con el jele, se
visualiza el indicador de vida dal
enemigo

I Objetos de alague




Indicazioni dello schermo De olika skdrmarna Schermen Ruudut

@ Punteggio (@ Poéng @ Score 1 Pisteet

@ Misuratore della vita del @ Spelares livmatare @ Levensmeter speler (2 Pelaajan Elaméamitiar
giocatore @ Boss's livmatare @ Levensmeter Boss @ Pomon Elamamittari

(3 Misuralore della vita del @ Atackftremal De levensmeter van de vijand Kun taistelet Pomoa vastaan,
Capoccia wordt getoond wanneer j@ mel nékyy Vihollisen Eldmamittan.
Questo misuralore viene de Boss vechl. @) Hyokkaysvarustest
visualizzalo quando si combatte 4) Aanvalitems
contro il Capoccia.

@ Oggefti per attacco



& Jewels

® Stage
The current stage and section
names are displayed.

(7 Remaining Lives

® Juwelen ® Joyaux (& Piedras preciosas

@ Stage (& Niveau @ Nivel
Das gegenwirtige Stage und die Le nom du niveau actuel et de la Se visualizan los nombres de
Abschnittsbezeichnungen section sont affichés. nivel y seccion.
wearden 1 @ Vies restantes (@ Vidas restantes

() Verbleibende Leben




® Gioiell & Juveler

& Stadio ® Niva
Nomi dello stadio & della sezione innevarande niva och sektions
del gioco in cui ci si trova. namn visas.

@ Vite rimanenti 7@ Aterstiende liv




Operations

* John Morris

Whip Attack

Horizontal direction = A bution
Upward slant + A button »
Direction button pressed up during
jump.

Straight down + A button +

Direction bution pressed down
during jump.

Kampftechniken
* John Morris

Horizontairichtung + A-Tasle

Schrig aufwérts + A-Taste +
Aufwartsrichtungs-Taste wiahrend

Gerade abwérts + A-Tasle -

mmrm wahrend
des Sprungs

* John Morris
Ataque con latigazos

Direccion horizontal + Boton A
Inclinacion ascendiente - Boton A
= Boton de direccién ascendiente
durante el salto

Bajada recta - Botdén A - Botdn de
direccion descendiente durante el




Funzionamento

* John Morris
Attacco a frusta

Dirarione orizzontale + Tasio A
Verso l'alto in diagonale + Tasto A
» Taslo di direzione verso allo nel
corso del salio.

Verso il basso in verlicale - Taslo

A -+ Tasto di direzione verso il
basso nal corso dal salto,

Funktioner
* John Morris

Horisontal riktning - A knapp

Uppdt lutning + A knapp + Upp
riktningsknapp under hopp.

Rakt ner + A knapp + Ner
niktningsknapp under hopp

Bediening
* John Morris

Horizontale richting + A toels

Omhoog schuin -+ A toets +
Richtingstoets omhoog tijdens
Sprong.

Recht omlaag + A toels -
Richtingstoels omlaag tijdens
Sprong.

Toimenpiteet
* John Morris

Vaakasuora suunta —+ A-nappéin

Vinosti yléspain + A-néppéin +
Yids-suuntanappédin hypn aikana

Suoraan alas -+ A-ndppdin + Alas-
suuntandppdain hypyn aikana



Rope Hook Movement

Crack the whip diagonally upwards
during a jump to pierce the ceiling
and make a Rope Hook. The Rope
Hook can normally only plerce the
ceiling of blocks. You will swing
suspended from the ceiling as long
as the A button is kept pressed
down. However, if your body
touches a wall the rope will bacome
detached from the ceiling. Enemies
cannot hurt you while you are
moving using the Rope Hook, but
you can damage them by hitting
them. You cannot altack with
weapons or attack items when using
the Rope Hook.

Lengthen Rope + Direclion button
down

Tighten Rope + Direction button up

sie triffst. Du kannst sie jedoch nichi
mit Waffen oder

Angriffsgegenstanden attackieren,
wenn du den Seilhaken verwendest,

Seil verlangern + Abwénsnchtungs-
Tasta

Seil verkiirzen - Autwansrichlungs-
Taste

Mouvement du grappin

Faites claquer le fouet en diagonale
el vers le haul, pendant un saul,
pour percer le plafond et oblenir un
grappin. En principe, le grappin ne
peul percer que des plafonds en
briquas. Vous vous balanceraz,
suspendu au plalond, aussi
longtemps que le bouton A esl
maintenu enfoncé. Mais si vous
heurtez la murailie, la corde se
détache du plafond. Les ennemis
ne peuvent pas vous atteindre
lorsque vous vous déplacez au
moyen du grappin, mais vous
pouvez leur nuire en les touchant.
L'usage du grappin vous interdit
toute attague avec des armes ou
des moyens de combat.

Aliongement de la corde + Bouton
de direction vers le bas

Serrage de la corde + Bouton de
direction vers le haut

Movimiento del gancho de cuerda

Mueve el lazo diagonalmente hacia
arriba durante un salto para perforar
el lecho y hacer un gancho con
cuerda. Normalmente, el gancho
con cuerda puade perforar
unicamente techos de bloques. Tu
estaras suspendido del techo todo
el tiempo que mantengas
presionado el bolon A. Sin
embargo, si tu cuerpo toca una
pared, la cuerda se separara del
techo. Los enemigos no podran
herirte mientras estés moviéndote
usando el gancho con cuerda, pero
U puedes dafarlos si los golpeas.
Ti no puedes atacar con armas o
itemns de alaque cuando estés
utilizando el gancho con cuerda.

Alarga la cuerda - Bolon de
direccion descendienta

Estrecha la cuerda + Bolon de
direccion ascendienta




Movimento della fune uncinata

Nel corso di un sallo, lanciare la

frusta diagonalmente verso llalto
per forare i soffitto e produrre una

tanto che si liene premulo il tasto A.
Se pert il corpo viene a contatto
con una parete, la fune si stacca dal
soffito. Quando si & in movimento
con la fune uncinata non si pud
assere feriti dai nemici, ma & invece
Fare perd attenzione che quando si
usa questa fune non si possono
portare attacchi con ammi, o aftri
attrezr per attacco.

Allentamento della fune - Tasto di
direziona verso il basso

Serraggio della fune - Tasto di
direzione verso l'alio

Rephake-rorelse

Piska med piskan diagonalt uppét
16r att gora hal i taket och gora en
rephake. Rephaken kan i normala
fall endast penetrera eft lak av

block. Du kommer aft kunna svinga

repet aft lossna fran takel. Fiender
kan inte skada dig nar du ror dig
med hjdlp av en rephake, men du
kan forsidra dem genom att sid till
dem. Du kan inte anvanda vapen
eller attackidremal for attack nér du
anvander rephaken.

Forlang rep + Ner riktningsknapp
Dra 4t rep + Upp rikiningsknapp

Koysikoukku-liike

Laimayta piiskaa vinosti ylospain
hypyn aikana lavistaaksesi katon ja
tehdaksesi koysikoukun.
Koysikoukku voi tavallisesti lavistas
ainoastaan esteiden kaltoja. Keinut
katossa kinni niin kauan kuin A-
nappainta pidetaan painettuna,
Mutta jos vartalosi koskettaa
seindd, koysi padsee katosta inti,
Viholliset eivat voi vahingoittaa
sinua likkuessasi
avulla, mutta sind voit vahi

niitd lydmalla niita. E1 voi hyokata
asefla tai hyokkaysvarusteita
kaytiden silloin kun kaytat
Koysikoukkua.

Koyden pidennys + Alas-
suuntanappain

Koyden tiukennus » Ylos-
suuntanappdin
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* Eric Lecarde
Spear Attack
Horizontal direction + A button

Upward slant + A button -
Direction button up

Straight down + A bution
Direction button down.

Spin + With A button pressed
Direction button

* Eric Lecarde

Speer-Angriff
Horizontalrichtung + A-Taste

Schrig autwérts + A-Taste -
Autwartsrichtungs-Taste

Gerade abwérts + A-Tasle -
Abwartsrichtungs- Taste wihrend

D!wlg » Bei gedrickler A-Taste
+ Richtungs-Taste

* Eric Lecarde
Attaque a la lance

Direction horizontale + Bouton A
Vers le haul et légérement incliné «
Bouton A + Bouton de direction
vers le haut

Vers le bas et verticalement +

Boulon A + Boulon de direction
vors o bas au cours d'un saul

Mouvement tfourmnant + Lorsque
vous appuyez sur le bouton A
Bouton de direction

* Eric Lecarde
Atague con lanza
Di s hort L A

Inclinacitn ascendienle + Boldn A
+ Botdn de direccidn ascendiente

Bajada recta + Botdn A + Boton
de direccion descendiente duranie
el salto

Vuelta + Con el botén A
presionado - Boldn de direccion J




* Eric Lecarde
Attacco con la lancia
Direzione orizzontale - Tasto A

Verso lalto in diagonale + Tasio A
+ Tasto di direzione verso ('alto

Diritto verso il basso = Taslo A -
Tasto di direzione verso il basso
durante il safto

* Eric Lecarde
Spjutattack
Horisontal rikining « A knapp

Uppét lutning + A knapp + Upp
riktningsknapp

Rakt ner » A knapp + Ner
riktningsknapp under hopp

Spinn + Med A knappen intrycki +  Draaien -+ Met A loets ingedrukt
Richtingstoets

Rotazione + Con il tasto A premuto  Riktningsknapp

+ Tasto di direzione

* Eric Lecarde
Speeraanval
Horizontale richting - A toets

Omhoog schuin + A toets +
Richtingstoets omhoog

Richtingstoets omiaag tydens
sprong —* Hmm‘lm * A loels

* Eric Lecarde
Keihdshyokkays
Vaakasuora suunta + A-nappdin

Vinosti ylospédin + A-nappain -
Yiés-suuntanappdin

Suoraan alas + A-ndippain + Alas-
suuntanappain hypyn aikana

Pyorintd + A-nappéin alas
painettuna + Suuntandppain



Spear High Jump
(for jumping three times higher than
usual)

With the Direction butlon pressed
down, press the B button.

It you keep the Direction button
pressed down, and press the B
button, Eric's image will flicker on
and off, and you will be able to do a
high jump. Enemies cannot hurt you
during a high jump but you can
damage them.

Speer-Hochsprung
(hiermit kannst du dreimal héher als

normal springen)

Wihrend du die
Taste gedrickt hilst, die B-Taste
dricken.
Wenn du die Richtungstaste
gedrickt haltst und die B-Taste
drickst, beginnt das Bild von Eric
zu blinken, und du kanns! einen
ausfihren. Die Gegner
kéninen dich nichl verlelzen,
wahrend du @nen Hochsprung
machst, aber du kannsl sie
varletzen.

Saul en hauteur avec lance
(pour sauter trois lois plus haul que
d'habitude)

Appuyez sur le bouton B tout en
maintenant la pression sur le bouton
de direction vers e bas.

Si vous maintenez la pression sur le
bouton de direction et appuyez sur
le bouton B, I'mage d’Eric clignote
el vous serez en mesure de faie un
grand saul. Les ennemis ne
peuvenl pas vous loucher quand
vous faites un grand saul, mais
vous pouvez les blesser,

Salto alto con lanza
(para saltar tres veces mas allo que
o normal)

Con el boton de direccion
descendienie opnmido, presiona el

Si mantienes presionado el botdn
de direccion y presionas el boldn B,
parpadeard la imagen de Eric y
podras saltar allo. Los enemigos no
pueden herirte durante un salto alto
paro W si puedes daharios.



Salto alto con la lancia
(per saltare ad una altezza tre volle
quella normale)

Tenendo premuto il tasto di
direzione verso il basso, premere il
lasto B

Se si preme il tasto B con il tasto di
direzione premuto, lNmmagine di
Eric appare @ scompare, e si potra
fare un gran sallo. Nel corso di un
gran salto non si pud essere feriti
dai nemici, ma i si pud
danneggiare.

Jattehoppet
(for att hoppa tre gagner sa hogt an

nomalt)

tryck pa B knappen.

Om du hiller rktningsknappen
intryck och trycker pd B knappen
kommer Eric's bild atl flimra av och
pé och du kan géra eft hagt hopp.
Fiender kan inte skada dig under
hbga hopp, men du kan forstora
dem.



Weapons & ltems

John mnd Enc use diferen weapons, John
usss & whip 1o kil anemies, and Enc uses
& spear, i you pick up & coat of arms ilem,
YOuT weapon will go up a power level.
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Waffen und Gegenstinde

Watten

John und Enc verwenden unisrschiadiicha
Waflen John verwende! eine Peiische, um
damil seine Gegnar ru eredigen und Ernc

aingn Spaer. Wenn du sin Wappen
aufsammaist, emahl gich dia Wirksamiei

deiner Wafle um einen Leved.
Paitsche

Lavad 1 Lederpaitsche
Lovel 2 Katienpeische (kurz)
Levei 3 Kattenpeitsche (lang)
Lovel 4 Wellenpeaitsche
Speer

Lawad 1 Kurzer Speor

Levei 2 Langar Spaar

Lavel 3 Langes Spoer (Drewack)
Level 4 FlarmimanspaeT

Wann du veretzt wirsl, wilhrend skch deing
Walte aul demn vieren Lavel (dem
hibchsion Level) befindet, vermindan sich
doran Wirksamiced aul Level 3

Gegenstande

« Gegenstdnde erschenen, wenn du
Karzen rerstirst. Du brauchs! ainen
Gegenstand nur zu barlhren, um ihn
aufzusammain

. Esﬂtrwlh.nvmﬂmzm
(1) Ddnne Kerze: Enthilt sine

Uberraschung
@ Dicka Kerze: Enthall enen
Angriffsgegenstand

Armes et Moyens
Armes

Johin et Enc disposent o armes différentes.
John lue s8s annemis au moyen dun
fousl, Enc & Naide d'une lance. Si vous
VOuS BMpaies dune colle da maille, vous
Bugmenter la purssance da woltre anma.

Foual

MNivaau 1 Fousl de cuir
Niveau 2 Chaine (courta)
MNheauy 3 Chaine

Miveay 4 Foust ondulant
Lance

MNivaau 1 Lance coura
Nwveau 2 Lance longue
Mrveau 3 Lance longue (ndent)
Mrveau 4 Lance embrasée

5i vous dtes blessé quand votre anme ast
au niveau 4 (le plus haul niveau), sa
puEssance redescend au nveau 3

(1) Bougs fing: alie conten une SUMIriSa
@ Bougw épaisse ele contient un moyen
de combat
@

L Atugo

Hrval 1 Litigo de cusro

Mrvel 2 Latigo de cadena (como)
Hivel 3 Latigo de cadena (largo)
Frvnl 4 Litigo ondulanie
Lanza

Nrval 1 Lanza corta

Mrval 2 Lanza larga

Nevel 3 Lanza larga (tridente)
Moyl 4 Lanza

(i Vela delgada: contiens sormpresas
& Vela gruesa: contiena objeio de alaque

@




Vapen och Foremal

Vapen

John och Enc anviinder olika vapen. John
AnvAndar an piska I6c all dbda fignder och

Eric &t spjul. Om du plockar upp en
vaponskdid komemer ol vapen att Gka et
sleg | effekinvg.

Piska

Ml 1 Liderpska

vl 2 Kedpspiska (Ko)
Mivill 3 Kedpepeska (LAng)
Mivh 4 Vagpeska

Sppt

Mivd 1 Kort spjut

Mivi 2 Langt spjul

Mivii 1 Léngt spjul (Treudd)
Mirvli & Bixispjut

Orn du &r skadad nds dift vapen &r av niva
4 {den higsta nivin) kommer dess affek]
alt gé nor B rivi 3.

Wapens en ltems

De wapans van John an Enc zijn
werschifiend. John gobruik! son Iweepn
waarmes hyj de vijanden sen lese e
Enc gabruiki sen spear. Wannear j@ sen
laag wapenitens opplid. wordt (@ wapen

Zvwaap

Miveau 1 Leran rweep

Niveau 2 Kofting rwoap (ko)
Nivaau 3 Keiling rwesp (lang)
Nvaau 4 Golfslag rweep

Spaar

Nirvaau 1 Kore spear

Mivaaw 2 Lange spear

Niveau 3 Lange speer (dre tanden)
Miveau 4 SpROT

niveay 4 (het stercst) heeft, wordt de
brachi wilh j@ WRpDan naas fiveau 3

teruggesteld
Hems

*  Hems verschijign Wanmnae [ KEarsen
wvernighgl. Aaak het dam senvoudigwsg
Ban om het in e beil te kijgen.

= [Er zijn hweea typen kaarsen

@ Dunne kaars: boval een verassing
@ Dikke kaars beval sen aanvalitemn



@ Jewel (red)
Adds 1 jewel

@ Jaweal (blua)
Adds 5 jewels

(5) $ Bag
Increases score

@ Meat
Increases Life Matar 50%

@ Mirror of Truth
Damages all enemies on screen

3 Juwel (rot)
Du gewinnst einen Juwel
@) Juwel (blau)
Du gewinnst fonf Juwelen
(& Tasche mit Dollars
Erhohung der Punktzahl
@ Fleisch
Erhbhl die Lebensmeasser-
Anzeige um 50%
(7@ Spiegel der Wahrheit
Vemichtet alle Gegner auf dem
Bildachirm

@ Joyau (rouge)
Gain d'un joyau

@ Joyau (bleu)
Gain de 5 joyaux

{8 Sac de dollars (§)
Augmente le score

B Viande
Augmente de 50% la durée de
vig

@ Miroir de vérité
Blesse lous les ennemis sa
trouvant sur I'écran

(3 Piedra preciosa (roja)
Afade 1 piedra preciosa

@ Piedra preciosa (azul)
Anade 5 piedras preciosas

(5 Bolsa de dolares
Aumenta la puntuaciin

Aumenta el indicador de vida por
un 50%

(7 Espejo de la verdad
Dafia a todos los enemigos en la







@ 1UP
Adds 1 life

@ Orb
Makes you invincible for a fixed
period of time

@ Coat of arms
Increases power of weapon

() Mystery Book
Surprise item with different
eftects

@ 1uP
Ein zusiiziiches Leben

Machi dich tir @inen bestimmien
Zeitraum unsichibar

@ Wappen
Erhidhl die Wirksambkeil der
Wallen

i Geheimnisvolles Buch
Gegenstande, die eine
uberraschung mit
unterschiedlichen Effektan

® 1UP
Gain d'une vie

@ Disque
Vous rend invincible pendant
une péricde données fixe

@ Cofte de maille
Elle accroil la puissance de
I'arme

i Livre mysténeux
WWMHMmt
varnabiles!

® 1UP
Afiade 1 vida
@ Orbe
Hazrte invencible durante un
periodo fijo
i hem de armas
Aumenta la potencia del arma
) Libro misterioso
lem de sorpresa con diferentes




@ Uno in pils (1UP) ORL @ 1UP
“Aggiunge una vita Ger 1 extraliv Voor 1 exira leven.

@ Globo @ Kiot @ Bol
Rende invincibili per un certo Gor dig osynlig under en Je wordt een bepaalde tijd
perniodo di tempo bestamd tid onzichtbaar

(@ Stemma @ Laag wapens
Aumenta la potenza dell'arma Okar effekten pa vapen Versterkt je wapen
usata @ Mystisk bok ) Mysterie-boek

{ Libro dei Misteri Overraskningsforemal med Surprise-tem met verschillende,
Un oggetto a sorpresa con effetti skilda effekier verrassende effekien

diversi

@ 1UP (1 Lisaa)
Saat yhden elaman lisaa
® Pallo
Tekee sinusta voittamattoman
tietyksi aikaa
4 Vaakunakilpi
LisAa aseen voimaa
i) Salaperdinen kirja

Yliatysesine jolla on erilaisia
vaikutuksia
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Attack Items

There are three different kinds of
attack item.

The amount ol damage these items

inflict on enemies depends on the
bution controls and number of
jewels used.
Button Murmibsa e
of jewels
e
Level 1 C button 1
Loval 2 C butlon + Dirsction 4
button upwards
Leval 3  © bullon or C bution a
+ Dirgction Bution
upwards

You can only use Level 3 when your
weapon is al its mos! powerful level.
All Level 3 attack items change into
Ultimate attack items, unless you
have less than 8 jewels.

(1) Blessed Water
@ Ax
(® Boomerang

@

Angrifisgegenstade

Es gibt drel Arten von

Angriftsgegenstanden,

Die Grole des Schadens, den

diese Gegenstinde beim Gegner

verursachen, hangt von den

Stevertasten und der Anzahl der

verwendeten Juwalen ab.

Tasie Anzahl der
e TR
Junsraban

C-Tasta 1

C-Taste + 4

Hichiungstaste

autwiins

C-Taste odoer L]

C-Tase +

Rchtungstiste

aubwiris

Du kannst Leval 3 nur einsetzen,

wenn deine Waffe den hiachsten

Level der Wirksamkeit erreichl hat.

Alle Angriffsgegenstande des

Lavels 3 verdandarn sich zu

Angrilsgegensianden der

Hochststule, es sei denn, daB du

noch weniger als B Juwelen besitzt.

1) Weihwasser
& Axt
(@ Bumerang

Lowvel 1
Lewvel 2

Laved 3

Moyens de combat

Il exisle trois sortes de moyens de
combal.

Les dommages que ces moyens de
combat i AUX ennNemis
dépendent du bouton et du nombre
de joyaux utilisés.

Bouton
MNiveau 1 Boulon C
Miveau 2 Bouton C + Bouton
e direction vers

a .ﬁg

e haut

Miveau 3 Bouton C ou Bouton
G + Bouton de
direction vars b haut

Vous ne pouvez utiliser que le

Objeto de ataque

Hay tres difterentes clases de objel
de ataque.

El grado de dafo que eslos items

que impone sobre los enemigos
depende de los bolones de control y
&l numero de joyas usadas.

Bobdn Murmarnd de
joyas
usadas

MNival 1 Botbn C 1
Nivel 2 Boldn C + Boldn de 4
Miveld Boldn CoBoldn C + 8

Botdn de Deracodn

hacia amba

Puedes usar solamente el nivel 3
cuando tu arma estd en su nivel

mas potente. Todos los items de
ataque del nivel 3 cambian en items
de ataque final a menos que lengas
menos de 8 joyas.

(1) Agua bendita
@ Hacha
@ Bumerang

@




Oggetti di attacco

Vi sono tre tipi diversi di oggetti per
attacco.

L'entita del danno che questi oggetti
possono infliggere ai nemici

dipende dai tasti di comando usati @
dal numero di gicielli utilizzati.

Tasio

Livalio 1 Tasto C

Livelio 2 Tasto C + tasto di
dirarne werso ako

Livello 3 TasioC oTastoC « 8
LSO O defeZanns

Se la propria arma @ al massimo
livello di potenza si pud utilizzare
solamente il livello 3. Tutti gl oggetti
di attacco del livello 3 si
trasformano in oggetti di attacco
finali, a meno che non si disponga
di meno di 8 gioielli.

Murmero o
gl
usah

1

a4

nchtingstoets

Nivaau 3 C losts of C joals «
nchtingaioots ominoog

Je kan alleen niveau 3 gebruiken

wanneer j@ wapen het krachtigst is.

Allle aanvalitems van niveau 3

veranderen in “Ultimate”

aanvalitems tenzij je minder dan 8

juwelen habt.

1) Heilig water

@ Bijl

@ Boomerang



R

Ultimate items

John: Water Dragon (Creates a
powerful whirlpool on screen and
damages enemies)

Eric: Thunderbolt Spear (Countless

lightning bolts fy through the air in
all directions)

Stages
This game has six stages. Each
slage has diverging routes.

John: Wassar-Drachen (Erzeugt
einen starken Strudel aul dem
Screen und verletzen Gegner)

Eric: Biitz-Speer (Zahliose Blitze
sprihen nach allen Seiten und

verletzen Gegner)

Dieses Game hal sechs Stages.
mmmm

Moyens ultimes

John: Dragon d'eau (Crée un
puissant tourbillon sur l'écran et
blesse les ennemis)

Eric: Lance a éclairs (Un nombre
incalculable de boules enflamméeas
traversant les airs dans toutes les
directions)

Niveaux
niveau comporie des trajels qui

Obijetos finales

John: Dragon de agua (Haz un
remolino potente sobre la pantalla
para dafiar a los enemigos)

Eric: Lanza de rayos (Incontables
rayos vuelan en todas las

Este juego tiene seis niveles. Cada
nivel cuenta con rutas divergentes.




Oggetti finali

John: Drago acquatico (Crea un
potente vortice che danneggia i
nemici)

Eric: Lancia a fulmine (Una
innumerevole quantita di lampi vola
nell'aria, in tutte le direzioni)

Il gloco consiste di sei stadi. Ogni
stadio ha delle strade divergenti.

Hogsta nivans foremal
John: Vattendrake (Skapar en
kraftig virvel pA skdrmen och forstor

Eric : Blixtspjut (Orékneliga blixtar
Immmulhw

Detta spel har sex sleg. Varje steg
har olika vagar.

Niveau's
Dit spel heeft zes niveau's. leder
niveau heeft verschillende routes.

Lopulliset esineet
John: Vesilohikdarme (Muodostaa
ruutuun voimakkaan pyoreen ja

Eric: Salamakeihas (Lukematiomat
salamat lentavat ilman halki kaikkiin

Vaiheet

Téassa pelissa on kuusi vaihetta.
Jokaisessa vaiheessa on en
suuntiin menevia teiti.



(1) Stage 1: “Dracula’s Castle”

"Evil Castle of Dracula” sanas

) Stage 2: “Shrine of Atlantis”

The mysterous lost continent of
Atlantis suddenly appears in the
Apgean Sea

) Stage 3: “"Leaning Tower of

Pisa”

The Tower echoes with the
scream of a monster, which lays
a curse and changes the Tower
into a strange and mMyslenous
place.

2

Stage 1: “Draculas Schio3®

Sene “Das Spukschiol des
Dracula”

Stage 2: “Schrein von Atlantis”

Der geheimnisumwobene
vamessena Kontinenl von
Atlantis erscheint plotzlich in der
Agaischen See

| Stage 3: “Schiefer Turm von

Pisa"

Im Turm hallen dia Schraie eines
Monsters wider, das eine
Verwiinschung ausstoBt und den
Turm in @inen merkwlrdigen und
geheimnisvollen Ort verwandelt.

i) Niveau 1: "L& Chéileau de

Uracula”

“Le Chileau diabohque de
Dracula™

) Niveau 2: “Le Temple de

I'Atlantide”

Le mysténaux continant,
I'Atlantide, apparail soudain au
cenire de la mer Egée

Niveau 3: “La Tour panchie da
Pisa”

La tour répond en huriant
COMmIMme un monstra, ca qul lance
une malédiction, puis alle se
transforme en un endroit étrange
et mysianeaunx

Mivel 1: “Castilio de Dracula”

Sane del "Castilo malvado de
Drécula”

Nivel 2: "Sepulcro de Atlantida™

El misterioso continente perdido
de Atlantida aparece
subitamente en el mar Egeo.

Nivel 3: “Torma inclinado dea
Pisa”

La lorre resuena con el grito de
un monstruo, que asesta una
maldicion y transtorma la torre
an un lugar extrafio y mislencso



@ Stadio 3: “La Tome pendente di
Pisa"

La Torre risuona delle urla di un
mosiro, che lancia una

maledizione e irasforma la Tome
in un luogo strano e mistenoso.

(1) Niveau 1: "Het Kasteel van
Dracula

“Den onda Drakulas slott™ serier
“Evil Caslle of Dracula® sanes
(@ Niva 2: “Atlanlistemplet”
Den mystiskt forsvunna 2 Niveau 2: "De Tempel van
kontinenten Atlantis visas sig i
pldtshigt | Egeiska havet. Het myslerieuze
continent Atlantis verschijnt
@ Niva 3: “Lutande tomet | Pisa" plotseling in de Aegaen Zee.
T roarae @ Niveau 3: "Schuine Toren van
och tomet forandras till en Pisa”
konstig och mystisk plats. De Toren wordt vervioekt en laat
een echo van de schreeuw van
het monster horen. De Toren
verander in een vreemde,

(1) Vaihe 1: “Draculan linna"
“Draculan Paha Linna“-sarjaa

(@ Vaihe 2: “Atlantiksen pyhékkd"

yhtakkia Aigean merelle,

@ Vaihe 3: “Pisan kalteva tomi”

Tomi kaikuu hirvién huudosta
Hirvid kiroaa ja muuttaa Tomin
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(i) Stage 4: “Tha Melal Works

|'u|:_.

A factory run by monsters thal
produces weapons ol mass
destruction. Can you close the
deadly arms factory?

) Stage 5: “Palace of Versailles™

What is this apparition of Marie
Antoinette that attacks people

avery night?

48

4) Stage 4: "Die Metallfabrik”™

Eine Fabrik, die von Monstem
batrieben wird, die
Massenvemichtungswaffen
produzieren. Kannst du die
16diche Waffentabrik schlieBen?

) St.-ues: “Schiol} von Versailles”

Was hat es zu bedeuten, dal
der Geisl von Mare Antoinetie
jade Nacht erscheint und Leute
angreift?

4 Niveau 4: "L aciéria”

Uné using aux mains de
monstires ou sonl produites des
armas de destruchion massive
Parviendrez-vous a fermer une
fois pour toutes cette usine
dangereuse?

(%) Niveau 5: “Le Palais de

Versailles”

Pourguoi le fantbme de Marie
Antoinetie attaque-i-il les gens
tous les soirs?

@) Mivel 4: "Obras malalicas™

Una fabnca explotada por los
mobnstruos que produce armas
de desiruccion an masa

i Puedes cerrar la fabrica de
armamento mortal?

£ Nivel 5: “Palacio de Vers llas”

4 Qué significa la aparicion de
Marie Antoinetle que ataca a la
gente cada nocha?



@ Stadio 4; “La fabbrica di metalli (@ Niva 4: “Metalifabriken” @ Niveau 4: “The Metal Works" @ Vaihe 4: “Metallitehdas”
Una fabbrica gestita da mostri, En fabnk som skdts av monster Een fabnek die door monsters Hirvididen yllapitama tehdas,
che produce armi di distruzione och som producerar wordt beheersd. Er worden joka valmistaa joukkotuhoaseita.
di massa. Si riuscira a farla massitrsiorelsevapen. Kan du wapens gemaak!t voor Pystytkd sulkemaan tappavien
chiudera? stanga den dodliga massamoorden. Kan jij de aseiden tehtaan?
vapenfabriken? gevaarlijke wapenfabriek
{5 Stadio 5: "La Reggia di PP, sluiten? (5 Vaihe 5: “Versaillesin palatsi”
Versailles” §: “Versailles palatsel™ Mika on tima Marie Antoinetien
Che cosa & questa apparizione Vad &r det for representation av > Niveau 5: "Paleis van Versailles” haamu, joka hyokkaa joka yb
di Maria Antonietta che attacca Marie Antoinelte som altackerar Wal is die spookachlige ihmisten kimppuun?
la gente tutte ke notti? folk varje natl. verschijning van Marie
Anloinette waarmee mensen
iadere nachl maar weer worden
lastig gevallen?



(& Stage 6: “Proselpina Castle”
A vision ol Prosalpina Casltia

suddenly appears in Whiteby,

England. The flinal battle with
Elizabeth begins, then...

fan
-4

(6! Stage 6: “Prosalpina-Schioli™

Eine Vision des Prosalpina-
Schiosses erscheint pibtzlich in
Whiteby, England. Die letzte
Schiacht gegen Elisabeth
beginnl, und dann.

() Niveau 6: "Proselpina Castla™

Une vision du chiteau de
Proseipina apparail soudain a
Whiteby, Angleterre. La bataille

finale avec Elizabeth commeance,

ensuite,

(£ Mivel 8: "Castillo de Proselpina”

Una wision dael castillo de
Proselpina aparece subitamente
an Whiteby, Inglaterra. El
combate final con Elizabeth
inkcia, enfonces. ..



(® Stadio 6: "Il Castello di

A Whiteby, in Inghilterra appare
improvvisamente una visione del
Castello di Proserpina. Inizia la
battaglia finale con Elizabeth, e

poi...

& Niva 6: “Proselpina slot!”
En vision av Proseipina sloft

visar sig | Whiteby, England.
Det sista slaget med Elizabeth
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John Morris

Young man, descendant of the
Belmond Family. Use the “Vampire
Killer,” the enchanted whip handed
over 1o the Morris Family to

John Morris

C'est un jeune homme. Il descend
des Beimont. Uhilisez le “Tueur de
vampires”, ce fouet magique qui a
&téd hérlé de la famille Mormis pour
vaincre les vampires.




John Morris

Een jonge man, afstammeling van
de Belmond Familie. Gebruik de

“Vampire Killer”, de graag-geziene
rweep die aan de Momis Familie is

overgedragen om met de vampiers
af te rekenen.

Nuori mies, Belmond-suvun
jalkeldinen. Tuhoa vampyyrit
kayttamalla “Vampyyrin tappajaa”,



- - e L — e —

Eric Lecarde

He was a young man who wanted to
become a sculptor, butl one day, a
mysterious old man told him about
the revival ol Dracula and his
desliny as a vampire hunter. He
was rebom a vampire hunter
because his girlfriend had been
changed into a vampire by Elizabeth
Bartley. He promises lo take
ravenge for Elizabeth using a
"Wiitches Spear.”

Eric Lecarde

Er wollte als junger Mann Bildhauer
werden, aber eines Tages erzahlte
thm ein mystendser alter Mann eine
Geschichte Gber de Aufersiehung
von Dracula, und dal ihn die
Vorsehung als Vampirjager
ausersehen habe. Er wurde ais
Vampirjiger wiedergeboren, da
seine Verlobte friher von Elizabeth
Bartley in einen Vampir verwandelt
worden war. Er schwor Elizabeth
Vergeltung mit seinem “verhexten
Speer”.

Eric Lecarde

Quand il étail jeune, il souhaitait
devenir un sculpteur. Un jour, un
vieil homme mysténeux lul apprit la
renaissance de Dracula et l'informa
sur sa destinée qui est de
combatire les vampiras. | naguit
una nouvelle lois; cette fois-ci sous
les traits d'un chasseur de vampiras
car Elizabeth Bartley avait changé
sa fiancée an vampire. || promil da
se venger d'Elizabeth en utilisant
pour ceda la “Lance des Sorciéres”.

Eric Lecarde

El era un joven que quaria ser
ascultor, paro un dia, un misterioso
anciano le contd la historia de la
resucitacién de Dracula. Con ese
ancuentro, cambid su destino,
Decidit a dedicarse a la caza de los
vampiros lambién porque su novia
fue transformada en una mujer
vampiro por Elizabeth Bartley. El se
promete vengarse de Elizabeth
usando una “Lanza de brujas”.




Eric Lecarde

Han var en ung man som ville bii
shulptor, men en dag kom en
marklig gammal man fram till honom
och talade om Drakulas aterkomst
och hans 6de att bl vampyrdodare.
Han lerféddes som vampyrjagare
darfor att hans flickvan gjorts till
vampyr av Elisabeth Bartley. Han
har loval att hamnas pa Elisabeth
fér an hon anvande “Haxspjulel”.

Eric Lecarde

Nuorena han halusi ryhtya
kuvanveistijiksi, mutta erdana
péaivana salaperainen vanha mies
kertoi hanelle Draculan
henkiinherdamisesta ja hanen

vampyyrinmetsastajana. Han syntyi

W‘i
jalkeen kun Elizabeth Bartley oli
muuttanut hanen kihlattunsa
vampyyriksi. Han on luvannut
kostaa Elizabethille kayttamaifa
"Noitien keihasta”.
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Drotia Tzuentes

She is an mysterious old wilch and
a servant ol Elizabeth, She
obstructs the vampire hunters gquest
by controlling demons.

Drotia Tzuentes

Sie ist eine mysteridse alte Hexe
und Dienenin von Elizabeth. Sie
versuchl, die Plane der Vampirjager
mit DAmonen zu durchkreuzren, die
von ihr gesteuern werdan

Drotia Tzuentes

C'est une veille et horrible sorciére
au service d'Elizabeth. Elle met des
bétons dans les roues aux
chasseurs de vampires an faisant
appel aux démons

Drotia Tzuentes

Elia es una misteriosa bruja vieja y
sirvienta de Elizabeth. Obstruye la
busqueda de los cazadores de
vampiros controlando a los
demonios



Hon ar en mystisk gammal haxa
och Elisabeths tjanare. Hon forsior

fér vampyrjagare genom af

Drotia Tzuentes

Zij is een mysterieuze oude heks en
een dienares van Elizabeth, Met

haar demonen dwarsboomt zij het
doel van de vampierjagers.

Han on salaperdinen vanha noita ja
Elizabethin palvelija. Han on

mmmm
pahoja henkid.



Elizabeth Bartley

She is a female vampire who
murdered girls and doused their
blood on her own body o gain
etemal beauty, for which cruelty she
was execuled. However, she was
revived from a 300-year sleep by
the witch, Drotia Tzuentes. To
revive Count Dracula and take
vengeance against humanity. she
leads Europe inlo war.

Elizabeth Bartley

Bail ihr handelt es sich um ainen
weiblichen Vampir. Sie hal junge
Madchen ermordet und deren Blut
aul ihren eigenen Korper
geschitiel, um ewige Schonheit zu
erangen. Fir diese Grausamkei
wurde sie hingerichlet. Sie wurde
jedoch durch die Hexe Drotia
Tzuentes aus einem 300 jahrigen
Schiaf wieder zum Leben arweckl,
um nun ihrersaits den Gralen
Dracula wieder zum Leben zu

Elizabeth Bartiey

C’es! une femme vampire qui lua de
nombreuses punes filles et bul leur
sang pour conquérir la beauté
dtemelle. Elle ful exéculée an
raison de ses actions cruelles.
Aprés 300 ans de sommeil, elle fut
ramenée a la vie grice a
I'intervention de la sorciére Drotia
Truentes. Dans le sordide dessein
de redonner vie au Comie Dracula
&l de faire payer sa mort &
I'humanité, elle ful a l'origine de la
guerre en Europe.

Elizabeth Bartley

Ella es una mujer vampiro que
asesind a un gran numero de
muchachas chupando su sangre
para ganarse la belleza elema. Por
esa crueidad fue contenada a la

suefo por la bruja Drotia Tzuenles.
Para resucitar al Conde Dracula y
vengarse de la humanidad, ella
inducié a Europa a una guerra.




Elizabeth Bartley
‘Un vampiro donna che uccideva le
ragazze e si cospargeva il
wpndulh:mmplt
: la bellezza eterna.
'Umwwmu
‘crudelta, ma venne fatta nnascere
dal suo sonno di 300 anni dalla
‘strega, Drotia Tzuentes. Conduce
- I'Europa alla guerra per poler far
rinascere il Conte Dracula e
‘vendicarsi dell'umanita.

Elisabeth Bartley

Hon ar den kvinnliga vampyren som
mordade flickor, hillde deras blod
dver sin egen kropp 16r att erhélla
evig skdnhel och som avrattades for
dessa grymheter. Men hon vackies
ur sin 300 &riga somn av héxan
Drotia Tzuentes. For att
ateruppvacka Greve Drakula och ta

pa
hon Europa in i krig.

Elizabeth Bartley

De vrouwelijke vampier die meisjes
heeft vermoord en hun bloed over
haar eigen lichaam heeft gegoten
zodal zij voor altijd jong en mool
zou blijven. Ze werd hier echier voor
gestraft, maar werd na een 300-
jange slaap weer tot leven gercepen
door de heks Drotia Tzuentes. Zjj
brengt weer onrust in Europa mel
haar wraakzucht en ze probeert
Graaf Dracula weer tol leven le



Count Dracula

This is a vampire who has
frightened people for centuries on
end as the Dewvil of Darkness.
Tumed into ashes after losing the
deadly battle with Kincy Morris, his
deep-seated hatred did not die, bul
remained on earth. His evil spirit
now roams the earth in search of a

new body.

Graf Dracula

Er ist ein Vampir, der die
Menschheit seil Jahrhunderen in
Angs! und Schrecken verselzl hal.
Er ist @in Teulel der Finstemis.
Nachdem er den todlichen Kampf
gegan Kincy Mormis verdoren hatle,
varwandelte er sich in Asche. Sain
abgrundtiefer HaB st jedoch
niemals gestorben und irrt sendem
immer noch auf der Erde herum.
Sein boser Geist irrt nun durch die
Well und sucht sich ainen neuen

Korper.

Comte Dracula

C'est le Prince des lénébres, ce
vampire qui a effrayé le monde
pendant des siécles. Réduit en
cendres au cours de la bataille qu’il
perdit contre Kincy Morris, son &me
haie né mouru! pas mais demeura
sur terre. Son esprit diabolique
parcour la terre, a la recherche
d'un corps a envahir

El Conde Dracula

Es un vampiro que aterronzé a la
genle durante siglos sin interrupcion
como el Demonio de la Oscurnidad.
Aunque hecho ceniza después de la
derrota en la batalla moral con
Kincy Morris. su odio profundo no
mungd, sing parmanacid en la tierra.
El espiritu del diablo ahora anda
arranie an busca de un nuevo
cuerpo




Greve Drakula

Detta ar den vampyr som skramt
folk i arhundraden utan dnde sa
som Mérkrets Djavul. Férvandlad till
aska efter det forlorade slaget mot
Kincy Morris dor andé inte hans hat
utan det stannar kvar pé jorden.
Hans onda ande jagar nu runt
jorden stkande efter en ny kropp.
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Do not expose 1o thinner, benzine, elc.!

*  When wat, dry complelely balone using.

* When it becomes dirty, carefully wipe i
with a soft cloth dipped in soapy water

= Afor usa, put it in A5 CASE,

*  Be sure o take an occasional reosss
duning extanded play.

WARNING: For owners of projection
tolevisions. Still pictures of images may
cause parmanant piciure iube damage or
mark phasphor of the CAT. Avold repeated
or axtended use of video games on |arge

screon projection lebswisions.

E
!
3

|
|

MNe pas mettng on contact avec du diluant, de
fedsence, aic.

S wolre carouche esi mowliée, sécher-ia
been avani oo la reutdser

5i elle esi sale, frofter-ia avec prcaution &
Maiche ofan chaffon humice o Oun Pl de
SaEvan

Sil wous ne vOUS 8N Server plus, mnges-ia
dans sa boite

N ouble? pas de lase QuelGubs DaUSes si
VoS jousT asse longlamps.

AVERTISSEMENT: Pouw ks propridisies de
isidvisours A propeciion. Les images fues
PRUVETT BROTITETUN0NT ETemeRnbibermant i hibs
o DTallE Ol OdDosel du phosphong suf e
CAT Eviter lutibsation répétés ou prolongée
de jpux VO8s Sur les ldviseurs & progection &

grand écran

4 (No dare goipes violenlos!

W Mo sxponerio & la luz directa del soll
& Mo dafiano ni myaro!

& Mo exponerio a altas temperaiuras!
T jNo exponeno a diluyents, bancina, ot

Cuando esié himedo, sécalo por
complelo anles de usarko.

* Cuando esté sucio, implalo con
cuidado oon un pano suave
humedecidn an agua con jabaon,

* Después de usario, coldcalo en su

*  Dumanie un juego prolongado, foma
algun baempo dé descansd,
AVISO: Para los usuarios gue disponen
de lelevisores tipo proyeccion. Las
imagenes fijas pueden causar dafios
permananias an ol lubo 0 iImEgen o
marcar kos fdsforos del tubo de rayos
cathdicos. Mo empies repetidemants m
duranis panodos prolongados 108 juegos
O video o ielevisores 08 proyeccidn de
Grances partaias

7.4




& MNon danneggiaria o colpiral
& Mon lasciara vicing a fonli di calore!
# Non bagnaria con benzina o aitro!

« Quando s bagna. asciugarta bena
prima didl'uso.

+  Quando s sporca, puliria 0on un pRAND
mortido inemidito con dell acgua
IMSaMOMATE.

» Dopo Muso nmellers nefla sua custodia,

*  Quando giecale a lungo. late una
pausa di tanto in tanio.

ATTENZIONE: Per gh scquirent di

tedavisor a prolezione. Fologrammi o

imrmagin lorme posson causans danni

permanent 8l Cinescoped O lastarn Iraccs

sul fosfors del CAT. Evitare Muso npatulo o

prolungato di video giochi sul televisor a

proiazione & Mrgo schermo.

Xk

Handhavande au
kassetten

Denna spalkassed ir svsecd all bara
arvilndas | Segas wdeospekaaion Sega
Mega DriveGanacss System

mﬂuhnm

! Altas #r fukl och valen!

Far aj vikas!

Fiir @ utsattas for stotar

Litsan den o) for starki solljus!

Oppna den o) elier skada den'

Forvara o) nira virmeksitia!

Anvand inga 1bsningsmeasl vid rengoning!

O fuk eller nands hasmnnr pd kassotien.

torka Bor det Mnan EvanonEng.

O kassafien blir smutsig — ok Krsigt

ot smutsen mad on Mk tasa fukdad med

Bt hehvattan

+  [Eher anvandandet sl | kassetien |
LELS R L

* (e dd och dé off uppehill under en
langvang spelomgang

VARNING! Gates propekhonsmollaQan ool
storbilds-hv: stillbilder, Som wisad | an langE
stund & gangen, kan bil orsss bl skador i
teidetirat ol tostorméraon pd
katodsirhlebddaskiimen Speia mie videospel
ofta, e Meller | Rera bmmas § géngen, med
dettn sags v-bildskamar

X

*tasmEeERBRE

*  Maak hem arst 4roog als hij nat =
RTITEN

=  Maak hem schoon mal een Zachie
vochiige doek ais hij vuil is geworden

+ Bewans hem in Dijn doos.

¥ MNesm YOIOOENOE DAUFES alS @ angee
tpden achier Slkang SO0eT

WAARSCHUWING: Voor sigenaars van
projecte ielevisies. Slistaande beelden of
plaats kunnen blivends schade
aanbrangen san de baeldbuss of lostor van
de CAT halen Vermijd hechaaideljx of
hang gabruk van de videospeiian op
prootbesid projects IeEvisies

i

Tamaén kasetin kasittely

Tamé kasefli on tarkoitefiu anpastaan Sega Mega
Do/ Gonesis Systom-Jinesielmad vnan,

1 Al kostuta veleen!

@ Al taivutal

@ Ala iske Kasettia kovala voumalia!

& Al nsota aRtiksi suoralle sunngon parsioelie!
® Alj aiheuta vauroia i spamuodostumial
W AlA nsola kasetla minkidn kuuman

lrnpdlihbeen iheisyyteen
T Ald aseta aittis: nnenlie, bansinda, ym

Jog kasatl kastuu, kuvaa o
kunnolfisest), annankun kiylal st

Jos o lubee likaimeksl, pyyhi so varovasti
pehmadld, salppuaveloen kastetufls
wankaalia.

Aseta s takaisin kolsloonss kiyion jalkean
Picli huotla siitd, oftd peilt taukois enttlin

VAROITUS: Propsdictelevisioden kiyiin
yhiaydessd fulee muisiaa g, olld pysaylelyl
kuval tai kuviol sanatfiaval siheuttas pysyvin
kuvapuikivaurion tai tahrata
katodisddepulken fosfonils, VARE lostuvas
tal pithiaikaisia videopalien Delaamsta
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