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Como Colocar o Cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE esti desligado. Conecte
o joystick.

2. Coloque o cartucho CHAKAN no console, conforme explica o
manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. Pressione o Botéao Inicio quando aparecer a Tela de Apresentacao.

5. CHAKAN ¢ para um jogador apenas.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado!

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 1
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Eternamente um Errante, a Procura
de Descanso

"Fui um guerreiro com forca e
habilidade poderosas.
Impregnei-me do mais negro e
oculto misticismo, tornando-me
conhecedor das formas de

invocar a morte.

Fui poderoso e orgulhoso ...
tao orgulhoso que acreditava
que ninguém poderia me vencer,
nem mesmo a propria Morte. E quando ela me desafiou para um
duelo, aceitei arrogantemente. Eu ndo tinha medo de perder minha
alma. Somente a recompensa, a vida eterna, brilhou ante minha
visdo, como a mais pura joia, e ela seria minha.

Combati a Morte com ago e magia... e venci. Agora sofro minha
sina. Porque a Morte cumpriu sua promessa, porém com uma
odiosa traicdo. Como minha recompensa, eu devo vagar na agonia,
assombrado pela dor das vitimas, até que todas as bestas das
trevas tenham sido destruidas

Eu viajo pelos labirintos subterraneos do horror, usando minha
lémina contra os agressivos deménios rastejantes e voadores de um
mundo sobrenatural. Atravesso mares envenenados, golpeando todos
os que estdo a espreita nas profundezas. Eu viajo pela teia do mal,
levantando sempre minha espada nas cansativas batalhay ... até o
combate final ...

Vivi vinte épocas de tortura. Todos os que rastejam, andam ou
voam nos quatro portais do mundo, devem sentir o fio da minha
espada. Todos os uivos ou zumbidos, todo aquele que respira ou
lamenta nas trevas da noite, tudo que nao é morto, deve morrer em
minhas mdos. S6 entdo serei libertado de minha neygra miséria... e
encontrarel descanso."




-

Iniciando

Demonstracoes

Espere algum tempo na tela de
Apresentacao para ver a
primeira das quatro
demonstragdes do jogo.
Observe-a com atencdo. Os
ataques e manobras que Chakan
executara serao muito Uteis
quando vocé estiver na batalha
real. Depois da demonstracao,
vocé pode pressionar o

Botao Inicio para pular as telas

de legendas e ver a segunda demonstracio. Faga isso com as quatro
demonstragdes, para se armar com conhecimentos vitais para as

batalhas.

Inicio do Jogo

Pressione o Botao Inicio na Tela
de Apresentacao para escolher
entre "Start Game" (INICIAR
O JOGO) e "Options"
(OPCOES). Pressione o
Botao Inicio novamente para
iniciar sua jornada eterna e as
arduas batalhas, para cumprir
o destino de Chakan. Ou
pressione o Botao D para a

direita e entdo pressione o Botao Inicio ou o Botiao A, B ou C para

ver a Tela de Opcoes.
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Opcoes

Use esta tela para definir o nivel de dificuldade do jogo e a funcao
dos botoes. Pressione o Botio D para a direita ou esquerda para
mover-se entre as opgoes. Pressione o Botiao A, B ou C para alterar
as definigbes. Pressione o Botao Inicio quando terminar.

Dificuldade
Escolha o modo PRACTICE (Treino) para poder usar todas as

alquimias e armas de Chakan desde o inicio. Tente usa-las durante
a batalha para conhecer seus poderes. Entdo selecione o modo
EASY (Fécil) para aperfeigoar suas facanhas guerreiras nos infernos
obscuros. Finalmente, use suas poderosas habilidades no modo
HARD (Dificil) para destruir os furiosos ataques dos demonios
supernaturais. |

Controle dos Botoes

Adapte as agoes dos Botoes A, B ¢ C como desejar,

Se vocé nao mudar estas opgoes, as fungoes serio as seguintes:.
Botao A - WEAPON (Arma)

Botao B - ATTACK (Ataque)

Botao C - JUMP (Pulo)




I W

Assuma o Controle!

Botao Start (Inicio)

Botao D (Direcional)
Botao C
Botiao B

Botao A

‘Antes do Jogo

Botéao Inicio:

e Pula as telas de legenda e abandona as demonstragdes do jogo.

® Apresenta as opgoes START GAME (Inicia o Jogo) e OPTIONS
(Opcoes) na Tela de Apresentacio.

® Inicia o jogo quando a op¢ao START GAME for selecionada.

® Vai para a Tela de Opgoes quando OPTIONS for selecionada.

® Sai da Tela de Opgoes.

Botao D:
e Para a direita ou esquerda move a seta entre as opgoes nas telas
de Apresentacdo e de Opcoes.

Botoes A, B ou C:

® Avanca pelas telas de legenda.

® Vai da Tela de Apresentacdo para a Tela de Opgdes quando
OPTIONS for selecionada.

e Muda a fungédo do item que estiver marcado na Tela de Opg¢oes.
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Durante o Jogo

Botao Inicio:

e Apresenta a Tela de Alquimia e faz uma pausa na areia da
ampulheta.

e Retorna ao jogo a partir da Tela de Alquimia e faz o tempo
voltar a correr.

Botao D:

e Move Chakan para direita ou esquerda.

e Faz Chakan mergulhar ou se abaixar (quando pressionado para
baixo).

e Controla a direcao de ataque da sua arma.

e Move a Mio Mistica na tela da Alquimia para escolher uma
alquimia.

Botao A (Arma):

e Muda as armas de Chakan. Pressione vérias vezes para circular
entre as armas disponiveis (incluindo pogbes, se vocé tiver
escolhido uma alquimia mas nao a tiver usado ainda).

Botiao B (Ataque):

e Ataca com a arma corrente de Chakan, na direcao em que ele
estiver olhando. Pressione junto com o Botao D para cima, para
baixo ou na diagonal para mirar seu ataque.

e Usa uma alquimia quando Chakan tiver pogoes.

Botao C (Pulo): ;

e Transporta Chakan através de um Portal Mistico no nivel de
Navegacao.

e Faz Chakan pular para escalar os andares de rochas ou atingir
apoios mais altos para os pés. Pressione o Botao D) quando

- pular, para ir para a direita ou esquerda.

NOTA: Vocé pode mudar as funcoes dos Botoes A, B ¢ C na Tela
de Opgoes. Ver o item "Controle dos Botoes" no inicio do manual.



Ataques Especiais

Descendente:
Pressione o Botao de Pulo + o Botao D para baixo, para pular as

descidas dificeis ou bloqueadas.

Rolagem:

Pressione o Botiao de Pulo + o Botdao D para baixo na diagonal
para rolar pelas passagens estreitas ou quando for atacado por seres
das trevas.

Salto com Giro Duplo:

Pressione o Botao de Pulo duas vezes (uma para pular e outra
quando estiver no topo do salto) para obter um salto giratorio de
alto alcance. -
Pressione o Botao D quando saltar, para ir para direita ou esquerda.

Ataque Giratorio:

Durante um Salto com Giro Duplo,
pressione o Botao de Ataque para
estender sua arma em um ataque
giratério ampliado. Com a pratica,
vocé conseguird dizimar multidoes de
inimigos com um dnico giro.

Ataque com Projéteis:

Quando estiver atacando com as espadas
magicas, pressione o Botao de Ataque
varias vezes para lancar projéteis
devastadores. A Espada de Fogo € a
Espada de Fogo Frio langarao bolas de
fogo; a Espada da Terra e a Espada do
Ar lancgarao raios luminosos. Use o
Botao D para controlar este ataque,
atirando uma chuva de projéteis nos
inimigos.
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~Cada um levara a um ponto do

Navegando nos Planos da Escuridao

Chakan estd predestinado a procurar os quatro portais do mundo -
Terra, Ar, Fogo e Agua — perseguindo e destruindo a Realeza
Inumana da Escuriddo Sobrenatural.

Sua busca se inicia no nivel da Navegacio, onde um grande mapa
marca os quatro pontos do mundo. Aqui, o fluxo e o refluxo de suas
andangas serdo contabilizados. Aqui também Chakan retornard, entre
os rugidos das bestas, quando for vencido pelas forgas do horror.

Terra

Quatro Portais Misticos podem ser
encontrados no nivel da Navegacao.

mundo. Mova Chakan através desse
nivel para procurar e descobrir os
portais. Quando encontrar um, fique
na frente dele e pressione o Botio
de Pulo para viajar pelos seus niveis.
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Cada Portal do mundo possui dois planos: Terrestre e Elemental.
Voce deve primeiro subjugar os demonios dos quatro planos Terrestres
antes de obter permissdo para entrar para os planos Elementais. A
tabela abaixo mostra a enormidade da sua angustiante jornada.

Posicoes do Terra Fogo Agua Ar
Mundo

Planos Terrestres

Ultrapasse todas | Fase 1 Fase 1 Fase 1 Fase 1
as fases de puni- | Fase 2 Fase 2 Fase 2 Fase 2
¢ao dos Planos Fase 3 Fase 3 Fase 3 Fase 3
Terrestres ...

Planos Elementais

...para entrar nos | Fase 1 Fase 1 Fase 1 Fase 1
indescritiveis Fase 2 Fase 2 Fase 2 Fase 2
horrores dos Fase 3 Fase 3 Fase 3 Fase 3
Planos

Elementais.

Quando vocé ultrapassar uma fase (ou for derrotado por seus demonios),
voltara a ficar em frente ao Portal Mistico daquele ponto do mundo.
Vocé podera entao entrar novamente no mesmo portal, ou atravessar
outro portal, indo para outro ponto do mundo.

Quando vocé vencer em todas as trés fases do Plano Terrestre de
um determinado mundo, esse portal se fechard. Em seguida, vocé
terd que vencer todas as outras fases Terrestres antes de poder
entrar novamente nesse portal e comegar suas andangas no Plano
Elemental.
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O Portal se fechara novamente
quando vocé vencer as suas
trés fases do Plano Elemental.

O mapa de Navegacao
registrard suas vitorias. Retorne
para ele para ver o marcador
azul acrescentado para cada
fase vencida.

Batalha Sem Fim

Os seres das trevas atacardo com flria sem fim. Use todas os
ataques honestos e desonestos de Chakan - giros, saltos e rolagens
— para enfrentar e destruir os inimigos. Modere sua guarda para seu
préprio bem, porque se sofrer ferimentos demais poderd provocar
sua propria derrota, e o tempo que escorrega pela ampulheta ira
trapacea-lo.

Barra de
Cranios

Ampulheta
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Barra de Crinios:

Os Cranios desaparecem a medida que Chakan sofre ferimentos.
Alguns golpes sao leves, tirando apenas metade de um crénio.
Outros impactos sao tao fortes que podem tirar todos os Crinios de
uma s6 vez. Quando isso acontecer, Chakan sera derrotado e devera
entrar de novo na fase. Ele também serd derrotado quando cair em
um fosso sem fundo ou em um abismo mortal de fogo ou gelo.

Ampulheta:

O tempo passa a medida que a areia cai do frasco superior para o
inferior. Se a parte superior ficar vazia, Chakan sera obrigado a
voltar para o Portal Mistico, sofrendo uma repreensdo dos cruéis
labios da Morte. Ele perdera todas as armas e pocdes que conseguiu
enquanto estava no portal (ver adiante) e terd que iniciar o plano
deste portal desde o comeco.

Pocoes

A Morte nao € mais onipotente, como Chakan ja provou
uma vez. Pogdes da Terra, Agua, Fogo e Ar podem ser
encontradas em todos os mundos. Quando forem
combinadas de formas diferentes, elas se tornarao
poderosas alquimias que confundirdo e destruirdo os inimigos,
fornecendo a Chakan extraordindrios poderes e instrumentos de
destruicao mortal.

NOTA: Para usar as pogbes, veja adiante.

Armas

Chakan carrega sempre com ele duas espadas gémeas, que atingem
os inimigos como ldminas cortantes, a velocidade da luz. Mas este
€ seu armamento menos poderoso.
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Quatro outras armas de irresistivel for¢a o aguardam em algum
lugar nos portais do mundo. Encontre e pegue estas armas, ou vocé
nunca conseguird vencer a Realeza Inumana das Trevas. Durante a
batalha, pressione o Botao de Arma para circular entre suas armas,
e pressione o Botao de Ataque para usa-las.

Pegue a Marreta para atravessar paredes e obstaculos,
rochosos.

A Foice corta os inimigos e rasga teias de aranha.

Segure o Machado de Batalha para destruir bestas e portas.

Use o Gancho para poder se fixar em cabegas de carneiro
e outras estituas. Use ele junto com o Botao de Pulo
para atravessar fossas e subir em paredes inescaléveis.

Algquimias

Pocoes sao ingredientes para alquimias muito poderosas. Para usar
as alquimias (e pegd-las na sua reserva de armas), pressione o

Botéao Inicio. A Tela de Alquimia vai aparecer. Vocé poderé ver as
pocgoes que preparou, as alquimias disponiveis e sua reserva de armas.
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Doze alquimias aguardam seu chamado. Porém, elas somente
aparecerao se vocé pegar a combinacgio certa de pogoes.

Para usar uma alquimia:

1. Pressione o Botido D para mover a Mao Mistica até a alquimia
que voceE quer.

2. Pressione o Botao Inicio para retornar ao combate. Chakan
aparece, segurando duas pogdes no alto.

3. Pressione o Botao de Ataque para usar a alquimia imediatamente.
Ou vocé pode deixar a alquimia na reserva, até 0 momento que
precisar. Nesse caso, pressione o Botdo de Arma para mudar
para outra arma. Quando estiver pronto para usar a alquimia,
pressione o Botio de Arma até que Chakan novamente segure
as pogoes no alto e pressione o Botao de Ataque.
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Protege vocé das yistas do Retarda os inimigos.
inimigo.

Dispara bombas,
Fornece a Espada provocando a
de Ar, azul. morte imediata
para maioria dos
inimi gos visiveis.
Arma o jogador com a Recarrega a Barra de
Espada de Fogo Frio azul. Crénios.
Fornece a Espada de Fogo Concede o poder do pulo
laranja. super alto.

Fornece a Espada
de Terra, verde.

Protege vocé de
todo os inimi gos.

Cria uma passagem onde nenhuma existe. (Mas Reverte a Ampulheta, reduzindo
cuidado: ela pode levi-lo a lugares que vocé nao a ameaga do tempo.

quer ir.) Uma vez que vocé criou a passagem, vocé
retornaré aolocal de re-entrada do portal para aquele
ponto do mundo.
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Os Quatro Portais do Sobrenatural

Terra

Desca para um escuro ninho
de horrores. O reino da Rainha
Aranha é Gmido, exalando o
cheiro da morte. Sua prole
rasteja e se retorce pelos
labirintos, picando com ferroes
venenosos. Aqui vocé
encontrara teias que apenas sua
Foice pode cortar. Enfrente e
destrua os lagartos esqueleto e
as larvas venenosas que nascem com fome de sangue. Plantas com
bulbos pulsantes queimarao com seus esporos t6xicos, e horriveis
mutantes irdao fazer de cada passo um pesadelo.

Fogo

Escale as paredes podres e
manchadas pela morte até a
fortaleza da sadica Elkenrod,
Sacerdotisa dos Espectros.
Enxames de morcegos famintos
o empurrarao e picarao. O halito
quente das vitimas de Elkenrod
queimara seu rosto. Na mortalha
parpura do pdr do sol, vocé
lutard com demdnios alados e
cuspidores de fogo, enquanto imensos ciclopes atirarao enormes
pedras para joga-lo nas fossas de fornalha.




Uma jornada através de um mar
cheio de lulas carnivoras e
lagartos com espinhos. Colunas
desmoronando barrarao seu
caminho. Vermes gigantes com
garras ondularao pelas camadas
de esqueletos das vitimas de
Mantis, imperador deste
tenebroso reino. Lute através
das precérias cavernas

congeladas contra os lobos de chifres. Agarre-se nos flocos de gelo
lisos com deménios escorregadios, cujo Gnico desejo € vé-lo perecer

nas profundezas geladas.

Ar

Suba para o castelo flutuante
do Rei-Libé€lula, um posto
avancado aéreo da calamidade
das trevas. Enfrente Man-Ox,
que luta com uma clava. Destrua
os cavaleiros blindados para
chamar os Insetéides Voadores.
Entao monte neles para o seu
préprio bem, e encare o combate
aéreo entre as ilhas voadoras

da morte. Suba direto para os céus, para a luta final com o cavaleiro

mortal deste violento mundo.




OUTROS SUCESSOS DA TECTOY

CASTLE OF ILLUSION

© Disney

O mais carismatico de todos os ratos, o famoso Mickey Mouse,
encontra-se numa tremenda enrascada. Veja s6:

A malvada bruxa Mizrabel raptou Minie para roubar a sua beleza e
transforma-la numa monstruosa criatura! Ainda bem que ela tem
seu fiel e apaixonado namorado Mickey, que fard tudo que for
possivel (e impossivel também!) para resgaté-la.

Mas ndo serd nada ficil. Ele precisard encontrar as sete gemas
escondidas nas cdmaras fantdsticas e nas profundezas dos labirintos
do Castelo da Ilusdo, onde Minie estd presa. Para isto terd que
passar por vérios lugares assustadores e enfrentar muitas criaturas

perigosas.

Apesar de ter coragem suficiente para enfrentar este desafio e estar
movido pela paixdo, Mickey precisard muito de sua ajuda para
derrotar a diabdlica Mizrabel, e tirar Minie de uma vez por todas
das maos desta terrivel bruxa!
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OUTROS SUCESSOS DA TECTOY

POPULOUS

© Electronic Arts

A partir de agora vocé tem em suas maos uma oportunidade Gnica:
transformar-se no maior de todos os seres do universo - Deus!

E como uma divindade, vocé necessita de adoradores para lhe
fornecer o poder de controlar a natureza. Quanto mais seguidores
vocé tiver, mais forte vocé ficara.

Mas existe também o Mal. Cerca de quinhentos mundos estao

_ infestados por pessoas malignas. Sua luta constante serd para impedir

o dominio de seu mundo por estas pessoas.

No inicio voct ser4 fraco, mas com o tempo voc€ passara a adquirir
forca de seu povo e poderd fazer uso de fendmenos da natureza:
terremotos, enchentes, pdntanos, vulcoes, etc...

Se o Bem exceder em nimero o Mal e vocé tiver a forga, todas as
pessoas vao para o centro do mundo para a batalha do juizo final.

Quando apenas um lado sobreviver, o destino do mundo estara selado!



OUTROS SUCESSOS DA TECTOY

MINI-GAME

o

© PARAMOUNT PICTURES. TODOS OS DIREITOS RESERVADOS.

T

Eles estdo de volta. A arrepiante e assombrosa familia Addams esta
convidando vocé para uma divertida caca ao tesouro!

O tio Funério resolveu aparecer na mansdao dos Addams em busca
do tesouro da familia. GOMEZ, FEIOSO, VANDINHA, MAOZINHA,
TIO MAMMA, A COISA e TROPECO néao podem deixar de fazer
uma recepgao super calorosa para o tio Funério, mostrando a felicidade
que € té-lo com eles... Recepgdo super calorosa? So se for no estilo
dos Addams. Suas brincadeiras deixam qualquer um tonto e se o
tio Funério nao se cuidar bem, nao conseguirdA nem chegar ao
tesouro! A Maiozinha tentard atingi-lo com uma espada, Feioso
arremessard aranhas e morcegos, Vandinha atacard com um vaso,
etc... Sao estas algumas das "brincadeiras"; prepare-se para muito
mais! O tesouro encontra-se atrds de portas trancadas. O tio Funério
deve selecionar a chave certa para abrir cada porta e nas quatro
fases do jogo conseguir guardar muito tesouro... e sobreviver!
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ATENCAO:

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagoes luminosas intermitentes, alteracao
de luz de tela de televisao, computador, luz estroboscipica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de drvore. A epilepsia €
uma doenca que pode ou nao estar manifestada. Portanto, se vocé
ou alguém de sua familia é portador de algum tipo de epilepsia, ou
sentir algum dos seus sintomas como vertigem ou contragdoes nos
miusculos ou olhos, pare de jogar e consulte um médico imediatamente.

@ Af.-H0-E-39 Dichs - Pe 06
_PRACTICC— Descer oscadds D \D) — Ffﬁh}wmg -|€u1(uwﬁ°_p
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TEC TOY
Neca(34748752

PRODUZIDO Na ZONAFRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapaj6s, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM

CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000

TELEFONE: (011) 831-2266
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