
3 - ALLÉES JOFFRE3 - ALLÉES JOFFRE

10h00 - 20h00 : 

 Marché Médiéval 
-  Campement médiéval 
-  Accrobranche et camp de jeux

14h00 - 20h00 : 
-  Jeux anciens
 
10h00 - 12h00 I 15h00 - 19h00 : 
-  Grande roue en bois  
 
14h30 : Concert « Turbamusica » 
17h00 : Concert « Ars Moriendi » 

 18h00 : Construction d’un château fort  
18h45 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 

 23h30 : Grand spectacle de feu

5 - PLACE DE GAULLE5 - PLACE DE GAULLE

10h30 - 19h30 : 

-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois

10h00 - 18h30 : 

-  Atelier d’argile

10h45 : 

-   Sardane

14h00 - 20h00 : Atelier maquillage  
14h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice »

4 - PLACE RÉPUBLIQUE4 - PLACE RÉPUBLIQUE

10h00 - 20h00 : 
-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois 
-  Le Cabinet de curiosités de la Sorcière

10h00 - 12h00 I 14h00 - 16h00 I 17h00 - 19h00 : 
-  Manège

 16h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 
17h00 : Concert « Turbamusica »

6 - CLUB DES JEUNES6 - CLUB DES JEUNES

10h00 - 16h00  
10h30 : Initiation à la sardane

CAVALCADESCAVALCADES
A - 11h30 : Départ de la cavalcade (petit 
parcours) avec Céu Médiéval, Club des Jeunes, 
Hippocampe, Turbamusica, Ars Moriendi, Els 
Salancaires, Des Foulées Vous.  

 B - 20h30 : Départ de la cavalcade (grand 
parcours) avec Tempo Loco, Drakonia, Céu 
Médiéval, Els Salancaires, Nomad Nomad, les 
Géants de Rivesaltes, Ars Moriendi, Turbamusica, 
Tambores du Sud, Clowns dans la Sciure.

Il était une fois, un petit village du nom de Rivesaltes, 
bien paisible derrière ses remparts. À cette époque, 
Jaume II de Majorque, le Juste règne en maître.

Une nuit sans lune du 2 février 1290, alors que tout 
le monde dort d’un profond sommeil, un vacarme 

Six bébés viennent de disparaître, enlevés par une 
bête énorme entrée par le forat del forn (le trou 
du four), par lequel on jette d’ordinaire cendres et 
déchets.

Une autre nuit, le veilleur du village aperçoit, dans 
les eaux ordinairement calmes de l’Agly, une 
sorte d’iguane à la mâchoire redoutable et aux 
griffes impressionnantes. Lorsque le Batlle (le maire) 
demande une description de l’animal, l’homme 
devenu bègue de frayeur ne peut qu’articuler, “va...
vau”, c’est-à-dire il a... il a.... C’est ainsi que “va vau” 

ville, donnant le nom de Babau (prononcer Babao) 
à ce monstre sanguinaire. L’affaire n’avait que trop 
duré.

En 1290 l’homme de la situation est sans nul doute 
Galdric Trencaven, seigneur des Fraisses et Périllos. 
C’est un habile arbalétrier. Il suspend des cochons 
aux remparts pour appâter la bête. Dans une maison 
voisine, Galdric, en tenue de combat se tient prêt. 
Il fallut guetter plusieurs nuits avant que le monstre 
pointe à nouveau son nez. 

fêta dignement par une messe et un banquet 

Aujourd’hui, une côte du Babau est toujours visible à 
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1 - BERGES DE L’AGLY1 - BERGES DE L’AGLY

 10h00 : Tournois de chevalerie  
14h00 : Combats de chevaliers  
15h00 : Combats de chevaliers  
16h00 : Tournois de chevalerie  
17h30 : Combats de chevaliers   

 23h00 : 
réserve des conditions météorologiques) 

2 - PARC DE LA GUINGUETTE2 - PARC DE LA GUINGUETTE

10h00 - 19h00 :  
 -  Campement médiéval  -  Ateliers pédagogiques et initiations     -  Mini ferme   -  Animation avec des brebis et canards  -  Carrousel

10h30 : La tente du chaman (histoire) 
11h00 / 14h30 : Spectacle de canards 
15h00 : Maniement des armes 

 15h30 : La tente du chaman (histoire) 
16h30 : Catapulte à bonbons et les combats 
d’épées en mousse 
17h15 : Spectacle de canards 
18h00 : La tente du chaman (histoire) 
18h00 : Initiation aux danses médiévales

INFOS PRATIQUESINFOS PRATIQUES
Pôle Culture Animation : 04 68 64 04 04

 Animations « À ne pas rater »

Lieux de restauration : Allées Joffre, 
Boulevard Arago, Place De Gaulle, Place 
République, Guinguette et Remparts

NAVETTE & PARKING  NAVETTE & PARKING  
Navette gratuite au départ des Dômes 

 Rotations journée :

10h, 10h30, 11h, 11h30  
15h, 15h30, 16h, 16h30, 17h, 17h30

 Rotations nuit :

18h, 18h30, 19h, 20h, 20h30, 21h,  
22h, 22h30, 23h, 23h30, 00h, 00h30

Les parkings disponibles : des Dômes, de 
l’Hôtel de Ville et Arnaud de Villeneuve

Avec la participation de :
Ribesaltes Sardaniste, Belle Roue, Bleu Cerise, Cage à Écureuils, Vorba, Case 
du Jeu, Céu Médiéval, Clowns dans la Sciure, Chouette Buissonnière, Club 

Mesnie de Maître Arnaud, Nomad Nomad, Rêves Temporels, Rivesaltes 
Animations, Sembadelle, Tempo Loco, Tambores du Sud, Turbamusica, 
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1 - BERGES DE L’AGLY1 - BERGES DE L’AGLY

 10h00 : Tournois de chevalerie  
14h00 : Combats de chevaliers  
15h00 : Combats de chevaliers  
16h00 : Tournois de chevalerie  
17h30 : Combats de chevaliers   

 23h00 : 
réserve des conditions météorologiques) 

2 - PARC DE LA GUINGUETTE2 - PARC DE LA GUINGUETTE

10h00 - 19h00 :  
 -  Campement médiéval  -  Ateliers pédagogiques et initiations     -  Mini ferme   -  Animation avec des brebis et canards  -  Carrousel

10h30 : La tente du chaman (histoire) 
11h00 / 14h30 : Spectacle de canards 
15h00 : Maniement des armes 

 15h30 : La tente du chaman (histoire) 
16h30 : Catapulte à bonbons et les combats 
d’épées en mousse 
17h15 : Spectacle de canards 
18h00 : La tente du chaman (histoire) 
18h00 : Initiation aux danses médiévales

INFOS PRATIQUESINFOS PRATIQUES
Pôle Culture Animation : 04 68 64 04 04

 Animations « À ne pas rater »

Lieux de restauration : Allées Joffre, 
Boulevard Arago, Place De Gaulle, Place 
République, Guinguette et Remparts

NAVETTE & PARKING  NAVETTE & PARKING  
Navette gratuite au départ des Dômes 

 Rotations journée :

10h, 10h30, 11h, 11h30  
15h, 15h30, 16h, 16h30, 17h, 17h30

 Rotations nuit :

18h, 18h30, 19h, 20h, 20h30, 21h,  
22h, 22h30, 23h, 23h30, 00h, 00h30

Les parkings disponibles : des Dômes, de 
l’Hôtel de Ville et Arnaud de Villeneuve

Avec la participation de :
Ribesaltes Sardaniste, Belle Roue, Bleu Cerise, Cage à Écureuils, Vorba, Case 
du Jeu, Céu Médiéval, Clowns dans la Sciure, Chouette Buissonnière, Club 

Mesnie de Maître Arnaud, Nomad Nomad, Rêves Temporels, Rivesaltes 
Animations, Sembadelle, Tempo Loco, Tambores du Sud, Turbamusica, 
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3 - ALLÉES JOFFRE3 - ALLÉES JOFFRE

10h00 - 20h00 : 

 Marché Médiéval 
-  Campement médiéval 
-  Accrobranche et camp de jeux

14h00 - 20h00 : 
-  Jeux anciens
 
10h00 - 12h00 I 15h00 - 19h00 : 
-  Grande roue en bois  
 
14h30 : Concert « Turbamusica » 
17h00 : Concert « Ars Moriendi » 

 18h00 : Construction d’un château fort  
18h45 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 

 23h30 : Grand spectacle de feu

5 - PLACE DE GAULLE5 - PLACE DE GAULLE

10h30 - 19h30 : 

-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois

10h00 - 18h30 : 

-  Atelier d’argile

10h45 : 

-   Sardane

14h00 - 20h00 : Atelier maquillage  
14h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice »

4 - PLACE RÉPUBLIQUE4 - PLACE RÉPUBLIQUE

10h00 - 20h00 : 
-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois 
-  Le Cabinet de curiosités de la Sorcière

10h00 - 12h00 I 14h00 - 16h00 I 17h00 - 19h00 : 
-  Manège

 16h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 
17h00 : Concert « Turbamusica »

6 - CLUB DES JEUNES6 - CLUB DES JEUNES

10h00 - 16h00  
10h30 : Initiation à la sardane

CAVALCADESCAVALCADES
A - 11h30 : Départ de la cavalcade (petit 
parcours) avec Céu Médiéval, Club des Jeunes, 
Hippocampe, Turbamusica, Ars Moriendi, Els 
Salancaires, Des Foulées Vous.  

 B - 20h30 : Départ de la cavalcade (grand 
parcours) avec Tempo Loco, Drakonia, Céu 
Médiéval, Els Salancaires, Nomad Nomad, les 
Géants de Rivesaltes, Ars Moriendi, Turbamusica, 
Tambores du Sud, Clowns dans la Sciure.

Il était une fois, un petit village du nom de Rivesaltes, 
bien paisible derrière ses remparts. À cette époque, 
Jaume II de Majorque, le Juste règne en maître.

Une nuit sans lune du 2 février 1290, alors que tout 
le monde dort d’un profond sommeil, un vacarme 

Six bébés viennent de disparaître, enlevés par une 
bête énorme entrée par le forat del forn (le trou 
du four), par lequel on jette d’ordinaire cendres et 
déchets.

Une autre nuit, le veilleur du village aperçoit, dans 
les eaux ordinairement calmes de l’Agly, une 
sorte d’iguane à la mâchoire redoutable et aux 
griffes impressionnantes. Lorsque le Batlle (le maire) 
demande une description de l’animal, l’homme 
devenu bègue de frayeur ne peut qu’articuler, “va...
vau”, c’est-à-dire il a... il a.... C’est ainsi que “va vau” 

ville, donnant le nom de Babau (prononcer Babao) 
à ce monstre sanguinaire. L’affaire n’avait que trop 
duré.

En 1290 l’homme de la situation est sans nul doute 
Galdric Trencaven, seigneur des Fraisses et Périllos. 
C’est un habile arbalétrier. Il suspend des cochons 
aux remparts pour appâter la bête. Dans une maison 
voisine, Galdric, en tenue de combat se tient prêt. 
Il fallut guetter plusieurs nuits avant que le monstre 
pointe à nouveau son nez. 

fêta dignement par une messe et un banquet 

Aujourd’hui, une côte du Babau est toujours visible à 
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Salancaires, Des Foulées Vous.  
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parcours) avec Tempo Loco, Drakonia, Céu 
Médiéval, Els Salancaires, Nomad Nomad, les 
Géants de Rivesaltes, Ars Moriendi, Turbamusica, 
Tambores du Sud, Clowns dans la Sciure.

Il était une fois, un petit village du nom de Rivesaltes, 
bien paisible derrière ses remparts. À cette époque, 
Jaume II de Majorque, le Juste règne en maître.

Une nuit sans lune du 2 février 1290, alors que tout 
le monde dort d’un profond sommeil, un vacarme 

Six bébés viennent de disparaître, enlevés par une 
bête énorme entrée par le forat del forn (le trou 
du four), par lequel on jette d’ordinaire cendres et 
déchets.

Une autre nuit, le veilleur du village aperçoit, dans 
les eaux ordinairement calmes de l’Agly, une 
sorte d’iguane à la mâchoire redoutable et aux 
griffes impressionnantes. Lorsque le Batlle (le maire) 
demande une description de l’animal, l’homme 
devenu bègue de frayeur ne peut qu’articuler, “va...
vau”, c’est-à-dire il a... il a.... C’est ainsi que “va vau” 

ville, donnant le nom de Babau (prononcer Babao) 
à ce monstre sanguinaire. L’affaire n’avait que trop 
duré.

En 1290 l’homme de la situation est sans nul doute 
Galdric Trencaven, seigneur des Fraisses et Périllos. 
C’est un habile arbalétrier. Il suspend des cochons 
aux remparts pour appâter la bête. Dans une maison 
voisine, Galdric, en tenue de combat se tient prêt. 
Il fallut guetter plusieurs nuits avant que le monstre 
pointe à nouveau son nez. 

fêta dignement par une messe et un banquet 

Aujourd’hui, une côte du Babau est toujours visible à 

LA LÉGENDE DU BABAULA LÉGENDE DU BABAU

N
E 

PA
S 

JE
TE

R 
SU

R 
LA

 V
O

IE
 P

UB
LI

Q
UE



3 - ALLÉES JOFFRE3 - ALLÉES JOFFRE

10h00 - 20h00 : 

 Marché Médiéval 
-  Campement médiéval 
-  Accrobranche et camp de jeux

14h00 - 20h00 : 
-  Jeux anciens
 
10h00 - 12h00 I 15h00 - 19h00 : 
-  Grande roue en bois  
 
14h30 : Concert « Turbamusica » 
17h00 : Concert « Ars Moriendi » 

 18h00 : Construction d’un château fort  
18h45 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 

 23h30 : Grand spectacle de feu

5 - PLACE DE GAULLE5 - PLACE DE GAULLE

10h30 - 19h30 : 

-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois

10h00 - 18h30 : 

-  Atelier d’argile

10h45 : 

-   Sardane

14h00 - 20h00 : Atelier maquillage  
14h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice »

4 - PLACE RÉPUBLIQUE4 - PLACE RÉPUBLIQUE

10h00 - 20h00 : 
-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois 
-  Le Cabinet de curiosités de la Sorcière

10h00 - 12h00 I 14h00 - 16h00 I 17h00 - 19h00 : 
-  Manège

 16h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 
17h00 : Concert « Turbamusica »

6 - CLUB DES JEUNES6 - CLUB DES JEUNES

10h00 - 16h00  
10h30 : Initiation à la sardane

CAVALCADESCAVALCADES
A - 11h30 : Départ de la cavalcade (petit 
parcours) avec Céu Médiéval, Club des Jeunes, 
Hippocampe, Turbamusica, Ars Moriendi, Els 
Salancaires, Des Foulées Vous.  

 B - 20h30 : Départ de la cavalcade (grand 
parcours) avec Tempo Loco, Drakonia, Céu 
Médiéval, Els Salancaires, Nomad Nomad, les 
Géants de Rivesaltes, Ars Moriendi, Turbamusica, 
Tambores du Sud, Clowns dans la Sciure.

Il était une fois, un petit village du nom de Rivesaltes, 
bien paisible derrière ses remparts. À cette époque, 
Jaume II de Majorque, le Juste règne en maître.

Une nuit sans lune du 2 février 1290, alors que tout 
le monde dort d’un profond sommeil, un vacarme 

Six bébés viennent de disparaître, enlevés par une 
bête énorme entrée par le forat del forn (le trou 
du four), par lequel on jette d’ordinaire cendres et 
déchets.

Une autre nuit, le veilleur du village aperçoit, dans 
les eaux ordinairement calmes de l’Agly, une 
sorte d’iguane à la mâchoire redoutable et aux 
griffes impressionnantes. Lorsque le Batlle (le maire) 
demande une description de l’animal, l’homme 
devenu bègue de frayeur ne peut qu’articuler, “va...
vau”, c’est-à-dire il a... il a.... C’est ainsi que “va vau” 

ville, donnant le nom de Babau (prononcer Babao) 
à ce monstre sanguinaire. L’affaire n’avait que trop 
duré.

En 1290 l’homme de la situation est sans nul doute 
Galdric Trencaven, seigneur des Fraisses et Périllos. 
C’est un habile arbalétrier. Il suspend des cochons 
aux remparts pour appâter la bête. Dans une maison 
voisine, Galdric, en tenue de combat se tient prêt. 
Il fallut guetter plusieurs nuits avant que le monstre 
pointe à nouveau son nez. 

fêta dignement par une messe et un banquet 

Aujourd’hui, une côte du Babau est toujours visible à 

LA LÉGENDE DU BABAULA LÉGENDE DU BABAU

N
E 

PA
S 

JE
TE

R 
SU

R 
LA

 V
O

IE
 P

UB
LI

Q
UE

3 - ALLÉES JOFFRE3 - ALLÉES JOFFRE

10h00 - 20h00 : 

 Marché Médiéval 
-  Campement médiéval 
-  Accrobranche et camp de jeux

14h00 - 20h00 : 
-  Jeux anciens
 
10h00 - 12h00 I 15h00 - 19h00 : 
-  Grande roue en bois  
 
14h30 : Concert « Turbamusica » 
17h00 : Concert « Ars Moriendi » 

 18h00 : Construction d’un château fort  
18h45 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 

 23h30 : Grand spectacle de feu

5 - PLACE DE GAULLE5 - PLACE DE GAULLE

10h30 - 19h30 : 

-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois

10h00 - 18h30 : 

-  Atelier d’argile

10h45 : 

-   Sardane

14h00 - 20h00 : Atelier maquillage  
14h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice »

4 - PLACE RÉPUBLIQUE4 - PLACE RÉPUBLIQUE

10h00 - 20h00 : 
-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois 
-  Le Cabinet de curiosités de la Sorcière

10h00 - 12h00 I 14h00 - 16h00 I 17h00 - 19h00 : 
-  Manège

 16h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 
17h00 : Concert « Turbamusica »

6 - CLUB DES JEUNES6 - CLUB DES JEUNES

10h00 - 16h00  
10h30 : Initiation à la sardane

CAVALCADESCAVALCADES
A - 11h30 : Départ de la cavalcade (petit 
parcours) avec Céu Médiéval, Club des Jeunes, 
Hippocampe, Turbamusica, Ars Moriendi, Els 
Salancaires, Des Foulées Vous.  

 B - 20h30 : Départ de la cavalcade (grand 
parcours) avec Tempo Loco, Drakonia, Céu 
Médiéval, Els Salancaires, Nomad Nomad, les 
Géants de Rivesaltes, Ars Moriendi, Turbamusica, 
Tambores du Sud, Clowns dans la Sciure.

Il était une fois, un petit village du nom de Rivesaltes, 
bien paisible derrière ses remparts. À cette époque, 
Jaume II de Majorque, le Juste règne en maître.

Une nuit sans lune du 2 février 1290, alors que tout 
le monde dort d’un profond sommeil, un vacarme 

Six bébés viennent de disparaître, enlevés par une 
bête énorme entrée par le forat del forn (le trou 
du four), par lequel on jette d’ordinaire cendres et 
déchets.

Une autre nuit, le veilleur du village aperçoit, dans 
les eaux ordinairement calmes de l’Agly, une 
sorte d’iguane à la mâchoire redoutable et aux 
griffes impressionnantes. Lorsque le Batlle (le maire) 
demande une description de l’animal, l’homme 
devenu bègue de frayeur ne peut qu’articuler, “va...
vau”, c’est-à-dire il a... il a.... C’est ainsi que “va vau” 

ville, donnant le nom de Babau (prononcer Babao) 
à ce monstre sanguinaire. L’affaire n’avait que trop 
duré.

En 1290 l’homme de la situation est sans nul doute 
Galdric Trencaven, seigneur des Fraisses et Périllos. 
C’est un habile arbalétrier. Il suspend des cochons 
aux remparts pour appâter la bête. Dans une maison 
voisine, Galdric, en tenue de combat se tient prêt. 
Il fallut guetter plusieurs nuits avant que le monstre 
pointe à nouveau son nez. 

fêta dignement par une messe et un banquet 

Aujourd’hui, une côte du Babau est toujours visible à 

LA LÉGENDE DU BABAULA LÉGENDE DU BABAU

N
E 

PA
S 

JE
TE

R 
SU

R 
LA

 V
O

IE
 P

UB
LI

Q
UE

3 - ALLÉES JOFFRE3 - ALLÉES JOFFRE

10h00 - 20h00 : 

 Marché Médiéval 
-  Campement médiéval 
-  Accrobranche et camp de jeux

14h00 - 20h00 : 
-  Jeux anciens
 
10h00 - 12h00 I 15h00 - 19h00 : 
-  Grande roue en bois  
 
14h30 : Concert « Turbamusica » 
17h00 : Concert « Ars Moriendi » 

 18h00 : Construction d’un château fort  
18h45 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 

 23h30 : Grand spectacle de feu

5 - PLACE DE GAULLE5 - PLACE DE GAULLE

10h30 - 19h30 : 

-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois

10h00 - 18h30 : 

-  Atelier d’argile

10h45 : 

-   Sardane

14h00 - 20h00 : Atelier maquillage  
14h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice »

4 - PLACE RÉPUBLIQUE4 - PLACE RÉPUBLIQUE

10h00 - 20h00 : 
-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois 
-  Le Cabinet de curiosités de la Sorcière

10h00 - 12h00 I 14h00 - 16h00 I 17h00 - 19h00 : 
-  Manège

 16h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 
17h00 : Concert « Turbamusica »

6 - CLUB DES JEUNES6 - CLUB DES JEUNES

10h00 - 16h00  
10h30 : Initiation à la sardane

CAVALCADESCAVALCADES
A - 11h30 : Départ de la cavalcade (petit 
parcours) avec Céu Médiéval, Club des Jeunes, 
Hippocampe, Turbamusica, Ars Moriendi, Els 
Salancaires, Des Foulées Vous.  

 B - 20h30 : Départ de la cavalcade (grand 
parcours) avec Tempo Loco, Drakonia, Céu 
Médiéval, Els Salancaires, Nomad Nomad, les 
Géants de Rivesaltes, Ars Moriendi, Turbamusica, 
Tambores du Sud, Clowns dans la Sciure.

Il était une fois, un petit village du nom de Rivesaltes, 
bien paisible derrière ses remparts. À cette époque, 
Jaume II de Majorque, le Juste règne en maître.

Une nuit sans lune du 2 février 1290, alors que tout 
le monde dort d’un profond sommeil, un vacarme 

Six bébés viennent de disparaître, enlevés par une 
bête énorme entrée par le forat del forn (le trou 
du four), par lequel on jette d’ordinaire cendres et 
déchets.

Une autre nuit, le veilleur du village aperçoit, dans 
les eaux ordinairement calmes de l’Agly, une 
sorte d’iguane à la mâchoire redoutable et aux 
griffes impressionnantes. Lorsque le Batlle (le maire) 
demande une description de l’animal, l’homme 
devenu bègue de frayeur ne peut qu’articuler, “va...
vau”, c’est-à-dire il a... il a.... C’est ainsi que “va vau” 

ville, donnant le nom de Babau (prononcer Babao) 
à ce monstre sanguinaire. L’affaire n’avait que trop 
duré.

En 1290 l’homme de la situation est sans nul doute 
Galdric Trencaven, seigneur des Fraisses et Périllos. 
C’est un habile arbalétrier. Il suspend des cochons 
aux remparts pour appâter la bête. Dans une maison 
voisine, Galdric, en tenue de combat se tient prêt. 
Il fallut guetter plusieurs nuits avant que le monstre 
pointe à nouveau son nez. 

fêta dignement par une messe et un banquet 

Aujourd’hui, une côte du Babau est toujours visible à 

LA LÉGENDE DU BABAULA LÉGENDE DU BABAU

N
E 

PA
S 

JE
TE

R 
SU

R 
LA

 V
O

IE
 P

UB
LI

Q
UE

3 - ALLÉES JOFFRE3 - ALLÉES JOFFRE

10h00 - 20h00 : 

 Marché Médiéval 
-  Campement médiéval 
-  Accrobranche et camp de jeux

14h00 - 20h00 : 
-  Jeux anciens
 
10h00 - 12h00 I 15h00 - 19h00 : 
-  Grande roue en bois  
 
14h30 : Concert « Turbamusica » 
17h00 : Concert « Ars Moriendi » 

 18h00 : Construction d’un château fort  
18h45 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 

 23h30 : Grand spectacle de feu

5 - PLACE DE GAULLE5 - PLACE DE GAULLE

10h30 - 19h30 : 

-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois

10h00 - 18h30 : 

-  Atelier d’argile

10h45 : 

-   Sardane

14h00 - 20h00 : Atelier maquillage  
14h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice »

4 - PLACE RÉPUBLIQUE4 - PLACE RÉPUBLIQUE

10h00 - 20h00 : 
-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois 
-  Le Cabinet de curiosités de la Sorcière

10h00 - 12h00 I 14h00 - 16h00 I 17h00 - 19h00 : 
-  Manège

 16h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 
17h00 : Concert « Turbamusica »

6 - CLUB DES JEUNES6 - CLUB DES JEUNES

10h00 - 16h00  
10h30 : Initiation à la sardane

CAVALCADESCAVALCADES
A - 11h30 : Départ de la cavalcade (petit 
parcours) avec Céu Médiéval, Club des Jeunes, 
Hippocampe, Turbamusica, Ars Moriendi, Els 
Salancaires, Des Foulées Vous.  

 B - 20h30 : Départ de la cavalcade (grand 
parcours) avec Tempo Loco, Drakonia, Céu 
Médiéval, Els Salancaires, Nomad Nomad, les 
Géants de Rivesaltes, Ars Moriendi, Turbamusica, 
Tambores du Sud, Clowns dans la Sciure.

Il était une fois, un petit village du nom de Rivesaltes, 
bien paisible derrière ses remparts. À cette époque, 
Jaume II de Majorque, le Juste règne en maître.

Une nuit sans lune du 2 février 1290, alors que tout 
le monde dort d’un profond sommeil, un vacarme 

Six bébés viennent de disparaître, enlevés par une 
bête énorme entrée par le forat del forn (le trou 
du four), par lequel on jette d’ordinaire cendres et 
déchets.

Une autre nuit, le veilleur du village aperçoit, dans 
les eaux ordinairement calmes de l’Agly, une 
sorte d’iguane à la mâchoire redoutable et aux 
griffes impressionnantes. Lorsque le Batlle (le maire) 
demande une description de l’animal, l’homme 
devenu bègue de frayeur ne peut qu’articuler, “va...
vau”, c’est-à-dire il a... il a.... C’est ainsi que “va vau” 

ville, donnant le nom de Babau (prononcer Babao) 
à ce monstre sanguinaire. L’affaire n’avait que trop 
duré.

En 1290 l’homme de la situation est sans nul doute 
Galdric Trencaven, seigneur des Fraisses et Périllos. 
C’est un habile arbalétrier. Il suspend des cochons 
aux remparts pour appâter la bête. Dans une maison 
voisine, Galdric, en tenue de combat se tient prêt. 
Il fallut guetter plusieurs nuits avant que le monstre 
pointe à nouveau son nez. 

fêta dignement par une messe et un banquet 

Aujourd’hui, une côte du Babau est toujours visible à 

LA LÉGENDE DU BABAULA LÉGENDE DU BABAU

N
E 

PA
S 

JE
TE

R 
SU

R 
LA

 V
O

IE
 P

UB
LI

Q
UE



3 - ALLÉES JOFFRE3 - ALLÉES JOFFRE

10h00 - 20h00 : 

 Marché Médiéval 
-  Campement médiéval 
-  Accrobranche et camp de jeux

14h00 - 20h00 : 
-  Jeux anciens
 
10h00 - 12h00 I 15h00 - 19h00 : 
-  Grande roue en bois  
 
14h30 : Concert « Turbamusica » 
17h00 : Concert « Ars Moriendi » 

 18h00 : Construction d’un château fort  
18h45 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 

 23h30 : Grand spectacle de feu

5 - PLACE DE GAULLE5 - PLACE DE GAULLE

10h30 - 19h30 : 

-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois

10h00 - 18h30 : 

-  Atelier d’argile

10h45 : 

-   Sardane

14h00 - 20h00 : Atelier maquillage  
14h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice »

4 - PLACE RÉPUBLIQUE4 - PLACE RÉPUBLIQUE

10h00 - 20h00 : 
-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois 
-  Le Cabinet de curiosités de la Sorcière

10h00 - 12h00 I 14h00 - 16h00 I 17h00 - 19h00 : 
-  Manège

 16h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 
17h00 : Concert « Turbamusica »

6 - CLUB DES JEUNES6 - CLUB DES JEUNES

10h00 - 16h00  
10h30 : Initiation à la sardane

CAVALCADESCAVALCADES
A - 11h30 : Départ de la cavalcade (petit 
parcours) avec Céu Médiéval, Club des Jeunes, 
Hippocampe, Turbamusica, Ars Moriendi, Els 
Salancaires, Des Foulées Vous.  

 B - 20h30 : Départ de la cavalcade (grand 
parcours) avec Tempo Loco, Drakonia, Céu 
Médiéval, Els Salancaires, Nomad Nomad, les 
Géants de Rivesaltes, Ars Moriendi, Turbamusica, 
Tambores du Sud, Clowns dans la Sciure.

Il était une fois, un petit village du nom de Rivesaltes, 
bien paisible derrière ses remparts. À cette époque, 
Jaume II de Majorque, le Juste règne en maître.

Une nuit sans lune du 2 février 1290, alors que tout 
le monde dort d’un profond sommeil, un vacarme 

Six bébés viennent de disparaître, enlevés par une 
bête énorme entrée par le forat del forn (le trou 
du four), par lequel on jette d’ordinaire cendres et 
déchets.

Une autre nuit, le veilleur du village aperçoit, dans 
les eaux ordinairement calmes de l’Agly, une 
sorte d’iguane à la mâchoire redoutable et aux 
griffes impressionnantes. Lorsque le Batlle (le maire) 
demande une description de l’animal, l’homme 
devenu bègue de frayeur ne peut qu’articuler, “va...
vau”, c’est-à-dire il a... il a.... C’est ainsi que “va vau” 

ville, donnant le nom de Babau (prononcer Babao) 
à ce monstre sanguinaire. L’affaire n’avait que trop 
duré.

En 1290 l’homme de la situation est sans nul doute 
Galdric Trencaven, seigneur des Fraisses et Périllos. 
C’est un habile arbalétrier. Il suspend des cochons 
aux remparts pour appâter la bête. Dans une maison 
voisine, Galdric, en tenue de combat se tient prêt. 
Il fallut guetter plusieurs nuits avant que le monstre 
pointe à nouveau son nez. 

fêta dignement par une messe et un banquet 

Aujourd’hui, une côte du Babau est toujours visible à 

LA LÉGENDE DU BABAULA LÉGENDE DU BABAU

N
E 

PA
S 

JE
TE

R 
SU

R 
LA

 V
O

IE
 P

UB
LI

Q
UE

3 - ALLÉES JOFFRE3 - ALLÉES JOFFRE

10h00 - 20h00 : 

 Marché Médiéval 
-  Campement médiéval 
-  Accrobranche et camp de jeux

14h00 - 20h00 : 
-  Jeux anciens
 
10h00 - 12h00 I 15h00 - 19h00 : 
-  Grande roue en bois  
 
14h30 : Concert « Turbamusica » 
17h00 : Concert « Ars Moriendi » 

 18h00 : Construction d’un château fort  
18h45 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 

 23h30 : Grand spectacle de feu

5 - PLACE DE GAULLE5 - PLACE DE GAULLE

10h30 - 19h30 : 

-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois

10h00 - 18h30 : 

-  Atelier d’argile

10h45 : 

-   Sardane

14h00 - 20h00 : Atelier maquillage  
14h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice »

4 - PLACE RÉPUBLIQUE4 - PLACE RÉPUBLIQUE

10h00 - 20h00 : 
-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois 
-  Le Cabinet de curiosités de la Sorcière

10h00 - 12h00 I 14h00 - 16h00 I 17h00 - 19h00 : 
-  Manège

 16h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 
17h00 : Concert « Turbamusica »

6 - CLUB DES JEUNES6 - CLUB DES JEUNES

10h00 - 16h00  
10h30 : Initiation à la sardane

CAVALCADESCAVALCADES
A - 11h30 : Départ de la cavalcade (petit 
parcours) avec Céu Médiéval, Club des Jeunes, 
Hippocampe, Turbamusica, Ars Moriendi, Els 
Salancaires, Des Foulées Vous.  

 B - 20h30 : Départ de la cavalcade (grand 
parcours) avec Tempo Loco, Drakonia, Céu 
Médiéval, Els Salancaires, Nomad Nomad, les 
Géants de Rivesaltes, Ars Moriendi, Turbamusica, 
Tambores du Sud, Clowns dans la Sciure.

Il était une fois, un petit village du nom de Rivesaltes, 
bien paisible derrière ses remparts. À cette époque, 
Jaume II de Majorque, le Juste règne en maître.

Une nuit sans lune du 2 février 1290, alors que tout 
le monde dort d’un profond sommeil, un vacarme 

Six bébés viennent de disparaître, enlevés par une 
bête énorme entrée par le forat del forn (le trou 
du four), par lequel on jette d’ordinaire cendres et 
déchets.

Une autre nuit, le veilleur du village aperçoit, dans 
les eaux ordinairement calmes de l’Agly, une 
sorte d’iguane à la mâchoire redoutable et aux 
griffes impressionnantes. Lorsque le Batlle (le maire) 
demande une description de l’animal, l’homme 
devenu bègue de frayeur ne peut qu’articuler, “va...
vau”, c’est-à-dire il a... il a.... C’est ainsi que “va vau” 

ville, donnant le nom de Babau (prononcer Babao) 
à ce monstre sanguinaire. L’affaire n’avait que trop 
duré.

En 1290 l’homme de la situation est sans nul doute 
Galdric Trencaven, seigneur des Fraisses et Périllos. 
C’est un habile arbalétrier. Il suspend des cochons 
aux remparts pour appâter la bête. Dans une maison 
voisine, Galdric, en tenue de combat se tient prêt. 
Il fallut guetter plusieurs nuits avant que le monstre 
pointe à nouveau son nez. 

fêta dignement par une messe et un banquet 

Aujourd’hui, une côte du Babau est toujours visible à 
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3 - ALLÉES JOFFRE3 - ALLÉES JOFFRE

10h00 - 20h00 : 

 Marché Médiéval 
-  Campement médiéval 
-  Accrobranche et camp de jeux

14h00 - 20h00 : 
-  Jeux anciens
 
10h00 - 12h00 I 15h00 - 19h00 : 
-  Grande roue en bois  
 
14h30 : Concert « Turbamusica » 
17h00 : Concert « Ars Moriendi » 

 18h00 : Construction d’un château fort  
18h45 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 

 23h30 : Grand spectacle de feu

5 - PLACE DE GAULLE5 - PLACE DE GAULLE

10h30 - 19h30 : 

-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois

10h00 - 18h30 : 

-  Atelier d’argile

10h45 : 

-   Sardane

14h00 - 20h00 : Atelier maquillage  
14h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice »

4 - PLACE RÉPUBLIQUE4 - PLACE RÉPUBLIQUE

10h00 - 20h00 : 
-  Ateliers créatifs 
-  Jeux en bois 
-  Le Cabinet de curiosités de la Sorcière

10h00 - 12h00 I 14h00 - 16h00 I 17h00 - 19h00 : 
-  Manège

 16h30 : Spectacle déambulatoire « La Milice » 
17h00 : Concert « Turbamusica »

6 - CLUB DES JEUNES6 - CLUB DES JEUNES

10h00 - 16h00  
10h30 : Initiation à la sardane

CAVALCADESCAVALCADES
A - 11h30 : Départ de la cavalcade (petit 
parcours) avec Céu Médiéval, Club des Jeunes, 
Hippocampe, Turbamusica, Ars Moriendi, Els 
Salancaires, Des Foulées Vous.  

 B - 20h30 : Départ de la cavalcade (grand 
parcours) avec Tempo Loco, Drakonia, Céu 
Médiéval, Els Salancaires, Nomad Nomad, les 
Géants de Rivesaltes, Ars Moriendi, Turbamusica, 
Tambores du Sud, Clowns dans la Sciure.
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devenu bègue de frayeur ne peut qu’articuler, “va...
vau”, c’est-à-dire il a... il a.... C’est ainsi que “va vau” 

ville, donnant le nom de Babau (prononcer Babao) 
à ce monstre sanguinaire. L’affaire n’avait que trop 
duré.

En 1290 l’homme de la situation est sans nul doute 
Galdric Trencaven, seigneur des Fraisses et Périllos. 
C’est un habile arbalétrier. Il suspend des cochons 
aux remparts pour appâter la bête. Dans une maison 
voisine, Galdric, en tenue de combat se tient prêt. 
Il fallut guetter plusieurs nuits avant que le monstre 
pointe à nouveau son nez. 

fêta dignement par une messe et un banquet 
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