Математическая игра  

« Счастливый случай »

Ц Е Л И:
Обучающие:

   -  обобщение и систематизация знаний студентов;

   -  закрепление понятий базового курса;

   -  способствовать развитию мышления, познавательной и творческой активности  

       студентов; 

   -  расширить представления студентов о математике, показать широкие возможности  

      математики  ( связи математики с физикой, литературой, историей, искусством и т.д. )

Развивающие:

    -  развитие познавательного интереса;

    -  развитие логического мышления, находчивости, памяти и внимания;

    -  формирование потребности в приобретении знаний;

    -  заинтересовать историей развития математики;

    -  способствовать развитию творческой  деятельности студентов,  

       потребности к самообразованию. 

Воспитательные:

   -  воспитание сознательной дисциплины и норм поведения;

   -  воспитание ответственности, умение принимать самостоятельные решения;

   -  воспитывать дух соревнования;

   -  воспитывать культуру общения, умение работать в команде;

   -  элементы ораторского искусства.

ЗАДАЧИ:

   -  создать условия для проявления каждым студентом своих способностей, 

      интеллектуальных умений;

   -  развивать такие качества, как умение слушать другого человека, работать в группе, 

      умения самоанализа и самооценки, способности к творческой работе над собой;

   -  подготовка вопросов, интересных задач на сообразительность из области математики;

   -  подготовка музыкального сопровождения конкурса.

ОБОРУДОВАНИЕ:  плакаты, карточки с заданиями, портреты учёных.

Девизы нашей встречи:

« Счастливая случайность выпадает лишь на долю подготовленных умов». ( Луи Пастер )

« Дорогу осилит идущий, а математику мыслящий». ( А. Крылов).

Примеры названия команд: « Смекалка», « Логика», « Интегралы», « Многочлены»,    

 



 «Биссектрисы».

Х О Д     И Г Р Ы:

1 Преподаватель.
Добрый день, дорогие друзья!

Сегодня мы пришли сюда, чтобы определить лучших математиков среди студентов  

2 –го  курса. Наша математическая игра называется  « Счастливый случай».

Часто, чисто случайно, великие математики делали выдающиеся открытия.

Может быть и сегодняшний случай – наша игра, станет для  кого–нибудь  действительно счастливым.  И мы станем свидетелями открытий – таких как: появление интереса и любви к математике.
Вопросы из области математики, которые вы услышите и  на  которые попытаетесь правильно ответить, очень разнообразны по степени серьёзности и глубины. 

Встретятся и вопросы, требующие от вас смекалки и находчивости.

Представляем  команды:

Команды называют свой девиз, приветствие, называют команду, представляют свою эмблему.

2 Преподаватель.
Правила нашей игры таковы, что в её процессе, выполняя задания различных конкурсов, вы будете получать определённые баллы, после подведения итогов выиграет сильнейший.

Я всем участникам, болельщикам и гостям желаю отличного настроения и удачи.
А свет ваших глаз, тепло ваших сердец и ваше хорошее настроение – непременное условие нашего успешного выступления.

Оценивать конкурсы будут студенты  ІІІ курса. (называются фамалии)

Ведущий 1: 







Ведущий 2:

« Почему торжественность вокруг?


 « Есть о математике молва,

   Слышите, как быстро смолкла речь. 


    Что она в порядок ум приводит

   Это о царице всех наук




    Потому хорошие слова

   Начинаем мы сегодня речь»  



    Часто говорят о ней в народе» 
Ведущий 1: 







Ведущий 2:

« Ты нам, математика, даёшь


« Портреты математиков висят в ряд,

   Для победы трудности закалку 


Глазами мудрыми со стен на нас глядят.

   Учится с тобою молодёжь   


А чем прославились и что изобрели

   Развивать и волю и смекалку». 


Через минуту вспомните и вы!»

Начнем!
2 Преподаватель.
Конкурс 1.   Р а з м и н к а      « Путешествие в историю математики».


( Правильный ответ на каждый вопрос оценивается  в  0,5 балла )



  Вопросы по очереди каждой команде )



( Выставлены портреты математиков )

1.   Кому принадлежит знаменитое высказывание:

       « Математика – царица наук.

         Арифметика - царица математики» ?   ( Карл Фридрих Гаусс )

2.   Кто ввёл прямоугольную систему координат?   ( Декарт )

3.   Кто придумал обозначать отношение длины окружности к её диаметру буквой 
[image: image1.wmf]p

?

      ( Лейбниц )

4.   Кому принадлежит знаменитое высказывание

    « Математику уже затем учить надо, что она в порядок ум приводит»

      ( Н.В.Ломоносов)

5.   Кому принадлежит знаменитое высказывание

   « Вдохновение нужно в геометрии не меньше, чем в поэзии» 

      ( А.С.Пушкин)

6.   Первая российская  женщина-математик, доктор философии. 

      ( С.В.Ковалевская )

7.   Кто из математиков был чемпионом олимпийских игр ? 

      ( Пифагор, по кулачному бою )

8.   Кто разработал основы математического анализа?       ( Ньютон )

Слово предоставляется жюри.

1 Преподаватель.
Конкурс 2.    « Мозговой штурм »   или   « Дальше, дальше…»
Каждая команда за 2 минуты должна дать наибольшее число верных ответов.

( Каждые  5 правильных ответов оцениваются в  1  балл ).

Вопросы  1й  команде:

1.   Сумма углов треугольника?   ( 1800 )
2.   Чему равен пуд?   (  16 кг )

3.   На что делить нельзя?  ( На 0 )
4.   Сторона, противолежащая прямому углу?   ( Гипотенуза )
5.   Может ли квадратное уравнение иметь  3 корня?   ( Нет )

6.   Какая теорема помогает решать прямоугольные треугольники?   ( Теорема  Пифагора )

7.   Половину разделить пополам.  (  Четверть )

8.   Чему равно   1,42  ?    ( 1,96 )
9.   При каких значениях  Х  имеет смысл выражение:   
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10.  Решить уравнение:   
[image: image4.wmf]1000

10

=

х



 EMBED Equation.3  [image: image5.wmf]( х = 3 )

11.  Как называется отношение противолежащего катета к гипотенузе ?  ( Синус )

12.   Плата за кредит. ( Процент )

13.  Высказывание, принимаемое без доказательств.  ( Аксиома )

14.  Отрезок, соединяющий две точки окружности.  ( Хорда )
15.  Чему равно число 
[image: image6.wmf]p

 в градусах?   ( 1800 )

Вопросы  2й   команде:

1.   График линейной функции?  ( прямая )

2.   Сколько граней у тетраэдра?  ( 4 )

3.   Автор четырёхзначных таблиц?   ( Брадис )

4.   Отношение прилежащего катета к гипотенузе.     ( косинус )

5.   Решите уравнение:  Х2 = - 9.  ( Нет решения ).
6.   Она бывает арифметическая и геометрическая.  ( прогрессия )
7.   Формула  длины  окружности.  ( 
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8.   Решить уравнение:  
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9.   Найти  у, если   
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10.  Сравнить числа   
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11.  1%  от гривны?   (  1 копейка )

12.  Сотая часть  числа.  ( Процент )

13.  Направленный отрезок . ( Вектор )

14.  Свойство, требующее доказательств.  ( Теорема )

15.  Чему равно число  
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  в градусах?  ( 900 )

Слово предоставляется жюри.
   Ведущий 1

   Хотя подсказки у студентов не в почёте 

   Они живучи, как никто другой

   А их вопросом наводящим назовёте,

   Хоть смысл и тот же, но результат иной!

2 Преподаватель.
Конкурс № 3     « Подсказки »
( Правильный ответ на каждый вопрос оценивается  в  5 баллов )

( За каждую подсказку  минус  1 балл. )

Задание 1 команде:

№ 1.   Одна из единица измерения длины.

1).   Первоначально определяли как длину трёх ячменных зёрнышек.

2).   Означает правую фалангу большого пальца рук.

3).   Одна из основных английских мер длины.

4).   Равна  25,4мм.

5).   Имя одной из героини сказки Андерсена произошло от названия этой меры длины.


( ДЮЙМ )
Задание 2 команде:

№ 2.   Приспособление для счёта.

1).   Не нужны батарейки.

2).   Просто в обращении.

3).   Всегда перед глазами.

4).   Без этого трудно первокласснику.

5).   Пять братьев в одном чулане живут.



( ПАЛЬЦЫ )
Слово предоставляется жюри.
1 Преподаватель.

Конкурс №  4.      « Заморочки из бочки »
( Правильный ответ на каждый вопрос оценивается  в  2 балла )

( Время на обдумывание – 2 минуты )

Ведущий 1:   В музее изобразительных искусств в Москве хранится  древнеегипетский 

                       папирус , которому около  4 тысяч лет. Люди в глубокой древности так же,  

                       как и вы, решали математические задачи. Вот одна из задач, содержащаяся в 

                       этом папирусе:   « Число и его половина составляют  9. Найти число.»   (  6 )
Ведущий 2:   Задача иранского учёного  15 века  Бэхаэддина :  « Разделить 10 на две части,   

                       разность которых  5.»     ( 2,5  и  7,5 )
Слово предоставляется жюри.
2 Преподаватель.
Конкурс №  5.    « Смекай,  думай,  отгадывай »

 На внимательность и быстроту. ( Кто первый поднимет руку )
( Правильный ответ на каждый вопрос оценивается  в  0,5  балла )

  Вопросы не повторяются.

І этап:   Всем командам одновременно на  3 сек. показывается карточка.

              Задание: Найти сумму чисел.

              ( На карточках нарисованы квадрат, круг и треугольник, в них соответственно  

              числа:  9, 4, 3 ).

              На самом деле задаются следующие вопросы:

        1).  Какое число записано в квадрате?

        2).  Каким цветом нарисован круг?

        3).  В какой фигуре записано число  9?

        4).  Какая фигура стоит последней?

ІІ этап:   Читается отрывок из стихотворения  К.И.Чуковского   « Мойдодыр».


    Одеяло убежало, улетела простыня


    И подушка, как лягушка ускакала от меня.


    Я – за свечку, свечка – в печку,


    Я – за книжку, та бежать 


    И в припрыжку под кровать.


    Я хочу напиться чаю, к самовару подбегаю,


    Но пузатый от меня убежал, как от огня!


    Что такое? Что случилось? Отчего же всё кругом


    Завертелось, закружилось и помчалось колесом?


    Утюги за сапогами, сапоги за пирогами.


    Пироги за утюгами, кочерга за кушаком.


    Всё вертится, всё кружится и несётся кувырком! …

ВОПРОС : Сколько наименований предметов убежало от грязнули?    ( 11 )

Слово предоставляется жюри.
1 Преподаватель.

Конкурс №  6.       « Я - тебе,  ты – мне »   
Команды задают  3 вопроса  друг другу.
( Правильный ответ на каждый вопрос оценивается  в  1 балл )

Слово предоставляется жюри.
2 Преподаватель.
Конкурс №  7.     Конкурс  капитанов.   « Гонки за лидером »

Ведущий называет первое слово известного математического словосочетания, 

капитан – второе.   Каждый правильный ответ оценивается  в  0,2 балла.
Вопросы 1 команде:

1)   параллельные ( прямые )

2)   острый   ( угол )

3)   теорема   ( Пифагора )

4)   равнобедренный   ( треугольник )

5)   вертикальные   ( углы )

6)   показатель   ( степени )

7)   биссектриса     ( угла  треугольника )
8)   длина   ( отрезка,  окружности )

9)   градусная   ( мера )

10)  подобные   ( члены, фигуры, треугольники, слагаемые )

11)  тупой   ( угол )

12)  равносторонний   ( треугольник )

Вопросы 2 команде:

1)  иррациональные   ( уравнения )

2)  линейная   ( функция )

3)  числитель   ( дроби )

4)  разность   ( квадратов, чисел )

5)  координатный   ( луч, угол )

6)  квадратные   ( уравнения )

7)  независимая   ( переменная )

8)  равные   ( углы, числа, фигуры, отрезки, стороны )

9)  квадратный   ( корень, двучлен )

10)  смежные   ( углы )

11)  первообразная  ( функция )

12)  абсолютная   ( погрешность, величина )

Слово предоставляется жюри
1 Преподаватель.

Конкурс №  8.       « Тёмная лошадка»

Внимание!  Чёрный ящик!

Ведущий 1:   То, что лежит в тёмном ящике, изобрёл очень талантливый юноша, который придумал гончарный круг, первую в мире пилу. Под пеплом  Помпей,  археологи обнаружили много таких предметов, изготовленных из бронзы.   Это было обнаружено при раскопках  в Нижнем Новгороде. В Древней Греции, умение пользоваться этим предметом, считалось верхом совершенства, а уже умение решать задачи с его помощью – признаком высокого положения в обществе и большого ума. Этот предмет незаменим в строительстве и архитектуре. За многие сотни лет конструкция этого предмета  не изменилась. В настоящее время им умеет пользоваться  любой студент.

Вопрос:   Что лежит в чёрном ящике?   ( Циркуль.  2 балла )

Внимание!  Второй чёрный ящик!

В 1974 году одним архитектором была придумана игра, которая является наглядным пособием по алгебре, комбинаторике, программированию. Эту игру назвали  « игрой столетия»». Если играть без системы, то для достижения потребуются миллионы лет.

Используя определённую систему, можно достичь цели за 23 секунды. Эта игра - полезный спутник  в дальней дороге.

Вопрос:   Что лежит в чёрном ящике?    ( Кубик  Рубика.   2 балла. )

Слово предоставляется жюри.

Подведение итогов. 
Ведущий 2
   И подводя итог, хотим сказать,

   Что потрудились вы на  «пять».
   Не стыдно грамоты  вручать

   И руку крепко пожимать.

Заключительное слово преподавателю .

Я хочу поблагодарить всех участников и гостей за активное участие в конкурсах, за то,

что мы с вами умеем жить, радоваться и огорчаться, увлекаться и удивляться, шутить,   

быть справедливыми, упорными и правдивыми. Желаю вам хорошего настроения и удачи.
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