ЧИТАННЯ
4 клас

ТЕМА: Життя і творчість Леоніда Глібова.


Істотні ознаки байки. Л.Глібов «Зозуля й Півень». Інсценізація байки.

Ключові компетентності

Уміння вчитися: учень організовує своє робоче місце, орієнтується в часі, правильно його використовує приймає його мету, яку ставить учитель, відповідно до неї планує свої дії, доводить роботу до кінця.

Соціальна: продуктивно співпрацює з однокласниками, виконує різні ролі та функції в колективі, проявляє ініціативу, бере на себе відповідальність за наслідки своїх учинків.

Загальнокультурна:    цінує дружбу, загальнолюдські моральні закони.
Предметні компетентності

Початковий рівень: дає визначення поняття «байка» впізнає за портретами авторів творів, знає назви кількох байок.

Середній рівень: Знає характерні особливості жанру «байка», вибирає ці твори – з-поміж інших, називає персонажів байки, читає байку, дотримуючись засобів виразності усного мовлення та основних норм літературної вимови.

Достатній рівень: сприймає, аналізує зміст байки, характеризує персонажів твору, критично оцінює їхні дії, самостійно визначати тему, основну думку твору, встановлює причинно-наслідкові зв’язки між подіями, дійовими особами, передає зміст тексту.
Високий рівень: висловлює припущення, щодо авторського ставлення до дійових осіб та формулює власні оцінні судження, робить висновки.

Матеріали та обладнання:
Портрети Л.Глібова, Езопа, видання творів байок «Двоє приятелів і ведмідь», «Зозуля й Півень».

Хід уроку

І. Організаційний момент




Щоб урок пройшов немарно,




Треба сісти рівно, гарно




І виконувати те,




Про що мова зараз йде

ІІ. Перевірка домашнього завдання.

· Над яким твором ми працювали на минулому уроці.
· А зараз за допомогою тестування перевіримо, чи всі зрозуміли зміст прочитаної байки «Двоє приятелів і ведмідь».

1. Хто такий Езоп?

а) казкар

б) письменник

в) байкар

2. Який жанр твору?

а) оповідання

б) байка

в) казка

3. В творі йдеться мова про…

а) двох однокласників

б) двох приятелів

в) двох товаришів

4. Що зробив перший приятель, побачивши ведмедя?

а) допоміг приятелю

б) злякався та втік

в) попередив товариша

5. Які риси характеру засуджуються в байці?

а) хоробрість

б) боягузтво

в) розпач

ІІІ. Мовленнєва розминка

Чистомовка

Аєш-аєш-аєш-якщо друзів справжніх… (маєш),

Ди-ди-ди-бережи ти їх … (завжди)

Аєш-аєш-аєш-ти і сам чудово… (знаєш)

Ти-ти-ти-як важко друга нам…(знайти)

ІV.  Повідомлення теми та мети уроку

· Сьогодні розширюватимемо знання про жанр байки, про творчість і життя відомого українського байкаря Л.І.Глібова.

V. Сприймання й усвідомлення нового матеріалу

1. Біографічна довідка

[image: image1.jpg]— Hapozuscs J1. 1. T'nios 5 Gepesns 1827 poky y cexri Beceauit Toain na Ioa-
rasmusi. Barbku fioro He nypacs HAPOAMMX Imwuals. Matemskoro Jleoriza
pizmi spans Jls0mik. Bift OyB Bece i | ABaBIN XIOUTHKOM, AYIKe TIOGHB POCTHHI
i kairi, Baowa oxote for:szas 3a keirasi, Horo npossani xaproma eksiTaacTiit
KOpoH» .

o mxonst Jsomix cnosar<y He XOuHS, a BUMBCH BAOMS. VanTerskoio Gyia
Mo Opuna Taspurisea, kyasTypHa, ocaivena xixka.

¥ 13 poxin Jleonina sixseatn Ao Moxrass y rismasiio. Bix mBMAKO MOADY-
KHBOS 9 YSHAMH. AJte, yUepile BIAIPBABIIHCY BIA A0MY, XONeN] TAK JARYABFYBaD,
o fiomy CHIAGCA PiHa cens. I TYTa BRAKAACH Y BIPII, HAX AKHM BIE CTAPAHHO
susis Hagsy «Cous. Lle Gys nepunit nipu IriGosa.

Jleoniz Inamosws Ayxe moGu Aiteit. Jlexinbka pokis IPAIOBAB yuHTEEM reo-
rpagii ra icropii. A7e paKa XBOpOGa GMYCHIA NPHIMHNTH BUKIANAISKY iATh:
micrs. Ha 66-My poul uTrs Bix acts | x80pobu cepus JI. T1iGop mosep. Becs
Hepuiris npososas Horo B ocranmill nyrs. Tpysy HecAH HA pYKaX.

Bizomsih yxpaicsknii Galixap samumis nicis ceGe amaummit TROpTHH 0PoGOK
(6aiwu, sipui, kaswu, sazadxu, axposipui).

IR e 45 0wl





2. Робота за портретом Л.І.Глібова

3. Гра «Рибки»

Самостійне мовчазне читання статті про Л.І.Глібова учнями.

· Де і коли народився майбутній байкар?

· Де минуло його дитинство?

· Де хлопчик здобув освіту?

· Де пройшла найбільша частина життя байкаря?

· Хто з відомих людей був серед його учнів7

· Де письменник друкував твори для дітей?

· Під яким псевдонімом?

Фізкультхвилинка

4. Опрацювання байки Л.Глібова «Зозуля й Півень»

1. Вправа «Прочитай і відгадай»

· Робота в парах. Прочитайте закодовані слова двох стовпчиків та назвіть зайві:

лисиця



сигу

бецьрого


ньпіве

нарово



неділе




(зозуля)


(півень)

· Що вам відомо про цих птахів?

· Де живе кожен із цих птахів?

· Які голоси вони мають?

· Чи гарно співають?

2. Словникова робота

· Прочитайте слова та поясніть їх значення.

жалібненько


добреє

мерщій



знічев’я 

· Доберіть синоніми до слів

годить



недоленька

кралечко



безталанне

3. Читання байки вчителем

· Чи сподобалась вам байка?

· Чи є інші дійові особи, крім Зозулі й Півня?

4. Гра «Губи на замку». Самостійне мовчазне читання байки учнями.

· читаючи байку, спробуйте розподілити слова героїв.

5. Аналіз змісту байки з елементами вибіркового читання.

· За що звалили одне одного Півень і Зозуля?

· Як зозуля вихваляла спів Півня?

· З чим порівнювала його спів? Прочитайте.

· Що їй відповів Півень? Якими словами звертався до Зозулі? Прочитайте.

· Хто почув цю розмову? Що сказав Горобець почувши, ці розмови?

· Де у байці міститься повчання? Які слова з цього повчання стали прислів’ями? Як ви його розумієте?

· Як ви вважаєте, ці слова стосуються птахів? Чи автор мав на увазі когось іншого?

· Які риси характеру засуджує автор у цій байці?

6. Читання байки в особах.

7. Вправи на розвиток швидкості читання.

Гра «Хто швидше»

· Прочитайте, як Півень звертався до Зозулі.

· А як – Зозуля до Півня?

8. Робота з ілюстрацією.

· Розгляньте ілюстрацію до байки.

· Чи сподобалася вона вам?

· Чи зумів, на вашу думку, художник передати образи героїв байки?

· Що б ви порадили художнику змінити на малюнку?

· Що б ви зобразили на власному малюнку до твору?

9. Робота в групах.

Інсценізація байки.

VІ. Підсумок уроку

1. Вправа «Незакінчене речення»

· Мораль байки «Зозуля й Півень»  - ….

· У байці А.Глібов засуджує…..

· Байка вчить ….

2. Дискусія

· Як ви гадаєте, чи треба у ХХІ столітті у час мобільного зв’язку та комп’ютерів – читати байки, створені понад дві тисячі років тому?

VІІ. Домашнє завдання

Вивчити байку напам’ять.
