Тема:   Програмування  в середовищі Turbo-Pascal.
Ціль:
1. Закріплення теоретичних знань і практичних навичок роботи зі структурними операторами.

2. Удосконалювання навичок програмування зі структурними операторами в середовищі Turbo-Pascal.

3. Виховання взаєморозуміння, взаємодопомога, взаємоповага.

Тип уроку: Урок систематизації знань, закріплення практичних навичок програмування  в середовищі Turbo-Pascal.

Хід уроку.

I. Організаційний момент:

1. Оголошення теми, мети й структури уроку.

2. Представлення  консультантів.

II. Перевірка творчого домашнього завдання консультантами (д/з: складання індивідуальної програми з використанням оператора вибору case).

III. Актуалізація основних знань учнів з теми: «Складання програм зі структурними операторами в середовищі Turbo-Pascal».

1. За допомогою лото-карток повторення основних операторів і понять мови, необхідних для складання програм з даної теми в середовищі Turbo-Pascal (див. Додаток №1).

Учитель зачитує питання, учні вписують його номер у правильну відповідь на лото-картці.

(Усього 15 питань, максимальна кількість балів –3).

Учні здійснюють самоперевірку (картка із правильними відповідями надається вчителем).

2. У дошки два учні записують формати структурних операторів (складовій  і умовний оператори, оператор вибору).

У цей час консультанти аналізують виконання домашнього завдання.

IV. Формування практичних навичок розв'язку завдань по алгебрі, геометрії, фізиці й хімії з використанням структурних операторів у середовищі Turbo-Pascal.

1. Розв'язок завдань на дошці й у зошитах (див. Додаток №2).

2. Закріплення практичних навичок програмування зі структурними операторами в середовищі Turbo-Pascal.

Учні   творчо  застосовують    знання,  уміння  й  навички під час  самостійного   розв'язку   завдань   на   комп'ютері (див. Додаток №3).

Працюють консультанти  (перевіряють завдання, проставляють відповідні бали).

V. Підсумок уроку.

Виставляння попередніх балів (див. Додаток №4)

VI. Домашнє завдання.

Додаток №1

Питання для заповнення лото-картки.

1. Початок і кінець тіла програми.

2. Цілочисельний тип.

3. Оператор запису, що дозволяє переводити курсор до початку наступного рядка.

4. Процедура модуля CRT, що очищає екран монітора.

5. Зарезервоване слово, з якого починається програма.

6. Оператор присвоювання.

7. Складений оператор, обмежений операторними дужками.

8. Підключення модуля додаткових можливостей текстового редактора.

9. Функція модуля CRT, що дозволяє проаналізувати результати програми до повернення в режим редагування.

10. Оператор читання.

11. Оператор вибору.

12. Умовний оператор.

13. Речовинний тип.

14. Розділ опису змінних.

15. Оператор запису, що дозволяє виводити значення в  одному рядку.

ЛОТО – КАРТКА

	integer
	uses crt
	writeln(x)
	case
	program

	read(x)


	if  усл
then сер.1

else сер. 2
	begin…end.


	real
	begin…end;

	:=
	сlrscr
	var
	readkey
	write(x)


	Прізвище і ім'я учня
	Бал самооцінки
	Бал учителя

	
	
	


ЛОТО – КАРТКА  З  ВІДПОВІДЯМИ
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Додаток №2

1. Дані довжини катетів 2-х прямокутних трикутників a,b і c,d відповідно. Визначити чи є ці трикутники подібними.

2. У лабораторії, аналізуючи сплав заліза на зміст вуглецю, спалили зразок сплаву масою 100 г. Ввести теоретичну масу вуглекислого газу Х для обчислення масової частки вуглецю Y у сплаві, по якої необхідно визначити чавун це або сталь.

Відомо, що молекулярна маса 1 моля вуглекислого газу становить 44 г/моль, а вуглецю – 12 г/моль.

3. Обчислити силу ваги через:

1) масу m;

2) щільність p і обсяг v;

3) щільність p, площа s і висоту h.
Додаток №3
Варіант №1

1. Тіло масою m1 повністю занурене в рідину витісняє масу m2 цієї рідини. Визначити тіло втопить, спливе або буде плавати в рідині.
                                                                                                                   (1б)

2. Дано два дійсні числа c,b. Обчислити: 
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3. Обчислити відносну щільність газу по молекулярній масі:

1) водню(2); 2) повітря(29); 3) гелію(4).                                      (3б)

4. Скласти програму обчислення площі рівностороннього трикутника через:

1) його сторону a;

2) радіус уписаної окружності r;

3) радіус описаної окружності R1.                                               (3б)

Варіант №2

1. Визначити як поводиться тіло у воді залежно від величини сили Архімеда й сили ваги.                                                                           (1б)

2. Дано два дійсні числа х, y. Обчислити: 
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3. Обчислити скільки потрібно взяти води для одержання 500 г. сірчаної кислоти:

1) 10% розчину; 2) 20% розчину; 3)30% розчину.           (3б)

4. Скласти програму обчислення площі квадрата через:

1) його сторону a;

2) радіус уписаної окружності r;

3) радіус описаної окружності R1.                                      (3б)

Додаток №4

Протокол

 підведення загальних попередніх балів за урок

	Прізвище й ім'я
	Бал
 за лото-картку
	Бал
 за розв'язок завдань
	Підсумковий бал
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