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ВСТУП.

Життя людини постійно ставить перед нею гострі і невідкладні проблеми.  Це означає, що  навколо нас ще багато невідомого, схованого. Які б нові програми не впроваджувалися у школу, які б нововведення не вводилися, які б зміни не пройшли програми і підручники, формування інтелектуальної культури учнів була і залишається однією з основних загально пізнавальних і виховних задач.
ХХІ століття – століття  високих комп'ютерних технологій. Сучасна дитина живе в світі електронної культури. Змінюється роль вчителів, у інформаційній культури він має стати координатором інформаційного потоку. 
Змінився час, змінюються і вимоги до людини, її освіченості. Даючи базові знання учням в школі, треба навчити дітей вчитися упродовж життя, використовувати здобуті знання у практичному житті. 
Життя висунуло суспільний запит на виховання творчої особистості, здатної самостійно мислити, пропонувати оригінальні ідеї, приймати сміливі, нестандартні рішення. 
В умовах сьогодення школа залишається єдиним соціальним інститутом, який може взяти на себе захист прав кожної дитини, які б забезпечували їй повноцінний особистісний розвиток у максимально можливому діапазоні росту її індивідуальних ресурсів. 
Використання ІКТ в навчанні впливає на зростання професійної компетенції вчителів, це сприяє значному поліпшенню якості освіти, робить урок сучасним. Не менш важливим є той факт, що можливості комп'ютерних технологій дозволяють вчителю швидко і ефективно, підготувати цікавий матеріал  до будь-якого уроку та на будь-яку тему.
Формування особистості є найважливішою ціллю у навчальному процесі. Предмет математики  є унікальним з приладу формування культури інтелектуальної діяльності учнів. Інтелектуальний розвиток особистості, формування мислення  є найголовнішою метою математичної освіти. Математика є предметом загальної освіти, що дозволяє наділити підлітка здатностями, необхідними для швидкої комфортної адаптації його до умов життя у сучасному суспільстві. 
Успіх інтелектуального розвитку учня досягається головним чином на уроці. Але розвиває і формує учня не стільки саме знання, скільки метод його надбання. Якщо навчальна діяльність відбувається тільки в межах відтворення, це не сприяє розвитку дитини. 
Таким чином, вчителі повинні володіти сучасними методами і новими освітніми технологіями, щоб  розмовляти однією мовою з дитиною.
Більшість вчених визнали, що розвиток  творчих здібностей, учнів і інтелектуальних навичок  неможливо  без  проблемного навчання. Відомо, що успіх навчальної діяльності значною мірою залежить від наявності позитивних мотивів.
















РОЗДІЛ 1. ПРОБЛЕМНЕ НАВЧАННЯ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ.

Людині  від природи  надано безумовний орієнтовний рефлекс "чому?". Завдання педагогів полягає в тому, щоб протягом  усього періоду навчання створювати  найбільш сприятливі умови для підтримки цієї  властивої людині цікавості, не гасити її, а доповнювати новими мотивами  які виходять від самого вмісту навчання, форм  і методів  організації пізнавальної  діяльності, від стилю спілкування з учнями.  Мотивацію треба спеціально формувати, розвивати, заохочувати і що особливо важно, вчити учнів самому стимулювати свої мотиви.
Мотиви пізнавального інтересу проявляються у тяжінні до пізнавальних ігор, учбовим дискусіям, спорам та іншим методам стимулювання навчання. 
Під проблемним навчанням можна розглядати сукупність ситуацій, формування проблем, надання учням необхідної допомоги у розв’язку цих проблем, перевірку рішень, керівництво процесом систематизації та закріплення надбаних знань, умінь, навичок. Проблемне навчання носить такий характер, коли йому надають деякі риси наукового пізнання. Учень під керівництвом учителя приймає участь у розв’язанні нових для нього пізнавальних та практичних проблем.
Учень повинен аналізувати фактичний матеріал, оперувати їм так, щоб самому отримувати з нього нову інформацію. Іншими словами це розширення та поглиблення знань за допомогою раніше засвоєного матеріалу, або нове застосування знань, якими він володіє. Учень самостійно шукає нове застосування своїм знанням, коли він знаходиться у відповідній ситуації. Це і є пошуковий метод учня.
Мета  активізації учнів шляхом проблемного навчання полягає у підвищення рівня інтелектуальної діяльності учня і навчанні його не окремим операціям у випадковому, спонтанному порядку, а у системній послідовній дії на основі розрахунків, мислених виводів які характерні для рішення нестандартних задач, які потребують творчої діяльності мислі. 
Що треба для виникнення проблемної ситуації, або для її створення?
Проблемна ситуація виникає при умові, що учень не знає способу рішення поставленої задачі, не може відповісти на проблемне питання, надати пояснення новому факту в навчальній, або життєвій ситуації, тобто він розуміє, що йому  бракує попередніх знань для пояснення нового факту. Коли учень стикається  з необхідністю використання раніше засвоєних знань в нових практичних умовах. Як правило, учитель організує ці умови не тільки для того щоб учні застосували свої знання на практиці, але і відчули їх недостатність. Факт нестачі знань стимулює пошук нових знань.  
Суть активності, яка досягається при проблемному навчанні, полягає в тому, що учень повинен аналізувати фактичний матеріал та оперувати їм так, щоб самому отримати з нього нову інформацію. 
Розуміючи, що з причини збільшення об’єму інформації , яка підлягає засвоєнню, вирішити задачу забезпечення сучасної  якісної  освіти традиційними шляхами неможливо, треба застосовувати новітні технології, наразі – проблемного  навчання, бо його задача – розвиток інтелекту учнів за рахунок підвищення ролі самостійності учнів у процесі розв’язку проблемних ситуацій, активної пізнавальної діяльності в умовах свободи застосування способів мозкової діяльності. Також проблемне навчання не може не орієнтуватися на особистість учня, який отримує в умовах такого навчання можливість мислити і діяти творчо.
Повний цикл розумових дій від виникнення проблемної ситуації до вирішення проблеми має декілька етапів: виникнення проблемної ситуації; усвідомлення сутності утруднення і постановка проблеми; знаходження способу вирішення шляхом здогадки або висунення припущень і обґрунтовування гіпотези; доказ гіпотези; перевірка правильності вирішення проблеми. 
Загальними функціями проблемного навчання є такі: засвоєння учнями системи знань і способів розумової практичної діяльності; розвиток пізнавальної самостійності і творчих здібностей учнів; формування діалектичного мислення школярів (як основи). 
Як показали дослідження, можна виділити найбільш характерні для педагогічної практики типи проблемних ситуацій, загальні для всіх предметів. [1]
Перший тип: проблемна ситуація виникає при умові, якщо учні не знають способів рішення поставленої задачі, не можуть відповісти на проблемне питання, дати пояснення новому факту в учбовій або життєвій ситуації. 
Другий тип: проблемні ситуації виникають при зіткненні учнів з необхідністю використовувати раніше засвоєні знання в нових практичних умовах. 
Третій тип: проблемна ситуація легко виникає в тому випадку, якщо є суперечність між теоретично можливим шляхом рішення задачі і практичною нездійсненністю вибраного способу. 
Четвертий тип: проблемна ситуація виникає тоді, коли є суперечності між практично досягнутим результатом виконання учбового завдання і відсутністю у учнів знань для теоретичного обґрунтовування. 
До найбільш відомих методів проблемного навчання можна віднести пояснювально-ілюстративний, репродуктивний, проблемний виклад, частково-пошуковий та дослідницький. 
Структура методу проблемного вивчення матеріалу включає в себе такі етапи:
-    створення проблемної ситуації;
-    формулювання проблеми;
-    висунення гіпотез;
-    перевірка висунутих гіпотез;
-    аналіз результатів перевірки гіпотез;
-    висновок і узагальнення;
-    повернення до проблемної ситуації.
Проблемне вивчення матеріалу розпочинається зі створення проблемної ситуації. Чому саме з проблемної ситуації, а не з формулювання проблеми? Якби навчання розпочинати відразу з формулювання проблеми, то учні сприйняли б цю проблему як не "свою" і напевне дехто з них подумав би: учитель її сформулював, то ж учитель нехай її і розв'язує. Виникає, таким чином, необхідність здійснити такі кроки, які б наблизили проблему до учня, тобто такі кроки, після яких учень проблему сприйняв би як свою власну. Отже, проблемна ситуація - це своєрідна драбина, користуючись якою можна вийти на формулювання проблеми, це засіб для формування інтересу учнів до даного питання. Але це тільки один аспект проблемної ситуації.
Проблемна ситуація - це ускладнення або завдання, яке може вивести учня на формулювання проблеми. Йдеться про те, що це, очевидно, таке ускладнення (завдання), коли пошук шляхів виходу з нього призводить до формулювання проблеми.
Проблемна ситуація характеризується уявною несумісністю двох інформацій. Поєднання двох несумісних інформацій, яке породжує проблему, називають інформаційно-пізнавальною суперечністю.
Структуру її можна подати у вигляді поєднання однієї інформації з їй несумісною другою інформацією, об'єднаних за допомогою логічного сполучника "і". Необхідно підкреслити, що проблемну ситуацію не можна створювати на незнанні учнями якого-небудь матеріалу, вона завжди створюється на знанні, але на суперечливому знанні.
Після створення проблемної ситуації здійснюється формулювання проблеми.
Проблема - це об'єктивне питання, яке виникає в ході пізнання або цілий комплекс питань, розв'язання яких становить значний практичний чи теоретичний інтерес.
Проблемне вивчення матеріалу – це насамперед  потреба в розумінні, все приймає характер відкриття: треба шукати, знаходити пояснення самим, осмислювати правила критично. Така діяльність приводить до зміни у структурі мислення, до розв’язку проблеми шляхом висування гіпотез, поєднання аналітичного і евристичного шляхів розвитку. Процес вивчення основних наук, засвоєння нових понять і способів дій школярами відбувається безперервно, основуючись на раніше засвоєній системі понять та навичках діяльності учнів. Якщо систематична актуалізація раніше вивченого  - основа сприйняття та засвоєння нового, то завершує процес формування вмінь і навичок практичних і теоретичних дій. При цьому ми виділяємо три узагальнені дидактичні задачі, які в різному степені вирішуються на кожному уроці, незалежно від його типу і виду. Вони і є структурними елементами сучасного проблемного уроку:
· актуалізація попередніх знань учнів, що означає не тільки відтворення раніше засвоєних знань, а й застосування їх у нових ситуаціях, стимулювання пізнавальної активності учнів , контроль учителя;
· придбання нових знань та способів дій  (в тому сенсі, що більш точно, ніж поняття «дослідження новий матеріал»);  
· процес вирішення  цих задач одночасно веде до формування наукового світогляду, естетичних поглядів, моральні звичок.
Процес вирішення цих завдань в той же час призводить до утворення наукового світогляду, естетичних, моральних звичок.  
Ця структура відображає основні етапи  навчання, етапи організації сучасного уроку. Але по відношенню до інтелектуальної діяльності учнів, будучі виразом цілей  освіти, вона є зовнішнім  індикатором вчення, тобто не відображає процесу продуктивної пізнавальної діяльності учнів і не може забезпечити керування  цією діяльністю. Оскільки покажчиком проблемності уроку є присутність у його структурі етапів пошукової діяльності, цілком природно, що вони являють собою внутрішню частину структури проблемного уроку: 
· поява проблемних ситуацій і формулювання проблеми;  
· висування пропозицій та обґрунтування  гіпотез;  
· доведення гіпотез;  
· перевірка правильності розв’язку проблеми.  
Таким чином, структура проблемного уроку, відрізняється від структури не проблемного, має елементи логіки пізнавального процесу, логіки продуктивної мисленої діяльності, а не тільки зовнішньої логіки процесу навчання. Структура проблемного уроку являє собою поєднання зовнішніх і внутрішніх елементів процесу навчання, надає можливості керування самостійною навчально-пізнавальною діяльністю учня.













РОЗДІЛ 2. МЕТОДИКА ПРОВЕДЕННЯ ПРОБЛЕМНИХ УРОКІВ
Сьогодні у зв'язку з новими задачами школи, у педагогіці і психології посилилася увага до теоретичних основ проблемного навчання і до практичного його застосування у школі. Цей інтерес, викликаний тим, що проблемне навчання створює умови для формування позитивної мотивації навчання і більш поглибленого засвоєння знань.            С.Л. Рубінштейн сказав «для того, щоб учень по справжньому включився у роботу, треба, щоб задачі, які перед ним ставляться у ході учбової діяльності, були не тільки зрозумілі, але й внутрішньо сприятні, тобто, щоб вони придбали значимість для учня і знайшли, таким чином, відгук у його переживаннях». Річ у тому, що серед багатьох потреб, які присутні людині, є дуже важлива потреба в емоційній насиченості. Люди повинні відчувати емоції, якщо такого насичення  емоціями  не виникає, то настає емоційний голод. Він відображається у вигляді суму та нудьги.  Одним з існуючих засобів і способів емоційної насиченості людини є інтерес. Інтерес-потреба у певних емоційних переживаннях є важливим мотивом діяльності. Недарма багато педагогів згодні з словами Л.С. Вигодського про те що, «мистецтво навчання є мистецтво збудження і задоволення інтересів».   [1]               
Одним з методів навчання,  спрямованим насамперед на « збудження інтересу» є метод навчання на основі проблеми. Навчання полягає у створенні проблемної ситуації, в розумінні і вирішенні  цієї ситуації у ході співпраці між учнями і учителем, з оптимальною самостійністю  учнів і під загальним керівництвом учителя, який направляє і руко водить пошуком шляхів розв’язання проблеми. Принцип проблемності об'єднує процес навчання з процесом дослідження, творчості.
Проблемна організація навчального процесу може бути різноманітною, в залежності від тієї ролі, яку бере на себе учитель, в залежності від характеру висунутої проблеми.  Але в організації проблемного уроку треба виділяти три основні аспекти
По-перше, змістовну основу проблемного уроку  складає  проблемне питання. Головною ознакою  проблеми є  «збудження інтересу»             Проблемне питання може охоплювати поняття в межах одного предметного напрямку. Наприклад: (математика): Перед вами виписані всі ваші оцінки з математики, як ви вважаєте, який бал ви отримаєте наприкінці теми.  Вашу відповідь пояснити. 
Проблемне питання може носити міжпредметний характер. Таке питання стимулює багатогранне розуміння явищ і є гарною для організації міждисциплінарного навчання. Прикладом  проблемного питання , яке надасть можливість учням  бачити проблему з різних точок зору і розуміти, що для того, щоб вирішити проблему необхідні знання з різних наукових областей. Наприклад, на уроці хімії вчитель може запропонувати учням розв’язати задачу за допомогою пропорції. Задача учнів полягає в тому, щоб пригадати властивості пропорції, щоб скласти вірну відповідність(для цього необхідні знання з математики).  
Формуванню цілісної картини знань про світ якраз і  є реалізації освітніх цілей через міждисциплінарні зв'язки.
Проблемна ситуація може бути сюжетною лінією задачі, яка базується на «сюжеті». Цей підхід працює при організації  на уроках ігрових сюжетів: урок подорож, урок прес-конференція, урок аукціон, урок-суд тощо. В рамках таких уроків зазвичай виникає проблема у подоланні перешкод, щоб вирішити складні проблеми. Наприклад: Нам з вами треба подолати шлях від міста «Сонячних зайчиків» до замку Сердитої Хмаринки, щоб установити з нею угоду про мирне співіснування з жителями міста «Сонячних зайчиків». Якщо ми не встигнемо в строк, то все небо затягне хмаринкою і сонячні зайчики пропадуть.
Сюжетна лінія може мати направленість на життєву ситуацію
Наприклад. Діти, ви любите подорожувати? Що треба для того, що організувати подорож? Розробкою маршруту ми з вами і займемось сьогодні на уроці. Перед вами мапа нашої області, куди ми з вами можемо здійснити подорож, так щоб вміститися у один день (14 годин максимальний строк).  Ваші розрахунки будуть взяті до уваги.

По – друге. Коли проблема сформульована починається пошук  шляхів вирішення проблеми. Висуваються гіпотези. Основна вимога до гіпотези це можливість її обґрунтування, доведення,  можливість перевірити.   Цілком імовірно, що дослідники можуть мати кілька гіпотез, тоді, всі вони повинні бути обґрунтовані. Таким чином, проблемне питання передбачає висування гіпотези для його розв’язування  або кілька гіпотез, а також процесу обґрунтування, доказу. 
Окремою проблемою є організація педагогічної підтримки проблемного уроку засобами Інтернет. Зрозуміло, що Інтернет-ресурси можуть допомогти у процесі доказу гіпотези, тому, що надають практично всю необхідну інформацію. Якщо питання поставлене правильно, то ви можете відразу отримати потрібні факти, дані.         
У третіх, у якості  організаційного принципу проблемного  уроку найбільш часто виступає принцип спільної діяльності, у основі якої лежить груповий метод навчання  з елементами дискусії, дебатів, ігор. Серед основних факторів, які приводять до активності учнів, можна назвати: когнітивний інтерес; продуктивний, творчий характер діяльності; конкуренцію; ігровий характер.  Когнітивний  інтерес є провідним фактором активізації навчання. У учня не виникає внутрішнього інтересу  до ситуації, яка є результатом примушування,  не відображає реальності.  Творчій характер діяльності є потужним стимулом до пізнання.        
Реалізації принципів проблемно-дослідницького характеру діяльності дозволяє пробудити у учнів творчій  інтерес, а це, в свою чергу заохочує їх, до активного самостійного і групового пошуку нових знань, способів розв’язку. Самостійність -  потужний мотивуючий чинник активізації  пізнавальної діяльності. Провідним мотивом є мотив досягнення успіху.  Ігровий характер учбово-пізнавальної діяльності вміщує в себе і фактор пізнавального інтересу, і фактор суперництва, однак на ряду з цим і сам по собі виступає як ефективний мотиваційний механізм інтелектуальної активності учнів, фактор їх саморозвитку.
У рамках цієї направленості так чи інакше працював кожен учитель.
Сьогодні під проблемним навчанням(технологією проблемного навчання) вважається така організація учбового процесу, яка надає можливість створення в умах учнів під керівництвом учителя проблемних ситуацій і організацію активної самостійної діяльності ічнів по їх розв’язку, у результаті чого і відбувається творче оволодіння знаннями, вміннями, навичками та розвиток когнітивних здібностей.

2.1 Цільові орієнтири.

· Надбання знань, умінь, навичок учнями.
· Приобретение (усвоение) ЗУН учащимися. 
· Збільшення міцності знань.
· Засвоєння способів самостійної діяльності
· Формування пошукових та винахідницьких вмінь і навичок.
· Розвиток пізнавальних і творчих здібностей.
Концептуальні положення по Д. Д’юі Дитина в онтогенезі повторює шлях людства у пізнанні. [2]
Засвоєння знань є спонтанний некерований процес.
Дитина засвоює матеріал, не просто слухаючи чи сприймаючи органами почуттів, а як результат задоволення потреб в знаннях, які виникли у неї, коли дитина виступає  активним суб’єктом свого навчання.  
Умовами успішності навчання є: проб лематизація навчального матеріалу, активність дитини, зв'язок освіти з життям дитини, грою, працею.
Проблемне навчання базується на створенні особливого виду мотивації – проблемної, тому потребує адекватного конструювання дидактичного змісту матеріалу, який повинен бути наданий як ланцюжок проблемних ситуацій.
Проблемні ситуації можуть бути різноманітними за характером невідомого, цікавості, змісту, рівню проблемності, за іншими методичними параметрами.
2.2. Класифікація проблемних ситуацій (складено автором).
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Різновиди проблемних ситуацій надано в додатках: Додаток 1, Додаток 2, Додаток 3, Додаток 4, Додаток 5, Додаток 6.
За змістом розвязуємих проблем відрізняють три види проблемного навчання:
1. Рішення научних проблем(научна творчість) – теоретичне дослідження, тобто пошук і відкриття учнем нового правила, закону, доказу. В основі цього виду проблемного навчання лежить постановка і рішення теоретичних навчальних проблем.
2. Рішення практичних проблем (практична творчість) – пошук практичного рішення, тобто способу застосування відомих знань у новій ситуації, конструювання, винахід. В основі цього виду проблемного навчання лежить постановка і рішення практичних навчальних проблем;
3. Створення художніх рішень (художня творчість) – художнє відображення дійсності на основі творчої уяви, включно малювання, гра і т.д.

Особливості методики.

Проблемні методи – це методи, які засновані на створенні проблемних ситуацій, активній пізнавальній діяльності учнів, яка полягає у пошуку та рішенні складних питань, які потребують актуалізації знань, аналізу, вміння бачити за окремими фактами і явищами їх суть, закомірності, які ними керують.
Розрізняють два типи проблемних ситуацій: педагогічну і психологічну. Перша являє собоюогранізацію навчального процесу, друга стосується діяльності учнів.
Педагогічна проблемна ситуація створюється за допомогою активізуючих дій, постановки учителем питань, які підкреслюють протиріччя, новизну, важливість, красу та інші відмінні особливості об’єкта пізнання.
Створення психологічної проблемної ситуації – це індивідуальне явище: це пошукова діяльність мозку, психологічний дискомфорт.
Проблемні ситуації можуть створюватись на усіх етапах процесу навчання: при поясненні, закріпленні, контролі.
























2.3. Технологічна схема циклу проблемного навчання.
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I етап - постановка педагогічної проблемної ситуації, спрямованість учнів на сприйняття її появи, організація появи у дитини питання, необхідності реакції на зовнішній подразник.
          II етап – переклад педагогічно організованої проблемної ситуації у психологічну: становлення питання – початок активного пошуку відповіді на нього, осмислення сутності протиріччя, формулювання невідомого. На цьому етапі учитель  надає дозовану допомогу, ставить допоміжні витання і т.п.
III етап – пошук рішення проблеми, виходу з глухого куту протиріч. Разом з учителем, або самостійно учень висуває і перевіряє різні гіпотези, застосовуючи допоміжну інформацію. Учитель надає необхідну допомогу.
IV етап - "Ага-реакция", з’являються ідеї рішення, перехід до рішення, розробка його, виникнення нового знання (знань, умінь, навичок, способів самостійної діяльності) у свідомості учня.            
V етап - реалізація знайденого рішення у формі матеріального або духовного продукту. 
         VI етап - відслідкування (контроль) окремих результатів навчання. [3]
Методичні прийоми створення проблемних ситуацій:
· Учитель приводить учнів до протиріччя і пропонує їм самим знайти спосіб його усунути;
· Зіштовхує протиріччя практичної діяльності;
· Пропонує різні точки зору на одне й те саме питання;
· Пропонує класу розглянути явище з різних позицій;
· Побуджає учнів робити порівняння, узагальнення, виводи з ситуації, порівнювати факти;
· Задає конкретні питання;
· Ставить проблемні теоретичні і практичні завдання;
· Формулює проблемні задачі та ін.
Для успішної реалізації технології проблемного навчання необхідні:
 побудова оптимальної системи проблемних ситуацій і засобів їх утворення (усного і письмового слова,мультимедійних засобів);
відбір і використання самих актуальних задач (проблем);
облік особливостей проблемних ситуацій в різних видах навчальної роботи;
виключне значення мають особистісний підхід і майстерність учителя, спроможні визвати активну пізнавальну діяльність дитини.
Рівні проблемного навчання відображають не тільки  різний рівень засвоєння учнями нових знань і способів розумової діяльності, але й різні рівні мислення.
Рівень звичайної несамостійної активності – це сприйняття учнями пояснень педагога, засвоєння зразка  розумової дії в умовах проблемної ситуації, виконання самостійних  робіт, вправ відтворюючого характеру.
Рівень полу самостійної активності характеризується застосуванням засвоєних знань у новій ситуації і участю учнів у спільному з педагогом пошуку способу рішення поставленої навчальної проблеми.
Рівень самостійної активності  - це виконання самостійних робіт репродуктивно-пошукового типу, коли учень самостійно працює за текстом підручника, застосовує засвоєні знання у новій ситуації, конструює рішення задачі середнього рівня складності, шляхом логічного аналізу доводить гіпотези, - допомога педагога при цьому мінімальна.
Рівень творчої активності характеризує виконання самостійних робіт, які потребують творчої уяви, логічного аналізу відкриття нового способу розв’язання, самостійного доведення. На цьому рівні робляться самостійні висновки і узагальнення, винаходи.
Визначимо проблеми курсу математики.
По-перше. Якість життя набула змін, це потребує від людини не стільки вмінь виконувати  указівки, скільки розв’язувати проблеми життя самостійно.  Стоїть потреба у людині яка:             
· починає сприймати себе по іншому;
· більш повно приймає себе і свої відчуття; 
· стає більш упевненою у собі і автономною; 
· ставить реальні цілі, поводить себе найбільш зріло; 
· стає більш схожою на людину, якою хотіла б бути; 
· починає приймати і розуміти інших людей. 
Звідси очевидна задача учителя – прийняти учня таким, яким він є: 
доброзичливо відноситись до нього, розуміти його відчуття, які сприяють засвоєнню нового матеріалу. І на цій основі створити атмосферу, яка сприятиме виникненню вчення значущого для учня.
По друге. Зниження цікавості до предмета. Великий обсяг інформації, в якому сьогодні знаходиться учень, зовсім не виховує у нього потреби до розширення та поглиблення своїх знань: треба – почую по телевізору, розкажуть однолітки, розкаже учитель. Школьник все частіше приймає роль пасивного слухача. Сучасна система освіти надає учителю можливість вибирати серед багатьох інноваційних методик «свою», по новому подивитися на звичні речі, на особистий опит, на можливість нести учню інформаційну культуру дійсних знань Карл Роджерс, американський психолог виділив два типи навчання: інформаційне, яке забезпечує знання фактів та значиме навчання, яке дає знання, необхідні для само змінення і саморозвитку[3]. При всій різноманітності методичних підходів на перший план висувається ідея розвиваючого навчання, тому, що. навчально-виховальний процес повинен всебічно сприяти розвитку інтелекту та здібностей учнів, а просто знання не виконує ролі розвиваючого особистість засобу, це звичайна орієнтація уроку на підготовку виконувача, що вже не відповідає новому соціальному заказу суспільства.  
РОЗДІЛ 3. ІНФОРМАЦІЙНО-КОМУНИКАТИВНІ ТЕХНОЛОГІЇ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ .
Сьогодні дуже багато уваги приділяється використанню інформаційних технологій у школі. І це цілком виправдано тим, що сьогоднішнє сторіччя – це сторіччя інформаційне. Наша задача полягає не тільки в тому, щоб надати дітям знання, але в тому, щоб навчити своїх вихованців шукати ці знання і засвоювати їх самостійно. Вміння обробляти інформацію на сьогоднішній день є найціннішим досягненням. У зв’язку з цим мені хочеться побудувати свою роботу таким чином, щоб показати можливість  і необхідність використання ІКТ на уроках з проблемною постановкою питання. Ці дві складові доповнюють одна одну, сприяють найбільш повному і якісному наданню знань, умінь, навичок. Роблять процес навчання більш цікавим, захоплюючим.
Давайте більш детально розглянемо, що ж собою являють?
 По-перше, це використання самого комп’ютера, самих різних програм.
Застосування інформаційних технологій на уроках необхідно і мотивовано тим, що вони
• підвищують інтерес до уроків геометрії, алгебри;
• сприяють вдосконаленню практичних умінь і навичок учнів;
• активізують пізнавальну діяльність учнів;
• дозволяють ефективно організовувати групову і самостійну роботу на уроці;
• дозволяють індивідуалізувати процес навчання; 
• розвивають творчий потенціал учнів;
• осучаснюють урок.
Сьогодні я хочу поділитися своїм досвідом використання комп'ютера для підготовки до уроків, на уроках і в позаурочній діяльності.
Комп'ютер може використовуватися на всіх етапах навчання:
• при поясненні нового матеріалу;
• закріплення;
• повторенні;
• контролі знань, умінь і навичок.
При цьому для дитини він виконує різні функції: учителя, робочого інструменту, об'єкту навчання, колективу, ігрового середовища. У функції вчителя комп'ютер являє джерело навчальної інформації (частково або повністю замінює вчителя і книгу); наочний посібник (якісного нового рівня з можливостями мультимедіа і телекомунікацій); індивідуальний інформаційний простір; тренажер; засіб діагностики і контролю.
 Комп’ютерні технології на уроках можна використовувати як:
• Інтерактивний демонстраційний матеріал (вправи, опорні схеми, таблиці, поняття); 
• Візуальна інформація (ілюстративний, наочний матеріал);
• Самостійна пошукова, творча робота учнів;
• Тренажер;
• Контроль за вміннями, навичками учнів;
Окремо, застосування програми MS Power Point найбільш широко застосовується на уроках. Вона дозволяє всі етапи навчання зробити більш наочними, цікавими, більш широко застосовувати між предметні зв’язки. Програми Power Point дозволяє досягати на уроках:
• Стимулювання пізнавальної діяльності школярів, що досягається шляхом участі дитини у створенні презентацій по новому матеріалу, підготовці доповідей, самостійному вивченню додаткового матеріалу і складання презентацій - опорних конспектів, при закріпленні матеріалу на уроці;
• Сприяння глибокому розумінню досліджуваного матеріалу через моделювання основних навчальних ситуацій;
• Візуалізація навчального матеріалу;
• Інтеграція із суміжними дисциплінами а також з тими, зв'язок з якими був не дуже актуальним, або цікавим: історією, світової художньої культурою, музикою;
• Підвищення мотивації навчання школярів та закріплення інтересу до досліджуваного предмета;
• Різноманітність форм подання навчального матеріалу, домашнього завдання, завдань для самостійної роботи;
• Стимулювання уяви школярів;
• Сприяння розвитку творчого підходу при виконанні навчальних завдань.
При розробці уроків я користуюсь принципом – від  простого до складного, поступово ускладнюючи використовувані елементи ІКТ. Беру до уваги вік учнів, ступінь володіння ІКТ.  Застосовую індивідуальні та диференційовані завдання.
При застосуванні ІКТ пропоную окремо виділити такі форми роботи:
· Звичайний урок проводиться у  комп’ютерному класі. Комп’ютер використовується для демонстрації матеріалу. Таке використання комп’ютера доцільно при наданні історичних матеріалів, цікавих доданків до уроку, ознайомлення з новим матеріалом, тощо. Переваги очевидні: наочність (анімація і барвисте оформлення), можливість багаторазового використання.
Використання електронних підручників і комп’ютерних програм. Для учнів середньої і старшої школи використовую електронні підручники, для учнів 5 класів використовуються комп’ютерні програми ігрового характеру. 
· Електронні підручники дозволяють учням самостійно вивчати матеріал уроку, виконувати тренувальні вправи на його активізацію, проходити тести на виявлення рівня засвоєного матеріалу. Причому деякі електронні підручники містять тести різнорівневого характеру, учень з кожним разом намагається впоратися із завданнями більш високого рівня. І оцінює учня в таких випадках не вчитель, а комп'ютер. Учитель піклується про створення сприятливих умов для розвитку індивідуальності учнів, для самостійної роботи, про вироблення самооцінки в учнів, про комфортному середовищі навчання. Учень має змогу звертатися до матеріалу стільки разів, скільки йому потрібно, не відволікаючи при цьому нікого, не заважаючи кожному працювати у тому режимі і з тією швидкістю, яку учень обирає для себе.
Електронні підручники та комп'ютерні програми продуктивно використовуються при вступі, закріпленні та активізації навчального матеріалу. Електронні підручники та комп'ютерні програми наочніше і привабливіше для дітей, ніж їх підручники. Їх використання підвищує мотивацію і пізнавальний інтерес учнів. Таке представлення нового матеріалу сприяє більш глибокому та ефективному його засвоєнню, усвідомленню, розвиває пам'ять, розширює словниковий запас і уяву. Розвиваються вміння і навички роботи з ІКТ.
· Робота в мережі Інтернет. Інтернет є одним з найкращих інструментів навчання. Але для його використання необхідні певні навички та правила роботи з інформацією. 
Перед учителем стоїть проблема: як вчителю уберегти, захистити учнів від зайвої, часом недостовірної інформації. Отримавши завдання знайти факти, матеріали в Інтернеті, дитина пускається в плавання по величезному інформаційному океану. І ризикує в цьому океані "потонути". Тому перш ніж давати завдання, пов'язане з пошуком інформації, її обробкою і оформленням, я виконую його сама. Тоді мені легше об'єктивно оцінити трудомісткість роботи і, що важливо, з'ясувати достовірність інформації з цієї теми. Іноді вважаю за необхідне вказати учням кілька перевірених сайтів, тоді дітям буде легше орієнтуватися в знайденій самостійно інформації.
Використовуючи мережу Інтернет на уроках і вдома, учні можуть самостійно шукати матеріали за темами занять і для підготовки проектів, готуватися до здачі іспитів і здавати їх. Вчителі ж в свою чергу можуть знайти в мережі всі необхідні матеріали для підготовки до уроків (довідковий матеріал, вправи з різними типами завдань, кросворди, головоломки, матеріал для проведення вікторин, олімпіад, позакласних заходів з предметів). 
Також хочеться відзначити і таку форму роботи з дітьми через Інтернет, як дистанційне навчання або консультування, якою я користуюся при проведенні деяких уроків і під час вимушених канікул така форма надала своїх результатів.
· Комбінований. С застосуванням електронних підручників, тестів, презентацій.
· Комплексне використання ІКТ. Учням надається проблема і вони створюють мультимедійні проекти. Таку роботу можна застосовувати у рамках майже усіх тем.
Впровадження інформаційних технологій в освітній процес - це вимога до сучасного вчителя, який повинен зробити все можливе для модернізації освіти та реалізації соціального замовлення. Використання персонального комп'ютера - це не мета навчання, а засіб для реалізації творчих ідей і вчителі, і учнів.
Проте завжди слід пам'ятати про те, що при використанні інформаційно-комунікаційних технологій потрібно бути дуже акуратним, щоб за яскравими картинками та ефектами не пішли на другий план суть матеріалу, його науковість.
Зрозуміло, що ніякі нові технології не зможуть замінити вчителя на уроці, адже лише вчитель може правильно організувати навчальний процес, запропонувати учням роботу в різних режимах, визначити мету заняття, яка повинна бути досягнута, направити учнів на її досягнення і допомогти їм. Ніщо не може замінити задоволення і радість спілкування вчителя і дітей. А комп'ютер - це засіб, інструмент, додаткова можливість в руках вчителя організувати навчальний процес так, щоб навчатися було цікаво на уроці, щоб учні  активно брали участь в навчанні, щоб були досягнуті ті цілі і завдання, які ставить учитель, починаючи урок.


















РОЗДІЛ 4. РЕАЛІЗАЦІЯ ПРОБЛЕМНОГО НАВЧАННЯ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ З ЗАСТОСУВАННЯМ ІКТ
Працюючи над розробкою моделей уроків, треба прагнути побудувати їх на оптимальному поєднанні традиційних, перевірених часом принципів дидактики, таких як науковість, відповідність віковим особливостям з інноваційними підходами.
Урок повинен розроблятися не для уроку а для того, щоб учень зміг застосувати знання у повсякденному житті, відчував необхідність вчитися, знаходив застосування набутим знанням і не коли не будь а зараз, сьогодні і можливо у подальшому житті – це і є ціль моєї педагогічної діяльності.
Знання краще фіксуються у пам’яті, якщо вони набуті у процесі розв’язку проблемної ситуації, закріплені виконанням роботи. Реалізувати творчі здібності, так, щоб це було цікаво і наочно, допомагають засоби ІКТ. Учні розробляють презентації, захищають їх, обмінюються один з одним матеріалами. Приклад. Робота до теми «Рівність трикутників» (Додаток 9)
Логічна структура проблемного уроку має не лінійний характер, а більш складний – криволінійний вигляд. Логіка навчального процесу така: якщо на початку уроку, припустимо, була поставлена проблема, а подальший хід уроку буде спрямований на її рішення, то учителю і учням періодично приходиться повертатися до начала уроку, до того, як вона була поставлена. Будь який навчальний курс має свої внутрішні курсові проблеми. І кожен викладач шукає свої шляхи розв’язування проблеми. 
У своїй практиці я застосовую різні види проблемних уроків, для різних видів застосовую різну структуру. Наприклад. Урок версійного характеру – шляхом проблемного викладу створюються проблемні ситуації на основі пізнавальних задач, які мають суперечливі точки зору по вивченню матеріалу; проблема вирішується у ході дискусії. Урок порівняльно-узагальнюючого характеру – на статистичних матеріалах, які не дають однозначного висновку, виникають  проблемні ситуації порівняльно-узагальнюючого виду, проблеми розв’язуються у ході дискусії за допомогою логічних аргументів. 
Урок, який я надаю на ваш розгляд, організований  з використанням проблемних ситуацій. При вивченні теми «Дробові числа» у 5 класі при вивченні масштабів.
Підручник «Математика 5 клас»
Під редакцією Мерзляк А.Г., Полонський В.Б., Якір М.С. (Додаток 7).











ВИСНОВКИ.
Так які ж  здібності розвиваються на уроках математики?
1. Здібність  робити аналіз зробленого, чому так вийшло, чому не вийшло, побачити проблему, знайти помилки.
2. Здібність ставити і утримувати цілі.
3. Вміння складати план своєї діяльності.
4. Здібність моделювати, виділити все головне і найвагоміше.
На даному етапі розвитку людства проблемне вивчення просто необхідне, оскільки воно формує гармонійно розвинуту творчу особу, здатну логічно мислити, знаходити рішення в різних проблемних ситуаціях, здатну систематизувати і накопичувати знання, здібну до високого самоаналізу, саморозвитку і самокорекції. 
Постійна постановка перед учнями проблемних ситуацій призводить до того, що вони не «пасують» перед проблемами, а прагнуть їх розв’язати, тим самим ми маємо справу з творчими особами, завжди готовими до пошуку. Тим самим увійшовши до життя учні будуть більш захищені від стресів. 
Закінчуючи розкриття суті проблемного вивчення матеріалу, зазначимо, що його застосування у розумовому розвитку учнів принесе безумовну користь тільки тоді, коли воно буде підпорядковано чіткій системі роботи вчителя з використання активних методів навчання.
Підсумок. Структура проблемного вивчення матеріалу включає такі етапи і в такій послідовності:
- створення проблемної ситуації;
- формулювання проблеми;
- розробка робочих гіпотез;
- перевірка робочих гіпотез;
- аналіз результатів перевірки робочих гіпотез, формулювання висновків;
- повернення до проблемної ситуації.
Педагогу в даний час необхідно навчитися користуватися комп'ютерною технікою, так само, як він використовує сьогодні авторучку або крейда для роботи на уроці, володіти інформаційними технологіями та вміло застосовувати отримані знання та навички для вдосконалення методики уроку. Творче застосування різноманітних методик, технологій, ІКТ обов’язково приведе до покращення якості знань, зацікавленості учнів, до морального задоволення від своєї праці.








СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ
ІНТЕРНЕТ-РЕСУРСИ
1. Реферат «Проблемне навчання як складова сучасних освітніх технологій у загальноосвітній школі»       Розділ: Педагогіка http://ua.textreferat.com/referat
2. Електронна онлайн бібліотека       http://ualib.com.ua
3. Інтернет ресурс - Методический сундучок. 
4. Інтернет ресурс - Методики развития детей. 





































                     Додаток1 
Класифікація проблемних ситуацій За характером невизначеного Х
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Додаток 2
За рівнем проблемності

 (
За рівнем проблемності
Які виникають незалежно від прийомів
Самостійне
    
 формулюван
-
ня проблеми та рішення
Які викликаються та розв’язуються учителем
Які 
викликаються учителем та розв’язуються учнем
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Додаток 3
За цікавістю (мотивації) змісту

 (
Новий зміст
За цікавістю
(мотивації)
змісту
Незвичайність поглядів на старе
Зв'язок з життям
Зв'язок з практичною діяльністю учнів
Зв'язок з майбутнім
Зв'язок з історією
Зв'язок з сучасністю
)
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Додаток 4.
За видом розсоглосування інформації
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 інформації
Спростування
Конфлікту
Несподіва-ності
Припущення
Невизначеності
Невідповідності
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Додаток 5.
За типом дій, які треба виконати для розв’язку.
 (
Вибір
Експерименту проби
Порівняння
Установка зв’язків
Пошуку, дослідження
Зміна погляду на речі
Усунення неузгодження
За 
типом дій, які треба виконати для розв’язку
Творчого підходу
Прийняття рішення
)

















































Додаток 6.
За методичними особливостями.


 (
Проблемний виклад
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ненавмисні
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Проблемне рішення задач
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Проблемні демонстрації
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цільові
) (
Мислений проблемний експеримент
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Проблемний фронтальний експеримент
) (
Дослідницькі лабораторні роботи
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Додаток 7.
Розробка уроку.
Тема «Відношення та пропорції» 6 клас.
Тема уроку: «Масштаб.»
Мета: Ознайомлення учнів з поняттям масштабу; формування вмінь знаходження відстані на карті, зображати площі  у масштабі; працювати у групах.  Розвивати почуття взаємодопомоги, логічне мислення учнів.
Тип уроку: засвоєння нових  знань.
План
I. Організаційний момент.
II. Перевірка домашнього завдання.
III. Актуалізація опорних знань.
IV. Повідомлення теми та цілі уроку.
V. Мотивація навчання.
VI. Вивчення нового матеріалу.
VII. Закріплення матеріалу.
VIII. Підсумок уроку.
IX. Домашнє завдання.
Хід уроку
II. Організаційний момент.
III. Перевірка домашнього завдання
Учора ми з вами були мандрівниками у далеких країнах, у невідомих світах  намагалися описати наш шлях за допомогою деяких величин. Яких?  (Часу подорожі та швидкості руху).
Вам треба було намалювати шлях вашої мандрівки, розглянемо декілька малюнків. 
Скажіть будь ласка, за допомогою яких даних ви могли визначити відстань, яку ви подолали, за якою формулою ми виконаємо обчислення? (час і швидкість).
IV. Актуалізація опорних знань.
Сьогодні ми продовжимо тему мандрів. І коли ми виконаємо всі дії, які запропоновано, ми дізнаємося, що треба знати та як добре, щоб стати справжніми мандрівниками. Учні розбиті на групи. У кожній по 5 – 6 дітлахів. Кожній групі роздається однакова кількість карток з завданням.
1. Усний рахунок. Куратор групи розподіляє завдання між учнями групи.  До дошки ідуть по одному учню з групи, розв’язують математичні дії, які запропоновані на їхніх картках, формулюючи при цьому правила розв’язку, або даючи пояснення. Кожне правильно розв’язане завдання дає бал команді (можна давати фляжок, кольорову картку, тощо, щоб більш наглядним був результат праці). Всі відповіді записуються у зошити. Коли надається неправильне рішення, або пояснення, дітям з групи запропоновується виправити помилку, коли учні цієї групи не спроможні надати правильну відповідь, з іншої групи учні можуть допомогти, отримавши за це бал для своєї команди.
Обчисліть вирази, розказавши правила стосовно розв’язування даного виразу, розшифруйте число:
1. 23:100= (0,23)                                                                                12
2. 7,05*1000=7050                                                                              А
3. 30,41:0,1=(304,1)                                                                             С
4. 25*0,01=(0,25)                                                                                 И
5. Знайдіть число 7% якого становлять 21? (300)                           Ш
6. Знайдіть число 11% якого становлять 12,1? (110)                       А
7. Знайдіть 5% від числа 400 (20)                                                      К
8. Знайдіть 7% від числа 21. (1,47)                                                    Т
9. Знайдіть добуток чисел   2,24*3,01=6,7424                                  А
10. Знайдіть частку чисел   0,63:0,21=3                                               Р
11. Знайдіть суму чисел 23,14+2,3=25,44                                            Б
12. Переведіть км у см  2,5 км = 250000см                                         М
13. Виразіть мм у км     120000000мм = 120 км                                  Т
2. Розташуйте числа у порядку спадання. 
З тильної сторони картки з відповідями знаходяться літери. Правильно розташовані відповіді дадуть фразу «МАСШТАБ   КАРТИ  12».
V. Мотивація навчання.
Щоб стати справжнім мандрівником треба знати…  (уточнення учнів – масштаб карти на 12).
· Зверніть увагу на географічну мапу, яка лежить перед вами, чи позначено на ній час і швидкість руху мандрівника, який складав цю карту?
· Так за допомогою чого можна за картою визначити відстань між двома пунктами? (Масштабу)
VI. Запишіть у свої зошити тему сьогоднішнього уроку «Масштаб»
VII. Вивчення нового матеріалу.
План:
1. Робота з матеріалом підручника:
· Прочитайте  матеріал глава 3 §15 с110 пункт2 .
· Розгляд наведеного прикладу за мапою на с114 підручника.
2. Навіщо потрібен масштаб, ми з вами зараз самі розберемося.
· У кожної групи є карта з зображенням населених пунктів і є модель літака на якому ми подорожуємо з позначенням швидкості та перелік населених пунктів, В яких нам треба побувати.  Нам залишається тільки знайти відстань та час, який ми витратимо на подорож.
Учні в групах поділяються по парах та обчислюють одну ланку з ланцюжка. Відповіді заносяться до таблиці. Куратор групи обчислює загальну відстань та загальний час.
	Назва пунктів
	
	
	
	Загальні дані

	Відстань 
	
	
	
	

	Час 
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[image: ] 1 група:
· Луцьк –Харків;
· Харків – Одеса;
· Одеса – Київ


υ = 380км/год 
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2 група:
· Київ – Луганськ;
· Луганськ – Ужгород; 
· Ужгород – Київ

υ = 320км/год 
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3 група:
· Чернігів – Сімферополь;
· Сімферополь – Київ;
· Київ - Луцьк.  

υ = 290км/год 


VIII. Фізкульт хвилинка. 
IX. Закріплення матеріалу.
1. Розкажіть алгоритм знаходження відстані між містами за допомогою мапи з масштабом.
2. Розв’яжіть задачу:
· Довжина дороги між містами 2400 км. Якої довжини вийде лінія, яка відображає магістраль на мапі, зробленій у масштабі 1:100 000 000.  Відповідь надайте в мм. (24мм)
Куратор групи збирає обчислення підводячи загальний підсумок.
X. Назви Місто. Виконання завдання на інтерактивній дошці https://learningapps.org/4660481
XI. Домашнє завдання  §15  №№  648,650.
XII. Підсумок уроку.
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