КОНКУРСНО – РОЗВАЖАЛЬНА ГРА «ВЕСЕЛА АБЕТКА»
Мета: активізувати вживання літер англійського алфавіту в ігровій формі; активізувати вживання лексичних одиниць в усному мовленні учнів; закріпити раніше вивчений лексико – граматичний матеріал; розвивати фонематичний слух, пам’ять, увагу, уяву та позитивні емоції; сприяти згуртованості дитячого колективу в ході гри; виховувати почуття задоволення від набутих знань, вміння дружно працювати в команді та ввічливе відношення до однолітків.
Обладнання:  картки з назвою гри; повітряні кульки; різнокольорові геометричні фігури з паперу; картки з літерами англійської абетки; малюнки тварин, іграшок; картки для знаходження слів; картки зі словами з пропущеними літерами; мотузка для білизни; прищіпки; картки для складання речень; грамоти; цукерки.
ПЕРЕБІГ ГРИ
I. Організаційна  частина гри.

1. Привітання.
Teacher. Good morning boys and girls.

Pupils. Good morning, good morning, good morning to you. Good morning, good morning we are glad to see you.
2. Повідомлення теми і мети гри.
Teacher. I am also glad to see. And as we have already understood today we have an unusual lesson. It will be our trip. We are going to travel to the Land of The English Alphabet. And our plane is called “FUNNY ALPHABET”. You will play a lot of games with letters and words while flying.

3. Мовленнєва зарядка.
Teacher. So, first of all let’s get to know how you are today.

(Вчитель налаштовує учнів на роботу, запитуючи про настрій).

Teacher. Thank you very much for your answers. Look at the blackboard and you can see a tree without leaves. We will turn it after our travelling and decorate it with colourful sheets of paper of you mood. 
And now I need three teams.

(Вчитель заздалегідь обирає капітанів команд. Вони біля дошки з повітряними кульками чекають на членів команд). 
(Вчитель об’єднує учнів у три команди за допомогою різнокольорових геометричних фігур).

(За кольорами фігур учні займають свої місця відповідно кулькам певного кольору синього, зеленого, помаранчевого).

Teacher. So, we have three teams “Orange”, “ Green”, and “Blue”. Greet each team. Let’s start our exciting trip.  
II. Основна частина гри.

Зупинка 1. «Do you know the Alphabet?».
Teacher. You can see cards with letters on your desks. Put them in the correct order. Do it very quickly.
(На парті лицьовою стороною донизу лежать картки з літерами англійського алфавіту. Діти мусять якнайшвидше розкласти їх в алфавітній послідовності. Яка команда швидше зробить, та й переможе і отримає фігурки з кольорового паперу).

Зупинка 2. «Guess a letter».
Teacher. And now let’s guess the letter in each word. Take a card and remember three words where you can find this letter.

(У мішечку картки з літерами. Гравець від кожної команди витягає картку з літерою і пригадує три слова, в якому є ця літера. Інші команди повинні відгадати літеру. Наприклад, fox, box, doll. Літера О). (Той гравець з команди, який відгадав літеру отримує фігурку).
Зупинка 3. «Show a letter».
Teacher. So, look at the pictures and show me the letter this word starts with.

(Вчитель роздає однакову кількість літер командам. Потім показує малюнки і називає їх, а учні повинні показати літеру, з якої починається це слово. Гравець, який швидше упорається отримає фігурку).

Фізкультхвилинка.
Teacher. Well done! I see that you are tired. Let’s have a rest. Stand up, please and repeat after me.

Hands up! Clap your hands!

Hands down!

Hands on hips!

Bend left! Bend right! (3 рази)

Зупинка 4. «Find a word». 
Teacher. I am going to give you cards and you should find the words and do it as quickly as possible.

1 team abfioydollguytr            gitkkfutcatjoyklgk                        itjkgjdkfboyfkfvk   

2 team       klgffklklionfgjkfgjk                 giofdtpsantkgigklg

jodifodgdoggkfogj

3 team        gjldgjgfoxtioeiokl                olfdlgbklowlirgiok         fjiadfjojpiguifeuu

(Кожна команда отримує завдання на картках. Команди змагаються на швидкість знаходження слів. Команда, яка швидше знайшла слова отримує фігурки).

Зупинка 5. «Fill in the missing letter».
Teacher. Right you are. Let’s fill in the missing letters. Do it very quickly.

1 team.             _ orse              p_ane         bal _              _ ar               do_

2 team.             _ nt                 pe_              boo_             _ ag               dol_

3 team.             trai _              _ ig              pen_ il          _ wl               ro _ ot
(Гравці отримують картки з пропущеними літерами англійської абетки. Кожна команда намагається якомога швидше виконати завдання. Команда, яка найшвидше і найправильніше виконає завдання отримує фігурки).

Зупинка 6. «Broken Phone». 
Teacher. And let’s play the game “Broken Phone”. I think you heard about this game and know it. 

(Капітани з кожної команди пошепки промовляють гравцеві з іншої команди будь – яке слово. І учні повинні передати іншим гравцям почуте. Останній гравець промовляє почуте слово. Команда, яка правильно вимовить слово отримує фігурки).

Зупинка 7. «Make up a sentence». 
Teacher. Well done! And I am going to give you washing lines, pins and cards with words. Your task is to make up a sentence.

1 team.            have / three / I / got / dolls . – I have got a doll.

2 team.           a / is / ball / it . – It is a ball.
3 team.             is / a / this / car . – This is a car.
Зупинка 8. «My captain is the best».
Teacher. And now we have competitions for our captains. I would like to invite our captains to the blackboard. If you are right your team will get 5 figures at once. So, be attentive.
1 captain рахує від 1 до 10 та рахує від 10 до 1.

2 captain називає 5 кольори та пригадує 5 назв домашніх тварин.

3 captain називає 5 назв диких тварин та 5 предметів шкільного вжитку. 
III. Заключна частина гри. 
Підсумки гри.
Teacher. Here is our stop. We are in the Land of the Alphabet. Let’s turn to our tree and check your mood. Pink – I am fine.   Yellow – I am so –so.   Blue – I am bad. Take this paper and decorate our Mood Tree. 
Вчитель підраховує кількість фігурок у кожній команді. Команда з найбільшою кількістю фігурок отримує грамоту переможця гри. Команди, які посіли 2 та 3 місце відповідно також отримують грамоти за свої місця. Гравці з команд, які зібрали найбільшу кількість фігурок, отримують цукерку. Решта гравців також пригощаються цукерками.

2. Прощання.

Teacher. Thank you very much for this great trip with the English Alphabet. Everybody worked hard. See you next time. Goodbye, children!

Pupils. Goodbye, teacher!          
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