Гурток "Клуб маленьких шахістів" (для дітей дошкільного віку)
Заняття для дітей середнього дошкільного віку «Шукаємо знавців»
Програмовий зміст:
- викликати інтерес до гри в шахи;
- продовжувати вчити орієнтуватися на шаховій дошці;
- впізнавати і називати вивчені шахові фігури;
- перевірити усвідомлення і засвоєння правил гри;
- розвивати творчі здібності, цілеспрямованість, зібраність, логічність мислення,  

  дрібну моторику рук пальців;

- виховувати посидючість.

Словник: пішак, тура, слон (офіцер), королева (ферзь), кінь, король; шахова дошка.
Обладнання:  шахові фігури – пішаки, тури, слони, королеви, коні, королі;  шахова дошка; чарівний мішечок.
Хід
1. Сюрпризний момент.
2. Дидактична гра «Чарівний мішечок».
1). Розмістити всі шахові фігури в мішечок. Кожна дитина  на дотик  визначає шахову фігуру, називає її, дістає з мішечка і перевіряє правильність своєї думки;
2). Вихователь або дитина  описує одну із шахових фігур, а діти відгадують її;
3). Кожна дитина дістає з торбинки фігуру, попередньо називає її і ставить на відповідне місце на шаховій дошці;
4). У непрозорому мішечку по черзі ховають всі шахові фігури, кожен із дітей на дотик намагається визначити, яка шахова фігура захована.
3. Дидактична гра «На що схожа шахова фігура».
На що схожий пішак? (на людину, на солдата, на башню…).
На що схожа тура? (на замок, будинок, фортецю…).
На що схожий слон? (на слона, бо у слона – довгий носик).
На що схожий ферзь? (на королеву…).
На що схожий кінь (коник-стрибунець, схожий на коня).
На що схожий король? (на короля…).
4. Дидактична гра «Доганялки».
Вихователь вибирає одну із білих шахових фігур, наприклад, пішака, імітує її біг по шаховій дошці. Після цього пропонує дитині вибрати і назвати яку-небудь чорну фігуру і пуститися їй навздогін за пішаком (вихователем). Пішак вихователя повинен «бігти» не надто швидко, і шахова фігура дитини її наздожене. Потім помінятися ролями.
5. Підсумок.
