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                                             Мета:
навчальна:
•   узагальнення й систематизація знань учнів з тем «Створення сайтів», «Конструювання сайтів з використанням онлайн-системи», «Розмітка гіпертексту засобами HTML», «Малюнки на веб-сторінках»; 
розвивальна:
•   розвиток логічного мислення, творчості, працьовитості;
комунікативних якостей особистості: взаємної  поваги, доброзичливості, довіри, поступливості; умінь визначати всі можливі варіанти розв`язання     проблеми та перевіряти результати; 
         виховна:

• виховувати інформаційну культуру; впевненість у власних силах, увагу, спостережливість, швидкість реакції, активність, кмітливість, винахідливість, доброзичливість, вміння вболівати за команду, прищеплювати учням інтерес до інформатики.
Учні повинні 
· знати:
 зміст понять «HTML», «CSS», «тег»,

 версії HTML (їх назви),

 марковані і нумеровані списки,

         «мову розмітки гіпертексту HTML», 

уміти:  

 запускати на виконання програми, 

         відкривати файли,

створювати прості веб-сторінки,

форматувати на веб-сторінках текст, розмітку, марковані та нумеровані списки, абзаци, заголовки.

виконувати взаємне розташування тексту, малюнків і гіперпосилань на сторінці. 
Реалізація наскрізних змістових ліній:
1) Екологічна безпека та сталий розвиток.

Створення сайту як персонального освітньо-комунікаційного

середовища для навчання протягом життя, саморозвитку та самореалізації себе як члену соціуму.

2) Здоров`я і безпека.
Реалізую через дотримання правил безпеки життєдіяльності

під час роботи з ІТ-пристроями.

3) Підприємливість та фінансова грамотність.

Реалізую через використання інструментів планування та спільної роботи і роботи в команді, через розвиток уміння визначати всі можливі варіанти розв`язання проблеми та перевіряти результати.
         Попередня робота

•    виготовляються емблеми з назвами команд ;
•    готуються необхідні завдання на комп'ютері;
•    готуються  грамоти.
Правила гри
У грі беруть участь 2 команди у кожній по 4 учні .   Кожен учень бере участь у  конкурсах і завданнях. Завдання виконує один учень, а капітан може йому допомагати. Час для виконання завдання обмежений — 1-4 хв. Буде проведено 13 конкурсів. За правильно виконане завдання учасники отримують бали-фішки. 
Організація гри              
1) За два тижні до уроку учні починають працювати над проектом :

Етапи проекту :
І етап –написання твору за темою «Мої досягнення»;
П етап – написання твору за темою «Мої досягнення»  в  

документі  Office Word;
ІІІ етап – установка програми  Notepad ++ ;
IV етап – підбір власних світлин і світлин класу;
V  етап – збереження світлин у  папці html на шкільному 

комп`ютері.
2) Виготовляють емблеми.
3) Придумують девіз
Тип уроку: урок узагальнення і систематизації знань учнів.
                          ХІД УРОКУ
I.Організаційний момент. 
Вчитель:
Минають дні, минають роки,
Прогрес крокує повсякчас,
І вже новиночки науки
Прийшли до школи і до нас.
Просторий клас, а в нім машини
І кожному – як би пізнать
Світ, що несе в собі таїни,
Твій розум прагне розгадать.
Тож не барімося, до діла
Урок ми зараз  проведем,
Та інформатиків умілих
Сьогодні тут ми віднайдем. 

(Грає музика)
1. Привітання .
Вчитель.
 -  Добрий день, дорогі друзі! Сьогодні у нас незвичайний урок. Це  урок – змагання  розуму, кмітливості, винахідливості. Сьогодні ми будемо свідками змагання знавців інформатики серед учнів 9 класу. Я гадаю, що ця зустріч принесе нам усім максимум задоволення.
  - А зараз давайте  оплесками привітаємо команди . Перемога залежить від підтримки вболівальників. Наші команди дуже розраховують на вашу підтримку. 
-  А тепер команди привітайтеся зі своїми вболівальниками:

Учні:
Любі гості, прийміть привітання.

Та й подивіться на наші змагання.

Нам дуже важлива ваша підтримка,

А зараз для розуму невеличка розминка.

Вчитель:

  - Але гра не відбудеться без тих, хто зможе оцінити гравців. За ходом гри слідкуватиме рахункова комісія, що лічитиме зароблені
командами бали та стежитиме за часом , відведеним для конкурсів.У складі журі:
1)

2)

3)

2. Оголошення правил змагання. 
Вчитель. 
-А тепер правила гри. Шановні учасники, вам будуть надані 
завдання , кожне завдання уроку буде оцінюватися фішками, 1 фішка – це 1 бал. Від кількості набраних фішок буде залежати ваша оцінка за урок. Команді переможцю будуть надані додаткові бали.
 Пам'ятайте! На виконання кожного завдання буде надано певний час — від 1 до 4 хв. Всього у вас буде  11 особистих завдань інші для 

 команд.
  -А зараз настала черга розпочати гру. Тому бажаємо командам надійним шляхом йти, вершини перемоги у грі цій досягти! Увага! Ми починаємо гру.
 (Звучить музика)
1. Оголошення теми мети і завдань уроку.
    (слайд)
· Тема нашого уроку « Конструювання сайтів з використанням онлайн -систем мовою HTML».
Мета  уроку: 
Багато хто з вас мають власні захоплення, якими би хотіли поділитися зі світом: хтось пише вірші, хтось малює, захоплюється сучасним мистецтвом. Так для реалізації своїх ідей можна створити власний сайт, обслуговувати, наповнювати і підвищувати рівень його відвідуваності.  Створити власний сайт мовою HTML і є мета  уроку. 
· знати: (слайд)
 зміст понять «HTML», «CSS», «тег»,

 версії HTML (їх назви),

 марковані і нумеровані списки,

         «мову розмітки гіпертексту HTML», 

уміти:  

 запускати на виконання програми, 

         відкривати файли,

створювати прості веб-сторінки,

форматувати на веб-сторінках текст, розмітку, марковані та нумеровані списки, абзаци, заголовки.

виконувати взаємне розташування тексту, малюнків і гіперпосилань на сторінці. 
      2. Представлення учасників гри.
 Інтерактивна вправа „Знайомство”
Вчитель:

-Оголошую 1тур , 1 завдання. (слайд)
  «Знайомство» (максимальна  кількість балів-5) (слайд)

КОМАНДА:   «HTML»
НАШ ДЕВІЗ: « HTML – у сайті, як фундамент у будинку,

                           але без CSS не буде гарної картинки».
Капітан команди: Єгорченков Валентин.
КОМАНДА:   «CSS»

НАШ ДЕВІЗ: «CSS сайту допоможе 
                           знайти істину одну
                           HTML фундамент зложе

                           і закладе основу всю.
Капітан команди: Ковба Владислав.
(Журі оцінює команди)
2. Оголошення плану проекту. 
Вчитель.  
- Слово надається командам.
     Учні:
-За два тижні до уроку ми почали працювати над проектом «Мої 

досягнення»У ньому ми затронули різні сторінки: шкільне
 життя, друзів, свої вподобання, оцінки і плани на майбутнє.

Ця робота є підсумком нашого навчання за 9 років.
Вона буде представлена у вигляді власного сайту:
(слайд)
Етапи проекту :
І етап –написання твору за темою « Мої досягнення»; (слайд)
П етап – написання  і збереження твору за темою «Мої  

досягнення в документі  Office Word; (слайд)
ІІІ етап – установка програми  Notepad ++ ; (слайд)
IV етап – підбір власних світлин і світлин класу; (слайд)
V  етап – збереження світлин у  папці html на шкільному 

комп`ютері. (слайд)
Вчитель. 
- Просимо команди зайняти свої місця.
 4 . Проведення 1-го туру. Завдання 2.
 -1 тур , 2 завдання (Слайд)
-Перш ніж розпочати роботу на уроці , давайте повторимо ТБ у комп’ютерному класі 

(1 відповідь – 1 бал. За правильну відповідь всіх членів команди, команда отримує 4 бали, 3-3 бала, 2-2 бала і.д. )
Вправа «Мікрофон» (Слайд)
  (відповіді дітей)

1.     ♦  Заходити до комп’ютерного кабінету тільки з дозволу вчителя, не поспішаючи. 

2.     ♦  Не вмикати та не вимикати комп’ютери без дозволу вчителя. 

3.     ♦  Зошит, ручку, підручник розміщувати так, щоб вони не лежали на клавіатурі чи моніторі,    а також не заважали працювати на комп’ютері. 

4.      ♦  Під час роботи бути дуже уважними. 

5.      ♦  Працювати  чистими  сухими  руками,  не  натискаючи на клавіші без потреби . 

6.      ♦  Не торкатися екрана  

7.      ♦  Не  торкатися з’єднувальних  проводів. 

8.      ♦  Не усувати самостійно несправності  комп’ютера. 
Вчитель:
-А як ми можемо зберегти своє здоров’я?

Діти : 

· 1. Не сидіти близько біля екрана відстань повинна бути не меншою  ніж 50 см

· 2.Монітор повинен бути розміщеним так щоб світло падало або зліва або з права.

· 3.Тримати свої лікті на висоті клавіатури і сидіти з прямою спиною.

· 4. Верхня частина екрана повинна бути на рівні наших очей

· 5. Ми маємо кожні 15-20 хв. робити коротку перерву і виконувати деякі фізичні вправи для плечей, рук,  шиї, ніг та очей .
    (Журі підводить підсумки по 1 туру)
             (За свої відповіді візміть собі 1 фішку)

5.   Проведення 2-го туру.  Завдання 1. (слайд)
        -2 тур 1 завдання
       Вправа «А чи знаєте ви….?» (слайд)
Вчитель.
-Вам будуть запропоновані питання. Правильна відповідь – 

це 1 бал .
         Якщо відповідь дана невірно, відповідає команда і вона 

         отримує 1/2 бала. )

                              Питання
1) Скільки сайтів може зберігати один сервер?

2) Які види серверів ви знаєте?
3) Поясніть застосування  правила 80 на 20 щодо створення сайтів?
4) По якій версії ми будемо створювати сайт?

5) Чому версія 4.01 актуальна для створення сайтів? 

6) Що означає термін HTML?
7) Що означає термін CSS?

8)  Що це за адреса http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd? (слайд)
9) Що таке тег? (питання команді)
10)  Що позначає назва Notepad++? (слайд) (питання команді)
             (За свої відповіді візміть собі фішку)

    (Журі підводить підсумки по 2 туру)
6.   Проведення 3-го туру.  
      Завдання 1. (слайд)
     (Виконане завдання – 1бал, відповіді на запитання – 1 бал для 

      команди, користування підказкою ½ бала)
     Cтворити каркас html тегів і зберегти з ім`ям файлу index1.html 
     (слайд)

      -Кому потрібна підказка?
      (Картка з підказкою: у папці html_page_templet знайти папку

DOCTYPE html  копіювати, вставити)
      (За виконане завдання візміть собі 1 бал.)
      -Питання командам: (слайд)
-Подивіться на першу строку ваших тегів. Чим відрізняється ця строка від строк минулого уроку?
(немає назви Tranalticnal. Тобто сьогодні ми будемо працювати по версії 5)

(слайд)

1) - Що означає перша строка тега? 
  2) - Показати каркас тегів: 
        <html>

          ……

        </html>

  3)  -Любий html документ містить в собі…..
         (форматуючі теги <body> …)
4)   (допоміжні теги <head> …)
  5)   - Що означає тег <meta>?
  6)   - Який універсальний код кодування?
        (Журі підводить підсумки))
    7.  Завдання 2 (слайд)
 (Виконане завдання -1бал)
Встановити кодування UTF-8, або перевірити його наявність.
(За виконане завдання візміть собі 1 бал.)
     8. Завдання 3 (слайд)
(Виконане завдання – 1 бал)
Створіть заголовок сторінки «Мої досягнення», який буде у 

вкладці браузера. Збережіть і перевірте його наявність у 

браузері Launch in Chrome.

        -Покажіть картку з тегом , який за це  відповідає .
 (<title>)

(на парті  вида карток: <title>, <вoody>,< head> , <p>,  <h>).
(За виконане завдання візміть собі 1 бал.)
     9. Завдання 4 (слайд)
(Виконане завдання – 1 бал)

Перенесіть зміст свого тексту з папки html на сторінку сайту,     
        збережіть і перевірте його вигляд у браузері Launch in Chrome.

             (За виконане завдання візміть собі 1 бал)

10.   Проведення 4-го туру. (слайд)
       Завдання 1. (слайд)
     (Виконане завдання – 1бал)
     Cтворіть абзаци. Збережіть та оновте сторінку.
     -Покажіть який тег за це відповідає?

      (на парті  види карток: <title>, <вoody>,< head> , <p>,<h>).

      (<p>…..</p>)

      (За виконане завдання візміть собі 1бал )
Фізкультхвилинка
(Журі оцінює команди)

11. Завдання 2. (слайд)
      (Виконане завдання – 1бал)
     Створіть заголовок «Мої досягнення»

     і підзаголовки: «Шкільне життя»
                                «Мої уподобання»

                                 «Друзі»

                                 «Мої захоплення»

                                 «Шкільні цікавинки»

                                 «Облік навчальних досягнень»

                                 « Плани на майбутнє»
    -Збережіть та оновте сторінку.

     -  Покажіть який тег за це відповідає?

      (на парті  види карток: <title>, <вoody>,< head> , <p>,<h>).
(За виконане завдання візміть собі 1 бал)
12. Завдання 3. (слайд)
      (Виконане завдання – 1бал)

      Створіть нумерований список предметів у підзаголовку:

      «Облік навчальних досягнень». Збережіть і 

      перевірте його вигляд у браузері Launch in Chrome.

     -Який тег за це відповідає?  
     (на парті  види карток:<title>, <вoody>,<head> , <p>,<h>,<ol>,<li>).
    (За виконане завдання візміть собі 1 бал)
13. Завдання 4. 
      (Виконане завдання – 2 бала)
      Додайте у текст світлину. Збережіть і перевірте її вигляд  у 

      браузері  Launch in Chrome.
      -Який тег і атрибут за це відповідає?  

     (усна відповідь тег: <img>  атрибут src,). 
     <img src=”images/_________.jpg”>
    -Кому потрібна підказка N 2 можете скористатися.
        (За виконане завдання візміть собі 1 бал)
14.Завдання 5. 
       Створіть гіперпосилання на сторінку мого сайту, адресу якого ви 
       знайдете у папці під назвою «Адреса сайту».
       Назва гіперпосилання «Додаткове завдання».
· Який тег за це відповідає?
       <a href=”https://sites.google.com/view/kravchenkoi”><h1>
       Додаткове завдання</h1></a>
· В цьому додатковому завданні ви знайдете відео уроки по 
цій темі.
   (За виконане завдання візміть собі 1 бал)
-Поки журі підводить остаточні підсумки по конкурсу давайте подумаємо чи була різниця між версіями 4.01 і 5?
III. Підсумок уроку. Рефлексія 
Вчитель. 
- Ви молодці! Ви подолали різноманітні перешкоди,   виконали з честю всі завдання, проявили розумові, логічні,  здібності, показали знання з інформатики. І головне — створили фундамент свого власного сайту під назвою «Мої досягнення», як підсумок вашої роботи за 9 років.

(Журі підводить підсумки змагання)
(Вручення грамот)
-Команди, ваші вболівальники за вас дуже переживали і їм цікаво буде дізнатися останній пункт вашого проекту :«Плани на майбутнє».

Він не буде оцінюватися. Бали вам надасть саме життя. Це завдання за бажанням.
-Хто познайомить нас зі своїми планами на майбутнє?

(Діти читають плани на майбутнє)

Оцінювання. 
-Перерахуйте кількість балів. Команда переможець додає собі ще один бал. Це і буде ваша оцінка за урок.)
Той хто набрав 10,11,12 балів на високому рівні

· знає: (слайд)
 зміст понять «HTML», «CSS», «тег»,

 версії HTML (їх назви),

 марковані і нумеровані списки,

         «мову розмітки гіпертексту HTML», 
уміє:  

 запускати на виконання програми, 

         відкривати файли,

створювати прості веб-сторінки,

форматувати на веб-сторінках текст, розмітку, марковані та нумеровані списки, абзаци, заголовки.

виконувати взаємне розташування тексту, малюнків і гіперпосилань на сторінці. 

Вчитель.
Надійну вибирали   
Серед завдань дорогу.
Дістали бали і
Здобули перемогу!
-Я бажаю, щоб такі чудові плани на майбутнє здійснилися. І ви в 

 вашому житті отримували тільки перемоги.
IV. Домашнє завдання (слайд)
  Передивіться вдома свій сайт, самокритично дайте йому оцінку и 
подумайте, що можна додати або видалити не тільки в сайті, а і в своєму власному житті , щоб ваші плани на майбутнє дійсно здобули перемоги.
До зустрічі на наступному уроці.
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