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Розділ і. Інтернет і використання скриптів у створенні HTML сторінок
1.1  World Wide Web

Internet, як ми вже знаємо, – це найбільша світова комп’ютерна мережа. Тепер Internet має приблизно 150 мільйонів користувачів більш ніж в 50 країнах. WWW доступний в основному через Internet; але кажучи WWW і Internet ми маємо не одне і те ж. WWW можна віднести до внутрішнього змісту, тобто це якийсь абстрактний світ знань, в той час як Internet є зовнішньою стороною глобальної мережі у вигляді величезної кількості кабелів і комп’ютерів.
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Малюнок 1. Країни, позначені чорним кольором, мають зв’язок по Internet. 

Кількість людей, що мають такий доступ, в цих країнах стає все більше і більше. Країни, позначені білим кольором можуть працювати по e-mail, в локальних мережах або не мають нічого подібного взагалі.

1.1.1 Історія WWW
Історія WWW – Світової Інформаційної Павутини почалася в Березні 1989, коли Tim Berners-Lee з Європейської Лабораторії Фізики Елементарних Часток (відомої як CERN), де працював колектив дослідників-фізиків, запропонував новий спосіб обміну результатами досліджень і ідеями між організаціями. Такий обмін був дуже необхідний, тому що члени цієї організації працювали в різних країнах.

Пропонувалося використати просто систему гіпертекста для передачі документів і встановлення зв’язку між членами суспільства фізиків – ядерників. Тоді ще не було планів застосування звуку або відео, і не розглядалася можливість передачі зображення.

До кінця 1990, уперше програмне забезпечення WWW було встановлене на ЕОМ NeXT. Тепер можна було переглядати і передавати документи гіпертекста іншим людям через Internet, а також з’явилася можливість редагувати документи гіпертекста прямо на екрані комп’ютера. Програма спочатку демонструвалася перед членами суспільства і на семінарах в CERN’е, а потім була показана на конференції «Гіпертекст’91».

До 1992 Tim продовжував виступати зі своїм проектом, доти, поки не з’явилися бажаючі продовжити роботу над цією проблемою.

Сотні людей з всього світу взяли участь в розробці цього проекту, одні писали програми і документи для WWW, інші просто розказували людям про WWW. Група піонерів-проектувальників WWW навіть не могла передбачати тоді, що почата ними справа досягне таких масштабів. Тільки за перших чотири місяці 1994 про WWW говорили і писали CNN, «Wall Street Journal», «Economist», «Fortune», «New York Times» та інші видання.

1.1.2. Що таке WWW?

Так що ж таке World Wide Web,  або, як кажуть в просторіччі, WWW, the Web,  або ще простіше – 3W? WWW – це розподілена інформаційна система мультимедіа, заснована на гіпертексті. Давайте розберемо це визначення по порядку.

Розподілена інформаційна система: інформація зберігається на величезній безлічі так званих WWW-серверів (servers). Тобто комп’ютерів, на яких встановлене спеціальне програмне забезпечення і які об’єднані в мережу Internet. Користувачі, що мають доступ до мережі, отримують цю інформацію за допомогою програм-клієнтів, програм перегляду WWW-документів. При цьому програма перегляду посилає по комп’ютерній мережі запит серверу, що зберігає файл з необхідним документом. У відповідь на запит сервер висилає програмі перегляду цей необхідний файл або повідомлення про відмову, якщо файл по тих або інших причинах недоступний. Взаємодія клієнт-сервер відбувається за певними правилами, або, як кажуть інакше, протоколу. Протокол, прийнятий в WWW, називається HyperText Transfer Protocol,  скорочено – HTTP.

Мультимедіа: інформація включає в себе не тільки текст, але і двох- і трьохмірну графіку, відео і звук.

Гіпертекст: інформація в WWW представляється у вигляді документів, кожний з яких може містити як внутрішні перехресні посилання, так і посилання на інші документи, що зберігаються на тому ж самому або на будь-якому іншому сервері.

Такі посилання називають гіперпосиланнями або гіперзв’язками. На екрані комп’ютера у вікні програми перегляду посилання виглядають як виділені яким-небудь чином (наприклад, іншим кольором або підкресленням) дільниці тексту або графіки. Вибираючи гіперпосилання, користувач програми перегляду може швидко переміщатися від однієї частини документа до іншої, або ж від одного документа до іншого. При необхідності програма перегляду автоматично зв’язується з відповідним сервером в мережі і запитує документ, на який зроблене посилання. До речі, ідея гіпертекстового представлення інформації повинна вже бути добре знайома користувачам різних версій системи Microsoft Windows. Саме за цим принципом побудована в Windows система підказок (Help), з тією лише різницею, що гіпертекстова система підказок Windows не є розподіленою.

Отже, WWW-документ може містити стилізований і форматований текст, графіку і гіперзв’язки з різними ресурсами Internet. Щоб реалізувати всі ці можливості, була розроблена спеціальна мова, названа HyperText Markup Language (HTML), тобто, Мова Розмітки Гіпертексту. Документ, написаний на HTML, являє собою текстовий файл, що містить власне текст, який несе інформацію читачеві, і прапори розмітки. Останні являють собою певні послідовності символів, що є інструкціями для програми перегляду; згідно з цими інструкціями програма розташовує текст на екрані, включає в нього малюнки, що зберігаються в окремих графічних файлах, і формує гіперзв’язки з іншими документами або ресурсами Internet. Таким чином, файл на мові HTML набуває вигляд WWW-документу тільки тоді, коли він інтерпретується програмою перегляду. Про мову HTML буде детально розказано у відповідному розділі, оскільки без знання основ цієї мови неможливо створити сторінку (тут і далі в тексті мається на увазі WWW-сторінка) для публікації в WWW.

1.1.3 Програми перегляду

Ми вже знаємо, що, програма, з якою безпосередньо спілкується користувач при роботі з ресурсами WWW, називається програмою перегляду WWW-документів. Нагадуємо, що робота такої програми полягає в посилці запиту до заданого сервера, інтерпретації отриманої інформації і представлення її користувачеві. Крім того, вона виконує ряд допоміжних задач, наприклад, підтримує список прочитаних документів, щоб користувач міг до них повернутися надалі. 

У цей час набули поширення більш десяти програм перегляду WWW-документів. З графічних програм перегляду найбільшої уваги, на наш погляд, заслуговують NCSA Mosaic,  Netscape Navigator і Microsoft Internet Explorer.

Програма NCSA Mosaic була створена в Національному Центрі Суперкомп’ютерних Додатків Університету штату Іллінойс в Урбана-Шампейн на початку 1993 року групою програмістів, очолюваних студентом на ім’я Марк Андреєссен. У той час Mosaic була єдиною програмою перегляду, написаною на професійному рівні, дружньою по відношенню до користувача і працюючою на багатьох типах комп’ютерів. Не викликає сумнівів, що саме Mosaic відкрила World Wide Web для більшості користувачів. У цей час в NCSA група розробників (в основному, студентів старших курсів) продовжує трудитися над новими версіями Mosaic, незважаючи на те, що по своїх можливостях ця програма вже істотно поступається більш новим програмам. Mosaic є некомерційним програмним продуктом, доступним для користувачів безкоштовно. Початковий код програми Mosaic відкритий і активно використовується розробниками багатьох інших програм перегляду.

Netscape Navigator (скорочено – Netscape) – це в даний момент, мабуть, найбільш популярна програма перегляду, яка працює на тих же типах комп’ютерів, що і Mosaic. Netscape – програма компанії Netscape Communications Corporation,  заснованої на початку 1994 року Джимом Кларком,  який в свій час заснував велику компанію Silicon Graphics,  знамениту своїми графічними станціями. Джиму Кларку вдалося переманити в Netscape Communications Corporation первинних розробників програми Mosaic з Іллінойса, в тому числі і самого Марка Андреєссена. Netscape – це комерційний продукт, за користування яким треба платити. Однак, для користувачів в університетах Netscape доступна безкоштовно. Крім версій, робота над якими завершена, компанія періодично випускає відлагоджувальні версії Netscape (так звані бета-версії), якими можна користуватися безкоштовно до настання певної дати, після якої програма перестає функціонувати.

Microsoft Internet Explorer (скорочено – IE) – витвір фірми Microsoft Corporation. По функціональних можливостях і зручності використання IE приблизно еквівалентний згаданій вище програмі Netscape Navigator. На відміну від останньої, IE працює на значно меншій кількості комп’ютерних платформ. IE розповсюджується безкоштовно для всіх користувачів.

Крім Mosaic, Netscape і IE, варто згадати такі програми як Lynx, IBM Web Explorer і AOL Browser.

Аналіз доступу на сервер Engineering показує, що найбільш широко використовується Netscape Navigator. У цей час між Microsoft Corporation і Netscape Corporation йде найгостріша боротьба за першість на ринку програмного забезпечення для Internet, і певно,  що Microsoft незабаром істотно потіснить Netscape і інших своїх конкурентів.

1.1.4 Використання програм перегляду

Віконний інтерфейс графічних програм перегляду простий і інтуїтивно зрозумілий всім користувачам, знайомим з Microsoft Windows. У смузі заголовка вікна, яка розташовується вздовж верхнього кордону вікна, виводиться назва програми перегляду – Netscape – і назва поточного документа. Далі у верхній частині вікна розташовані елементи управління програмою: меню і екранні кнопки. Велику частину вікна займає власне область, в якій виводиться зміст WWW-документів, що переглядаються.  У нижній частині вікна розташований рядок стану. У цьому рядку Netscape відображає таку інформацію, як, наприклад, процентну частку від повного розміру файла, що завантажується в даний момент або URL документа, на який вказує гіпертекст, якщо курсор миші вмістити на відповідну дільницю документа.

Програми перегляду здатні правильно відобразити вміст файлів самих різних форматів, починаючи від найпростіших текстових і закінчуючи графічними, звуковими і іншими спеціалізованими форматами; при цьому, як ми вже знаємо, «рідним» форматом для WWW є HyperText Markup Language (HTML). 

Творці програмного забезпечення для роботи в WWW спочатку не були дуже стурбовані потребами людей, бажаючих публікувати і читати інформацію на своїх рідних мовах, що не використовують латинський алфавіт, в тому числі і на російській мові. Останнім часом ситуація починає помітно змінюватися до кращого, але все ж перегляд і публікація документів на російській мові зв’язана з деякими труднощами. 
1.1.5 Області використання WWW

Наука

Як відмічалося у введенні, WWW була створена в одній з ведучих науково-дослідних установ – ЦЕРНе (CERN) – саме з метою поширення наукової інформації. У цей час в WWW можна знайти велику кількість публікацій в самих різних областях науки і техніки.

Незабаром можна чекати лавиноподібного збільшення числа наукових публікацій в WWW і народження нових спеціалізованих наукових електронних журналів, не поступливих за якістю відомим друкарським виданням. Причому, сам гіпертекстовий характер WWW з можливістю негайного доступу до документів по гіперпосиланням як не можна краще відповідає характеру наукової інформації.

Досвід показує, що можливості WWW як джерела власне наукової інформації, тобто,  результатів конкретних досліджень або довідкових даних, поки ще більш ніж скромні. Але ось як засіб налагодження контактів і пошуку інформації про те, «де що робиться і де що публікується», World Wide Web вже не знає собі рівних. 

Університетські інформаційні системи

Практично кожний великий університет в світі має університетську інформаційну систему, засновану на WWW. Задача такої системи – дати інформацію про факультети, кафедри і лабораторії, наукових дослідженнях і учбових планах, університетському суспільному і культурному житті, необхідну як для самих співробітників і студентів університету, так і для всіх зацікавлених осіб. Можна назвати наступні основні цілі створення університетських інформаційних систем:

залучення абітурієнтів;

залучення джерел фінансування науково-дослідних робіт;

допомога співробітникам і студентам університету в пошуку необхідної університетської учбової та наукової інформації.

Учбові додатки
Можливості гіпертексту і мультимедіа роблять WWW вельми благодатною середою для створення розподілених повчальних систем. WWW надає можливості створення інтерактивних повчальних систем, в яких сервер може не тільки надавати інформацію користувачеві, але і вести з ним діалог.

Уявіть собі, наприклад, допомога по радіоелектроніці: на дисплеї виникає схема радіоприладу і пропонується указати на цій схемі несправність. Той, що навчається  вказує за допомогою миші на певні контрольні точки схеми і йому видаються результати вимірювання електричного потенціалу в цих точках. Після цього той, що навчається вказує на несправний елемент. У разі помилки сервер висилає документ з необхідними поясненнями і пропонує повторити завдання, а у разі правильної відповіді – переходить до наступного завдання. За результатами такої «контрольної» може бути виставлена оцінка.

Видалений доступ до багатого учбового матеріалу відкриває принципово нові можливості самоосвіти і заочного навчання, а також істотно полегшує проведення контрольних і домашніх робіт у вищих і середніх учбових закладах.

У WWW можна знайти і «скачати» програми практично на всі випадки життя, від найпростіших утиліт до великих програмних комплексів. Переглядаючи опис якої-небудь програми в тій або іншій колекції, потрібно звертати увагу не тільки на функціональні можливості програми і на те, для якої комп’ютерної платформи вона призначена, але і на умови її поширення і використання (так звану ліцензію). Найчастіше зустрічаються наступні різновиди ліцензій:

Commercial software («commercialware») – комерційне програмне забезпечення. Передбачається, що користувач повинен придбати ліцензію у власників даної програми перед установкою її у себе на комп’ютері. Часто попадаються безкоштовні демонстраційні версії комерційних програм, у яких штучно відключаються деякі функціональні можливості або ставиться тимчасової «замок», що не дає запускати дану програму після закінчення деякого проміжку часу після її установки.

Shareware – умовно-безкоштовне програмне забезпечення. Цей різновид схожий на commercialware, але вам дозволяється встановлювати і копіювати програму до її реєстрації у власників. Часто дається можливість безкоштовного використання програми протягом певного терміну, а також безкоштовної реєстрації при використанні в освітніх і інших некомерційних цілях. Іноді реєстрація взагалі не обов’язкова, але дає певні переваги, наприклад, технічну підтримку.

Freeware – безкоштовне програмне забезпечення. Від вас потрібна лише повага авторських прав розробника програми.

Як правило, програмне забезпечення для IBM PC-сумісних комп’ютерів під DOS або Microsoft Windows зберігається в архівах у вигляді файлів, які можуть самі установлюватися (з розширенням exe), що виконуються або у вигляді запакованих («архівованих») файлів в форматі, сумісному з PKZIP/PKUNZIP (з розширенням zip). EXE-файл, що виконується потрібно завантажити в яку-небудь директорію на вашому диску (краще пусту), запустити його і слідувати інструкціям по установці. Що стосується ZIP-файлів, то після їх повного завантаження на ваш жорсткий диск для коректного розпаковування під Windows 95 або Windows NT з відновленням структури каталогів і довгих імен файлів найкраще скористатися програмою WinRar або WinZip.

Особисті «візитні картки»

Це вельми зручне – мати свою «візитну картку», часто звану «homepage», на WWW-сервері.

Уявіть собі, що ви посилаєте лист по електронній пошті на яку-небудь фірму, в університет або просто можливому другові по переписці. Досить при цьому повідомити адресату URL вашої «візитної картки», і він зможе знайти там будь-яку інформацію про вас, яку ви тільки побажаєте повідомити. Звичайно така «картка» містить фотографії, резюме, список публікацій і поштову адресу, а також розказує про друзів, сім’ю і захоплення. Однак, багато хто схильний так «прикрашати» свої візитні картки і перевантажувати їх безліччю посилань на інші документи і абсолютно зайвими подробицями, що такі «шедеври», крім їх авторів, ніхто не читати не буде.

Віртуальні бібліотеки, виставки і картинні галереї

WWW дає непогану можливість залучитися до скарбів світової літератури і мистецтва. Зрозуміло, «пробіжка» по віртуальних виставках ніяк не замінює відвідування виставок і музеїв, де розміщені самі оригінали, як не замінює його перегортання навіть шикарно виданих на папері альбомів і каталогів.

На жаль, технічні можливості, доступні в Україні, поки явно недостатні для того, щоб натішитися багатою палітрою фарб або HiFi-звуком. Репродукції картин, які виглядають прекрасно на величезному високоякісному моніторі робочої станції Silicon Graphics або навіть на IBM-сумісної «персоналці» з відеоадаптер SVGA і пристойним дисплеєм, на 386-ой PC з VGA і тайваньським монітором більше нагадують розмазані по екрану брудні плями, чим самі оригінали. Що стосується аудіо можливостей, то багато які українські комп’ютери так і не навчилися розмовляти. Проте, парк комп’ютерів в Україні стрімко оновлюється, і на перший план виходить інша проблема: пересилка графічної і звукової інформації займає так багато часу при найбільш поширеному в Україні модемному підключенні до Internet, що може вивести з себе навіть самого терплячого шанувальника мистецтва.

WWW і комерція

Останнім часом керівництво багатьох комерційних компаній усвідомило, що WWW – це справжня золота жила, що обіцяє величезні прибутки при належному використанні. Можливості реклами і продаж продукції, що надаються WWW, потенційно перевершують аналогічні можливості преси, телебачення і радіомовлень. Особливо зручна робота в WWW для фірм, що виробляють програмні продукти, для яких всі основні стадії – реклама, продаж і навіть «відвантаження готової продукції» – доступні через WWW. З жалем потрібно зазначити, що в Україні подібна діяльність поки вельми утруднена по двох основних причинах:

1.  Дуже мало клієнтів, що мають доступ до WWW;

2. Недостатньо розвинені механізми оплати за допомогою кредитних карт або банківських чеків, найбільш зручні при даному методі оформлення замовлень.

Дозвілля і захоплення

Незважаючи на те, що спочатку WWW призначалася для «серйозних» цілей, в даний момент переважна частина інформації, що знаходиться там відноситься саме до сфери дозвілля і захоплень. Пошук і публікація в WWW матеріалів про ваші захоплення – стояча справа. Таким способом ви знайдете багато друзів і однодумців у всьому світі і встановите масу корисних особистих контактів.

1.2. Створення Web-сторінки за допомогою мови HTML

1.2.1 Мова HTML

Як раніше було сказано Web-сторінки можуть існувати в будь-якому форматі, але як стандарт прийнята Hyper Text Markup Language – мова розмітки гіпертекстів, призначена для створення форматованого тексту, насиченого зображеннями, звуком, анімацією, відеокліпами і гіпертекстовими посиланнями на інші документи, розкидані як по всьому Web-просторі, так і які знаходяться на цьому ж сервері або які є складовими частинами цього ж Веб-проекту. 

Можна працювати на Web без знання мови HTML, оскільки тексти HTML можуть створюватися різними спеціальними редакторами і конвертерами. Але писати безпосередньо на HTML неважко. Можливо, це навіть легше, ніж вивчати HTML-редактор або конвертер, що часто обмежені у своїх можливостях, містять помилки або роблять поганий HTML код, що не працює на різних платформах.

Мова HTML існує в декількох варіантах і продовжує розвиватися, але конструкції HTML швидше за все будуть використовуватися і надалі. Вивчаючи HTML і пізнаючи його глибше, створюючи документ на початку вивчення HTML і розширюючи його наскільки це можливо, ми маємо можливість створювати Web-сторінки, що можуть бути переглянуті багатьма броузерами Web,  як зараз, так і в майбутньому. Це не виключає можливості використання інших методів, наприклад, метод розширених можливостей, що надається Netscape Navigator, Internet Explorer або деякими іншими програмами.

Робота з HTML – це спосіб засвоїти особливості створення документів у стандартизованій мові, використовуючи розширення, тільки якщо це дійсно необхідно.

HTML був ратифікований World Wide Web Consortium. Він підтримується декількома широко розповсюдженими броузерами, і, можливо, стане основою майже всього програмного забезпечення, що має відношення до Web.
1.2.2 Структура HTML документу

Оскільки HTML-документи записуються в ASCII-форматі, то для її створення може використаний будь-який текстовий редактор. 

Звичайно HTML-документ – це файл із расширенням .html або .htm, у якому текст розмічений HTML-тегами (англ. tag –  спеціальні вбудовані вказівки). Засобами HTML задаються синтаксис і розміщення тегов, відповідно до яких браузер відображає зміст Веб-документу. Текст самих тегов Веб-браузером не відображається. 

Усі теги починаються символом “<” і закінчуються символом “>”. Звичайно мається пара тегов – стартовий (відкриваючий) і завершальний (закриваючий) тег (схоже на що відкриваються і закриваються дужки в математиці), між якими міститься інформація, що розмічається:

<p>Інформація</p> 

Тут стартовим тегом є тег <P>, а завершальним – </P>. Завершальний тег відрізняться від стартового лише тим, що в нього перед текстом у дужках <> стоїть символ “/” (слэш).

Браузер, що читає HTML-документ, відображає його у вікні, використовуючи структуру HTML-тегов. У кожнім HTML-документі повинні бути присутнім три головних частини: 

A) Оголошення HTML;
 B) Частина заголовку;
 C) Тіло документу. 

 A) Оголошення HTML 

<HTML> і </HTML>. Пари цих тегов повідомляє програмі перегляду (браузерові) що між ними знаходиться документ у форматі HTML, причому першим тегом у документі повинний бути тег <HTML> (на самому початку документу), а останнім – </HTML> (у самому кінці документу).

<HTML> 
. 
. 
. 
</HTML> 

B) Частина заголовку. 

<HEAD> і </HEAD>. Між цими тегами розташовується інформація про документ (назва, ключові слова для пошуку, опис і т.д.). Однак найбільш важливим є назва документа, що ми бачимо у верхньому рядці вікна браузера й у списках “Обране (BookMark)”. Спеціальні программы-спайдеры пошукових систем використовують назви документу для побудови своїх баз даних. Для того щоб дати назву своєму HTML-документові текст потрібно розмістити між тегами <TITLE> і </TITLE>. 

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>Моя перша сторінка</TITLE> 
</HEAD> 
</HTML> 

C) Тіло документу. 

Третьою головною частиною документа є його тіло. Воно випливає відразу за заголовком і знаходиться між тегами <BODY> і </BODY>. Перший з них повинний стояти відразу після тегу </HEAD>, а другий – перед тегом </HTML>. Тіло HTML-документу – це місце, куди автор поміщає інформацію, відформатовану засобами HTML. 

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE> Моя перша сторінка</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
...................................... 
</BODY> 
</HTML> 

Тепер ми можемо написати HTML-код нашої сторінки: 

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>Моя перша сторінка</TITLE> 
</HEAD> 

<BODY> 
Тут будуть мої сторінки! 
</BODY> 

</HTML> 

1.2.3 Форматування тексту

У розділі BODY всі символи табуляції і кінця рядків браузером ігноруються і ніяк не впливають на відображення сторінки. Тому переклад рядка у вихідному тексті HTML-документа не приведе до початку нового рядка у відображуваному оглядачем тексті при відсутності спеціальних тегов. Це правило дуже важливе пам’ятати і не забувати ставити поділяючі рядки теги, інакше в тексту не буде абзаців, і він не буде коректно читатися. 

Для початку нового рядка використовується тег <BR> (від англ. break – перервати). Цей тег приводить до відображення браузером подальшого тексту з початку наступного рядка. Закриваючий для нього тег не використовується. Він зручний, якщо потрібно з якогось місця писати з нового рядка без початку нового абзацу, наприклад, у вірші. Повторне його використання дозволяє вставити одну або кілька порожніх рядків, відсунувши наступний фрагмент сторінки вниз. 

Суцільний текст без проміжків читається не дуже легко, його незручно переглядати і знаходити потрібні місця. Розбитий на абзаци, текст сприймається набагато легше. Для початку нового абзацу використовується тег <P> (англ. paragraph – абзац). Цей тег, крім початку нового рядка, вставляє один порожній рядок. Але багаторазове повторення <P>, на відміну від <BR>, не приведе до появи декількох порожніх рядків, залишиться все той же один порожній рядок. 

Усередині дужок тега крім його назви можуть розміщатися також атрибути (англ. atributes – атрибути). Вони відокремлюються від назви і між собою пробілами (одним або декількома), а пишуться у виді ім’я_атрибута=“значення”. Якщо значення не містить пробілів, то лапки можуть бути опущені, але так робити не рекомендується. Тег <P> може містити атрибут ALIGN, що визначає вирівнювання абзацу. За замовчуванням абзац вирівняний уліво ALIGN=“left”. Можливі також вирівнювання вправо ALIGN=“right” і по центру ALIGN= “center”. При використанні атрибутів, після форматованого тексту варто використовувати закриваючий тег </P>. Якщо його нема, то новий тег <P> означає закриття попереднього, відповідно вкладені теги <P> неможливі. Вирівнювати текст по центру можливо також тегом <CENTER>. 

Тепер ми можемо помістити на нашу Web-сторінку деякий текст із різним вирівнюванням:

<HTML>

<HEAD>
 <TITLE>Моя перша сторінка</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

  <P align=center>Тут будуть мої особисті сторінки!
  <P align=left>На них Ви зможете знайти:

     <BR>- розповідь про мене і про мої захоплення;<BR>- мої 

     фотографії.
  <P align=right>З однієї з моїх сторінок можна буде

     <BR>відправити мені електронний лист.


</BODY>
</HTML>


Крім використання цих тегов, для розриву рядків можливе використання символів кінця рядків і табуляцій у самому HTML-документі. Для цих цілей існує тег <PRE>. Весь текст, що знаходиться між тегами <PRE> і </PRE> буде виводитися без змін, тобто з усіма кінцями рядків і табуляціями. 

Наприклад:
<PRE>Це текст написаний
на двох рядках</PRE> 

У HTML-документі, крім тексту, можуть утримуватися горизонтальні розділові лінії. Вони, як і текст, не вимагають ніяких зовнішніх файлів. Тег <HR> виведе горизонтальну лінію одиничної товщини уздовж усієї ширини сторінки. Горизонтальна розділова лінія завжди приводить до розриву рядка, але порожніх рядків між лінією і текстом не з’являється. Тег <HR> може містити кілька атрибутів. <HR SHADE> і <HR> дають контурну лінію з тривимірним ефектом поглиблення. <HR NOSHADE> дає суцільну чорну лінію. Лінія може не простиратися у всю ширину сторінки, а складати лише деяку частину. Атрибут WIDTH задає ширину лінії, у відсотках від ширини всієї сторінки або в пікселях. Наприклад, 50% – половина ширини сторінки, 400 – ширина в 400 пікселів. Атрибут ALIGN може приймати значення, аналогічні його значенням для тегу <P>, але вирівнювання за замовчуванням – по центру. Атрибут SIZE задає товщину лінії в пікселях від 1 до 175; за замовчуванням 1, але якщо <HR SHADE>, (лінія – контурна), то додається товщина, необхідна для тривимірного ефекту поглиблення. 

Лінії, поряд з абзацами, дозволяють виділити логічні фрагменти тексту. Але велика кількість горизонтальних ліній неприємно для відвідувача вашої Веб-сторінки, тому після кожного абзацу їх ставити не слід. Вони більше підходять для виділення цілих розділів.
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