Тема заняття: «В гостях у казки»

Підготувала: вихователь ЗДО№ 10 «Незабудка» Заярна Оксана Петрівна
Анотація заняття: заняття з логіко-математичного розвитку з використанням технології «казкотерапія».
Характеристика заняття: 
    комплексне (розвиток мовлення, логіко-матема-тичний розвиток, конструювання, літературна скринька).
Завдання:
вправляти дітей в умінні утворювати прикметники від іменників,  позначати кількість предметів числівником; у встановленні відповідності між кількістю предметів і цифрою, у лічбі  в межах 7, у визначенні місця числа в ряді чисел від 1 до 7; складати задачі з використанням сюжетів знайомих казок, називати дні тижня; в умінні створювати конструкції з площинних геометричних фігур, конструктору; закріплювати вміння впізнавати казку та героїв; збагачувати словник дітей новими словами: «Інтернет», «Вайбер», «кур’єр», «схема» «принтер», «телеграма»; розвивати у дітей логічне мислення, увагу, пам’ять, дрібну моторику рук; виховувати бажання допомагати іншим, доброту,  викликати у дітей емоційне задоволення. 
Матеріал: лист від Маші та Ведмедя, телеграми казкових героїв, «скринька казок», ілюстрації з зображенням казок, героїв, зображення будинків, схема будинку, цифри, знаки «+», «=», картонні геометричні фігури різного кольору; конструктор.
Попередня робота: розповідання та читання казок, драматизація, інсценування казок, виготовлення декорацій до казок, показ настільного та лялькового театру, дидактичні ігри: «Числа-сусіди», «Стільки-скільки?», «Будиночок для лисички», складання задач.
Використана література:
1. Базовий компонент дошкільної освіти (нова редакція) / журнал “Дошкільне виховання”, № 7, 2012 р.
2. Дитина: Освітня програма для дітей від двох до семи років / наук.кер.проекту В.О.Огнев’юк; наук.ред.: Г.В. Бєлєнька: Мін.осв.і науки України, Київ, ун-т ім. Б.Грінченка, 2016.- 304с.

3. Методичні рекомендації до Освітньої програми для дітей від 2 до 7 років «Дитина» / наук.кер.проекту В.О.Огнев’юк; наук.ред.: Г.В. Бєлєнька. – К.: Київ. ун-т ім. Б.Грінченка, 2016.- 352с.

4. Вольська О.В. Граємося в казку: конспекти комплексних занять. / О.В.Вольська. – Харків: Вид-во «Ранок», 2018. – 144 с.
5. Степанова Т.М. Навчаємо математики: формування елементарних математичних уявлень у дітей старшого дошкільного віку: навч.-метод. посіб. / Т.М. Степанова. – 2-ге вид. – Київ: Генеза, 2017. – 112 с.
Хід заняття

Вступна частина

Організаційний момент. Привітання гостей.
Вихователь: Сонце світить у віконце,



Світить, усміхається.



До нас гості завітали,



Давайте привітаємось!
Вихователь: Діти, ви любите казки? Чому ви їх любите? (Орієнтовні відповіді дітей)
Сюрпризний момент.

Звучить музика з мультфільму «Маша та ведмідь».

Вихователь: Діти, ви впізнали цю музику? З якого вона мультфільму?
Стук у двері. Посилка з «Нової пошти», а там казкова скринька та лист від Маші та Ведмедя.

Вихователь (читає листа): ««Добрий день, діти! Ми з Ведмедем готувалися до свята, я вирізала сніжинки та ненавмисно порізала фотографії казкових друзів Ведмедя. Він дуже засмутився. Допоможіть, будь-ласка, їх скласти в ціле». 

Для виконання завдання діти об’єднуються в пари. Діти отримують манжети з кольоровими цифрами, об’єднуються в пари за кольором.

Діти отримують конверти та підходять до столів для виконання завдання.
Дидактична гра «Склади ціле»

(Діти складають з частинок ілюстрації до казок).

Вихователь: Ви впізнали героїв – друзів Ведмедя? Назвіть казку. («Рукавичка», «Колосок», «Солом’яний бичок» «Зимівля звірів», «троє поросят», «Кривенька качечка»).
Вихователь: Діти, порахуйте героїв. Позначте їх відповідною цифрою. 
Дидактична вправа «Познач кількість героїв цифрою»

Вихователь: Погляньте, діти, деякі герої випали з конверту та загубились. Додайте їх до героїв казки і порахуйте, скільки їх стало.
Розв’язання задачі. 

Вихователь (звертається до дітей): Скільки було героїв? Скільки стало? (Відповіді дітей).
Вихователь: Тепер Ведмідь знає, скільки гостей буде на святі.

Вихователь: Ведмідь розіслав запрошення всім казковим героям. А деякі герої надіслали телеграми з відповіддю. Він читав і не  зрозумів, хто йому відповів.
Діти сідають на лавки. 

Вихователь читає телеграми. 
Вправа «Хто з казкових героїв надіслав телеграму?»

Текст телеграми: 

1. «Допечу пиріжки та прийду разом з мишенятами» («Півник та двоє мишенят»)
2.  «Я помию глечик, а лисичка тарілку та обов’язково прийдемо» ( «Лисиця та Журавель»)
3.  «Спочатку провідаю бабусю, а потім прийду до вас» («Червона шапочка»)
4.  «Дід зараз бік досмалить, і я прийду до вас» ( «Солом’яний бичок»)
5.  «Заберу півника у лисички та прийдемо» («Котик та Півник»)
           Вправа «Дні тижня»
Діти називають день тижня, коли прийшла телеграма.
1. Перша телеграма прийшла на другий день тижня.

2. Натупна телеграма прийшла після вівторка.

3. Третя та четверта телеграми прийшли на вихідних.

4. Остання телеграма на п’ятий день тижня.
Фізхвилинка

Ми ходили, ми гуляли, (діти крокують на місці)
Дружно казку ми шукали, (діти дивляться по сторонам)
Може під кущиком? (нахили вліво-вправо)
Чи під місточком?

Може накрились (присідають і піднімають руки над головою)
кленовим листочком? 
Казка із сонечком в небо злетіла, (руки піднімають вгору)
Може казочку кізонька з’їла, (імітують рухи)
Та ні, казочка наша знайшлася. (машуть руками)
Будем старатись, щоб гарна вдалася. (посміхаються)
Ведмідь дзвонить на телефон: 

«Діти, допоможіть, будь – ласка. Всі запрошені гості не помістяться в моєму будинку. Побудуйте для мене і моїх гостей великий і просторий будинок».
Вихователь: Я не знаю, який будинок треба Ведмедю. Давайте подивимось в інтернеті, які є будинки. (Вихователь на ноутбуці показує дітям різні будинки). 

Мовленнєва  вправа «Який будинок?»

· З цегли? (Цегляний)
· З дерева? (Дерев’яний)
· Зі скла? (Скляний)
· Із соломи? (Солом’яний)
· З паперу? (Паперовий)
Вихователь: З якого матеріалу зараз ми можемо побудувати будинок для гостей Ведмедя? (Орієнтовні відповіді дітей)

Вихователь: Ми з вами вирізали для гри  з паперу геометричні фігури. Ось бачите, сьогодні вони нам знадобляться. Давайте знайдемо макет схеми, за якою ми будемо будувати будинок. (Вихователь з дітьми шукає схему в інтернеті та роздруковує її на принтері).
На дошку вивішується схема будинку.  

Вправа «Будинок для Ведмедя»
Вихователь (розглядає з дітьми схему будинку): З чого складається будинок? Що нам потрібно для того, щоб його побудувати? Які геометричні фігури? Візьміть потрібну геометричну фігуру і  побудуйте будинок.  
Вихователь: Ой, який гарний будинок вийшов! У кожного будиинку є номер. Давайте визначимо номер будинку. 

Дидактична гра «Числа-сусіди»
Вихователь: А щоб герої швидко знайшли дорогу до будиночка, ми викладемо доріжку з конструктора. 

Діти беруть конструктор і в довільній формі будують дорогу.
Вихователь: Зараз я сфотографую і по вайберу відправлю Ведмедю. А він розішле всім своїм гостям і вони зможуть швидко знайти дорогу. 

Вихователь: Давайте поглянемо, чи є ще щось в скриньці? Отже, всі завдання ми виконали.  
Підсумок.
Вихователь: Чим ми сьогодні займались? Які завдання ми виконували? Для кого? Що найбільше сподобалось робити? Чому?
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