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Завдання, подані в посібнику, спрямовані на закріплення та 

поглиблення знань і вмінь учнів з інформатики. Вони не потребують 

багато часу на виконання, оскільки передбачається лише часткове 

дописування, домальовування, поєднання зображень лініями тощо. 

Наприкінці кожного уроку подано вправи для рефлексії, де учням 

пропонується оцінити свою активність на уроці, емоційний стан та 

настрій. 
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Передмова 

Актуальність матеріалу, викладеного у практичному 

посібнику, обумовлена потребами у застосуванні інформаційно-

комунікаційних технологій у сучасному навчальному процесі.         

Практичний досвід використання такого посібника засвідчує його 

ефективність та належність до засобів індивідуалізації навчання учнів, за 

допомогою яких підвищується пізнавальна активність та інтерес учнів до 

навчання, забезпечується розвиток інтелектуальних здібностей та 

створюються необхідні умови для самостійної навчальної діяльності. 

 Практичний посібник є дидактичним засобом, що доповнює, 

конкретизує основний навчальний матеріал підручника, сприяє 

підвищенню ефективності навчання школярів та їхньому інтелектуальному 

розвитку, організаційно і змістовно забезпечує самостійну навчально-

пізнавальну діяльність та педагогічний контроль. 

 

Основними завданнями посібника є : 

 організація й активізація навчально-пізнавальної діяльності учнів;  

 підвищення рівня засвоєння учнями передбаченого навчальною 

програмою матеріалу; 

 систематизація й практичне застосування отриманих знань та 

формування відповідних умінь і навичок, насамперед навичок 

самостійної навчально-пізнавальної діяльності; 

 формування початкових навичок у використанні інформаційно-

комунікаційних технологій; 

 розвиток в учнів творчих здібностей та логічного мислення шляхом 

виконання різноманітних творчих завдань; 
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 формування алгоритмічного, логічного, критичного та творчого 

мислення, кмітливості та підтримання інтересу до предмета;  

 оцінювання емоційного стану , настрою учня та практичної 

діяльності на уроці. 

 

Посібник складено відповідно до чинної навчальної програми 

«Інформатика» для загальноосвітніх навчальних закладів 2-4 класів» та 

підручника Г. В. Ломаковської, Г. О. Проценко, Й. Я. Ривкінда, Ф. М. 

Рівкінда «Сходинки до інформатики» 3 клас  для загальноосвітніх 

навчальних закладів. 

Практичний посібник призначено для учнів 3 класу загальноосвітніх 

навчальних закладів та вчителів інформатики. Система завдань розроблена 

з урахуванням вікових особливостей учнів. 
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Правила безпечної поведінки в комп’ютерному класі. 

 У комп’ютерний клас заходьте спокійно і без зайвих речей; 

 Сідай за постійно закріплений за тобою комп’ютер ; 

 Не заходьте у комп’ютерний клас та не розпочинайте роботу за 

комп’ютером без дозволу вчителя; 

 Сиди правильно: спина рівна, лікті – на столі, ноги – на підлозі; 

 Слідкуй, щоб відстань від очей до екрана монітора була не меншою 

від 50 см; 

 Під час роботи за комп’ютером руки мають бути чистими і сухими. 

  Не торкайтесь екрана монітора. 

 Не клади нічого на клавіатуру. 

 Не торкайтесь задньої панелі монітора та системного блока. Не 

чіпайте дротів, це небезпечно! 

 Працювати за комп’ютером не більше 15 хв. 

 

Релаксація (зняття зорової втоми). 

Не працювати є причина — 

Очам даємо відпочинок! 

Мерщій рівнесенько сідаймо, 

Очима кліпать починаймо. 

Навіщо кліпать? Така зарядка — 

Вже краще бачать оченятка! 

Очима швидко обертаймо, 

Та головою не хитаймо. 

Ліворуч — раз, два, три, чотири, 

Праворуч — стільки ж повторили. 

По колу очі обертаймо 

І все навколо розглядаймо. 

Раз коло, два і три, чотири, 

Щільніше очі ми закрили. 

На п’ять і шість їх потримали, 

По колу знов пообертали. 

П’ять разів отак зробили, 

За комп’ютер знову сіли. 
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Урок № 1 Правила безпечної поведінки у кабінеті інформатики. 
Повторення основних прийомів роботи 

із комп'ютерами та даними 
1. Розгадайте ребус 

 
  

 

 

2. Які з цих речей комп’ютер здатний замінити? Обведіть 

 
 

3.Розшифруй назви пристроїв комп’ютера 

 

 
 

___________________________________________________ 

 

 
___________________________________________________ 
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___________________________________________________ 
4. Рефлексія 

Чи сподобався тобі урок?Обери смайлик. 

 
 

 
Урок № 2 Поняття про мережі. Поняття про мережу Інтернет. 

Складові вікна програми-браузера 
1. Розгадайте ребус  

 
________________________________________________________________________________ 

 

2.Розгадайте зашифровані слова  

 
1 

к 

9 

н 

4 

п’ 

15 

ж 

11 

м 

5 

ю 

13 

р 

8 

р 

7 

е 

14 

е 

2 

о 

12 

е 

3 

м 

10 

а 

16 

а 

6 

т 
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3. Два або більше комп’ютерів, з’єднаних між собою утворюють… 

________________________________________________________________ 

4. Мережі, що з’єднують комп’ютери, які розташовані порівняно недалеко 

один від одного, називають… 

___________________________________________________________ 

5. Комп’ютери, розташовані в різних містах, країнах і навіть на різних 

континентах об’єднують у … 

_______________________________________________________________ 

6. Як називають спеціальну програму, за допомогою якої можна 

переглядати веб-сторінки?________________________________________ 

 

7. Рефлексія 

Виберіть настрій, який ти отримав на уроці 

 
 

Урок № 3  Поняття веб-сторінки, її адреси 
1. Розгадайте ребуси 
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У  

 

 
 

_________________________________________________________________________________ 

 

 

2.Веб-сторінки, які пов’язані за змістом, називають… 

   _______________________________________________________________ 

3.Як називають об’єкт веб-сторінки, який містить посилання на інший 

об’єкт? _________________________________________________________ 

4.Рефлексія 

- Діти висловлюють думку по черзі 

 Я дізнався ... 

 Я навчився ... 

 Я зрозумів, що можу ... 

 Мені сподобалося ... 

 Для мене стало новим ... 

 Мене здивувало ... 
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 У мене вийшло ... 

 Я придбав ... 

 Мені захотілося ... 

 Мене надихнуло ... 

 

Урок № 4  Пошук зображень, текстів, відео, карт в Інтернеті для 
навчальних предметів. Пошук з різних джерел. Додавання 

найкращих результатів у закладки браузера. Структурування 
закладок у папки. 

1.Розгадайте ребус 

 

 

2.Як називається веб-сайт, що надає можливість пошуку інформації в 

Інтернеті?___________________________________________________ 

3. Розгадайте ребус 
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4.Як називається посилання для швидкого доступу до веб-сторінок сайта зі 

списку обраних сайтів? ____________________________________________ 

 

5. Рефлексія 

 

 

Урок № 5 Ключові слова для пошуку  
(на прикладах знайомих текстів з природознавства, 

літературного читання, інших предметів). 
1.Розгадайте ребус 

 

 

2.Слово або кілька слів, за якими здійснюється пошук потрібних 

відомостей називаються… _________________________________________ 

3.Розмісти і пронумеруй пристрої так, щоб модем був не між системним 

блоком і монітором, не між сканером і монітором та не поряд із системним 

блоком. 
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4.Розкодуй закодоване слово. Числа означають, які за порядком букви з 

назв пристроїв потрібно взяти. 

 

 

 

5. Рефлексія 

- Який настрій отримали на уроці?Оберіть. 

 «сонечко» – мені було цікаво,  

 «сонечко та хмаринка» – інколи було не цікаво,  

 «хмаринка» – було сумно. 
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Урок № 6 Авторське право та Інтернет. Безпечна робота в 
Інтернеті. Налаштування безпечного пошуку та  

безпечного перегляду відео 
1.Розгадайте ребус 

 

 

2. Знайди зайве слово 

 Інтернет, сайт, клавіатура, веб-браузер, посилання 

 Куртка, туфлі, сорочка, м'яч, капелюх  

 Клен, тополя, опеньки, сосна, ялинка 

 Пилка, молоток, цвях, виделка, рубанок  

3. Як ти розумієш поняття «авторське право»? 

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________ 

4.Які правила безпечної роботи в Інтернеті ти знаєш? 

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________ 

5.Рефлексія 

«Дерево успіху» –  

 зелений лист – без помилок,  
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 жовтий лист – 1 помилка,  

 червоний лист – 2-3 помилки.Обведіть. 

 
 

 

Урок № 7 Роль інформації в житті людини 

1. Розгадайте ребус 

  

________________________________________________________________ 

2. Відомості про світ, що нас оточує, про явища, які відбуваються в ньому 

– це … __________________________________________________________ 

3. Інформація передається за допомогою … __________________________ 

4. Інформацію з навколишнього світу людина отримує за допомогою 

органів чуттів. Це:  

1)_______________________________________________ 

2)_______________________________________________ 

3)_______________________________________________ 
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4)_______________________________________________ 

5)_______________________________________________ 

5. Будь-яка інформація має такі властивості: 

 _______________________________________________ 

 _______________________________________________ 

 _______________________________________________ 

 _______________________________________________ 

 _______________________________________________ 

6.Рефлексія 

Домалюй обличчя. Вкажи настрій, який ти отримав на уроці. 

 

 

 

 

 

Урок №8 Види інформації за способом подання: текстовий, 
графічний, числовий, звуковий, відео 

 
1.Розгадайте ребуси 

____________________________________________________________ 
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2.З’єднайте стрілками види інформації 

дзвоник з уроку                                                            текстовий      

розклад уроків                                                             відео  

комп’ютерний малюнок                                            звуковий 

телепередача                                                             звуковий                   

повідомлення з гучномовця                                       графічний  

3.Рефлексія 

 В графу «П» – «плюс» записуємо все, що сподобалось на уроці, що 

здалося цікавим та корисним 

 В графу «М» – «мінус» записуємо все що не сподобалось, здалося 

важким, незрозумілим та нудним. 

 В графу «Ц» – «цікаво» учні записують факти, про які дізнались на 

уроці, чого б ще хотілось дізнатися. 
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+ - ЦІКАВО 

   

 

 

Урок №9 Перетворення інформації з одного виду в інший. 

Пристрої для роботи з текстовою, звуковою, відео інформацією 

1.Розгадайте кросворд 

 

2. Розгадайте ребуси: 
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________________________________________________________________ 

3. Об’єкти, на яких зберігаються повідомлення,  називають…  

________________________________________________________________ 

4. Зафіксовані повідомлення, тобто збережені на носії – це? 

 

5.Рефлексія 

 В стовпчик «З» – Знаю, запишемо те, що вже знали з даної теми. 

 В стовпчик «Х» – Хочу, пишемо те, чого хотіли дізнатися під час 

уроку. 

 В стовпчик «Д» – Дізнався, пишемо про що дізнались під час вивчення 

теми. 

З Х Д 
   

 

Урок № 10 Дії з інформацією: передавання, пошук, 
перетворення, використання. Переваги опрацювання інформації 

сучасними пристроями. 
1.Розгадайте ребуси: 
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2. Як називається будь-який предмет, що містить повідомлення та може 

тривалий час їх зберігати? 

________________________________________________________________________________ 

3. Знайдіть зайве слово: 

 

4.Назвіть, які є дії з інформацією: 

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________ 

5.Рефлексія 

«Дробинка успіху» –  
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 нижня сходинка, у «людинки» руки вниз – у мене нічого не вийшло;  

 середня сходинка, у «людинки» руки в боки – у мене були складнощі;  

 верхня сходинка, у «людинки» руки вверх – мені все вдалося. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Урок № 11 Структурування інформації в документах, папках.  

Поняття меню. 

1.Папки, які можуть містити не тільки файли, а й інші папки як їх 

називають?______________________________________________________ 

 
2.Розгадайте кросворд: 
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3. Як називається перелік об’єктів, команд, із якого можна вибирати 

потрібні?_____________________________________________________ 

4. Покажи стрілочками, як би ти упорядкував по папках дані файли? 

 

  

5.Меню, що містить команди, які можна застосувати до даного об’єкта 

називається?_____________________________________________________ 

6.Рефлексія 

Виберіть настрій, який ти отримав на уроці 

 
 

Урок № 12 Програми та онлайн середовища для роботи 
з графічними даними 

 

1.Додайте до кожної літери відсутню частину. 
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Перестав букви у правильному порядку та відгадай, які слова закодовано. 

Запиши їх. 

 
 

3. Малюнки, фотографії, ескізи, схеми, креслення — все це називають… 

________________________________________________________________ 

4.Графічні зображення, які створено або опрацьовано за допомогою 

комп’ютера, називають … _________________________________________ 

5.Знайдіть зайве слово. 

 Олівець; 

 Фарба; 

 Пенал; 

 Фломастер 

6.Рефлексія 

Чи сподобався тобі урок?Обери смайлик. 

 
 

 

 



25 

 

Урок № 13 Перегляд карт. Пошук рідного краю на картах. 

1.Розгадайте ребус. 

 
 

__________________________________________________________ 

 

2.Знайдіть зайве слово і підкресліть. 

 Малюнок; 

 Фотографія; 

 Картинка; 

 Текст 

3.Зображення, створене на основі даних цифрових карт з можливістю 

демонстрації на відеомоніторі комп'ютера або відеоекрані називається … 

________________________________________________________________ 

4. Перестав букви у правильному порядку та відгадай, які слова 

закодовано. Запиши їх. 
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5.Рефлексія 

- Діти висловлюють думку по черзі. 

 Я дізнався ... 

 Я навчився ... 

 Я зрозумів, що можу ... 

 Мені сподобалося ... 

 Для мене стало новим ... 

 Мене здивувало ... 

 У мене вийшло ... 

 Я придбав ... 

 Мені захотілося ... 

 Мене надихнуло ... 

 

 

Урок № 14 Середовище графічного редактора. Панель 

інструментів. Палітра кольорів. Колір фігури і колір фону 

1. Перестав букви у правильному порядку та відгадай, які слова 

закодовано. Запиши їх. 

 
2.Знайдіть зайве слово і підкресліть. 

 Музика; 

 Мишка; 
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 Відео; 

 Текст 

3.Розгадайте ребус 

 

 

 

 

4.З’єднайте комп’ютерні програми і назви. 

                                                Paint  

                                                            Photoshop  

                                                                TuxPaint  

5.Рефлексія 

 
 



28 

 

Урок № 15 Створення та змінювання простих зображень. 

Створення зображень з геометричних фігур 

1.Розгадайте ребуси. 

 
 

 

 
 

 

2.Геометрична фігура без кутів – це …______________________________ 

 
3. Багатокутник, який має три сторони, — це... 

_______________________________________________________________ 

 

 
 

4.Витягнутий круг — це..._______________________________________ 
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5.Рефлексія 

- Який настрій отримали на уроці?Оберіть. 

 «сонечко» – мені було цікаво,  

 «сонечко та хмаринка» – інколи було не цікаво,  

 «хмаринка» – було сумно. 

 

 

 

Урок № 16 Доповнення малюнка підписом чи коментарем 

1.Що означає редагувати текст? ________________________________ 

2. Які ви знаєте графічні редактори?_________________________________  

3. Переклади одну паличку так, щоб отримати правильну рівність. 

 

4.Для чого призначений графічний редактор?_________________________ 

________________________________________________________________ 
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5.Перестав букви у правильному порядку та відгадай, які слова 

закодовано. Запиши їх.  

 

 
6.З’єднайте значки і їх завдання. 

                          

                         Розмір, товщина лінії 

                         Інструмент для зображення кольору 

                         Основний колір малювання 

 

7.Рефлексія 

«Дерево успіху» –  

 зелений лист – без помилок,  

 жовтий лист – 1 помилка,  

 червоний лист – 2-3 помилки.Обведіть. 
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Урок 17 План дій. Поняття алгоритму. Алгоритми і виконавці. 

Складання алгоритмів для виконавців. 
1.Перестав букви у правильному порядку та відгадай, які слова 

закодовано. Запиши їх. 

 

2. Чіткий і короткий наказ – це…_____________________________ 

3.Хто може бути виконавцем команд?__________________________ 

___________________________________________________________ 

4.Послідовність команд для виконавця, що визначає, які дії та в якому 

порядку потрібно зробити для виконання певного завдання – 

це…_______________________________________________________ 

5.Пронумеруй алгоритм виготовлення годівнички. 

З'єднання деталей годівнички 

Створення каркаса 

Вирізання деталей з дерева 

Креслення деталей 

Закріплення підвіски 

          Виготовлення дашка 

6.Напиши свій алгоритм, який ти виконуєш у повсякденному житті. 

________________________________________________________________

________________________________________________________________
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________________________________________________________________

________________________________________________________________ 

7.Рефлексія 

«Дробинка успіху» – 

 нижня сходинка, у «людинки» руки вниз – у мене нічого не вийшло;  

 середня сходинка, у «людинки» руки в боки – у мене були складнощі;  

 верхня сходинка, у «людинки» руки вверх – мені все вдалося. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Урок 18 Середовища програмування для дітей: створення та 

змінювання послідовності команд у вигляді словесних,  
символьних блоків. Порядок виконання команд виконавцем. 

1.Перестав букви у правильному порядку та відгадай, які слова 

закодовано. Запиши їх. 
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2.Розгадайте ребус. 

 
_________________________________________________________ 

3.Розгадайте кросворд 

1)Виконавець у середовищі;         

2)Алгоритм, складений з 

команд середовища Скретч; 

3) Місце, на якому 

відбувається виконання 

команд середовища Скретч; 

4) Середовище 

програмування, де можна 

створювати власні програми, ігри, цікаві історії, мультфільми та багато 

іншого. 

4.Рефлексія 

      В графу «П» – «плюс» записуємо все, що сподобалось на уроці, що 

здалося цікавим та корисним 

 В графу «М» – «мінус» записуємо все що не сподобалось, здалося 

важким, незрозумілим та нудним. 

 В графу «Ц» – «цікаво» учні записують факти, про які дізнались на 

уроці, чого б ще хотілось дізнатися. 
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+ - ЦІКАВО 

   

 

 

Урок 19  Пошук пропущених дій в знайомій послідовності. 
Складові частини об’єктів. Схема складу. Зв’язки у схемах 

1. Перестав букви у правильному порядку та відгадай, які слова 

закодовано. Запиши їх. 

 
2. Подання, при якому команди алгоритму подаються за допомогою слів – 

це …____________________________________________________________ 

3. В даному алгоритмі бракує однієї з команд і порушено їх порядок. 

Пронумеруй їх у потрібному порядку і допиши команду, якої не вистачає. 

Прокинься за сигналом будильника. 

         Застели ліжко. 

Устань з ліжка. 

Зроби гімнастику. 

          Почисти зуби. 

         Умийся. 

         Одягнися. 

Поснідай. 
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Одягни куртку або пальто. 

Узуй туфлі або черевики. 

Візьми портфель. 

Вийди з дому. 

________________________________________________________________ 

4. Розглянь малюнки. Пронумеруй їх так, щоб отримати алгоритм 

приготування чаю. 

 
 

5.Рефлексія 

 В стовпчик «З» – Знаю, запишемо те, що вже знали з даної теми. 

 В стовпчик «Х» – Хочу, пишемо те, чого хотіли дізнатися під час 

уроку. 

 В стовпчик «Д» – Дізнався, пишемо про що дізнались під час вивчення 

теми. 

З Х Д 
   

 

Урок 20 Істинні й хибні висловлювання 

1. Перестав букви у правильному порядку та відгадай, які слова 

закодовано. Запиши їх. 
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2. Речення, у якому щось стверджується або заперечується називається… 

________________________________________________________________ 

3.Висловлювання можуть бути …___________________________________ 

________________________________________________________________ 

4. Як розкласти 15 апельсинів на 5 тарілок так, щоб на всіх тарілках була 

різна кількість апельсинів? Намалюй. 

 
5. За другими літерами назв зображень склади слово. 
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6.Рефлексія 

Домалюй обличчя. Вкажи настрій, який ти отримав на уроці. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Урок 21 Логічне слідування 

1. Перестав букви у правильному порядку та відгадай, які слова 

закодовано. Запиши їх. 

 
 

2.Відношення між двома висловлюваннями, коли з істинності одного 

обов’язково слідує істинність іншого, називають…____________________ 

________________________________________________________________ 

3. Алгоритм, у якому ті чи інші команди виконуються залежно від заданої 

умови, називають…_______________________________________________ 

4. Вкажи алгоритм збирання пірамідки. 
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______________________________________________________________ 

 

5. Визначте за малюнком, які висловлювання є істинними, а які — 

хибними. Позначте істинні. 

 
 

6.Рефлексія 

Виберіть настрій, який ти отримав на уроці 

 
 

 

Урок 22 Використання логічних висловлювань з «не», «і», «або». 

1.Які висловлювання Смайлика є істинними, а які — хибними? Позначте. 
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2.Розгадайте кросворд. 

 

 
 

3. Висловлювання, в якому заперечується зміст того, про що йшлося у 

вихідному висловлюванні, 

називають…_____________________________________________________ 

4.Рефлексія 

Чи сподобався тобі урок?Обери смайлик. 
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Урок 23  Середовища для читання текстів. Закладки в тексті, 

цитати тощо. Віртуальні бібліотеки, довідники,  
енциклопедії, словники. 

1.Розгадайте ребуси. 

 
____________________________________________________________

___ 

 
____________________________________________________________ 

2. Документи, що створюються або опрацьовуються на комп’ютері за 

допомогою програм, називають … __________________________________ 

3. Розподілена інформаційна система, що дозволяє зберігати і 

використовувати різнорідні колекції електронних документів (текст, 

графіка, аудіо, відео т.і.) завдяки глобальним мережам передачі даних в 

зручному, для кінцевого користувача, вигляді називається…____________ 

________________________________________________________________ 
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4.Як називається відмітка або місце в тексті, якому надано певне ім’я, що 

дозволяє швидко переходити до нього надалі? ________________________ 

5. Здогадайся, які смайлики мають бути в порожніх клітинках. Домалюй. 

 

6.Рефлексія 

- Діти висловлюють думку по черзі. 

Я дізнався ... 

Я навчився ... 

Я зрозумів, що можу ... 

Мені сподобалося ... 

Для мене стало новим ... 

Мене здивувало ... 

У мене вийшло ... 

Я придбав ... 

Мені захотілося ... 

Мене надихнуло ... 
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Урок 24 Текстові редактори. Переміщення в текстовому 
документі. Виділення частин тексту.  Змінювання  та 

вдосконалення текстів. 
1.Розгадайте ребуси. 

 

_______________________________________________________________ 

 

________________________________________________________________ 

 

________________________________________________________________ 

2.Як називається внесення змін, виправлень та доповнень? _____________ 

________________________________________________________________ 

3.Як називається зміна зовнішнього вигляду тексту? __________________ 

________________________________________________________________ 

4.За першими літерами назв зображень склади слова 
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5.Рефлексія 

 
 

Урок 25 Основні команди редагування: вирізати,  
копіювати, вставити, видалити.  

Уведення символів за допомогою клавіатури. 
1.Розгадайте ребуси. 

 

_______________________________________________________________ 

 

________________________________________________________________ 
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2.Як називається ділянка пам’яті комп’ютера, у якій тимчасово 

зберігається скопійований об’єкт? __________________________________ 

3. Процес зміни зовнішнього вигляду тексту називають… ______________ 

________________________________________________________________ 

4.Як називається відстань між текстом і лівим або правим полем сторінки?  

________________________________________________________________ 

5.Доберіть слова, протилежні за значенням (антоніми). 

             

6.Рефлексія 

- Який настрій отримали на уроці?Оберіть. 

 «сонечко» – мені було цікаво,  

 «сонечко та хмаринка» – інколи було не цікаво,  

 «хмаринка» – було сумно. 
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Урок 26 Доповнення текстів зображеннями 

  1.Логічні розминки. Відгадайте слово, переставляючи букви місцями. 

                          
________________________________________________________________ 

________________________________________________________________ 

________________________________________________________________ 

________________________________________________________________ 

 

2.Закресліть зайвий предмет. 
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3.Розгадайте ребус 

 
______________________________________________________________ 

4.Рефлексія 

«Дерево успіху» – 

 зелений лист – без помилок, 

 жовтий лист – 1 помилка,  

 червоний лист – 2-3 помилки.Обведіть. 

 
 

 

 
Урок 27 Таблиці в тексті: орієнтування в клітинках.  

Доповнення таблиць. 
1.Розгадайте ребуси. 

  
 

______________________________________________________________________________________ 
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2. Для впорядкування даних та полегшення їх сприйняття 

використовують… ________________________________________________ 

 

3.Таблиця складається зі …_________________________________________ 

 

4.Розгадайте ребуси 

 
 

_______________________________________________________________ 

 

 
_______________________________________________________________ 

5.Рефлексія 

«Дробинка успіху» – 

 нижня сходинка, у «людинки» руки вниз – у мене нічого не вийшло;  
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 середня сходинка, у «людинки» руки в боки – у мене були складнощі;  

 верхня сходинка, у «людинки» руки вверх – мені все вдалося. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Урок 28 Порівняння текстів з оманливою та правдивою 
інформацію. Пошук хибних висловлювань у текстах 

(на основі інформації з інших предметів) 

 

1.З чого складається таблиця?______________________________________ 

________________________________________________________________ 

2.Які висловлювання є істинними, а які — хибними? Позначте «+» чи «-». 

 Україна розміщена в Європі. 

 У лютому 28 днів. 

 Пароплав пливе в хмарах. 

 У жовтні 31 день. 

 Київ - столиця України 

 Автомобіль плете павутиння. 

 Слово дерево - дієслово. 

 Дніпро ділить Україну на Лівобережну та Правобережну. 

 Художник малює картину. 

 3 > 5 
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3. Визнач порядок дій в алгоритмі редагування текстових документів. 

Запиши номери дій, що відповідають правильній послідовності. 

 
 

4.Познач, які висловлювання є істинними, а які хибними. 

 

 
5.Рефлексія 

 В графу «П» – «плюс» записуємо все, що сподобалось на уроці, що 

здалося цікавим та корисним 

 В графу «М» – «мінус» записуємо все що не сподобалось, здалося 

важким, незрозумілим та нудним. 

 В графу «Ц» – «цікаво» учні записують факти, про які дізнались на 

уроці, чого б ще хотілось дізнатися. 
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+ - ЦІКАВО 

   

 

 

Урок 29 Доповідач/доповідачка та презентація. Культура 
презентування. Слайд-шоу із зображень як вид презентування. 

 

1.Прочитайте слово, записане навпаки. 

 
_______________________________________________________________ 

 

2.Як називається подання, представлення чогось нового? 

________________________________________________________________ 

 

3. Якщо презентація готувалась або демонструється за допомогою 

комп'ютера, то її називають… ______________________________________ 

4. Презентації складаються з окремих  кадрів - …_____________________ 

5.Розгадайте ребус. 
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________________________________________________________________ 

6. Заміни знаки питання знаком + чи -, щоб відповідь була правильною. 

 

7.Рефлексія 

 В стовпчик «З» – Знаю, запишемо те, що вже знали з даної теми. 

 В стовпчик «Х» – Хочу, пишемо те, чого хотіли дізнатися під час 

уроку. 

 В стовпчик «Д» – Дізнався, пишемо про що дізнались під час вивчення 

теми. 

З Х Д 
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Урок 30 Середовище створення презентацій 

1.«Розплутай» нитки та допоможи Смайлику відгадати слово.  

 

2. Кожна презентація має ______________________________________ 

слайд, на якому вказуються назва презентації та дані про її автора. 

3. Знайди значення виразів та розшифруй слова. 

 

4. Пригадай призначення клавіш клавіатури. З'єднай зображення клавіш із 

їхнім призначенням
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5.Рефлексія 

Домалюй обличчя. Вкажи настрій, який ти отримав на уроці. 

 

 

 

 

 

Урок 31 Переміщення слайдами презентації. Режим показу 

презентації та режим змінювання слайдів. 

1.Розгадайте кросворд 

1.Прямокутна область вікна програми PowerPoint, що містить інструменти 

для роботи з презентацією, слайдами та об’єктами слайдів. 

2.Захід, на якому відбувається представлення чогось нового, важливого 

групі зацікавлених осіб презентацією, слайдами та об’єктами слайдів. 

3. Основний об’єкт комп’ютерної презентації. 

4.Складова стрічки вікна програми PowerPoint для розміщення елементів 

керування, яку можна відкрити вибором її імені. 

5. Зменшене зображення слайда. 

6.Пристрій, призначений для показу комп’ютерної презентації на великому 

екрані. 

7.Процес показу комп’ютерної презентації  

8. Частина вкладки на Стрічці, що об’єднує елементи керування схожого 

призначення. 

 

2. Хто створює, перевіряє та виправляє зміст 
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2.Рефлексія 

Чи сподобався тобі урок?Обери смайлик. 

 
 

 

Урок 32 Переміщення текстових вікон/полів  
та зображень на слайдах. 

1. Розгадай кожну частину шаради і дізнайся, про яке слово йдеться. 
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2. Перестав букви у правильному порядку і відгадай, які слова закодовано. 

Запиши їх. 

           

3. З'єднай лініями кожний об'єкт на слайді з відповідною назвою. 

 

4.Рефлексія 

- Діти висловлюють думку по черзі. 

 Я дізнався ... 

 Я навчився ... 

 Я зрозумів, що можу ... 

 Мені сподобалося ... 

 Для мене стало новим ... 
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 Мене здивувало ... 

 У мене вийшло ... 

 Я придбав ... 

 Мені захотілося ... 

 Мене надихнуло ... 

 

 

Урок 33 Утворення нового слайду, текстового вікна/поля. 

1.Підпиши об’єкти слайда (слайд презентації, заголовок, текст, 

ілюстрація) 

 

2. Розгадай ребус 

 

_____________________________________________________________ 
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3.За першими літерами назв зображень склади слово 

 

 

 

 

4.Рефлексія 

 

 

 

Урок 34 Доповнення презентації текстом, зображенням, схемою. 

Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік 

1.Закресли букви, що повторюються і ти отримаєш назву об’єкта 

презентації. Запиши її. 
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___________________________________________________ 

2.Розгадай ребус 

 

___________________________________________________________ 

3.Знайди слова, що заховались у прямокутнику 

 

4.Рефлексія 

Домалюй обличчя. Вкажи настрій, який ти отримав на уроці. 
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