ВСТУП
Сучасний освітній простір переживає масштабні трансформації, зумовлені розвитком цифрових технологій, зміною суспільних запитів та оновленням парадигми навчання. Нові державні стандарти та концепція Нової української школи акцентують увагу на формуванні компетентностей, серед яких креативність є однією з ключових. Розвиток креативного мислення — необхідна умова успішної самореалізації учня, його здатності знаходити нестандартні рішення, критично мислити та створювати власний інтелектуальний продукт.
Уроки української мови й літератури (словесності) створюють природний простір для творчого розвитку, адже літературний текст за своєю суттю є моделлю інноваційного мислення. Водночас традиційні форми роботи нерідко не відповідають викликам XXI століття: вони спрямовані на репродуктивне відтворення знань, а не на створення власних ідей. Тому актуальним стає впровадження інноваційних технологій, які активізують творчу активність учнів і забезпечують розвиток мислення високого рівня.
Мета цієї роботи — теоретично обґрунтувати та методично описати використання інноваційних технологій на уроках словесності у процесі розвитку креативного мислення учнів; систематизувати ефективні методи та прийоми; запропонувати педагогічні моделі й практичні приклади.
Завдання дослідження:
1. Проаналізувати психолого-педагогічні засади креативного мислення.
2. Охарактеризувати інноваційні технології, що мають високий потенціал для уроків словесності.
3. Розробити методичну систему інтеграції інновацій у навчальний процес.
4. Навести практичні приклади занять і творчих завдань.
Об’єкт дослідження — креативне мислення учнів.
Предмет — інноваційні технології як засіб його розвитку.

РОЗДІЛ 1. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ ФОРМУВАННЯ КРЕАТИВНОГО МИСЛЕННЯ НА УРОКАХ СЛОВЕСНОСТІ
1.1. Поняття та психологічні основи креативного мислення
Креативність у педагогічній науці визначають як здатність людини створювати нові, оригінальні, соціально цінні ідеї або продукти. Дж. Гілфорд уперше виокремив поняття «дивергентного мислення» як основи творчості; П. Торренс розробив тести креативності; Е. де Боно підкреслив роль латерального мислення.
Основні характеристики креативного мислення:
· оригінальність — здатність генерувати нетипові рішення;
· гнучкість — варіативність способів розв’язання;
· швидкість мислення — кількість ідей за одиницю часу;
· умістовність образної трансформації — здатність модифікувати відомі образи;
· уміння комбінувати — поєднання непоєднуваних елементів.
Література як вид мистецтва безпосередньо сприяє формуванню цих якостей: вона розвиває уяву, емоційний інтелект, здатність до асоціацій та інтерпретацій. Саме тому уроки словесності є одним із найефективніших інструментів формування креативності.
1.2. Педагогічні підходи до розвитку творчості
Сучасна педагогіка пропонує кілька напрямів, які безпосередньо пов’язані з розвитком креативного мислення:
1. Конструктивістський підхід: учень конструює знання у взаємодії з новою інформацією.
2. Компетентнісний підхід: спрямованість на практичні інтелектуальні дії.
3. Діяльнісний підхід: активне включення учня у творчий процес.
4. Особистісно орієнтоване навчання: врахування індивідуальних талантів і творчих стилів.
5. Інтерактивний підхід: побудова навчання на взаємодії, обміні ідеями, дискусії.
Усі ці підходи є основою для впровадження інноваційних технологій.

РОЗДІЛ 2. ІННОВАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ У НАВЧАННІ СЛОВЕСНОСТІ
У межах сучасної освіти інноваційні технології поділяють на інтерактивні, цифрові, проєктні, ігрові, технології творчої трансформації та розвитку критичного мислення. Розглянемо їх детальніше.
2.1. Інтерактивні технології
2.1.1. Метод проєктів
Проєктна діяльність стимулює дослідницьку активність, розвиває самостійність, навички комунікації.
Для уроків літератури ефективні такі проєкти:
· створення «літературного паспорта» героя;
· порівняльне дослідження екранізацій;
· підготовка авторського буктрейлера;
· дослідження історико-культурного контексту твору.
2.1.2. Дискусійні технології
Форми:
· «літературні дебати»;
· «круглий стіл героїв»;
· суд над персонажем;
· філософський діалог за методом Сократа.
Дискусія активізує емоційну та інтелектуальну сферу, формує аргументацію та творчий підхід до інтерпретації.
2.1.3. Технологія розвитку критичного мислення
Модель «Виклик — Осмислення — Рефлексія» сприяє:
· формуванню власних оцінок;
· аналізу авторського задуму;
· глибшому розумінню образів.
2.2. Цифрові технології
Сучасні діти є поколінням цифрової культури, тому технологічні інструменти природно включають їх у творчу діяльність.
2.2.1. Створення мультимедійного продукту
· буктрейлери;
· відеоесе;
· подкасти за мотивами творів;
· інтерактивні презентації.
Це розвиває навички сторітелінгу, монтажу, ораторського мистецтва.
2.2.2. Онлайн-дошки для колективної творчості
Платформи: Padlet, Miro, Jamboard, Canva.
Використовуються для:
· створення ментальних карт;
· колективного аналізу текстів;
· візуалізації асоціацій;
· інтерактивних кроссенсів.
2.2.3. Цифрові інструменти творчості
· генератори хмар слів;
· інструменти для створення коміксів;
· сервіси для створення карт персонажів;
· аудіоредактори для запису радіовистав.
2.3. Гейміфікація та ігрові технології
Ігрові методи підсилюють внутрішню мотивацію, вводять елемент змагання, викликають емоційне піднесення.
Приклади:
· квест "Таємниці роману";
· рольова гра "Інтерв’ю з героєм";
· симуляція подій твору у форматі RPG;
· літературний марафон;
· вебквест із пошуком зашифрованих цитат.
2.4. Технології розвитку образного мислення
2.4.1. Скетчінг і сторіборди
Учні візуалізують ключові сцени твору, створюють графічні «зупинки сюжету».
2.4.2. Прийоми фантазування
Методи:
· аглютинація;
· гіперболізація;
· аналогії;
· моделювання альтернативної реальності.
2.4.3. Творча трансформація літературного тексту
· альтернативний фінал;
· щоденник героя;
· фанфік;
· рімейк епізоду у сучасному контексті.

РОЗДІЛ 3. МЕТОДИЧНА СИСТЕМА ВПРОВАДЖЕННЯ ІННОВАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У НАВЧАННЯ СЛОВЕСНОСТІ
3.1. Принципи відбору інновацій
1. Доступність технологій для конкретного віку.
2. Поєднання традиційного та інноваційного.
3. Опора на текст як центральний елемент уроку словесності.
4. Варіативність і право учня на творчу ініціативу.
5. Формування власної інтерпретації та авторського продукту.
3.2. Модель уроку словесності з акцентом на креативність
1. Мотиваційний етап:
· кроссенс;
· інтерактивне запитання;
· проблемна ситуація.
2. Аналітичний етап:
· робота з текстом;
· метод «читання з маркуванням»;
· створення мапи образів.
3. Творчий етап:
· створення мультимедійного продукту;
· альтернативний фінал;
· ігрова симуляція;
· творче письмо.
4. Рефлексія:
· «мікрофон»;
· емоційний фідбек;
· самооцінка.
3.3. Практичні приклади уроків
Приклад 1. Урок української літератури (10 клас)
Тема: Аналіз роману О. Гончара «Собор».
Інновація: створення буктрейлера.
Учні працюють у групах: дослідники, сценаристи, диктори, монтажери.
Створюють висловлювання про моральну позицію героя, добирають цитати, оформлюють відеоряд.
Результат: оригінальний цифровий продукт, який відображає розуміння ідей твору.
Приклад 2. Зарубіжна література (7 клас)
Тема: «Маленький принц» А. де Сент-Екзюпері.
Інновація: сторіборд + рольова гра «Рада планет».
Учні створюють комікс-епізод і представляють свій варіант розвитку сюжету.
Розвивається образність і сценарне мислення.
Приклад 3. Інтегрований урок «Література + Мистецтво»
Тема: Емоційна палітра поезії Лесі Українки.
Інновація: візуалізація «кольорової метафори».
Учні добирають кольори до образів, створюють емоційні колажі, презентують картину-інтерпретацію вірша.
3.4. Оцінювання результатів творчої діяльності
Використовуються:
· критерії оригінальності;
· відповідність творчого продукту темі;
· креативність мовлення;
· комплексність та аргументованість інтерпретацій;
· використання цифрових інструментів.
Оцінка може бути вербальною, у форматі рубрики або портфоліо.

РОЗДІЛ 4. РЕЗУЛЬТАТИ ТА ПЕРЕВАГИ ІННОВАЦІЙНОГО ПІДХОДУ
Аналіз досвіду вчителів-новаторів та експериментальних груп показує, що системне використання інноваційних технологій забезпечує:
1. Зростання навчальної мотивації.
2. Підвищення рівня аналітичного та критичного мислення.
3. Розвиток навичок роботи в команді та комунікації.
4. Здатність до створення власного інтелектуального продукту.
5. Зростання самооцінки та впевненості.
6. Підвищення якості читацької компетенції.
7. Формування емоційного інтелекту.
Учні починають сприймати літературу не як «текст для вивчення», а як простір для творчого самовираження.

ВИСНОВКИ
Запровадження інноваційних технологій на уроках словесності відкриває широкі можливості для розвитку креативного мислення учнів. Інтерактивні методи, цифрові інструменти, гейміфікація та творчі трансформації тексту створюють сприятливий освітній простір, у якому учень виступає не пасивним споживачем знань, а активним творцем.
Розроблена методична система демонструє, що ефективність інновацій полягає у:
· поєднанні традиції й новаторства;
· варіативності форм роботи;
· акценті на творчому продукті;
· залученні учнів до реальної творчої діяльності.
Подальші дослідження можуть бути спрямовані на розробку цифрових платформ для інтерактивного аналізу художніх текстів, створення авторських методик розвитку образного мислення, а також на інтеграцію STEM-та ART-компонентів у гуманітарну освіту.
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