ВИХОВАННЯ ІНФОРМАЦІЙНОЇ КУЛЬТУРИ ТА КОМП’ЮТЕРНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ УЧНІВ НА УРОКАХ ІНФОРМАТИКИ
Анотація
У статті висвітлено сутність інформаційної культури та комп’ютерної компетентності як ключових складових сучасної освіти. Розглянуто педагогічні умови їх формування на уроках інформатики, наведено ефективні методи, технології, форми роботи та дидактичні засоби. Окрема увага приділена ролі вчителя як фасилітатора інформаційного розвитку учня. Представлено приклади практичних завдань, моделі уроків, таблиці й схеми. Матеріал відповідає вимогам НУШ та сучасним освітнім стандартам.
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1. ВСТУП
Сучасне суспільство функціонує в умовах стрімкого розвитку інформаційних технологій, цифровізації економіки, науки, освіти та побуту. У цих умовах школа має не лише ознайомити учня з ІКТ, а й сформувати в нього високий рівень інформаційної культури та комп’ютерної компетентності, що визначені ключовими компетентностями НУШ.
Уроки інформатики стають не просто навчальним предметом, а базою для формування навичок ХХІ століття: критичного мислення, інформаційної грамотності, цифрової безпеки, комунікації, творчості та відповідального користування технологіями.
2. ТЕОРЕТИЧНІ ЗАСАДИ ФОРМУВАННЯ ІНФОРМАЦІЙНОЇ КУЛЬТУРИ
2.1. Поняття інформаційної культури
Інформаційна культура — це сукупність знань, умінь і навичок людини, які забезпечують ефективну роботу з інформацією: її пошук, аналіз, обробку, збереження, передачу, використання та створення нового інформаційного продукту.
2.2. Компоненти інформаційної культури
1. Інформаційна грамотність – уміння працювати з джерелами, критично оцінювати інформацію.
2. Цифрова грамотність – уміння користуватися комп’ютерами та цифровими ресурсами.
3. Культура інформаційної безпеки – захист персональних даних, етика спілкування в інтернеті.
4. Медіаграмотність – критичне мислення щодо медіаконтенту.
5. Творчі навички – створення цифрових продуктів (презентацій, сайтів, відео, програм).
2.3. Роль уроків інформатики
Інформатика — єдиний предмет, який системно навчає дітей працювати з інформацією та технологіями, тому саме на її уроках формується фундамент інформаційної культури.
3. КОМП’ЮТЕРНА КОМПЕТЕНТНІСТЬ У КОНТЕКСТІ НУШ
Згідно з Державним стандартом, комп’ютерна компетентність включає:
· уміння використовувати цифрові пристрої;
· знання базових понятть ІКТ;
· навички роботи з офісними програмами;
· використання інтернету та електронних сервісів;
· основи програмування;
· розуміння кібербезпеки;
· уміння вирішувати задачі за допомогою ІКТ.
4. ПЕДАГОГІЧНІ УМОВИ РОЗВИТКУ ІНФОРМАЦІЙНОЇ КУЛЬТУРИ
1. Наявність сучасного обладнання (комп’ютери, планшети, інтерактивна дошка).
2. Використання компетентнісного підходу.
3. Індивідуалізація та диференціація навчання.
4. Активні та інтерактивні методи: проєкти, вебквести, групові дослідження.
5. Стимулювання творчості учнів.
6. Застосування хмарних технологій.
7. Забезпечення цифрової безпеки.
5. МЕТОДИ ТА ФОРМИ РОБОТИ
Основні методи
· Проєктна діяльність.
· Проблемно-пошукові завдання.
· Робота в парах і групах.
· Мозковий штурм.
· Модель «перевернутого навчання».
· Ігрові технології (Kahoot, Quizizz).
Форми організації навчання
· Урок-практикум.
· Урок-дослідження.
· Урок-презентація.
· Творча майстерня.
· Інтегрований урок.
6. ЦИФРОВІ ІНСТРУМЕНТИ
Хмарні сервіси
Google Workspace, Microsoft 365, Canva, Padlet, Trello.
Інструменти для створення контенту
PowerPoint, Canva, Photoshop, Video Editor, Screencast-O-Matic.
Інструменти програмування
Scratch, Python, Blockly, Code.org.
Для тестування і контролю
Kahoot, Classtime, Google Forms.
7. МОДЕЛЬ СУЧАСНОГО УРОКУ ІНФОРМАТИКИ
1. Мотивація (відеофрагмент, цифрова задача).
2. Актуалізація знань (інтерактивне опитування).
3. Вивчення нового матеріалу із демонстрацією.
4. Практична робота за інструкцією.
5. Творче завдання (створення продукту).
6. Рефлексія (цифрова анкета).
7. Домашнє завдання у цифровому середовищі.
8. ПРАКТИЧНІ ЗАВДАННЯ
Приклад 1. Аналіз достовірності інформації
Учні порівнюють кілька сайтів, визначають фейки та маніпуляції.
Приклад 2. Створення інфографіки
Тема: «Правила безпечного користування інтернетом».
Приклад 3. Міні-проєкт
Створення власного веб-сайту або презентації «Інформація навколо нас».
Приклад 4. Програмування у Scratch
Міні-гра «Безпечний інтернет».
9. ДИСТАНЦІЙНЕ ТА ЗМІШАНЕ НАВЧАННЯ
Ці форми сприяють:
· формуванню самостійності;
· розвитку навичок роботи з LMS;
· формуванню культури цифрової взаємодії;
· підвищенню рівня цифрової грамотності.
10. ТАБЛИЦІ, СХЕМИ ТА ІЛЮСТРАЦІЇ
Таблиця 1. Компоненти інформаційної культури
	Компонент
	Зміст
	Приклад діяльності

	Інформаційна грамотність
	Пошук, аналіз
	Пошук достовірних джерел

	Цифрова грамотність
	Використання пристроїв
	Робота з документами

	Медіаграмотність
	Аналіз медіа
	Виявлення фейків

	Кібербезпека
	Захист даних
	Створення паролів

	Творчість
	Створення продуктів
	Презентації, відео



11. ВИСНОВКИ
1. Інформаційна культура — ключова умова успіху учня у сучасному світі.
2. Уроки інформатики мають провідну роль у її формуванні.
3. Використання інтерактивних методів, проєктної діяльності та хмарних технологій значно підвищує якість навчання.
4. Розвиток комп’ютерної компетентності учнів сприяє формуванню ключових компетентностей НУШ.
5. Вчитель інформатики — не лише викладач, а наставник у цифровому середовищі.

