Анотація
У статті комплексно розкрито теоретико-методичні засади використання інтерактивних і розвиваючих ігор на уроках англійської мови в початкових класах у контексті реалізації Концепції Нової української школи. Обґрунтовано значення ігрової діяльності як ефективного інструменту формування іншомовної комунікативної компетентності, розвитку пізнавальних процесів, соціальних навичок і мотивації молодших школярів. Подано розгорнуту класифікацію ігор, описано методику їх упровадження на різних етапах уроку, наведено приклади вправ, міні-проєктів, цифрових ресурсів і моделей оцінювання результатів навчання. Запропоновано практичні рекомендації для вчителів початкової школи.
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Вступ
Реформування освіти в Україні відповідно до Концепції Нової української школи (НУШ) передбачає перехід від репродуктивного засвоєння знань до формування ключових компетентностей, розвитку критичного мислення, комунікації, творчості та вміння співпрацювати. Особливо важливо це у процесі навчання іноземної мови, адже мова є не лише навчальним предметом, а й засобом міжкультурної комунікації.
Проблема використання гри як засобу навчання має глибокі теоретичні витоки. Значний внесок у розроблення ідеї діяльнісного підходу зробили Лев Виготський, Жан Піаже, Василь Сухомлинський. Вони доводили, що гра сприяє розвитку мислення, мовлення та соціалізації дитини.
Метою статті є розширений аналіз інтерактивних і розвиваючих ігор як ефективного засобу навчання англійської мови учнів початкових класів НУШ.
1. Теоретичні засади ігрового навчання
1.1. Гра як провідна діяльність молодшого школяра
Гра — це особлива форма діяльності, що має внутрішню мотивацію та забезпечує активне залучення дитини до процесу пізнання. За Л. Виготським, саме в грі дитина діє в «зоні найближчого розвитку», перевищуючи свій актуальний рівень можливостей.
У молодшому шкільному віці гра:
· стимулює мовленнєву активність;
· формує довільну увагу;
· розвиває пам’ять;
· сприяє емоційному комфорту.
1.2. Компетентнісний підхід у НУШ
НУШ передбачає формування:
· спілкування іноземними мовами;
· уміння вчитися;
· соціальної компетентності;
· ініціативності та підприємливості.
Ігрові методи є ефективним інструментом реалізації цих завдань.
2. Психолого-педагогічні особливості навчання англійської мови в початкових класах
Учні 6–10 років характеризуються:
· короткочасною концентрацією уваги;
· домінуванням наочно-образного мислення;
· високою потребою в русі;
· чутливістю до емоційної атмосфери.
Тому урок має бути динамічним, різноманітним і насиченим інтерактивними елементами.
3. Класифікація інтерактивних ігор
3.1. Лексичні ігри
Word Bingo – закріплення лексики.
Memory Cards – розвиток зорової пам’яті.
Odd One Out – логічне мислення.
3.2. Граматичні ігри
Sentence Builder – складання речень.
Grammar Dice – відпрацювання часових форм.
Find the Mistake – розвиток уваги.
3.3. Ігри для аудіювання
Listen and Draw – учні малюють відповідно до інструкції.
Simon Says – розвиток слухової уваги.
3.4. Ігри для розвитку говоріння
Role-play – моделювання життєвих ситуацій.
Find Someone Who – опитування однокласників.
4. Рухливі інтерактивні ігри
Рухливі вправи сприяють зняттю втоми та підвищенню концентрації.
Приклади:
· Jump to the Word
· Action Songs
· Freeze Game
Пісні та відеоматеріали можна використовувати з ресурсів British Council.
5. Рольові та сюжетні ігри
5.1. Рольові ситуації
· At the Shop
· At the Zoo
· At School
Такі ігри формують комунікативні навички та впевненість.
5.2. Використання персонажів
Залучення героїв мультфільмів, наприклад Frozen, підвищує інтерес до навчання.
6. Цифрові інтерактивні ігри
Сучасний урок НУШ неможливо уявити без цифрових ресурсів.
6.1. Онлайн-платформи
· Wordwall
· Kahoot!
· Quizlet
Вони дозволяють створювати інтерактивні вікторини, пазли, вправи на відповідність.
7. Інтерактивні ігри на різних етапах уроку
7.1. Початок уроку (Warm-up)
· Greeting Ball
· Question Chain
7.2. Актуалізація знань
· Brainstorming
· Flashcard Challenge
7.3. Засвоєння нового матеріалу
· Guess the Word
· Information Gap
7.4. Закріплення
· Team Competition
· Board Race
7.5. Рефлексія
· Smiley Cards
· Exit Tickets
8. Приклади фрагментів уроків
Фрагмент уроку 1 (2 клас)
Тема: My Family
1. Warm-up – «Family Song».
2. Гра Memory Cards.
3. Role-play «Introduce Your Family».
4. Kahoot-вікторина.
Фрагмент уроку 2 (3 клас)
Тема: Food
1. Word Bingo.
2. Role-play «At the Café».
3. Team Competition.
9. Розвиток ключових компетентностей
Ігрові методи сприяють:
· формуванню мовленнєвої компетентності;
· розвитку критичного мислення;
· соціалізації;
· креативності.
10. Оцінювання в умовах ігрового навчання
В НУШ оцінювання має формувальний характер.
Методи:
· спостереження;
· самооцінювання;
· взаємооцінювання;
· портфоліо.
11. Переваги використання інтерактивних ігор
· підвищення мотивації;
· активізація пізнавальної діяльності;
· розвиток мовлення;
· створення позитивного мікроклімату.
12. Можливі труднощі та шляхи їх подолання
Проблеми:
· надмірне збудження дітей;
· нестача часу;
· технічні труднощі.
Рішення:
· чіткі правила гри;
· тайм-менеджмент;
· поєднання традиційних і цифрових методів.
13. Практичні рекомендації вчителю
1. Планувати гру відповідно до мети уроку.
2. Забезпечувати активну участь кожного учня.
3. Використовувати позитивне підкріплення.
4. Змінювати вид діяльності кожні 7–10 хвилин.
5. Дотримуватися принципу «навчання через діяльність».
Висновки
Інтерактивні та розвиваючі ігри є невід’ємною складовою сучасного уроку англійської мови в початковій школі НУШ. Вони забезпечують активне залучення учнів до навчального процесу, сприяють формуванню іншомовної комунікативної компетентності, розвитку ключових компетентностей та створюють позитивне освітнє середовище.
Раціональне поєднання традиційних методів і сучасних інтерактивних технологій забезпечує ефективність навчання та відповідає вимогам сучасної освіти.
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