Інтелектуально-пізнавальна гра
🌍 «Планета під загрозою: місія – сталий розвиток»
до Всесвітнього дня Землі (для 9–11 класів)
Сучасний, динамічний командний географічний захід у форматі квест-шоу з елементами гри, дебатів і цифрових активностей.

🎯 Мета заходу
сформувати розуміння принципів сталого розвитку
поглибити географічні знання про глобальні екологічні проблеми
розвивати критичне мислення, командну роботу, швидкість ухвалення рішень
виховувати екологічну відповідальність

⏱️ Формат і тривалість
Тип: командна інтелектуальна гра-квест
Тривалість: 60–90 хв
Команди: 3–5 команд по 4–6 учнів
Обладнання:
проєктор / інтерактивна дошка
смартфони з інтернетом
картки завдань
таймер
Kahoot / Mentimeter (за можливості)

🧭 Сюжет гри
Учні — це екокоманди ООН, які отримують сигнал тривоги:
🌐 Планета Земля перебуває під загрозою.
Їхня місія — пройти серію випробувань і врятувати планету, набравши максимальну кількість еко-балів.

🎮 Структура гри

🔹 Станція 1. «Гео-розвідка» (розминка)
Час: 8 хв
Швидкі запитання на знання географії та екології.
Формат: бліц (на екрані або Kahoot)
Приклади запитань:
Найбільший океан Землі
Парниковий газ №1
Що означає абревіатура ЦСР?
Найбільш забруднене море Європи
✅ За кожну правильну відповідь — 1 бал
💡 Динаміка: відповідають на швидкість через смартфони.

🔹 Станція 2. «Еко-детектив»
Час: 12 хв
Команди отримують кейс-ситуації.
Приклад кейсу:
У місті різко зросло забруднення повітря.
Дані: багато транспорту, ТЕС, безвітряна погода.
Завдання команди:
визначити проблему
назвати причини
запропонувати 2 рішення
✅ Максимум — 5 балів
Критерії:
логіка
географічна грамотність
реалістичність рішень

🔹 Станція 3. «Карта ризиків»
Час: 10 хв
Робота з картою світу.
Завдання:
Позначити на карті:
зону вирубування лісів
регіон дефіциту води
країну з найбільшими викидами CO₂
район танення льодовиків
✅ По 1 балу за кожен правильний об’єкт
💡 Сучасність: можна використати Google Maps / LearningApps.

🔹 Станція 4. «Факт чи фейк»
Час: 8 хв
На екрані з’являються твердження.
Приклади:
«Пластик розкладається за 5 років»
«Відновлювана енергетика не забруднює повітря»
«Україна має проблеми з деградацією ґрунтів»
Команди піднімають картки:
🟢 факт
🔴 фейк
✅ 1 бал за правильну відповідь

🔹 Станція 5. «Еко-стартап» (фінал)
Час: 15–20 хв
Команди створюють міні-проєкт:
🌱 «Як зробити нашу школу/місто більш сталим»
Формат виступу: пітч до 1 хвилини.
Можливі ідеї:
сортування відходів
зелений дах
енергоощадна школа
велоінфраструктура
✅ Максимум — 10 балів
Критерії:
інноваційність
реалістичність
користь для громади
переконливість виступу

🧮 Підбиття підсумків
Поки журі рахує бали — провести інтерактив:
🎯 «Еко-обіцянка»
Кожен учень пише на стікері одну дію для планети.

🏆 Нагородження
Номінації:
🥇 «Еко-мозок планети»
🌱 «Агенти сталого розвитку»
🚀 «Найкращий еко-стартап»
♻️ «Команда швидкої реакції»

🎨 Сучасні фішки (рекомендовано)
Щоб захід був вау-рівня, додай:
QR-коди на завдання
живий рейтинг на екрані
таймер-зворотний відлік
бейджі команд
фонова динамічна музика
ролик про Землю на початку

