МЕТОДИ ТВОРЧОЇ ДІЯЛЬНОСТІ НА УРОКАХ ЗАРУБІЖНОЇ ЛІТЕРАТУРИ ПІД ЧАС ДИСТАНЦІЙНОГО НАВЧАННЯ
Анотація
У статті розглянуто особливості організації творчої діяльності учнів на уроках зарубіжної літератури в умовах дистанційного навчання. Обґрунтовано актуальність використання творчих методів як засобу підвищення читацької мотивації, активізації пізнавальної діяльності, розвитку критичного та креативного мислення, емоційного інтелекту, комунікативних умінь і самостійності учнів.
Проаналізовано можливості цифрового освітнього середовища для реалізації творчого потенціалу школярів. Охарактеризовано методи творчого читання, проблемно-пошукового навчання, літературної імпровізації, рольової гри, сторітелінгу, проєктної діяльності, створення буктрейлерів, коміксів, ментальних карт, хмар слів, цифрових плакатів, подкастів, відеорецензій, фанфікшну, листів від імені персонажів, онлайн-дебатів та віртуальних дискусій.
Особливу увагу приділено питанням організації самостійної творчої роботи учнів, формувального оцінювання та цифрової безпеки. Запропоновано практичні приклади творчих завдань, які можуть бути використані під час вивчення творів зарубіжної літератури в 5–11 класах. Обґрунтовано необхідність поєднання синхронних та асинхронних форм роботи, диференціації завдань і створення ситуації творчого вибору.
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ВСТУП
Сучасна школа перебуває в умовах постійних змін, що пов’язані з цифровізацією освіти, розвитком нових інформаційних технологій, зміною способів комунікації та трансформацією ролі учня в освітньому процесі. Особливо актуальним це стало в умовах дистанційного та змішаного навчання, коли значна частина освітньої взаємодії переноситься у цифрове середовище.
Дистанційне навчання не повинно зводитися до механічного передавання учням теоретичної інформації, перегляду відеоматеріалів і виконання тестів. Навпаки, цифрове середовище відкриває широкі можливості для творчої взаємодії, співпраці, самовираження та створення учнями власних освітніх продуктів.
Особливе місце в цьому процесі посідає зарубіжна література. Художній текст за своєю природою передбачає інтерпретацію, співпереживання, діалог із персонажами, порівняння життєвих ситуацій, пошук альтернативних рішень та формування власної позиції. Саме тому література має значний потенціал для розвитку творчої особистості.
У сучасній модельній програмі із зарубіжної літератури передбачено не лише читання та аналіз художніх творів, а й творчий діалог із текстами та медіатекстами, написання листів від імені або до героя, створення порівняльних характеристик, а також участь в онлайн-дискусіях щодо літературних творів та їх екранізацій.
Це означає, що творча діяльність не є додатковим елементом уроку. Вона поступово стає одним із центральних способів формування читацької компетентності.
Актуальність теми визначається необхідністю пошуку таких методів роботи, які дозволяють зберегти інтерес учнів до читання в умовах дистанційного навчання, забезпечити активну взаємодію з художнім текстом і водночас використовувати можливості цифрового середовища.
Метою цієї роботи є теоретичне обґрунтування та практична систематизація методів творчої діяльності на уроках зарубіжної літератури під час дистанційного навчання.
Для досягнення мети визначено такі завдання:
1. розкрити сутність творчої діяльності учнів у процесі літературної освіти;
2. визначити особливості творчої роботи в умовах дистанційного навчання;
3. охарактеризувати основні групи творчих методів;
4. визначити можливості цифрових інструментів;
5. запропонувати практичні творчі завдання;
6. розглянути форми онлайн-взаємодії;
7. охарактеризувати роль учителя в організації творчої діяльності;
8. визначити особливості формувального оцінювання творчих робіт;
9. сформулювати методичні рекомендації для педагогів.
1. ТВОРЧА ДІЯЛЬНІСТЬ У СИСТЕМІ ЛІТЕРАТУРНОЇ ОСВІТИ
Творча діяльність учня — це активний процес створення нового особистісно значущого продукту або способу розв’язання навчальної проблеми.
На уроках зарубіжної літератури таким продуктом може бути:
· власна інтерпретація художнього твору;
· лист персонажу;
· альтернативне завершення;
· ілюстрація;
· комікс;
· буктрейлер;
· відео;
· подкаст;
· презентація;
· ментальна карта;
· літературний мем;
· фанфік;
· інтерв’ю з персонажем;
· театральна імпровізація;
· літературна рецензія;
· цифровий плакат.
Проте творчість не слід ототожнювати лише з художнім оформленням завдання. Написання красивої презентації саме по собі ще не є творчою діяльністю.
Творчість виникає тоді, коли учень:
· самостійно обирає спосіб розв’язання;
· висуває власну гіпотезу;
· створює новий продукт;
· переосмислює інформацію;
· встановлює зв’язки між явищами;
· пропонує альтернативу;
· формулює власну позицію.
Таким чином, творча діяльність безпосередньо пов’язана з активним мисленням.
Сучасний урок зарубіжної літератури має допомагати учневі не лише знати зміст твору, а й використовувати прочитане для осмислення власного досвіду та навколишнього світу.
2. ОСОБЛИВОСТІ ТВОРЧОЇ ДІЯЛЬНОСТІ В ДИСТАНЦІЙНОМУ ФОРМАТІ
Дистанційне навчання створює як певні труднощі, так і нові можливості.
До основних проблем можна віднести:
· зменшення безпосереднього емоційного контакту;
· складність контролю самостійної роботи;
· нерівний доступ до технічних ресурсів;
· втомлюваність від тривалого перебування перед екраном;
· ризик пасивності учнів;
· труднощі групової взаємодії;
· недостатню мотивацію до читання великих за обсягом творів.
Водночас цифрове середовище дозволяє:
· швидко організувати спільну роботу;
· створювати мультимедійні продукти;
· використовувати відео та аудіо;
· організовувати онлайн-дискусії;
· створювати віртуальні виставки;
· використовувати інтерактивні дошки;
· проводити опитування;
· створювати цифрові портфоліо;
· організовувати асинхронну співпрацю.
Міністерство освіти і науки України у методичних матеріалах для літературної освіти рекомендує використання віртуальних дошок, творчих завдань, проєктів та рефлексивних інструментів, зокрема синквейнів, схем і таблиць.
Отже, основним завданням учителя є не просто перенесення традиційного уроку в Zoom або Google Meet, а перебудова діяльності учня відповідно до можливостей цифрового середовища.
3. ПРИНЦИПИ ОРГАНІЗАЦІЇ ТВОРЧОЇ РОБОТИ
3.1. Принцип активності
Учень має бути не споживачем інформації, а її активним інтерпретатором і творцем.
3.2. Принцип особистісної значущості
Творче завдання має дозволяти учневі пов’язати літературний матеріал із власним досвідом.
Наприклад:
«Чи погодився б ти з рішенням героя? Що зробив би на його місці?»
Таке питання переводить учня від переказу до осмислення.
3.3. Принцип вибору
Учням доцільно пропонувати декілька способів виконання.
Наприклад:
Обери один варіант:
· створити відеозвернення;
· написати листа;
· створити комікс;
· записати подкаст.
Вибір підвищує мотивацію.
3.4. Принцип співпраці
Дистанційна робота не повинна бути винятково індивідуальною.
Групи можуть:
· створювати спільну карту;
· вести дискусію;
· готувати презентацію;
· створювати сценарій;
· проводити взаємне рецензування.
3.5. Принцип рефлексії
Після творчої роботи учень має відповісти:
· Що я створив?
· Що було найскладнішим?
· Що нового я зрозумів?
· Чого навчився?
· Що зробив би інакше?
4. МЕТОД ТВОРЧОГО ЧИТАННЯ
Творче читання передбачає активну взаємодію учня з текстом.
Замість простого запитання:
«Що сталося з героєм?»
можна поставити:
«Чому герой міг вчинити саме так?»
або:
«Як змінилася б історія, якби герой прийняв інше рішення?»
Творче читання передбачає:
· прогнозування;
· припущення;
· порівняння;
· емоційне реагування;
· інтерпретацію;
· створення альтернатив;
· оцінювання вчинків.
5. МЕТОД «ПРОДОВЖ ІСТОРІЮ»
Учитель зупиняє роботу з текстом у важливий момент.
Учні отримують завдання:
«Як, на вашу думку, розвиватимуться події?»
Можна запропонувати:
· письмове продовження;
· усну розповідь;
· комікс;
· коротке відео;
· аудіоповідомлення.
Після цього учні знайомляться з авторським продовженням.
Важливо не оцінювати прогноз за принципом «правильно — неправильно». Мета полягає у формуванні вміння аргументувати власне припущення.
6. АЛЬТЕРНАТИВНИЙ ФІНАЛ
Метод особливо ефективний під час вивчення прозових творів.
Завдання:
«Створіть власний фінал твору, який не суперечить характерам персонажів та логіці подій».
Учень повинен не просто придумати інше завершення, а пояснити:
· що змінилося;
· чому він обрав саме такий варіант;
· як це вплинуло на головну проблему твору.
Таким чином творче завдання поєднується з аналізом.
7. МЕТОД «ЛИСТ ГЕРОЮ»
Цей прийом передбачає написання листа від власного імені до персонажа.
Наприклад:
«Напиши листа Гамлету»
У листі можна:
· висловити пораду;
· підтримати героя;
· поставити запитання;
· висловити незгоду;
· пояснити власне ставлення.
Можливий і зворотний варіант:
«Напиши лист від імені героя сучасному підлітку».
Такий формат допомагає встановити емоційний зв’язок із текстом.
Модельні програми прямо передбачають створення листів від імені або до героя художнього твору як один із видів діяльності учнів.
8. «ІНТЕРВ’Ю З ПЕРСОНАЖЕМ»
У дистанційному форматі цей метод легко реалізується через відеозустріч.
Один учень виконує роль журналіста, інший — персонажа.
Наприклад:
«Інтерв’ю з Гобсеком»
Запитання можуть стосуватися:
· дитинства;
· життєвих цінностей;
· стосунків з іншими;
· грошей;
· головного конфлікту;
· ставлення до сучасного світу.
Особливість методу полягає в тому, що учень, який грає роль персонажа, повинен відповідати відповідно до його характеру.
9. РОЛЬОВА ГРА
Рольова гра дозволяє учням «увійти» в художній світ.
Можливі формати:
«Суд над персонажем»
Наприклад:
· обвинувач;
· захисник;
· свідки;
· суддя;
· журналісти.
Учні мають аргументувати позиції цитатами з тексту.
Дистанційно суд може відбуватися у форматі відеоконференції.
10. ЛІТЕРАТУРНИЙ СУД
Літературний суд є різновидом рольової гри та одночасно методом критичного мислення.
Етапи:
1. формулювання проблеми;
2. розподіл ролей;
3. пошук аргументів у тексті;
4. підготовка виступів;
5. проведення суду;
6. голосування;
7. рефлексія.
Важливо, щоб оцінювання ґрунтувалося не на тому, яку позицію обрав учень, а на якості аргументації.
11. ОНЛАЙН-ДЕБАТИ
Дебати є одним із найефективніших способів розвитку критичного мислення.
Наприклад:
«Чи можна виправдати вчинок головного героя?»
Або:
«Чи є герой жертвою обставин?»
Учні поділяються на дві групи.
Кожна група:
· формулює позицію;
· знаходить аргументи;
· добирає цитати;
· прогнозує аргументи опонентів;
· готує контраргументи.
Модельні програми зарубіжної літератури передбачають участь учнів в онлайн-дискусіях щодо художніх творів та їх екранізацій.
12. МЕТОД «ЗАЙМИ ПОЗИЦІЮ»
Учитель пропонує проблемне твердження.
Наприклад:
«Герой мав право пожертвувати власним щастям заради інших».
Учні обирають:
· погоджуюсь;
· частково погоджуюсь;
· не погоджуюсь.
Після цього кожен аргументує свою позицію.
У дистанційному форматі можна використати опитування або цифрову дошку.
Цей метод дозволяє залучити навіть тих учнів, які неохоче виступають усно.
13. МЕНТАЛЬНІ КАРТИ
Ментальна карта дозволяє візуалізувати складну систему зв’язків.
Наприклад, у центрі:
«Гамлет»
Від нього відходять гілки:
· герой;
· конфлікт;
· родина;
· кохання;
· влада;
· моральний вибір;
· символи;
· проблематика.
Учні можуть працювати над картою індивідуально або спільно.
МОН рекомендує використання ментальних карт та цифрових інструментів для їх створення в літературній освіті.
14. «ХМАРА СЛІВ»
Метод використовується на різних етапах уроку.
Перед читанням
Учні записують слова, які асоціюються з назвою твору.
Після читання
Створюють хмару ключових понять.
Для характеристики героя
Наприклад:
«Гамлет»
слова:
· сумнів;
· трагедія;
· помста;
· любов;
· вибір;
· відповідальність.
Порівняння хмар до і після вивчення твору дозволяє побачити зміни у сприйнятті учнів.
15. СИНКВЕЙН
Синквейн — коротка творча форма, яка допомагає узагальнити матеріал.
Наприклад:
Гамлет
Самотній, задумливий.
Сумнівається, шукає, страждає.
Намагається знайти правду.
Вибір.
У дистанційному форматі синквейн можна створювати у спільному документі або цифровій дошці.
16. БУКТРЕЙЛЕР
Буктрейлер — короткий відеоролик, метою якого є зацікавити глядача художнім твором.
Учень має:
1. визначити основну ідею;
2. вибрати ключові сцени;
3. підібрати зображення;
4. написати короткий текст;
5. обрати музику;
6. змонтувати відео.
Буктрейлер розвиває:
· творче мислення;
· медіаграмотність;
· уміння стисло передавати зміст;
· навички презентації.
17. ЛІТЕРАТУРНИЙ КОМІКС
Комікс може бути створений за:
· епізодом;
· діалогом;
· конфліктом;
· фіналом.
Особливо корисним є завдання:
«Передайте складний епізод твору в 6 кадрах».
Обмеження кількості кадрів змушує учня визначати головне.
18. ФАНФІКШН
Фанфікшн — створення нового тексту на основі вже відомого художнього світу.
Наприклад:
· «Герої твору зустрічаються у XXI столітті».
· «Що було б, якби герой мав смартфон?»
· «Один день персонажа через десять років».
· «Зустріч двох героїв різних творів».
Фанфікшн особливо ефективний для старших учнів.
Водночас важливо пояснити, що творча інтерпретація повинна зберігати впізнаваність персонажів та основних рис художнього світу.
19. «ПЕРСОНАЖ У СОЦІАЛЬНИХ МЕРЕЖАХ»
Учням пропонується уявити, що персонаж має сучасний профіль у соціальній мережі.
Необхідно створити:
· ім’я;
· аватар;
· коротку біографію;
· статус;
· 3–5 публікацій;
· реакції інших персонажів;
· коментарі.
Наприклад:
«Профіль Шерлока Холмса»
Це завдання дозволяє поєднати літературний аналіз із медіакультурою.
20. ПОДКАСТ «РОЗМОВИ ПРО КНИГУ»
Учні можуть записувати короткі аудіоепізоди.
Структура:
1. Назва твору.
2. Що мене вразило?
3. Хто головний герой?
4. Яка проблема є центральною?
5. Чому цей твір актуальний сьогодні?
Тривалість одного випуску може становити 3–5 хвилин.
21. ВІДЕОРЕЦЕНЗІЯ
Учень записує відео, у якому відповідає:
· про що твір;
· що сподобалося;
· що здалося суперечливим;
· кому можна рекомендувати;
· чому.
Важливо не вимагати переказу всього твору.
Основна мета — сформувати власну читацьку позицію.
22. МЕТОД «ТЕКСТ + МЕДІАТЕКСТ»
Сучасна літературна освіта передбачає взаємодію з медіатекстами.
Учні можуть порівнювати:
· художній твір та екранізацію;
· текст і театральну постановку;
· опис персонажа і його кінематографічне втілення;
· літературний сюжет та ілюстрацію.
Питання:
Що змінив режисер?
Чому?
Чи відповідає це авторському задуму?
Такий підхід сприяє розвитку критичного медіасприйняття.
23. ТВОРЧЕ ПОРІВНЯННЯ
Учням можна запропонувати порівняти:
· двох героїв;
· два твори;
· дві екранізації;
· два переклади;
· літературний і музичний образ.
Наприклад:
«Порівняйте образ Скруджа в літературному творі та його кінематографічній інтерпретації».
Результатом може бути:
· таблиця;
· презентація;
· відео;
· усний виступ;
· інфографіка.
24. ТВОРЧІ ПИСЬМОВІ ЗАВДАННЯ
До ефективних завдань належать:
«Щоденник героя»
Учень пише запис від імені персонажа.
«Лист у майбутнє»
Герой звертається до людини XXI століття.
«Один день після фіналу»
Учень продовжує історію.
«Невідправлений лист»
Персонаж пише те, що не наважився сказати.
«Сповідь героя»
Від першої особи пояснюється складний вчинок.
Такі завдання сприяють розвитку емпатії та розуміння психології персонажа.
25. СТОРІТЕЛІНГ
Сторітелінг — мистецтво створення та представлення історії.
На уроках літератури він може використовуватися для:
· переказу;
· характеристики;
· мотивації;
· актуалізації;
· творчого продовження.
Наприклад:
«Розкажи історію героя так, ніби це трейлер нового серіалу».
Або:
«Розкажи подію очима другорядного персонажа».
26. МЕТОД «ЗМІНИ ТОЧКУ ЗОРУ»
Один із найцікавіших творчих прийомів.
Учень переказує подію:
· від імені героя;
· від імені антагоніста;
· від імені свідка;
· від імені предмета;
· від імені сучасного журналіста.
Наприклад:
«Бал у романі — очима випадкового гостя».
Метод допомагає зрозуміти, що одна подія може мати різні інтерпретації.
27. МЕТОД «ПРЕДМЕТ РОЗПОВІДАЄ»
Учень обирає предмет із художнього твору та пише монолог від його імені.
Наприклад:
· годинник;
· лист;
· дзеркало;
· книга;
· прикраса;
· зброя.
Таке завдання розвиває уяву та допомагає звернути увагу на художні деталі.
28. ВІРТУАЛЬНА ЛІТЕРАТУРНА ВИСТАВКА
Учні створюють цифрову виставку, присвячену:
· письменнику;
· твору;
· літературному напряму;
· епосі.
Виставка може містити:
· портрети;
· цитати;
· карти;
· обкладинки;
· ілюстрації;
· аудіофрагменти;
· відео;
· учнівські роботи.
Це може стати підсумковим проєктом після вивчення розділу.
29. ВЕБКВЕСТ
Вебквест — це система завдань, які учні виконують за допомогою цифрових ресурсів.
Наприклад, вебквест за творчістю Вільяма Шекспіра:
Станція 1. Біографія.
Станція 2. Театр «Глобус».
Станція 3. Сонети.
Станція 4. «Ромео і Джульєтта».
Станція 5. Шекспір у кіно.
Фінал: створення власної цифрової презентації.
30. ЛІТЕРАТУРНИЙ КВЕСТ
Квест можна проводити синхронно або асинхронно.
Учні отримують послідовність завдань.
Наприклад:
«Таємниця загубленого рукопису»
Для переходу до наступного етапу необхідно:
· розгадати цитату;
· визначити героя;
· встановити відповідність;
· знайти символ;
· виконати творче завдання.
Квест створює елемент гри та підвищує мотивацію.
31. МЕТОД «ЛІТЕРАТУРНИЙ ДЕТЕКТИВ»
Учні отримують набір «доказів»:
· цитати;
· предмети;
· події;
· характеристики.
Їхнє завдання — визначити:
хто герой?
що відбулося?
яка проблема?
Цей метод особливо ефективний для детективних творів, але може бути адаптований практично до будь-якого тексту.
32. ВИКОРИСТАННЯ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ У ТВОРЧІЙ ДІЯЛЬНОСТІ
Цифрове середовище сучасного учня неможливо розглядати без урахування інструментів штучного інтелекту.
Водночас ШІ доцільно використовувати не для виконання завдання замість учня, а як інструмент:
· генерування ідей;
· порівняння інтерпретацій;
· створення запитань;
· пошуку альтернатив;
· перевірки аргументації;
· створення чернетки.
Наприклад:
Завдання:
«Попросіть ШІ запропонувати три можливі пояснення вчинку героя. Перевірте кожне пояснення за текстом і визначте, яке має найбільше доказів».
Це формує критичне ставлення до згенерованої інформації.
Особливо актуальним є вміння учня виявляти помилки ШІ. У Всеукраїнському конкурсі «Учитель року — 2025» у номінації «Зарубіжна література» одним із випробувань було коригування помилок у згенерованому штучним інтелектом аналізі поетичного твору.
Отже, ШІ може бути не «автором відповіді», а об’єктом критичного аналізу.
33. ТВОРЧІ ЗАВДАННЯ З ВИКОРИСТАННЯМ ШІ
Завдання 1
«Попросіть ШІ створити характеристику героя. Знайдіть три твердження, які не підтверджуються текстом».
Завдання 2
«Порівняйте власну інтерпретацію фіналу з варіантом, запропонованим ШІ».
Завдання 3
«Запропонуйте ШІ п’ять запитань до героя. Виберіть найглибше і поясніть свій вибір».
Завдання 4
«Створіть опис ілюстрації до твору за допомогою ШІ, а потім перевірте, чи відповідає вона художньому тексту».
Такі завдання одночасно розвивають літературні та цифрові компетентності.
34. ФОРМУВАЛЬНЕ ОЦІНЮВАННЯ ТВОРЧИХ РОБІТ
Творчі роботи не можна оцінювати лише за принципом «подобається — не подобається».
Доцільно використовувати критерії.
Наприклад:
	Критерій
	Максимум

	Розуміння художнього тексту
	3

	Аргументованість
	3

	Оригінальність
	2

	Самостійність
	2

	Якість презентації
	2


Загальна оцінка — 12 балів.
Водночас критерії можуть змінюватися залежно від виду завдання.
Для подкасту важливими будуть:
· зміст;
· логіка;
· виразність;
· аргументація.
Для коміксу:
· відповідність тексту;
· послідовність;
· творчість;
· візуальна організація.
Для дебатів:
· аргументи;
· докази;
· уміння слухати опонента;
· контраргументація.
35. САМООЦІНЮВАННЯ ТА ВЗАЄМООЦІНЮВАННЯ
У дистанційному навчанні особливо важливо навчити учня оцінювати власну роботу.
Формула:
«Дві сильні сторони + одна зона розвитку».
Наприклад:
Мені вдалося:
1. добре передати характер героя;
2. використати цитати.
Потрібно покращити:
— аргументацію другого висновку.
Взаємооцінювання можна організувати за принципом:
«Зірка — побажання».
Учень називає:
⭐ що найбільше сподобалося;
💡 що можна покращити.
36. АСИНХРОННА ТВОРЧА ДІЯЛЬНІСТЬ
Не всі творчі завдання потрібно виконувати під час онлайн-зустрічі.
Асинхронно можна організувати:
· читання;
· створення буктрейлера;
· написання фанфіку;
· запис подкасту;
· створення коміксу;
· підготовку презентації;
· роботу з ментальною картою;
· відеорецензію.
Перевага асинхронної роботи полягає в тому, що учень може працювати у власному темпі.
37. СИНХРОННА ТВОРЧА ДІЯЛЬНІСТЬ
Під час онлайн-зустрічі доцільно використовувати завдання, які потребують безпосередньої комунікації:
· дебати;
· рольові ігри;
· інтерв’ю;
· літературний суд;
· дискусії;
· експрес-імпровізації;
· групове обговорення.
Тривалість одного виду активності не повинна бути надто великою.
Краще організувати кілька коротких видів діяльності, ніж одну довгу лекцію.
38. ІНТЕРАКТИВНІ ДОШКИ У ДИСТАНЦІЙНОМУ НАВЧАННІ
Віртуальні дошки можуть використовуватися як спільний простір класу.
Наприклад, дошка:
«Наші думки після прочитання»
Учні розміщують стікери:
· герой;
· проблема;
· цитата;
· запитання;
· власна думка.
Інший варіант:
«Літературна карта твору»
На дошці створюються блоки:
події → герої → конфлікт → кульмінація → фінал → проблематика.
Такий формат відповідає рекомендаціям щодо використання цифрових інструментів у літературній освіті.
39. ІНТЕГРАЦІЯ З ІНШИМИ ВИДАМИ МИСТЕЦТВА
Зарубіжна література має природні зв’язки з:
· образотворчим мистецтвом;
· музикою;
· театром;
· кінематографом;
· історією;
· географією;
· іноземними мовами.
Наприклад, під час вивчення Гомера можна досліджувати античне мистецтво.
Під час вивчення Шекспіра — театр.
Під час вивчення Гофмана — музику та образотворче мистецтво.
Під час вивчення Дікенса — соціальну історію Англії.
Міжпредметна інтеграція дозволяє створити цілісний культурний контекст.
Практика вчителів зарубіжної літератури також демонструє ефективність інтегрованих уроків, проєктів, досліджень, квестів та міжпредметних зв’язків.
40. ТВОРЧИЙ ПРОЄКТ «ЛІТЕРАТУРНИЙ МУЗЕЙ»
Учні створюють цифровий музей письменника.
Розділи:
1. біографія;
2. родина;
3. епоха;
4. творчість;
5. головний твір;
6. герої;
7. цитати;
8. екранізації;
9. цікаві факти;
10. власні враження.
Проєкт може виконуватися групами.
41. ТВОРЧИЙ ПРОЄКТ «ЛІТЕРАТУРНИЙ ПОДКАСТ»
Клас об’єднується у редакційну команду.
Учні отримують ролі:
· ведучий;
· сценарист;
· редактор;
· дослідник;
· звукорежисер;
· автор запитань.
Випуск може містити:
· коротку біографію;
· аналіз твору;
· дискусію;
· інтерв’ю;
· читацькі рекомендації.
42. ТВОРЧИЙ ПРОЄКТ «ГЕРОЙ У XXI СТОЛІТТІ»
Завдання:
«Як би поводився герой твору, якби жив сьогодні?»
Учні аналізують:
· професію;
· соціальні мережі;
· друзів;
· цінності;
· проблеми;
· стиль життя.
Головна умова — сучасна інтерпретація має ґрунтуватися на характері персонажа.
43. ПРОЄКТ «ЕКРАНІЗАЦІЯ ОЧИМА ЧИТАЧА»
Учні порівнюють книгу та фільм.
Структура:
1. що збережено;
2. що змінено;
3. що додано;
4. що вилучено;
5. як змінився образ героя;
6. яка версія переконливіша;
7. чому.
Такий проєкт формує критичну медіаграмотність.
44. МЕТОД «ЛІТЕРАТУРНИЙ МЕМ»
Мем може бути творчим способом передати:
· характер героя;
· проблему;
· конфлікт;
· сюжетну ситуацію.
Наприклад:
«Коли прочитав 300 сторінок і зрозумів, що герой зробив усе навпаки».
Після створення мему учень має пояснити, яку проблему твору він передає.
Це важливо, адже гумористична форма не повинна замінювати літературний аналіз.
45. МЕТОД «ЦИТАТА ЯК ПОСТ»
Учень обирає цитату з твору і створює для неї сучасний цифровий пост.
Потрібно:
· дібрати цитату;
· пояснити її контекст;
· написати сучасний підпис;
· сформулювати власний коментар.
46. ТВОРЧИЙ ЧИТАЦЬКИЙ ЩОДЕННИК
У дистанційному форматі доцільно вести цифровий читацький щоденник.
Кожен запис може містити:
Назва твору.
Цитата, яка запам’яталася.
Моя реакція.
Питання до героя.
Що мене здивувало?
Чи рекомендував би я цей твір?
Це дозволяє зробити читання особистісним.
47. РОЗВИТОК ЕМОЦІЙНОГО ІНТЕЛЕКТУ
Література є потужним інструментом розвитку емоційної компетентності.
Учні можуть визначати:
· що відчуває герой;
· чому він це відчуває;
· що він приховує;
· як його емоції впливають на рішення.
Наприклад:
«Опиши емоційний стан героя трьома словами, а потім підтвердь кожне слово епізодом із тексту».
Таке завдання поєднує емоційне сприймання та доказовий аналіз.
Сучасні практики викладання зарубіжної літератури також акцентують на розвитку емоційного інтелекту через асоціації, ментальні карти, дискусії, творчі завдання, ігри та проєкти.
48. РОЗВИТОК КРИТИЧНОГО МИСЛЕННЯ
Творча діяльність без критичного мислення може перетворитися на фантазування без зв’язку з текстом.
Тому кожне творче завдання має містити етап перевірки.
Наприклад:
«Створи альтернативний фінал, але поясни, які риси героя роблять його можливим».
Або:
«Створи сучасний профіль персонажа, використовуючи щонайменше п’ять рис, підтверджених текстом».
Так творчість спирається на доказову базу.
49. МЕТОД «ТРИ РІВНІ ТВОРЧОСТІ»
Для диференціації можна запропонувати:
Рівень 1 — відтворювально-творчий
Створити характеристику героя за запропонованим шаблоном.
Рівень 2 — конструктивно-творчий
Створити власний варіант характеристики.
Рівень 3 — творчо-дослідницький
Запропонувати власну інтерпретацію проблеми та довести її.
Це дозволяє враховувати різний рівень підготовки учнів.
50. ПРИКЛАДИ ТВОРЧИХ ЗАВДАНЬ ЗА ВІДОМИМИ ТВОРAМИ
«Ромео і Джульєтта»
· Створіть переписку героїв у сучасному месенджері.
· Проведіть суд над рішенням батьків.
· Напишіть альтернативний фінал.
· Створіть буктрейлер.
· Запишіть подкаст «Чому ця історія досі актуальна?».
«Маленький принц»
· Створіть нову планету.
· Напишіть лист Маленькому принцу.
· Придумайте сучасну зустріч героя з Лисом.
· Створіть карту подорожі героя.
· Сформулюйте п’ять життєвих правил Маленького принца для сучасного підлітка.
«Гаррі Поттер»
· Створіть новину про подію у Гоґвортсі.
· Проведіть інтерв’ю з персонажем.
· Створіть профіль героя.
· Напишіть альтернативний фінал.
· Порівняйте книгу та екранізацію.
«Айвенго»
· Створіть сторінку середньовічного лицаря.
· Проведіть онлайн-дебати щодо честі героя.
· Створіть карту подій.
· Запишіть відеозвернення персонажа.
51. МОДЕЛЬ ДИСТАНЦІЙНОГО УРОКУ З ТВОРЧОЮ ДІЯЛЬНІСТЮ
Тема:
«Проблема морального вибору героя».
Етап 1. Мотивація
Учитель демонструє проблемне твердження:
«Правильний вибір завжди є найпростішим».
Учні реагують у чаті.
Етап 2. Актуалізація
Коротке опитування.
Етап 3. Робота з текстом
Учні знаходять епізоди, пов’язані з моральним вибором.
Етап 4. Групова робота
Групи отримують різні позиції.
Етап 5. Онлайн-дебати
Кожна група презентує аргументи.
Етап 6. Творче завдання
Учень створює лист герою.
Етап 7. Рефлексія
«Що змінилося у моєму ставленні до героя?»
52. ПРАКТИЧНА МОДЕЛЬ ТВОРЧОГО ЗАНЯТТЯ
Для ефективної організації творчої діяльності можна використовувати модель:
ЗАПИТАННЯ → ДОСЛІДЖЕННЯ → СТВОРЕННЯ → ПРЕЗЕНТАЦІЯ → РЕФЛЕКСІЯ
1. Запитання
Учитель створює проблему.
2. Дослідження
Учні працюють із текстом.
3. Створення
Учні створюють власний продукт.
4. Презентація
Представляють результат.
5. Рефлексія
Оцінюють власну діяльність.
Ця структура дозволяє не перетворювати творче завдання на хаотичну активність.
53. РОЛЬ УЧИТЕЛЯ
У дистанційному навчанні роль учителя особливо важлива.
Учитель має:
· створити зрозуміле завдання;
· сформулювати очікуваний результат;
· забезпечити доступ до матеріалів;
· запропонувати критерії;
· організувати взаємодію;
· підтримати учнів;
· надати зворотний зв’язок.
Водночас учитель не повинен контролювати кожен крок творчого процесу.
Його завдання — створити умови, у яких учень може діяти самостійно.
54. ЦИФРОВА БЕЗПЕКА
Під час використання цифрових ресурсів необхідно дотримуватися правил безпеки.
Учням слід пояснювати:
· не публікувати приватну інформацію;
· не розголошувати адреси та телефони;
· використовувати безпечні налаштування;
· не публікувати чужі фотографії без дозволу;
· перевіряти інформацію;
· поважати авторські права;
· коректно використовувати чужі матеріали.
Особливо важливо формувати культуру відповідального створення цифрового контенту.
55. ПЕРЕВАГИ ТВОРЧИХ МЕТОДІВ
Систематичне використання творчих методів дозволяє:
1. підвищити мотивацію до читання;
2. активізувати пізнавальну діяльність;
3. розвивати критичне мислення;
4. формувати креативність;
5. розвивати мовлення;
6. формувати навички співпраці;
7. розвивати емоційний інтелект;
8. підвищувати самостійність;
9. формувати медіаграмотність;
10. створювати ситуацію успіху.
56. ПРОБЛЕМИ ТА РИЗИКИ
Використання творчих методів має певні ризики.
Надмірна кількість цифрових інструментів
Учень може більше часу витрачати на оформлення, ніж на осмислення тексту.
Формальна творчість
Учень створює красивий продукт, але не демонструє розуміння твору.
Плагіат
Особливо актуально під час виконання творчих письмових робіт.
Виконання завдань дорослими
У дистанційному форматі батьки можуть надмірно допомагати.
Використання ШІ без осмислення
Учень може просто скопіювати готовий текст.
Тому важливо оцінювати не лише кінцевий продукт, а й процес його створення.
57. ЯК ПЕРЕВІРИТИ САМОСТІЙНІСТЬ ТВОРЧОЇ РОБОТИ
Доцільно просити учня коротко пояснити:
· чому він обрав саме цей формат;
· які джерела використовував;
· що було найскладнішим;
· що змінив під час роботи;
· яка його власна думка.
Наприклад:
«Запиши голосове повідомлення на 1 хвилину: поясни, як ти створював роботу».
Це дозволяє побачити реальний рівень розуміння.
58. ФОРМУВАННЯ ЧИТАЦЬКОЇ МОТИВАЦІЇ
Однією з головних проблем сучасної літературної освіти є зниження інтересу частини школярів до читання.
Творчі методи можуть змінити ставлення до книги.
Замість:
«Прочитай і переказуй»
учень отримує:
«Прочитай і створи щось власне на основі прочитаного».
Це змінює саму позицію учня.
Він перестає бути лише читачем і стає:
· інтерпретатором;
· дослідником;
· автором;
· режисером;
· журналістом;
· дизайнером;
· критиком.
59. ТВОРЧІСТЬ ЯК ЗАСІБ ОСОБИСТІСНОГО РОЗВИТКУ
Літературний твір дозволяє моделювати життєві ситуації.
Учень може обговорювати:
· дружбу;
· любов;
· відповідальність;
· моральний вибір;
· зраду;
· страх;
· свободу;
· справедливість;
· самотність;
· взаєморозуміння.
Таким чином урок зарубіжної літератури стає простором не лише для вивчення історії літератури, а й для розвитку особистості.
Сучасні методичні підходи до зарубіжної літератури акцентують на формуванні моральних якостей, ціннісних орієнтацій, емоційно-чуттєвої сфери, толерантності та поваги до різних культур.
60. МЕТОДИЧНІ РЕКОМЕНДАЦІЇ ВЧИТЕЛЮ
Для ефективного використання творчих методів у дистанційному навчанні рекомендується:
1. починати з простих творчих завдань;
2. поступово ускладнювати їх;
3. давати учням можливість вибору;
4. поєднувати індивідуальну та групову роботу;
5. не вимагати складного програмного забезпечення;
6. враховувати технічні можливості учнів;
7. давати чіткі інструкції;
8. використовувати рубрики оцінювання;
9. забезпечувати зворотний зв’язок;
10. регулярно проводити рефлексію;
11. не перевантажувати урок цифровими інструментами;
12. використовувати творчість для глибшого розуміння тексту;
13. пов’язувати завдання з життєвим досвідом;
14. розвивати медіаграмотність;
15. навчати критично використовувати ШІ;
16. підтримувати авторство учня;
17. використовувати сучасні форми презентації;
18. створювати ситуації успіху.
ВИСНОВКИ
Дистанційне навчання створило нові виклики для літературної освіти, але водночас відкрило широкі можливості для використання творчих форм діяльності.
Урок зарубіжної літератури в цифровому середовищі може бути не менш змістовним і творчим, ніж традиційний очний урок, якщо педагог правильно організовує діяльність учнів.
Творча діяльність дозволяє перейти від пасивного сприйняття художнього тексту до активної взаємодії з ним. Учень не лише читає, переказує та відповідає на запитання, а створює власні інтерпретації, висуває припущення, дискутує, досліджує, експериментує та презентує результати.
Найбільш продуктивними в умовах дистанційного навчання є методи творчого читання, альтернативного фіналу, зміни точки зору, рольової гри, літературного суду, онлайн-дебатів, сторітелінгу, фанфікшну, створення буктрейлерів, коміксів, подкастів, цифрових плакатів, ментальних карт, хмар слів, віртуальних виставок і творчих проєктів.
Важливим напрямом є поєднання роботи з художнім текстом і медіатекстом. Це відповідає сучасним програмним орієнтирам зарубіжної літератури, які передбачають творчий діалог із художніми творами та медіатекстами, онлайн-дискусії, творчі письмові роботи та використання цифрових ресурсів.
Окреме значення має формувальне оцінювання. Творчість не повинна оцінюватися лише за естетичністю кінцевого продукту. Необхідно враховувати розуміння тексту, самостійність, аргументованість, оригінальність, уміння застосовувати інформацію та здатність рефлексувати.
Використання цифрових технологій також потребує педагогічної доцільності. Не кожне завдання має бути цифровим. Головним критерієм вибору інструменту повинна бути його здатність допомогти учневі краще зрозуміти художній текст, висловити власну думку або створити новий продукт.
Особливі перспективи відкриває використання штучного інтелекту як об’єкта критичного аналізу. Учні можуть перевіряти згенеровані інтерпретації, виявляти помилки, порівнювати їх із текстом та формувати власну позицію.
Таким чином, сучасний урок зарубіжної літератури в умовах дистанційного навчання має поступово переходити від моделі «учитель пояснює — учень відтворює» до моделі «учитель створює умови — учень досліджує, інтерпретує, творить і рефлексує».
Саме творча діяльність здатна перетворити дистанційний урок із формального передавання інформації на простір читацького, інтелектуального та особистісного розвитку.










СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ
1. Міністерство освіти і науки України. Модельна навчальна програма «Зарубіжна література. 5–6 класи».
2. Міністерство освіти і науки України. Навчальна програма «Зарубіжна література. 7 клас».
3. Міністерство освіти і науки України. Методичні рекомендації щодо викладання навчальних предметів у закладах загальної середньої освіти.
4. Міністерство освіти і науки України. Всеукраїнська школа онлайн — цифрова платформа дистанційного та змішаного навчання.
5. Міністерство освіти і науки України. Матеріали Всеукраїнського конкурсу «Учитель року» у номінації «Зарубіжна література».
6. Матеріали педагогічного досвіду учасників Всеукраїнського конкурсу «Учитель року» з питань розвитку творчої особистості на уроках зарубіжної літератури.
7. Матеріали педагогічного досвіду щодо використання інтегрованих уроків, проєктів, досліджень, квестів та інноваційних технологій на уроках зарубіжної літератури.
8. Матеріали педагогічного досвіду щодо організації читацької діяльності учнів на уроках зарубіжної літератури.
9. Матеріали педагогічного досвіду щодо використання творчих форм, уроків-перформансів, театральних імпровізацій та цифрових технологій у викладанні зарубіжної літератури.
10. Міністерство освіти і науки України. Дистанційне навчання: організаційно-методичні рекомендації та цифрові ресурси.

