ВИКОРИСТАННЯ ІННОВАЦІЙНИХ ФОРМ РОБОТИ ТА ТЕХНОЛОГІЙ ДЛЯ СТВОРЕННЯ СИТУАЦІЇ УСПІХУ НА УРОКАХ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ
З досвіду роботи вчителя англійської мови
Анотація
У роботі представлено досвід використання інноваційних форм організації навчальної діяльності та сучасних освітніх технологій на уроках англійської мови з метою створення ситуації успіху для кожного учня. Розглянуто педагогічні умови, за яких здобувач освіти відчуває власний прогрес, не боїться помилятися, активно долучається до іншомовного спілкування та поступово набуває впевненості у власних можливостях.
На основі власного педагогічного досвіду охарактеризовано використання інтерактивних вправ, ігрових технологій, навчання у співпраці, проєктної діяльності, цифрових інструментів, диференційованого навчання, формувального оцінювання, технології «перевернутого класу», елементів сторітелінгу, квестів, рольових ігор та штучного інтелекту.
Особливу увагу приділено практичним прийомам, які допомагають залучити до роботи учнів із різним рівнем володіння англійською мовою та створити умови, за яких кожен школяр може отримати позитивний результат.
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ВСТУП
Працюючи вчителем англійської мови, я дедалі більше переконуюся, що результат навчання залежить не лише від правильно підібраного підручника, кількості виконаних вправ чи обсягу вивченої лексики. Надзвичайно важливим є те, як почувається дитина на уроці.
Учень, який боїться відповісти неправильно, поступово уникає активної роботи. Він рідше піднімає руку, намагається не брати участі в діалогах, обирає найпростіші завдання або взагалі перестає виявляти ініціативу.
Особливо помітно це саме на уроках іноземної мови.
Щоб заговорити англійською, дитина повинна бути готовою до того, що її мовлення спочатку буде недосконалим. Вона може неправильно вимовити слово, забути необхідну конструкцію, переплутати час дієслова, довго добирати потрібне слово.
Якщо кожна така ситуація супроводжується відчуттям невдачі, формується психологічний бар’єр.
Тому одним із провідних завдань своєї педагогічної діяльності я визначила створення ситуації успіху на уроках англійської мови.
Під ситуацією успіху я розумію не штучне створення легких завдань і не постійне виставлення високих оцінок. Для мене успіх — це момент, коли учень бачить конкретний результат власної діяльності:
«Я зміг».
«Я зрозумів».
«Я сказав це англійською».
«Учора я цього не вмів, а сьогодні вже можу».
Саме такі маленькі перемоги поступово формують внутрішню мотивацію.
Під час роботи над цією педагогічною проблемою я поставила перед собою питання: як організувати урок, щоб можливість відчути успіх отримували не лише найсильніші учні?
Адже в одному класі можуть навчатися діти з абсолютно різним рівнем мовної підготовки. Одні легко запам’ятовують слова та не бояться говорити, інші мають достатні знання граматики, але соромляться висловлюватися, ще іншим необхідно значно більше часу для засвоєння нового матеріалу.
Традиційна ситуація, коли вчитель ставить одне запитання всьому класу, а відповідає найшвидший учень, не дає рівних можливостей для успіху.
Саме це спонукало мене шукати інші форми організації роботи.
У своїй практиці я почала систематично використовувати інтерактивне навчання, роботу в парах і малих групах, ігрові технології, проєкти, цифрові вправи, диференційовані завдання, елементи сторітелінгу, формувальне оцінювання та інші сучасні методи.
Актуальність досвіду полягає в необхідності пошуку таких форм організації навчання англійської мови, які забезпечують активність учня, підтримують його мотивацію та допомагають подолати страх помилки.
Мета роботи — узагальнити власний досвід використання інноваційних форм роботи та сучасних освітніх технологій для створення ситуації успіху на уроках англійської мови.
Для реалізації мети визначено такі завдання:
1. дослідити педагогічну сутність ситуації успіху; 
2. визначити причини, які перешкоджають учням відчувати успішність під час вивчення англійської мови; 
3. систематизувати інноваційні методи та прийоми, які використовую у власній педагогічній практиці; 
4. показати можливості цифрових технологій для підвищення мотивації учнів; 
5. представити приклади практичних вправ; 
6. визначити роль диференціації та формувального оцінювання; 
7. узагальнити результати власних педагогічних спостережень. 
Об’єкт роботи — процес навчання англійської мови.
Предмет — інноваційні форми роботи та технології як засіб створення ситуації успіху.
Методи: педагогічне спостереження, аналіз результатів навчальної діяльності, порівняння, узагальнення власного педагогічного досвіду, моделювання навчальних ситуацій.
РОЗДІЛ 1. СИТУАЦІЯ УСПІХУ ЯК ОСНОВА МОТИВАЦІЇ УЧНІВ
1.1. Що означає успіх для учня
У своїй педагогічній практиці я помітила закономірність: найбільше бажання працювати виникає в дитини не після слів учителя «Ти повинен це вивчити», а після власного позитивного результату.
Навіть невеликий успіх здатний змінити ставлення учня до предмета.
Наприклад, дитина, яка тривалий час соромилася говорити англійською, змогла самостійно поставити партнерові три запитання та зрозуміти відповіді.
Для сильного учня це може бути звичайним завданням.
Для цієї дитини — значним досягненням.
Саме тому ситуація успіху завжди є певною мірою індивідуальною.
Те, що є успіхом для одного школяра, може бути звичайним результатом для іншого.
У своїй роботі я дотримуюся принципу:
Не порівнювати дитину з найсильнішим учнем класу. Порівнювати її сьогоднішній результат із її власним попереднім результатом.
Це особливо важливо під час вивчення іноземної мови.
1.2. Страх помилки як перешкода
Однією з проблем, із якою я часто стикаюся, є страх мовної помилки.
Учень знає відповідь, але мовчить.
Причини можуть бути різними:
· боїться неправильно вимовити слово; 
· не впевнений у граматиці; 
· соромиться акценту; 
· боїться реакції однокласників; 
· мав попередній негативний досвід. 
Тому на своїх уроках я поступово формую ставлення до помилки як до природної частини навчання.
Якщо під час кожної усної відповіді переривати дитину після першої граматичної неточності, учень починає більше думати про правильність форми, ніж про зміст висловлення.
Тому під час комунікативних вправ я часто використовую принцип:
спочатку зміст — потім корекція.
Якщо завдання полягає у висловленні власної думки, я дозволяю учневі завершити висловлювання, а вже після цього повертаємося до типових помилок.
1.3. Мої правила створення ситуації успіху
Поступово у власній практиці я сформувала декілька правил.
Перше правило — посильність.
Завдання має бути складнішим за те, що учень уже вміє, але залишатися досяжним.
Друге — право на помилку.
Помилка не повинна автоматично перетворюватися на негативну оцінку.
Третє — можливість вибору.
За можливості пропоную учням різні способи виконання завдання.
Четверте — видимий прогрес.
Дитина повинна бачити, чого навчилася.
П’яте — активність кожного.
На уроці мають говорити не лише 3–4 найактивніші учні.
РОЗДІЛ 2. ІНТЕРАКТИВНЕ НАВЧАННЯ У МОЇЙ ПРАКТИЦІ
2.1. Робота в парах
Однією з найбільш результативних форм вважаю парну роботу.
Коли учень відповідає перед усім класом, психологічне навантаження значно вище. Під час роботи з одним партнером говорити легше.
Наприклад, під час теми My Future Profession використовую картки.
Student A
Ask your partner:
· What profession would you like to choose? 
· Why? 
· What skills do you need? 
· Would you like to work abroad? 
Партнер має іншу картку.
Протягом кількох хвилин одночасно працює практично весь клас.
Це значно збільшує реальний час мовлення кожного учня.
2.2. Think — Pair — Share
Часто використовую структуру:
THINK → PAIR → SHARE
Спочатку учень думає самостійно.
Потім обговорює відповідь із партнером.
Після цього результат представляється класу.
Наприклад:
What makes a good friend?
Спочатку кожен записує три якості.
Потім учні порівнюють відповіді в парах.
Лише після цього починається загальна дискусія.
Такий алгоритм особливо допомагає невпевненим учням, адже вони вже мали можливість сформулювати та перевірити свою думку.
2.3. «Карусель»
Для тренування коротких діалогів використовую зміну співрозмовників.
Наприклад, тема Travelling.
Учні отримують запитання:
· Where would you like to travel? 
· What country have you visited? 
· Do you prefer travelling by train or plane? 
· What should tourists take with them? 
Після короткої розмови учні змінюють партнера.
Одну й ту саму мовну конструкцію дитина повторює декілька разів, але в різних ситуаціях.
Я помітила, що вже після третьої-четвертої розмови мовлення стає впевненішим.
Саме цей момент і створює природну ситуацію успіху.
РОЗДІЛ 3. ІГРОВІ ТЕХНОЛОГІЇ
3.1. Чому я використовую гру
Гра на моїх уроках — це не просто розвага.
Вона має конкретну навчальну мету.
Особливо ефективними ігрові прийоми є під час:
· введення лексики; 
· повторення; 
· автоматизації граматики; 
· розвитку говоріння; 
· актуалізації знань. 
Гра частково переносить увагу дитини з думки «мене зараз оцінюють» на виконання завдання.
3.2. «Guess the word»
Учень отримує слово, яке не бачать інші.
Наприклад:
environment
Він пояснює його англійською, не називаючи самого слова.
It is everything around us: air, water, plants...
Навіть учням із невеликим словниковим запасом можна запропонувати простіші слова.
Таким чином рівень складності регулюється.
3.3. Taboo
Учень має пояснити слово, не використовуючи кілька очевидних підказок.
Наприклад:
TRAVELLING
Не можна говорити:
· trip; 
· country; 
· plane. 
Ця вправа змушує шукати альтернативні способи висловлення.
3.4. «Знайди того, хто...»
Find someone who...
· has a pet; 
· likes reading; 
· visited another country; 
· can cook; 
· prefers tea to coffee. 
Учні ходять класом та ставлять запитання:
Do you have a pet?
Have you ever visited another country?
Мета — знайти відповідну людину та записати її ім’я.
У результаті навіть учень, який зазвичай говорить мало, повторює одну конструкцію багато разів.
РОЗДІЛ 4. ЦИФРОВІ ТЕХНОЛОГІЇ ЯК ІНСТРУМЕНТ УСПІХУ
4.1. Чому цифрові вправи мотивують учнів
Цифрові технології стали звичною частиною життя школярів, тому намагаюся використовувати їх не заради самого факту використання гаджета, а тоді, коли вони реально покращують навчальну діяльність.
Для мене цифровий інструмент має сенс, якщо він:
· активізує учня; 
· дає швидкий зворотний зв’язок; 
· дозволяє тренувати матеріал; 
· економить час; 
· дає можливість працювати у власному темпі. 
4.2. Wordwall
Цей ресурс використовую для повторення лексики та граматики.
Наприклад, після теми Food учні виконують вправу на співвіднесення слова та зображення.
Для слабшого учня можливість одразу побачити результат є важливою.
Він може виправити помилку й повторити вправу.
Успіх стає видимим:
перша спроба — 7/10;
друга — 9/10;
третя — 10/10.
4.3. Quizlet
Використовую для роботи з лексичними одиницями.
Особливо корисною вважаю можливість багаторазового повторення слів.
Пропоную учням не просто вивчити переклад, а створювати:
word → definition → example.
Наприклад:
generous
willing to give or share with other people.
My friend is generous because she always helps others.
4.4. Kahoot
Застосовую переважно для повторення.
Проте намагаюся не перетворювати його на постійне змагання між сильними та слабкими учнями.
Іноді організовую командну роботу.
Тоді результат залежить не від однієї людини, а від співпраці.
4.5. LearningApps
Використовую для:
· відповідностей; 
· класифікації; 
· послідовностей; 
· лексичних вправ; 
· граматичного тренування. 
Найбільша перевага таких вправ — можливість самоперевірки.
Учень не чекає, поки вчитель перевірить його роботу.
РОЗДІЛ 5. ДИФЕРЕНЦІЙОВАНЕ НАВЧАННЯ
5.1. Одна мета — різні шляхи
Раніше я часто давала всьому класу однакові завдання.
З часом зрозуміла, що формальна рівність не завжди означає справедливість.
Якщо завдання надто складне, слабший учень навіть не починає його виконувати.
Якщо надто легке — сильний втрачає інтерес.
Тому використовую різнорівневі завдання.
Наприклад, тема My School.
Level A
Complete:
My school is...
There are...
My favourite subject is...
Level B
Написати 6–8 речень про школу за опорними словами.
Level C
Висловитися:
What would you change in your school and why?
Усі працюють над однією темою, але складність відрізняється.
5.2. «Сходинки успіху»
Іноді пропоную три завдання:
Step 1 — I can do it.
Step 2 — I can try.
Step 3 — Challenge.
Учень може почати з першого рівня й перейти до наступного.
Це змінює психологічне сприйняття диференціації.
Дитина не отримує ярлик «слабкий рівень».
Вона бачить сходинки, якими може рухатися.
РОЗДІЛ 6. ПРОЄКТНА ТЕХНОЛОГІЯ
Проєкти використовую тоді, коли хочу поєднати мовну діяльність із практичним результатом.
Наприклад:
«My Dream School»
Учні створюють школу своєї мрії.
Необхідно:
1. придумати назву; 
2. описати приміщення; 
3. створити розклад; 
4. визначити правила; 
5. представити проєкт англійською. 
Ролі в команді можна розподілити відповідно до можливостей дітей.
Один учень добре малює.
Другий упевнено говорить.
Третій добре пише.
Четвертий уміє оформлювати презентацію.
Таким чином, кожен отримує можливість бути корисним команді.
Саме це є одним із найважливіших механізмів створення ситуації успіху.
РОЗДІЛ 7. РОЛЬОВІ ІГРИ ТА МОДЕЛЮВАННЯ РЕАЛЬНИХ СИТУАЦІЙ
Учень значно краще розуміє, навіщо вивчає мову, коли використовує її для вирішення практичного завдання.
Тому застосовую рольові ситуації:
At the Restaurant
At the Airport
At the Hotel
At the Doctor’s
Job Interview
Shopping
Наприклад:
At the Restaurant
Один учень — waiter.
Другий — customer.
Good afternoon. Can I see the menu, please?
Certainly.
I'd like...
Учням, яким складно, даю мовні опори.
Сильніші працюють без підказок та можуть отримати додаткову проблемну ситуацію:
The meal you ordered is unavailable.
Тобто одна рольова гра одночасно працює для різних рівнів.
РОЗДІЛ 8. СТОРІТЕЛІНГ
Історії допомагають вивчати лексику в контексті.
Замість списку:
lost — forest — afraid — suddenly — rescue
пропоную початок:
Last Saturday Tom went for a walk. It was a sunny morning, but two hours later he realised that he was lost...
Учні продовжують історію.
Для підтримки демонструю слова:
forest → phone → darkness → sound → dog → rescue.
Для слабших учнів це опора.
Для сильніших — лише можливі орієнтири.
Важливим є те, що немає однієї «правильної» історії.
Тому дитина отримує свободу творчості.
РОЗДІЛ 9. ФОРМУВАЛЬНЕ ОЦІНЮВАННЯ
9.1. «Я вже можу»
Наприкінці теми використовую коротку самооцінку.
NOW I CAN...
□ introduce myself;
□ describe my family;
□ ask questions;
□ talk about my hobbies;
□ write a short message.
Учень бачить не лише оцінку, а конкретні вміння.
9.2. Exit Ticket
Наприкінці уроку прошу завершити:
Today I learned...
Now I can...
It was difficult to...
I need more practice with...
Так отримую інформацію про те, що необхідно повторити.
9.3. «Дві зірки й побажання»
Під час взаємооцінювання учні називають:
⭐ дві сильні сторони роботи;
→ одну рекомендацію.
Навчаю формулювати коментар коректно.
Не:
Your English is bad.
А:
Your presentation was interesting. Try to speak a little louder next time.
РОЗДІЛ 10. ВИКОРИСТАННЯ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ
Останнім часом до своєї методичної скарбнички поступово додаю інструменти генеративного штучного інтелекту.
Для вчителя вони можуть бути корисними під час створення:
· діалогів; 
· текстів необхідного рівня; 
· запитань; 
· ситуацій; 
· диференційованих вправ; 
· рольових карток. 
Наприклад, один текст можна адаптувати до різних рівнів володіння мовою.
Водночас наголошую учням, що ШІ не повинен виконувати роботу замість них.
Використовую принцип:
THINK → ASK → CHECK → IMPROVE.
Think — подумай сам.
Ask — звернися до цифрового інструменту.
Check — перевір.
Improve — удоскональ власну відповідь.
РОЗДІЛ 11. ПРАКТИЧНИЙ ФРАГМЕНТ УРОКУ
Тема: «Travelling»
Мета: активізувати лексику, розвивати навички говоріння та створити умови для успішної мовленнєвої діяльності кожного учня.
1. Warm-up
На екрані:
TRAVELLING
Учні протягом хвилини записують слова-асоціації.
Навіть учень, який знає лише 2–3 слова, уже може долучитися.
2. Wordwall
Коротка лексична гра.
3. Think — Pair — Share
Питання:
What is your perfect holiday?
Спочатку — власна відповідь.
Потім — обговорення в парі.
4. Диференційоване говоріння
Level 1
I would like to go to...
I would travel by...
I would take...
Level 2
Розповісти про подорож за планом.
Level 3
Which is better: travelling independently or using a travel agency? Explain.
5. Role Play
At the Airport.
Учні отримують ролі пасажира та працівника аеропорту.
6. Exit Ticket
Today I can...
На завершення учень сам визначає власний результат.
РОЗДІЛ 12. СИСТЕМА МОЄЇ РОБОТИ
У процесі роботи над проблемою я сформувала для себе модель:
МОЖУ → ПРОБУЮ → ВИКОРИСТОВУЮ → ДОСЯГАЮ → УСВІДОМЛЮЮ УСПІХ
МОЖУ
Спочатку учень отримує посильне завдання.
ПРОБУЮ
Виконує наступне, трохи складніше.
ВИКОРИСТОВУЮ
Застосовує знання в комунікативній ситуації.
ДОСЯГАЮ
Отримує конкретний результат.
УСВІДОМЛЮЮ УСПІХ
Розуміє, чого навчився.
На мою думку, саме останній етап часто недооцінюється.
Недостатньо, щоб дитина досягла результату. Важливо допомогти їй побачити цей результат.
РОЗДІЛ 13. ПЕДАГОГІЧНІ СПОСТЕРЕЖЕННЯ ТА РЕЗУЛЬТАТИ ВЛАСНОГО ДОСВІДУ
Під час систематичного використання описаних форм роботи я спостерігаю зміни насамперед у характері поведінки учнів на уроці.
Важливо зазначити, що наведені нижче висновки є моїми педагогічними спостереженнями, а не результатами окремого кількісного експериментального дослідження.
Однією з найбільш помітних змін є збільшення кількості учнів, готових брати участь в усному спілкуванні.
Особливо це помітно під час парної роботи.
Учні, які рідко відповідають перед класом, значно активніше спілкуються з партнером.
Другим результатом вважаю поступове зменшення страху помилки.
Цьому сприяє зміна характеру зворотного зв’язку.
Якщо дитина розуміє, що помилка не означає автоматичної невдачі, вона охочіше експериментує з мовою.
Третя зміна — ставлення до складних завдань.
Раніше фраза:
Write 10 sentences.
у частини учнів могла одразу викликати:
I can't.
Тепер намагаюся давати шлях:
спочатку 3 речення → потім 5 → використай опори → додай власні ідеї.
Велике завдання перестає здаватися недосяжним.
Ще одним важливим спостереженням є позитивне ставлення учнів до можливості вибору.
Наприклад:
Choose your task:
A. Create a poster.
B. Record a short video.
C. Write a dialogue.
D. Make a presentation.
Мета залишається спільною — використати англійську мову.
А шлях до результату учень обирає сам.
РОЗДІЛ 14. ТРУДНОЩІ, З ЯКИМИ Я СТИКАЮСЯ
Було б неправильно стверджувати, що використання інноваційних технологій автоматично вирішує всі проблеми навчання.
У практичній роботі виникають певні труднощі.
1. Інноваційність заради інноваційності
Не кожен урок повинен містити гру, QR-код або онлайн-сервіс.
Якщо звичайна робота в парах ефективніша, обираю її.
2. Технічні проблеми
Може зникнути інтернет або не працювати пристрій.
Тому завжди намагаюся мати альтернативний варіант.
3. Надмірне захоплення змаганнями
Рейтинги мотивують сильних учнів, але можуть демотивувати тих, хто постійно опиняється наприкінці.
Тому чергую індивідуальне та командне виконання.
4. Різний темп роботи
Поки одному учневі потрібно десять хвилин, інший завершує за п’ять.
Для таких випадків готую Extra Challenge.
5. Підміна навчання розвагою
Після кожної інтерактивної діяльності ставлю собі запитання:
«Чого саме навчилися учні?»
Якщо чіткої відповіді немає, метод потребує перегляду.
РОЗДІЛ 15. РЕКОМЕНДАЦІЇ З ВЛАСНОГО ДОСВІДУ
Працюючи над проблемою створення ситуації успіху, я дійшла висновку, що найбільш ефективною є не одна конкретна технологія, а їх продумане поєднання.
У своїй практиці дотримуюся таких принципів:
1. Починати з того, що учень уже може. 
2. Давати посильний виклик. 
3. Не виправляти кожну помилку під час вільного говоріння. 
4. Збільшувати частку парної роботи. 
5. Використовувати мовні опори. 
6. Давати можливість вибору. 
7. Показувати учневі його прогрес. 
8. Поєднувати цифрові та традиційні вправи. 
9. Створювати реальні комунікативні ситуації. 
10. Завершувати урок усвідомленням результату. 
Останній принцип вважаю особливо важливим.
Запитання:
What can you do now that you couldn't do before the lesson?
іноді має для мотивації більше значення, ніж сама оцінка.
ВИСНОВКИ
Робота над проблемою використання інноваційних форм і технологій для створення ситуації успіху суттєво вплинула на моє бачення уроку англійської мови.
Я дедалі менше сприймаю урок як послідовність:
перевірка домашнього завдання → пояснення правила → виконання вправ → оцінювання.
Натомість намагаюся будувати його як систему навчальних ситуацій, у яких дитина поступово переходить від того, що вже вміє, до нового результату.
Мій досвід показує, що ситуація успіху не виникає випадково. Її необхідно педагогічно спроєктувати.
Для цього важливими є:
посильність завдання;
психологічна безпека;
право на помилку;
диференціація;
активна мовленнєва практика;
можливість вибору;
конструктивний зворотний зв’язок;
усвідомлення власного прогресу.
Інтерактивні технології дозволяють збільшити активність учнів. Робота в парах та групах дає можливість говорити більшій кількості дітей. Ігрові технології допомагають знизити психологічне напруження. Цифрові ресурси забезпечують швидкий зворотний зв’язок. Проєктне навчання дозволяє кожному учневі використати власні сильні сторони. Диференціація допомагає зробити завдання досяжним, але не надто простим. Формувальне оцінювання дозволяє дитині побачити власний прогрес.
Водночас у процесі роботи я переконалася, що жодна технологія сама по собі не створює успіху.
Wordwall, Quizlet, Kahoot, інтерактивна дошка чи штучний інтелект залишаються лише інструментами.
Вирішальне значення має педагогічний задум учителя.
Саме вчитель визначає:
для чого використовується технологія;
який результат має отримати учень;
чи відповідає завдання його можливостям;
як буде організований зворотний зв’язок.
Особливо важливим для себе вважаю усвідомлення того, що успішність учня не можна вимірювати лише порівнянням з іншими.
Для одного учня успіх — перемога на олімпіаді.
Для іншого — перший самостійний монолог англійською.
Для третього — п’ять правильно складених речень.
Для четвертого — готовність уперше підняти руку та відповісти.
Усі ці результати мають педагогічну цінність, якщо вони є кроком уперед для конкретної дитини.
Тому центральним принципом своєї роботи вважаю формулу:
«НЕ УСПІХ ДЛЯ ОБРАНИХ, А МОЖЛИВІСТЬ УСПІХУ ДЛЯ КОЖНОГО».
Учень, який регулярно переживає маленькі ситуації успіху, поступово перестає боятися складніших завдань.
Виникає ланцюг:
«Я МОЖУ» → «Я СПРОБУЮ» → «У МЕНЕ ВИЙШЛО» → «Я ХОЧУ РУХАТИСЯ ДАЛІ».
Саме такий перехід від зовнішнього стимулювання до внутрішньої мотивації вважаю одним із найважливіших результатів своєї педагогічної діяльності.
ДОДАТОК А
КАРТКА САМООЦІНЮВАННЯ УЧНЯ
My English Progress
Name: ______________________
Topic: ______________________
I CAN:
□ understand the main idea;
□ use new words;
□ ask questions;
□ answer questions;
□ work with a partner;
□ express my opinion;
□ write a short text.
TODAY I AM PROUD OF:

I STILL NEED TO PRACTISE:

MY NEXT STEP:

ДОДАТОК Б
«СХОДИНКИ УСПІХУ»
STEP 1 — I CAN
Виконай завдання з опорами.
STEP 2 — I CAN TRY
Виконай самостійно.
STEP 3 — CHALLENGE
Використай знання у новій ситуації.
STEP 4 — CREATE
Створи власний продукт.
ДОДАТОК В
БАНК РЕФЛЕКСИВНИХ ФРАЗ
Наприкінці уроку використовую:
Today I learned...
Today I understood...
Now I can...
It was easy to...
It was difficult to...
I was surprised that...
I need to practise...
Next time I want to...
I am proud of...
ДОДАТОК Г
ПРИКЛАД ДИФЕРЕНЦІЙОВАНОГО ЗАВДАННЯ
Topic: Healthy Lifestyle
Level 1
Complete:
To be healthy, I should...
I shouldn't...
I usually...
Level 2
Give five pieces of advice to a teenager who wants to become healthier.
Level 3
Discuss:
Is a healthy lifestyle only a personal responsibility?
Give arguments and examples.
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