АВТОРСЬКИЙ
МЕТОДИЧНИЙ МАТЕРІАЛ 
«English through Play:
 30 ігор для уроків англійської мови у 1–2 класах»

БЛОК 1: 10 ІГОР НА ВИВЧЕННЯ ЛЕКСИКИ

Гра 1. Magic Bag (Чарівний мішечок)
· Мета: Відпрацювати вміння розпізнавати предмети на дотик та називати їх англійською.

· Вік: 1–2 клас (6–8 років).

· Мовний матеріал: What is it? It is a (cat / apple / pencil).
· Картки / Реквізит: Непрозорий торбинка, набір пластикових іграшок або флешкарт.

· Хід гри: Учень опускає руку в мішечок, на дотик обирає предмет, описує або одразу називає його, а потім дістає й показує класу.

· Очікуваний результат: Сформована навичка співвідносити тактильний образ предмета з його назвою.

Гра 2. Freeze! (Завмри!)
· Мета: Знімання напруги та закріплення дії чи лексичної групи.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: Run, jump, fly, swim, dance, freeze!
· Картки / Реквізит: Картки з зображеннями дій (дієслова руху).

· Хід гри: Вчитель показує картку й називає дію (наприклад, swim). Діти імітують рух. Коли вчитель вигукує "Freeze!", діти завмирають. Хто поворухнувся — вибуває або стає ведучим.

· Очікуваний результат: Швидке реагування на аудіальні та візуальні команди англійською мовою.

Гра 3. What’s Missing? (Що зникло?)
· Мета: Розвиток зорової пам’яті та довільної уваги, закріплення активного словника.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: What is missing? It’s a...
· Картки / Реквізит: 5–7 флешкарт по темі на дошці.

· Хід гри: Діти заплющують очі ("Close your eyes!"). Вчитель прибирає одну картку і каже: "Open your eyes! What’s missing?". Перший, хто відгадає, отримує бал.

· Очікуваний результат: Точне відтворення лексичних одиниць за пам'яттю.

Гра 4. Fly Swatter (Мухобійка)
· Мета: Динамічна перевірка засвоєння нової лексики.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: Назва будь-яких вивчених слів.

· Картки / Реквізит: 2 чисті дитячі мухобійки, флешкартки на дошці.

· Хід гри: До дошки виходять 2 учні з мухобійками. Вчитель називає слово англійською. Хто перший плесне мухобійкою по потрібній картці — отримує очко для команди.

· Очікуваний результат: Автоматизація зорового впізнавання слів.

Гра 5. Point to... (Покажи на...)
· Мета: Фізичне залучення до сприйняття мови на слух (TPR).

· Вік: 1 клас.

· Мовний матеріал: Point to the window / door / board / desk / red book.
· Картки / Реквізит: Наочність у класі.

· Хід гри: Вчитель швидко дає команди "Point to...", учні повинні швидко вказати пальцем або підбігти до відповідного об'єкта.

· Очікуваний результат: Розуміння побутових команд без перекладу.

Гра 6. Echo (Луна)
· Мета: Відпрацювання правильної фонетичної вимови.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: Нові слова теми.

· Картки / Реквізит: Картки зі словами.

· Хід гри: Вчитель шепоче або промовляє слово з різною інтонацією (гучно, тихо, весело, сумно). Діти як «луна» точно повторюють тон і вимову за вчителем.

· Очікуваний результат: Засвоєння правильності вимови та інтонаційного малюнку.

Гра 7. Flash! (Блискавка)
· Мета: Розвиток швидкості зорового сприйняття.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: Вивчена лексика.

· Картки / Реквізит: Набір флешкарток.

· Хід гри: Вчитель дуже швидко показує й ховає картку. Учні мають здогадатися, що там було зображено, і назвати це англійською.

· Очікуваний результат: Швидке розпізнавання графічного або ілюстративного образу.

Гра 8. Crocodile (Крокодил / Пантоміма)
· Мета: Невербальне вираження значення слів через пантоміму.

· Вік: 2 клас.

· Мовний матеріал: Is it a...? Yes, it is. / No, it isn't.
· Картки / Реквізит: Скринька з картками-малюнками.

· Хід гри: Учень витягує картку і без слів (жестами та мімікою) показує предмет чи тварину. Решта дітей вгадують, ставлячи запитання.

· Очікуваний результат: Активізація вживання запитальних структур.

Гра 9. Memory Pair (Знайди пару)
· Мета: Закріплення відповідності «малюнок — слово» або «пара малюнків».

· Вік: 2 клас.

· Мовний матеріал: Лексичні одиниці уроку.

· Картки / Реквізит: Парні картки (картинка + слово або однакові малюнки).

· Хід гри: Картки розкладаються рубашками догори. Учні по черзі відкривають по дві картки, називаючи їх англійською. Якщо пара збіглася — гравець забирає її собі.

· Очікуваний результат: Покращення зорової пам'яті та правильне співвідношення образу зі словом.

Гра 10. Snowball (Снігова куля)
· Мета: Розвиток оперативної пам'яті та накопичення словникового запасу.

· Вік: 2 клас.

· Мовний матеріал: I see a (dog). I see a (dog) and a (cat)...
· Картки / Реквізит: Флешкартки для підказки.

· Хід гри: Перший учень називає одне слово. Другий повторює це слово та додає своє, третій повторює два попередніх і додає третє.

· Очікуваний результат: Розвиток обсягу слухової пам'яті та побудова простих переліків.

БЛОК 2: 5 ІГОР НА КОЛЬОРИ Й ЧИСЛА

Гра 11. Color Touch (Торкнися кольору)
· Мета: Засвоєння назв кольорів через рухову активність.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: Touch red! Touch blue!
· Картки / Реквізит: Кольорові картки або предметне середовище класу.

· Хід гри: Вчитель вигукує "Touch yellow!". Діти повинні швидко знайти в класі предмет цього кольору й торкнутися його.

· Очікуваний результат: Миттєва ідентифікація кольорів на слух.

Гра 12. Counting Steps (Рахуємо кроки)
· Мета: Закріплення лічби від 1 до 10/20.

· Вік: 1 клас.

· Мовний матеріал: Numbers 1–10/20, Take (3) steps forward.
· Картки / Реквізит: Картки з цифрами.

· Хід гри: Учні стають у шеренгу. Вчитель показує цифру та дає команду: "Take 5 steps!". Діти роблять кроки та рахують уголос англійською.

· Очікуваний результат: Співвідношення числа, назви та фізичної кількості дій.

Гра 13. Color Bingo (Кольорове Бінго)
· Мета: Закріплення сприйняття кольорів на слух.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: Red, green, yellow, pink, purple, orange, blue.
· Картки / Реквізит: Сітки Бінго 3х3 з кольоровими кружечками, фішки.

· Хід гри: Вчитель називає кольори у довільному порядку. Учні накривають відповідні кружечки фішками. Хто першим закриє лінію — вигукує "Bingo!".

· Очікуваний результат: Самостійний контроль та точне сприйняття назв кольорів.

Гра 14. Number Hopscotch (Англійські класики)
· Мета: Відпрацювання послідовності чисел та їх накреслення.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: One, two, three... ten!
· Картки / Реквізит: Крейда / підлоговий килимок-пазл з цифрами 1–10.

· Хід гри: Дитина стрибає по квадратах з цифрами, назвавши кожне число англійською без помилок.

· Очікуваний результат: Автоматизація порядкової лічби.

Гра 15. Mix & Match: Color & Number (Число та Колір)
· Мета: Поєднання двох лексичних категорій у фразах.

· Вік: 2 клас.

· Мовний матеріал: Three green apples, two red cars.
· Картки / Реквізит: Картки з цифрами та кольоровими предметами.

· Хід гри: Учень тягне дві картки: цифру (наприклад, 4) та картку з кольором і предметом (наприклад, синій м'яч). Дитина має скласти словосполучення: "Four blue balls".

· Очікуваний результат: Вміння будувати двокомпонентні атрибутивні конструкції.

БЛОК 3: 5 ІГОР НА СІМ’Ю, ТВАРИН, ШКІЛЬНІ ПРЕДМЕТИ

Гра 16. Family Tree (Родинне дерево)
· Мета: Закріплення лексики по темі «Сім'я».

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: This is my (mother/father/sister/brother/grandmother/grandfather).
· Картки / Реквізит: Малюнок дерева на плакаті, картки членів родини.

· Хід гри: Дитина бере картку члена родини, прикріплює на дерево й презентує: "This is my mother".

· Очікуваний результат: Правильне вживання вказівного займенника This is... із лексикою теми.

Гра 17. Animal Sounds (Звуки тварин)
· Мета: Закріплення назв свійських та диких тварин.

· Вік: 1 клас.

· Мовний матеріал: A dog says woof. It is a dog.
· Картки / Реквізит: Маски або картки тварин.

· Хід гри: Вчитель або учень імітує звук тварини (наприклад, "Meow-meow"). Інші діти відгадують та називають тварину: "It is a cat!".

· Очікуваний результат: Асоціативне засвоєння назв тварин.

Гра 18. School Bag Race (Збери портфель)
· Мета: Вивчення та активізація лексики «Шкільне приладдя».

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: Put the (pen/pencil/ruler/book) in the bag.
· Картки / Реквізит: Рюкзак, реальне шкільне приладдя або флешкартки.

· Хід гри: Естафета. Учасники команд по черзі підбігають до столу, беруть названий вчителем предмет, кладуть у рюкзак і кажуть: "I have a pencil".

· Очікуваний результат: Швидке впізнавання та оперування назвами навчальних предметів.

Гра 19. Old MacDonald (Зоопарк та ферма)
· Мета: Класифікація тварин на диких та свійських.

· Вік: 2 клас.

· Мовний матеріал: Domestic / Wild animals. It lives on a farm / in the jungle.
· Картки / Реквізит: Картки тварин, два макети (Ферма та Джунглі).

· Хід гри: Учні розподіляють картки тварин за відповідними зонами, аргументуючи англійською: "Lion — jungle", "Cow — farm".

· Очікуваний результат: Вміння групувати лексичні одиниці за категоріями.

Гра 20. Who Am I? (Хто я?)
· Мета: Закріплення описових характеристик тварин/членів родини.

· Вік: 2 клас.

· Мовний матеріал: I am big/small. I can run/fly. Am I a (bear)?
· Картки / Реквізит: Картки-обідки на голову з зображеннями.

· Хід гри: Учеві на лоб кріпиться картка тварини, яку він не бачить. Він ставить класичні запитання або слухає підказки класу, щоб відгадати, хто він.

· Очікуваний результат: Розвиток навичок аудіювання та побудови запитальних речень.

БЛОК 4: 5 РУХЛИВИХ ІГОР (PHYSICAL ACTIVITIES / TPR)

Гра 21. Simon Says (Саймон каже)
· Мета: Розвиток уваги та фізична розрядка.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: Simon says: touch your nose / stand up / sit down / clap your hands.
· Картки / Реквізит: Не потрібні.

· Хід гри: Учні виконують команду вчителя ТІЛЬКИ тоді, коли вона починається з фрази "Simon says...". Якщо фрази не було, а дитина виконала рух — вона робить крок назад.

· Очікуваний результат: Високий рівень концентрації слухової уваги.

Гра 22. Traffic Lights (Світлофор)
· Мета: Координація дій відповідно до мовного сигналу.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: Red — stop! Yellow — wait! Green — run/go!
· Картки / Реквізит: 3 кольорові круги (червоний, жовтий, зелений).

· Хід гри: Вчитель показує круг і називає команду. На Green — діти крокують/біжать на місці, Yellow — плескають, Red — завмирають.

· Очікуваний результат: Закріплення рухових реакцій на команди.

Гра 23. Giant and Dwarf (Велетні та гноми)
· Мета: Засвоєння протилежностей (антонімів) через рух.

· Вік: 1 клас.

· Мовний матеріал: Big / Small, Tall / Short, Fast / Slow.
· Картки / Реквізит: Відповідні тематичні малюнки.

· Хід гри: Коли вчитель каже "Big/Tall" — діти стають на носочки та піднімають руки. На "Small/Short" — присідають.

· Очікуваний результат: Засвоєння контрастної лексики через кінестетичні відчуття.

Гра 24. Action Alphabet (Абетка в рухах)
· Мета: Закріплення англійського алфавіту та дієслів руху.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: A is for Apple (mime eating), B is for Ball (bounce), C is for Cat (stretch).
· Картки / Реквізит: Картки з літерами алфавіту.

· Хід гри: Вчитель показує літеру, діти називають її, слово на цю літеру і показують відповідну дію.

· Очікуваний результат: Замкнений асоціативний зв'язок: літера — слово — дія.

Гра 25. Musical Chairs with Flashcards (Музичні стільці з картками)
· Мета: Знімання втомлюваності, повторення будь-якого вивченого матеріалу.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: I have got a... / It is a...
· Картки / Реквізит: Стільці за кількістю дітей (мінус один), картки на кожному стільці, весела музика.

· Хід гри: Під музику діти бігають навколо стільців. Коли музика зупиняється, кожен займає стілець, піднімає картку, що лежить на ньому, і називає її англійською. Хто не встиг — стає ведучим.

· Очікуваний результат: Емоційне розвантаження із одночасним закріпленням лексики.

БЛОК 5: 5 ІГОР НА ПРОСТІ ДІАЛОГИ

Гра 26. Magic Ball Greetings (Чарівний м'яч вітань)
· Мета: Автоматизація базових формул привітання та знайомства.

· Вік: 1 клас.

· Мовний матеріал: — Hello! What is your name? — Hello! I am (Anna). How are you? — I am fine, thank you.
· Картки / Реквізит: М'який м'яч.

· Хід гри: Діти кидають м'яч один одному в колі, ставлячи запитання та відповідаючи на них за шаблоном.

· Очікуваний результат: Впевнене володіння початковими діалогічними формулами.

Гра 27. Role-play: At the Shop (У магазині)
· Мета: Побудова діалогу купівлі-продажу.

· Вік: 2 клас.

· Мовний матеріал: — Hello! Can I have a (red apple), please? — Here you are. — Thank you! — You are welcome.
· Картки / Реквізит: Іграшкові фрукти/овочі, іграшкова kasa або картки-монети.

· Хід гри: Учні діляться на «продавців» та «покупців» і розгрують мікродіалоги за опорними картками-схемами.

· Очікуваний результат: Засвоєння етикетних діалогічних кліше.

Гра 28. Reporter (Інтерв'юер)
· Мета: Запитати про вподобання та надати відповідь.

· Вік: 2 клас.

· Мовний матеріал: — Do you like (cats/apples/blue color)? — Yes, I do. / No, I don't.
· Картки / Реквізит: Іграшковий мікрофон, бланки для опитування з малюнками.

· Хід гри: «Репортер» ходить по класу з мікрофоном, ставить запитання однокласникам і ставить позначки (+ / -) у своєму бланку.

· Очікуваний результат: Уміння запитувати про вподобання співрозмовника та реагувати на них.

Гра 29. Express Pass (Експрес-перепустка)
· Мета: Закріплення коротких діалогових відповідей перед виходом/входом у клас.

· Вік: 1–2 клас.

· Мовний матеріал: — Have you got a (pencil)? — Yes, I have. / No, I haven't.
· Картки / Реквізит: Скринька з картками предметів.

· Хід гри: Щоб зайняти місце або вийти на перерву, дитина витягує картку, вчитель запитує: "Have you got a dog?", учень відповідає згідно з малюнком на картці.

· Очікуваний результат: Автоматичне вживання граматичних коротких відповідей.

Гра 30. Friendly Puppet (Приязне лялькове шоу)
· Мета: Подолання мовного бар'єра через гру з персонажем-іграшкою.

· Вік: 1 клас.

· Мовний матеріал: — Hello, Teddy! — Hello! How old are you? — I am 7. And you?
· Картки / Реквізит: Ручна лялька-рукавичка (наприклад, ведмедик Teddy).

· Хід гри: Вчитель вдягає ляльку, яка «розмовляє» тільки англійською. Лялька підходить до дітей, ставить їм запитання, соромиться, жартує й спонукає дітей до відповіді.

· Очікуваний результат: Зняття психологічного затиску під час вступу в діалог.

ДОДАТОК: НАБІР ДРУКОВАНИХ КАРТОК (FLASHCARDS TEMPLATES)

Нижче наведено текстові специфікації шаблонів карток, які легко виготовити або роздрукувати для даного комплексу ігор:

1. Картки «English Greetings & Self-Introduction»
· Малюнок: Зірка / Сонечко / Смайлик.

· Текст: Hello! I am... / Goodbye! Bye!
· Застосування: Гра 26, Гра 30.

2. Картки «Colors & Numbers»
· Малюнок: Цятки відповідних кольорів + Цифри від 1 до 10.

· Текст: Red, Blue, Green, Yellow, 1, 2, 3...
· Застосування: Блок 2 (Ігри 11–15).

3. Картки «Animals & Family»
· Малюнок: Сім'я (Mother, Father...), Тварини (Cat, Dog, Lion...).

· Текст: Підписи англійською з транскрипційними значками-підказками для вчителя.

· Застосування: Блок 3 (Ігри 16–20).

4. Картки «Actions / TPR»
· Малюнок: Схематичні чоловічки, що виконують дії (Run, Jump, Swim, Stop).

· Застосування: Блок 4 (Ігри 21–25).
