
STEAM урок з математики з використанням театральних технологій Л.Курбаса
Тема уроку: «Повторення множення на розрядні числа. Письмове множення на розрядне число виду 13х60. Розв'язування нерівностей.»
Тип уроку: комбінований
Мета уроку: 
* Повторити множення на розрядні числа (10, 20, 30…); сформувати навичку письмового множення виду 13х60; удосконалювати вміння розв'язувати нерівності. 
* розвивати логічне мислення, увагу, математичне мовлення. Формувати вміння працювати в ролях, творчо мислити. 
* Виховувати інтерес до математики через театральну діяльність; формувати впевненість, взаємопідтримку, вміння співпрацювати в групі.
Хід уроку:
І Організаційний момент
Пролунав уже дзвінок,
Починається урок,
Тож і ми часу не гаємо,
Урок наш швидше розпочинаємо.
ІІ. Повідомлення теми, мети уроку. Мотивація навчальної діяльності.
- Сьогодні у нас незвичайний урок – ми відкриваємо театр математики! І кожен з вас - юний актор. Посміхніться один одному – вистава починається! 
Перебуваючи сьогодні в математичному театрі, ми станемо ловцями див (виконуючи усні обчислення), чарівними демонстраторами (працюючи з нерівностями), архітекторами простору (розв’язуючи задачі), відкривачами світу таємниць (опрацьовуючи новий матеріал), спробуємо розгадати математичний код (розв’язуючи приклади на закріплення) і, нарешті, справжніми творчими умільцями. Не забувайте, проходячи кожен етап, підбивати підсумки своєї роботи, працюючи з листком «Мій шлях до успіху» (демонстрація схеми формувального оцінювання). 
Мабуть ви помітили, що сьогодні ми працюємо з вами в групах або командах. А як кажуть артисти – трупах. 
Зараз кожна трупа обере собі назву і капітана. Час пішов…
І щоб вистава наша вдалася, згадаємо основні правила співпраці. Повторимо всі разом… (діти відповідають хором).
· Слухати один одного,
· Не перебивати, 
· Допомагати,  
· Говорити по черзі. 
Чудово! Тоді, для початку, розімнемося. Спіймаємо емотикон свого настрою з мавпочкою Лолі та її братами.
А зараз я вас запитаю: чи готові ви до театрально-математичної мандрівки?
Не чую…? Тоді вперед до пригод.
ІІІ. Актуалізація опорних знань
Метод акцентування (вправа «жест-поняття»)
· Усний рахунок, гра «День-ніч»
· І ось, переді мною вже справжні «ловці див». Приготуйтеся пограти в гру «День-ніч». 
Під час усного рахунку вам потрібно буде відповідь не назвати, а показати її за допомогою жестів.
Ніч: 6*3:2+7-8=      8 (День)
Ніч: 7*3:7+6-4=      5 (День)
Ніч: 4*5-10:2+3=    8 (День)
· Каліграфічна хвилинка
Запишемо каліграфічно число відповідей нашого усного рахунку, яке двічі повторювалось. Для цього відкрийте зошити, запишіть сьогоднішнє число, класна робота і пропишіть каліграфічно рядочок цифри 8.
Виконавши цю роботу оцініть себе («Мій шлях до успіху») розфарбувавши відповідним кольором лайк.
· Робота з нерівностями
Бачу, що ви готові стати чарівними демонстраторами. Отримавши завдання, відшукайте нерівність і спробуйте її зобразити, показавши мовою тіла або жестом.
Метод акцентування + метод перетворення (вправа «жест-поняття», оживлення метафори)
1 гр. 890 > с
2 гр. 56+а  < 78
3 гр. 790  <   с*5
Порадьтесь, як ви це зробите. Готові? Показуйте, а ми спробуємо відгадати. Запишемо їх у зошит. Завдання 1. 
Оцініть себе на цьому етапі, обравши відповідний смайлик для своєї роботи.
· Робота з задачами
Метод перетворення(«оживлення метафори»)+метод темпоритму («ритмічна партитура»)
Наші наступні задачі перетворять вас на архітекторів простору.
Задача 1
Костик зібрав 5 яблук, а його сестра 7 груш. Усі фрукти мама законсервувала у 2 банки. За умови, що 1 яблуко та 1 грушу з’їли менші брати. По скільки фруктів мамі треба класти в банку?
1 гр. – зображує задачу.
2 гр. – розв’язує задачу.
3 гр. – створює ритмічну партитуру (виділити голосом важливі для читання та розв’язання слова).
(Що збирали діти? Чим корисні фрукти? Які вітаміни є в яблуках та грушах? Обговоріть це в групах.)
Задача 2
У їдальні приготували 6 однакових наборів здорового перекусу. У кожному наборі було по 5 продуктів. Після роздачі залишилось 9 продуктів. Скільки продуктів роздали дітям?
1 гр. – створює ритмічну партитуру.
2 гр. – зображує задачу.
[bookmark: _Hlk228293226]3 гр. – розв’язує задачу.
(Як думаєте, що могло входити до наборів здорового перекусу? Чому? Обговоріть це в групах.)
Задача 3
Учні посадили по 10 квітів у 4 однакові клумби. З кожної клумби зірвали по 5 квітів для привітань. Скільки квітів залишилось?
1 гр. – розв’язує задачу.
2 гр. – створює ритмічну партитуру.
3 гр. – зображує задачу.
Останню задачу запишемо в зошит.
1) 10*4=40(кв.) – посадили;
2) 5*4=20 (кв.) – зібрали;
3) 40-20=20 (кв.)
Відповідь: 20 квітів залишилось.
(Чи правильно вчинили діти зірвавши квіти з клумби? Вони ж їх виростили... . Обговоріть це в групах).
Оцінемо себе на цьому етапі розфарбувавши відповідний лайк.
В театрі, зазвичай, в такий час антракт, а у нас ритмічна пауза.
Фізхвилинка (ритмічна вправа)
Почувши слово «множення» - робимо плеск у долоні.
Почувши слово «додавання» - тупочемо ногами.
В інший час – вільні рухи під музику.
ІV. Вивчення нового матеріалу
Ви любите таємниці? Тоді давайте відкриємо для себе ще одну.
Наші числа 13 і 60 – посварилися і відмовляються співпрацювати. Чи вдасться нам їх примирити за допомогою дії множення?
У нас є приклад: 13*60. При усному множенні згадайте, що ми робили?
13*60
6       *    10
1) 13*6=
2)            *10
Як бути з письмовим множенням? Обговоріть це в команді. 
Отже, 1 команда, вам слово…, 2 команда…, 3 команда… .
Перевіримо себе за допомогою навчального відео. (Демонстрація відео)
Підіб’ємо підсумки: Який би ви склали алгоритм дій?
Метод темпоритму («ритмічна партитура»)
Множу – 13 на 6;
Дописую – 0;
отримую Результат.
Зобразимо це жестами.
Відтворіть свій «шлях до успіху» цієї роботи.
А ми переходимо до наступної роботи.
V. Осмислення знань учнями
Кожна команда – трупа, отримує закодоване послання, яке складається з прикладів. Розв’яжіть їх і отримайте ключ – букву. Склавши їх докупи, матимете підказку, яка вкаже на наступний етап роботи. Те, що ми сьогодні будемо виготовляти, а також те, без чого не можна обійтися в театрі. Час пішов.
                     1 гр. 2 гр. 3 гр.
25*30=750     д        г       а
47*20=940     и        а       л
33*30=990     х        р       е
39*20=780     а        н       н
24*40=960     є,       о       е
26*30=780     р        ц       х
12*20=240     о        в       о
23*30=690     с         і       д
19*40=760     т         т       и
17*50=850     е,        е,     ть.
Що ж це…? 3 група…? 1 група…? Давайте об’єднаємо всі три підказки? О, у нас вийшла загадка: «Дихає, росте, гарно цвіте, але не ходить» Що ж це? Правильно, квітка. А для чого в театрі квіти? Отже, що будемо сьогодні виготовляти?
Але, спершу, оцінимо як ви впорались з математичним кодом.
Давайте побачимо які ви творці умільці. На столах кожної команди заготовки. Скористайтесь ними і створіть квітку своєї команди.
(ТВОРЧА РОБОТА В ГРУПАХ: ВИГОТОВЛЕННЯ КВІТКИ)
Зараз прошу повернутись до листків успіху і зазначити у них свої результати.
VІ. Підсумок уроку. Рефлексія.
Ці квіти – символ вдячності кожному з вас за чудову роботу на уроці. 
А наша подорож закінчується. Тому настає час для останньої ролі кожного.
Метод «Театральний прожектор» рефлексія
Продовжте речення: «Сьогодні я був….(актором/числом…..) бо….. .
